Vizualizace digitalnich modeli reliéfu vytvorenych z dat
leteckého laserového skenovani

Abstrakt

Cilem bakalafské prace je zhodnotit moznosti 2D vizualizace digitalnich modeld reliéfu vytvorenych
z dat leteckého laserového skenovani. Jednotlivé metody jsou podrobné popsany vcetné jejich
parametrl a variant. Dlraz je kladen na metody vyuZitelné pro topografické mapovani (mapy
pro orientacni sporty) a pro kartografickou vizualizaci. Soucasné jsou vSechny uvedené metody
prakticky otestovany na rliznych datovych sadach a Uzemich s odliSnymi typy reliéfu (rovina, horsky
terén, skalni mésto, oblast s negativnimi tvary terénu). Cilem prace je pro kazdy typ reliéfu najit
vhodnou metodu, ktera nejlépe vystihuje charakteristické rysy v dané oblasti. Na prikladu map
pro orientacni sporty jsou rozepsany metody pro detekci rdiznych typd objektl (skaly, cesty,vodni toky

aj.) z dat leteckého laserové skenovani pomoci rastrovych modell reliéfu.
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