Prace se zabyva problematikou multimedidlnich vyukovych objektl a autorskych systému pro jejich
tvorbu. Formou kvalitativniho vyzkumného Setfeni zjiStuje nejCastéj$i pozadavky na tyto objekty
a systémy kladené ze strany ucitelti z praxe. Nasledné prace realizuje teoretickou analyzu b&zné
dostupnych autorskych systému uréenych pro tvorbu multimedialnich vyukovych objektl a provadi
jejich zhodnoceni z hlediska zjisténych pozadavkii. Prace poté konstatuje, ze se takovy autorsky
systém, ktery by dostate¢nym zpiisobem vyhovoval zjisténym pozadavkl, na trhu nevyskytuje,
a proto se pfistupuje v ramci prace k jeho navrZzeni a zrealizovani. Realizovany systém je poté
nasazen v redlném edukacnim prostiedi a jeho pifinos pro ucitelovu préci je ovéfen provedenym

akénim vyzkumem.



