
Práce se zabývá problematikou multimediálních výukových objektů a autorských systémů pro jejich 

tvorbu. Formou kvalitativního výzkumného šetření zjišťuje nejčastější požadavky na tyto objekty 

a systémy kladené ze strany učitelů z praxe. Následně práce realizuje teoretickou analýzu běžně 

dostupných autorských systémů určených pro tvorbu multimediálních výukových objektů a provádí 

jejich zhodnocení z hlediska zjištěných požadavků. Práce poté konstatuje, že se takový autorský 

systém,  který by dostatečným způsobem vyhovoval  zjištěným požadavků,  na  trhu  nevyskytuje, 

a proto se přistupuje v rámci  práce k jeho navržení a zrealizování.  Realizovaný systém je poté 

nasazen v reálném edukačním prostředí a jeho přínos pro učitelovu práci je ověřen provedeným 

akčním výzkumem.


