Autor/ka:

Nizev prace:

ry [ 4 r
Posudek bakalarské prace
predloZzené na Matematicko-fyzikilni fakulté
Univerzity Karlovy v Praze

posudek vedouciho U posudek oponenta

Petr Schor

Skeletalni animace

Studijni program a obor: Informatika, Aplikovana informatika

Rok odevzdani: 2006
Jméno a tituly vedouciho/oponcenta: RNDr. Josef Pelikan
Pracovisté: KSVI
¢ o | s n
X d | e
¢ p|alyv
¢ 0 b |y
1 v $ h
¢ i i 0
' n d v
t a u
n ji Ji
i c c
i m———— ——— . . . - — - RN —— i i
Naroé¢nost zadaného tématu X
Mira splnéni zadani X
| Struktura textové ¢asti prace X
Jazykova a typograficka uroven X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X
Kvalita zpracovani softwarové casti X
‘Stabilita aplikace X




Nejvyznamnéjsi klady:
Vysledkem je skute¢ny produkéni kod pouzivany v herni firmé

Usporné ulozeni animaci (jeden z hlavnich tkolt prace)
Kultura zdrojaku a programové dokumentace

Nejzavaznéjsi nedostatky:

Text prace by mohl obsahovat vice ukazek, piikladi. obrazk
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