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ABSTRAKT:

Tato prace slouzi nejen jako piirucka pro zdjemce o problematiku Matte paintingu, ale
1 jako obecny navod na docileni realistické fotomanipulace. Prace je rozdélena na cCast
teoretickou a praktickou. V teoretické Casti popisuje naplit a samotnou podstatu této
techniky. Ptiblizuje jeji historii a popisuje tradicni néstroje, které se pii technice vyuzivaly
drive a digitalni nastroje, které se vyuzivaji nyni. Vysvétluje zakladni pravidla, diky jejichz
dodrzovani lze dosadhnout fotorealistickych vysledkli. Prakticka cast se opira o cast
teoretickou a predvede konkrétni a detailni postup, jehoZ vystupem bude profesionalni
fotomontaz. Hlavnim cilem prace je pfiblizeni této techniky Siroké vefejnosti. Béznym
lidem je tento pojem cCasto nezndmy, piestoZze se sjeho vizudlni podobou setkavame
ve vétSiné filmh ¢i v reklamdch. Prakticka ¢ast v podobé€ tutorialu by méla slouzit jako
vyukovy material, ktery ctenare nauc¢i nejen technice matte paintingu, ale i pokrocilé
manipulaci s danym grafickym softwarem. Prace je psana formou takovou, aby zaujala

a poucila jak zaCate¢nika, tak pokrocilého, ktery se o tuto tematiku zajima.
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