Abstrakt

Prace se pokousi aplikovat filosofick¢é poznatky pozdniho Wittgensteina na uvahy
o médiich. Chape Wittgensteina jako postmoderniho myslitele, ktery za hlavni kritérium
poznani povazuje pragmatiku a uzus. Prace chape, jak medialni komunikaci jako celek, tak
ruzné jeji Casti, jako tzv. recové hry. Proto povazuje medialni komunikaci za celek topoi
jednani, ktery se fidi implicitnimi pravidly, jez jsou dany vyhradné zpusobem pouZiti
sémantickych jednotek, které tvoii danou medidlni komunikaci (e. g. novinovy ¢lanek). Diky
tomuto pfistupu prace odhaluje, ze jakékoli medidlni hry nemohou ze své podstaty piilis
vyznamové¢ piesahovat do feCovych her jinych, a tim padem je mozné jim plné porozumét
pouze, pokud je nazirdme v jejich vlastnim kontextu. V této souvislosti prace pfipomind tzv.
teorii simulaker Jeana Baudrillarda, ktera zcela ve Wittgensteinové duchu konstatuje, ze
(naptiklad v medialni komunikaci) existuji pojmy, které nemaji denotaty v realité. Strucné,
pseudo-Wittgensteinovo pojeti medialni komunikace spoc¢iva v souboru svébytnych celkt
komunika¢niho jednani, které poskytuji svym sdé€lenim jeden smysl a vyznam, ktery je dan
nejcastéjSim zpisobem pouziti relevantnich znak v daném celku. K pochopeni sdéleni pak
musime prosté Ardt tu recovou hru, Které je sdéleni soucasti. Prace se rovnéz zabyva
nckterymi implicitné vznesenymi namitkami proti takto wuzaviené teorii vyznamu, z nichz
nejvyznamngj$i je tzv. pojeti oteviceného textu Umberta Eca, dospiva vSak k postoji, Ze
oteviené texty se v medialni komunikaci pfili§ nevyskytuji. Ze tii §kol medialni komunikace
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je Wittgensteinovu zplsobu uvazovani nejblizsi ptistup Birminghamské Skoly.



