Mnoho karetnich her momentalné nelze hrat na pocitaci. Cilem prace je

navrhnout a implementovat program pro vytvaieni karetnich her. Souc¢asti prace

je navrhnout programovaci jazyk pro zaddvani pravidel jednotlivych her. Program
bude umoziovat sitové hrani a bude obsahovat i umélou inteligenci. Program bude
platformé nezavisly.
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