
Mnoho karetních her momentálně nelze hrát na počítači. Cílem práce je
navrhnout a implementovat program pro vytváření karetních her. Součástí práce
je navrhnout programovací jazyk pro zadávání pravidel jednotlivých her. Program
bude umožňovat síťové hraní a bude obsahovat i umělou inteligenci. Program bude
platformě nezávislý.
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