
Jazyk AIML vznikl jako nástroj na tvorbu jednoduchých konverzačních agentů. 
Proto postrádá některé z vlastnosti pokročilých dialogových systémů. Jednou z nich 
je podpora pro řízení dialogu. Ta je přitom užitečná v mnoha aplikacích, v nichž byl 
jazyk díky své popularitě nasazen.
Práce řeší problém implementace řízení dialogu v čistém AIML. A to nasazením 
rozšířených přechodových sítí při návrhu a generování zdrojového kódu. Jejím 
výsledkem je vývojové prostředí, které podporuje zvolený postup, a podstatně tak 
usnadňuje návrh složitějších robotů, aniž by bylo nutné uchýlit se k rozšíření 
standardního interpretu.


