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Vlastni text:

Studentova prace se zabyvala moznosti vytvofit umélého hrace pro hru NetHack. Tato prace méla dvé ¢asti. Prvni je
programatorsky framework a API, které modeluje doménu hry a umoznuje uzivateli vytvaret pravidla, kterymi se bot Fidi. Druhou
Casti je pak umeély hrag, ktery tohoto framework vyuziva a hraje hru NetHack.

Framework je vytvofen v jazyce Clojure s rozhranim i pro jazyk Java. Framework je dobrym middleware mezi logikou umélého hrace
a hrou zejména proto, Ze abstrahuje uzivatele od nutnosti komplexni komunikace s hrou skrz Telnet klienta a poskytuje uzivateli
abstrakci prostfedi spolu s akcemi pro navigaci v ném.

Nejzajimavéjsi ¢asti prace je v§ak samotny umély hrac, ktery jako prvni na svété dokazal hru dokongit sdm bez zasahu lidského
operatora. Umély hra¢ ukazuje kvalitu navrhu framework a jeho robustnost. UZivatel ma moznost dynamicky vytvaret delegaty, které
reaguji na udalosti v prostfedi skrz design pattern tree-of-responsibility. Vzhledem k velikosti herni domény NetHack vSak
takovychto delegatl existuji desitky a neni tedy jednoduché se v jejich vazbach orientovat. Zde pfichazi ke slovu chytré feSeni
studenta, ktery umozriuje k jednotlivym delegatiim pfipojovat textové popisky s dlivody, pro¢ ten ktery delegat byl vytvofen a s jakym
zameérem. Tyto popisky nemaji pro béh umélého hrace zadny vyznam, ale jsou velkou pomoci pro uzivatele, kterému ulehCuji
orientaci pfi ladéni kédu, kdy v popiscich je mozno zachycovat aktualni prichod hrou. Pfi vyskytu chyby si tak uzivatel mize vypsat
nejen aktualni konfiguraci delegatl, ale také zddvodnéni, pro¢ takovato konfigurace vznikla. V kombinaci s faktem, ze jazyk Clojure
umoznuje interaktivni ladéni s moznosti zmény kédu programu za béhu, tak ziskavame cennou vlastnost framework, Ze pfi vyskytu
chyby neni tfeba dlouhého zkoumani logu a po opravé chyby neni nutné hru restartovat. Coz v pfipadé hry NetHack, kdy jedna hra
umélého hra¢e muze trvat i hodiny, umozriuje rychlou implementaci pravidel i v pozdéj$ich fazi hry.

Praci doporucuji k obhajobé.

Doporuceni k obhajobé:

Z vySe uvedenych duvodl praci  doporuéuji  k obhajobé.

Vynikajici prace vhodna pro soutéz studentskych praci ANO []

Seznam soutézi studentskych praci, viz http://www.mff.cuni.cz/studium/bcmar/prace/

Pokud jste vySe zaskrtli ANO, zdivodnéte prosim svuj navrh, pfipadné uvedte konkrétni soutéz, pro kterou
je prace vhodna (ramecek Ize nechat prazdny, pokud za dostate¢né zdlivodnéni povazujete text posudku):
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