Dosavadni pokusy o implementaci botl pro klasickou roguelike hru NetHack nardzely na mnoha uskali
spOJena s jeji rozsahlosti, obtiZnosti a konzolovym rozhranim. Framework implementovany v této praci
fesi problémy s napojenim ke hie a zprostfedkovava k ni programatorsky pfivétivé rozhrani v jazycich
Java a Clojure. Poskytuje moznost programovat pokrocilé NetHack boty s vyuzitim komplexniho
modelu herniho svéta, knihovny moznych akci a mnoha pomocnych funkci. Framework pouziva prvkia
funkcionalniho a logického programovani a nevyzaduje modifikace vlastniho kodu hry. Popsana je také
implementace ukazkového bota, ktery jako prvni bot viibec dokaze hru dokoncit.
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