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Prosim vypliite hodnoceni kfizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentifem. Komentéi prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani O O [
Splnéni zadani O [ [
Rozsah pI'élCG ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentat Student navrhl a naimplementoval framework pro umélou inteligenci ve hie
Desktop Dungeons. Navrzeny framework je dostate¢né univerzalni a umoznuje
implementaci umé¢lé inteligence zaloZené na riiznych paradigmatech. Autor ukazuje pouZiti
pro umélou inteligence zalozenou na evoluénich algoritmech. Navrzena uméla inteligence
je Casto schopna hru vyhrat, ¢imz se dostava na Groven lidského hrace. Celkoveé povazuji
praci za zdatilou a mam k ni jen mensi vyhrady (viz dalsi ¢asti).

Textova ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni Uprava ... jazykova diroveii, typografickd iirover, citace O ] ]
Struktura textu ... kontexs, cile, analyza, névrh, vyhodnoceni, iroveri detailu ] O] ]
Analyza oo L]
Vyvojova dokumentace ] [ 0
Uzivatelska dokumentace ] L] L]

Komentai Prace je kvalitné napsand s rozumnym ¢lenénim a bez pravopisnych chyb.
Trochu mi chybi kapitola shrnujici jiné souvisejici prace (jsou zminény jen stru¢n¢), na
druhou stranu ocenuji podrobny rozbor moznosti implementace umélé inteligence. Praci by
také prospélo piidani néjaké zakladni strategie do srovnani se strategii vyvinutou (napf.
nadhodné, nebo hladové, dle oznaceni v praci) — prace toto srovnani obsahuje jen okrajove,
pfesto je z n&j zfejmé, Ze vyvinuta strategie je lepSi neZ ostatni, rucné psané, strategie.
Autor by také mohl ptfidat poznatky ze samotného vyvoje strageie, napt. jaké genetické
operatory funguji 1épe a jaké hife.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie I:] D D
Kwvalita Zpracovémi ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] [ 0

Komentat Framework je kvalitné navrzeny a respektuje zabéhnuté postupy pii navrhu
podobnych projektl (inspiruje se projektem Pogamut). Prace zaroven obsahuje nékolik

pouziti dalsim uzivatelim.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 3. Cervna 2015 Podpis
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