Abstrakt: Quoridor je hra dvou hraci, cilem které je dostat svou figurku z jedné strany hraci
plochy na druhou. Hra je stizena moznosti prodluzovat cestu soupeie kladenim pickazek.
Tahle prace tesi rozSifenou variantu pro tiéi hrace. Rozebirda moZznosti vytvafeni umélé
inteligence téhle hry. Pocitacovy protivnik je naprogramovan pomoci algoritmu Maxn na
nalezeni optimalniho tahu. Vytvotené feseni poskytuje aplikaci, v které miize uzivatel hrat hru

proti ttem Grovnim protihracu.



