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Resumé

Bakalatskd prace ma vykladové-interpretaéni charakter. Jejim cilem je
vyloZit a interpretovat tfi dila anglo-amerického spisovatele Neila Gaimana, a to
dila: Koralina, Nikdykde a Americti bohové. Prvni ¢ast prace je zaméfena na
obecnou charakteristiku zanru fantasy, druhd na analyzu vySe zminénych dél se

zvlastnim zfetelem na archetypy a topos jiné¢ho svéta.
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fik¢ni svét, archetypy, topos jiného svéta

Resumé

The Bachelor’s thesis has explanatory and interpretative character. The
focus of it is to explain and interpret three peaces of work by Anglo-American
writer Neil Gaiman: Coraline, Newerwhere and American Gods. First part is
focused on general characteristic of fantasy genre, the second then on analysis of
above mentioned peaces with specific concentration on archetypes and other

world’s topos.
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fictional world, archetypes, other world’s topos
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1. Uvod

Byt se o zanru fantasy tvrdi, Ze je to predevsim literatura pro mlddez a
z prevazné vetsiny ji tvori brak, neni ani jedno z toho uplné pravda. Mnoha dila se
vyznacuji pomérné sloZitou kompozici, myslenkovou narocnosti s noetickym
presahem a miizeme zde najit skutecné perly, které svou kvalitou mnohdy predci
dila obecné uzndvand za predstavitele vysoké literatury.! Cesky knizni trh je
bohuZel zahlcen celou fadou nekvalitni produkce, kterd nenabizi nic jiného nez ky¢
v podobé kiiklavé obalky s polonahou ozbrojenou krasavici nepfirozenych proporci
a textu plného sexu a potokii krve nebo naopak vzdychani nactileté Skolacky nad
zakazanou laskou k upirovi, vlkodlakovi ¢i trpaslikovi. Kvalitni dila zahrani¢nich
autord byvaji ¢asto znehodnocena Spatnym piekladem a pro laika je mnohdy tézké
se v celkoveé nabidce literatury oznacené jako fantasy vyznat.

Rada bych v této praci predstavila dila jednoho z nejuznavanégjSich autora
moderni fantasy a prostfednictvim jejich analyzy dokéazala vySe zminéné tvrzeni.
Kvalitni fantasy nezafind a nekonc¢i s Tolkienem a 1 dne$ni tvorba a piib&hy
odehravajici se ve svétovych velkoméstech mohou mit mytologicky ptesah, nadto
diky svym modernim kulisam mohou poukazovat na nékteré palCivé otdzky
moderni civilizace.

Nejprve se budu vénovat obecné fantastické literatute, vymezim rozdil mezi
terminy fantastika a fantasy. Déle strucné pfedstavim zanry, které jsou fantasy
piibuzné, ptfi¢emz se zametim piredevsSim na ty rysy, které je od fantasy odlisuji.

Poté svou pozornost zamétim na fantasy samotnou, pfedevsim na jeji vyvoj,
definici a rozdéleni subzanrt. V zavéru obecné Casti popiSu charakteristické
vlastnosti, které by kazdé fantasy dilo mélo spliovat.

V hlavni ¢asti prace nejdiive predstavim Neila Gaimana jakozto autora a
nasledné se pokusim o analyzu tiech jeho vybranych dél - Koraliny, Nikdykde a
Americkych boht, a to se zvlastnim zietelem na topos jiného svéta a archetypalni

motivy. V zavéru provedu souhrnnou komparaci vSech tfi zminénych dél.

1 “l o CArwa
Hlouskova, Z.: Povidani o zanru fantasy



2. Rozdil mezi pojmy fantasy a fantastika

V anglické jazykové oblasti pod sebe pojem fantasy zahrnuje veSkerou
fantastickou literaturu®, tedy literaturu, kde je oproti nasi realité néco jinak.> Tento
jev v naSem regionu nazyvame fantastika, pficemz je jeSté tieba rozliSovat mezi
fantastikou jako literdrnim Zanrem a jako estetickou kategorii. V Sir§Sim smyslu je
fantastikou kazdy druh literatury, ktery stavi proti empiricky ovéritelnému obrazu
tendirova svéta svét jiny (science fiction, fantasy, legenda, horor, pohddka),’ takto
byla fantastika v literatuie pfitomna snad odjakziva. V uz§im smyslu je fantasticka
literatura nadfazenym Zanrem pro fantasy, science fiction a horor (ov§em pouze ten,

kde ma zlo nadptirozeny pivod).

3. Fantastika

3.1 Vyvoj

Fantastika se jako zanr vyvinula z fantastickych cestopisti, utopické
literatury a gotického roméanu. Vznik moderni fantastické literatury je spojen
s védeckymi poznatky, které zaCaly pronikat i do literatury. Pfelomovym dilem
fantastiky se stal Frankenstein®, ve kterém nalezneme jak prvky science fiction, tak
hororu. Na podobu hororu mély nesporny vliv také povidky E. A. Poea. Za
opravdového =zakladatele zanru je vSak povazovan J. Verne, prikopnik
technologické fantastiky. Na Vernea navazujici H. G. Wells zase rozvijel dnes

zv14§té pro sci-fi nepostradatelné filosoficko-sociologické dimenze anru.°

Ve 20. stoleti jiz mGzeme d¢lit fantastiku na vSechny tfi zminéné Zanry (tedy
fantasy, sci-fi a horor), ve svété, zvlasté v tom anglo-americkém, ma kazdy z nich
bohaté¢ zastoupeni. Naopak ceské fantastika je pfedevsim o science fiction, objevuje
se 1 horor, ale o fantasy mizeme hovoftit az po roce 1989. Za piedchiidce Ceské
moderni fantastiky lze povazovat J. Arbese, jehoz romanetta spojuji prvky
hororové, detektivni a fantastické, avSak nikdy nedosdhnou fantastického konce.

wArbes neponechava ctendare ve svém iluzivnim sveté plném zahad, nepoda

? Neff, Olsa: Encyklopedie literatury sicence fiction

? Adamovig, I.: O pojmu fantasy, s. 48

* Niinnig, A.: Lexikon teorie literatury a kultury, s. 215
> M. Shelleyova, 1818

% Mocna, Peterka: Encyklopedie literarnich Zanrd, s. 623



vysvétleni zahady v ramci fantastické kauzality, ale vidy dojde byt sebepodivnéjsim
zpiisobem k pFirozené, raciondiné objasnitelné priciné vsech podivnosti.’ Z¥ejmé
pravé odtud vyvéra pravidlo, které na dlouhou dobu zabrzdilo vyvoj fantastiky
u nas, a tim je pozadavek na védecké vysvétleni fantastického prvku, rozviji se tak
predev§im védecko-fantastickd proza, nejvyraznéjSim predstavitelem tohoto zanru
byl bez pochyby K. Capek (dramata R. U. R. a Véc Makropulos, romany Tovarna
na absolutno a Krakatit) a v 60. letech pak na capkovskou Skolu navazujici

J. Nesvatba.®

3.2 Nadzanr

Horor a science-fiction nastinim pouze strucné, jelikoz nejsou pro téma mé
prace stézejni a zaméfim se predevsim na to, co je se zdnrem fantasy spojuje nebo
naopak v ¢em se lisi.

Horor 1 science fiction odvozuji sviij ptivod od gotického romanu, jenz saim
mé kofeny v anglickém preromantismu, kdy vysel roman Otransky zamek’, jeho
autor A. Walpole v tomto svém dile povysil prvky hrizy, které dosud slouzily jen
pro dokresleni zékladniho motivu, na motiv samotny. Zrodil se tak novy Zanr, ktery
Walpoleovi pokracovatelé¢ rozstépili na dva proudy: prvni kombinoval hriizu
s racionalismem, druhy se snazil navdzat na Walpoleiv prvotni umysl, tedy na
pokus o obnoveni stfedovékého mystického vypravéni. Z vétve mystické
odvozujeme dneSni podobu hororu, zracionalistické vétve se vyvinula science

fiction.'°

3.3 Horor

Jak uz bylo nastinéno, do trojice zanri fantastiky bychom méli spravné fadit
pouze horor fantasticky, tudiz ten, ve kterém zlo ma nadptirozeny charakter, naopak
horory realistické, kde ptivodcem zla je ¢lovek, by sem spadat nemély.

Na rozdil od fantasy nebo sci-fi neni horor obvykle definovan strukturné, ale
spise z hlediska estetického jako silné emotivni pribeh, ktery vyvoldava zejména

pocity strachu, désu a tzkosti'' (z anglického horror - hriiza). Tento strach

7 Cufin, M.: Ke kofentim Zanru fantasy v eské literatute, s. 170
¥ Neff, O.: Né&co je jinak, s. 10

? Mocna, Peterka: Encyklopedie literarnich Zanra, s. 220

' Neff, O.: N&co je jinak, s. 60

"' Mocna, Peterka: Encyklopedie literarnich Zanrd, s. 253



zpusobuje zlo, které nemusi byt nijak logicky vysvétleno, nevime vét§inou, odkud
piiSlo a hrdina proti nému zpravidla nemé Sanci nijak bojovat, jeho jedinym ukolem
je prezit. Ve fantasy ptibézich je naopak cilem zlo porazit. Nejc¢astéjSimi misty, kde
se horor odehrdva, byvaji ruiny zdmku, hibitov, les, ale mize to byt i nd§ vlastni
dam. V kazdém ptipad¢ musi jit o mista redlné¢ho svéta, kam Ctenaf ma moznost se
dostat, a pravé diky tomu ziskava pocit, ze se néco takového miize stat 1 jemu.
Typickymi postavami pro horor jsou upiii, vlkodlaci, démoni a jim podobni,
s témito postavami se setkavdme 1 ve fantasy, zde nemusi jit vSak na rozdil od
hororu o postavy zaporné, zvlast¢ v moderni fantasy literatufe byva zlo téchto
postav znaéné relativizovano. O hlavnim hrdinovi hororu vétSinou nevime témet
nic, nezname jeho minulost, nevime, pro¢ se v této situaci ocitl, vidime ho pouze
tady a ted’ v konfrontaci s pfichozim zlem, kdezto s hrdinou fantasy prochazime
jeho ptibéhem od pocatku do konce. Ze slavnych prikopnikli Zanru mizeme zminit
naptiklad B. Stokera, jehoz Dracula se stal témér normou pro uZziti upirského
motiv’? & H. P. Lovecrafta, ktery vytvoril viastni mytus Cthulhu a aspektem
kosmické hriizy svych del ovlivnil vetsinu modernich autorii, Loveraft byl rovnéz
Jednim z prvnich, kdo pouZil pro tento Zdnr oznaceni horor."
3.4 Science fiction

Science fiction (zkracené sci-fi ¢i jen SF) neboli védeckofantasticka
literatura zobrazuje alternativni model svéta, zkonstruovany s vyuzitim vedecko-
technickych paradigmat a vznikd jako reakce na rozvoj technické civilizace,
pricemz reflektuje jak euforii z jejich netusenych perspektiv, tak obavy z moznych
negativnich dopadii tohoto procesu na lidskou osobnost i lidstvo jako celek."*

Oznaceni science fiction (z anglického science — véda a fiction — proza)
mize byt zavad¢jici, protoZe ne kazdé dilo tohoto Zanru ma néco spolecného
s védou. VSechna dila science fiction spojuje zasazeni déje do uméle vytvotenych
podminek (ndco je jinak) "°, kazdy autor tento stav navozuje jinym zptisobem,
z ¢ehoz prameni fada subzanrt. Pesto, Ze jde o fantaskni literaturu, jsou moznosti
sci-fi vice omezené nez moznosti fantasy. Science fiction se na rozdil od fantasy

vyrovnava s realitou skutecnou nebo moznou, predstavitelnou jako diisledek vyvoje

'> Mocna, Peterka: Encyklopedie literarnich Zanrd, s. 253
" tamtéz, s. 253

14 tamtéz, s. 621

'3 Neff, O.: N&co je jinak, s. 7-8.



lidského spolecenstvi, fantasy takovy predpoklad nepotiebuje. Fantasy se odvracit
od vizionarstvi, prognostiky, nekonstruuje svety zaloZené na nasi realite, ale tvori

‘ , 16
svety nove.

Nejcastéjsim nastrojem navozeni umélych podminek sci-fi je zasazeni déje
do budoucnosti, pro kterou jsou nepostradatelné moderni technologie. Nebo je
naopak kulisou ptibehu alternativni historie, jakési ,,co by, kdyby*, v tomto ptipadé
byva déj neziidka spojen se strojem casu. Velmi oblibené je také meziplanetarni
cestovani, coz s sebou samoziejme nese stiet s mimozemskymi civilizacemi. Mezi

nejslavnéjsi svétove autory patii napiiklad I. Asimov, A. C. Clarke ¢i R. Bradbury,

k ¢eskym, krom jiz zminéného J. Nesvatby, patfi tteba O. Neff nebo M. PetiSka.

4. Fantasy

W

4.1 Zanr

Ptestoze fantasy v poslednich letech zaziva obrovsky boom, a to nejen na
poli literatury, existuje jen velmi malo odbornych publikaci, které by se ji vénovaly,
a ityto vétSinou pojedndvaji o fantastice jako celku a na svych strankach se
v daleko vEét§i mife veénuji jiz zminénym sesterskym zanrim fantasy — sci-fi a
hororu. Se zdnrem fantasy se v teoretické roviné setkdme spiSe na strankach
Casopist (napt. Pevnost, Ikarie, internetovy Interkom). Urcit fantasy pfesné hranice
a pevnou definici je velice obtizné, a¢ téchto definic existuje celd fada, zadna z nich
neni naprosto piiléhava a vystiznd. Tento Zanr se neustale vyviji a vznikaji tak dalsi
a dal$i subzanry subzéanrd, je téméef nemozné stanovit takovou definici, kterd by
pojimala vSechny typy a zaroven nebyla pfili§ obecna.

Pomérné zdafily souhrn vSemoznych definic nalezneme v Encyklopedii
literarnich zanra, definuje fantasy jako popularni zanr iracionalni fantastiky
s tematickymi zdroji v mytu a stfedov€ké romanci, ktery tvoifi v ramci literarni
fantastiky protipol k sci-fi. Zatimco sci-fi stavi na racionalni spekulaci a technice,
fantasy se zamétuje na pohadkovost a magii. Topos fantasy spociva ve vstupu do
jiné dimenze (imagindrni svét, paralelni svét, pseudohistorie), stézejni je motiv
cesty (s propracovanou topografii), dale se objevuji motivy mytologické a cCasté

intertextové odkazy.'’

'* Cufin, M.: Ke kofentim Zanru fantasy v &eské literatuie, s. 169
'7 Mocna, Peterka:Encyklopedie literarnich zanr, s. 187-188



4.2 SubZanry

Co se tykd jiz zminénych subzanr, nalézt néjaké ucelené smysluplné
roztiidéni je jeSte¢ téz8i. Encyklopedie literarnich zanrG vydé€luje jako hlavni
f- epickou, f. hrdinskou a science fantasy, dale zminuje f. satirickou, humoristickou
a dark fantasy."® Obdobného (o n&co obsirngjsiho) d&leni uZivaji ve Slovniku Geské
literarni fantastiky, a to na high fantasy, heroic fantasy, fantasy zvanou mec a
magie, dark fantasy, science fantasy, fantasy historickou a fantasy méstskou"’.

High fantasy se odehrava vyhradné v imaginarnim svété, kde probiha velky
piibéh boje dobra se zlem (napt. trilogie Pan prstenui J. R. R. Tolkiena). Heroic
fantasy se vyznaCuje putovanim hlavniho nepfemozitelného hrdiny, ktery
piekonava rizné prekazky (Conan R. E. Howarda). Fantasy oznaCovana jako mec a
magie (sword and sorcery) se odehrava v pseudohistorickém prosttedi. (Pisern ledu
a ohné G. R. R. Martina). Tyto prvni tfi zminéné typy se fadi k tzv. Cisté fantasy,
protoze nemichaji realitu s fikénim svétem (dé€j se tak odehrava Cisté ve svété
imagindrnim oddéleném od naSeho) a neobsahuji prvky jinych zanra.

Dark fantasy obsahuje prvky hororu, pracuje stemnymi strankami jinak
kladnych postav, a mizeme ji Castecn¢ nalézt prakticky ve vSech fantasy dilech.
Specifikum science fantasy tkvi v existenci védy 1 magie vedle sebe, misi tak prvky
klasické s prvky védeckofantastickymi (Hvezdné valky G. Lucase nebo hybridni
zanr steampunk®®). Historickd fantasy vychéazi z historie, ale upravuje ji a piidava
magii. Pro méstskou neboli wurban fantasy je typické propojeni klasickych
konstitutivnich prvkii fantasy jako jsou magie a nadpfirozené bytosti s moderni
civilizaci (Nikdykde N. Gaimana). V tomto rozdéleni chybi fantasy humoristicka
(Uzasnd zeméplocha T. Pratchetta).

MiiZzeme se setkat 1 s roz¢lenénimi, ktera spojuji hrdinskou fantasy a fantasy

typu me¢ a magie dohromady, dalSi zase ptiddvaji kategorie navic, napt. fantasy

'8 Mocna, Peterka:Encyklopedie literarnich Zanri, s. 188-189

' Adamovig, I.: Slovnik &eské literarni fantastiky a science fiction, s. 46

2% Steampunk je Zanr zamé&feny na technologii a paru, (anglicky steam), piesngji feteno popisuje
spole¢nost a technologie zaloZené na pare jako hlavnim zdroji energie, d¢j se odehrava v riznych
alternativnich historiich ¢i sci-fi kulisach, podobnych prostiedi knih J. Vernea nebo H. G. Wellse,
jedna se zejména o alternativni viktorianskou éru nebo o postapokalyptické prostredi

In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. [cit. 2014-03-12]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Steampunk



pohddkovou (Coralina N. Gaimana), fantasy artuSovskou (Mlhy Avalonu
M. Z. Bradleyové) nebo dokonce fantasy kiest'anskou.

Z jin¢ho thlu se na rozdé€leni fantasy podival A. Sapkowski, vy¢lenil typ
wzaviené dvere vystavény na principu dvou paralelnich svétl propojenych
portalem, jimz hrdina projde (Letopisy Narnie C. S. Lewise); typ ,retelling* ¢ili
prevypravéni zndmého mytu (Mlhy Avalonu); typ ,jakozemé* piindsi imaginarni
svét (obdoba high fantasy); typ ,.alternativni historie* je zalozen na tom, co by se
stalo, kdyby v déjinach néco bylo jinak; typ ,prichazi cosi zlého* se odehrava
v ptirozeném svété, do které¢ho prosdknou jisté nadpiirozené, a jak je z nazvu patrné
— zI¢, prvky; typ ,.zviFdatkovsky* je blizky bajce a typ ,,urban fantasy*, ktery jsme
popsali jiz vyse?'.

Wikipedie, kterd operuje sjasnym a jednoduchym rozclenénim na klasickou f.,

hrdinskou f., humornou f., méstskou f., alternativni historii a paralelni realitu.”>

Nicméné takovéto a podobné Skatulkovani je v praxi téméf nemozné.
Uvedené subzanry se v jednotlivych fantasy dilech vSemozné prolinaji a je tézké
stanovit jakékoli hranice, zvlasté u Zanru, vnémzZ je mozZné téméf cokoliv.
Obtiznost zatazeni dila k subZanru miZzeme demonstrovat na dnes jiz notoricky
znamém piib&hu Harryho Pottera.

Rozhodné se nejedna o klasickou fantasy, probiha zde sice zasadni boj dobra
se zlem, ale svét, ktery J. K. Rowlingova stvoftila, existuje v rdmci svéta redlné¢ho;
nejde ani o hrdinskou fantasy, piestoze se svym zpusobem jedna o putovani
hlavniho hrdiny a ptekonavani piekazek; humornou fantasy mizeme vyloucit zcela;
méstska fantasy to také neni, prestoZze se odehrava v kulisach realného svéta a
readlnych mést; rozhodné to neni alternativni historie; nejde ani o paralelni svet,
jelikoz neexistuje vedle nasi reality, pouze skryté¢ piimo v ni, nejedna se o dva
svety, ale pouze o jeden jediny. Takto jsme vyloucili vSechny typy, které uvadi
Wikipedie, do ostatnich syst¢émii nam ale Harry Potter rovnéZz nezapada —
v nékterych dilech se sice objevuji prvky dark fantasy, ale jak uz bylo feceno, tyto

se objevuji témet ve vSech fantasy dilech; science fantasy to také rozhodné neni;

2! Sapkowski, A.: SubZanry subzanrd, s. 41-46
22 Fantasy. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. [cit. 2014-02-10]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Fantasy



nejednd se ani o magii a me¢, protoze piibé¢h se odehrava ve 20. stoleti;
k pohadkové fantasy bychom mohli zatadit mozna tak prvni dva dily, ale bereme-li
sagu jako celek, dalsi dily maji k pohddce hodné daleko; mimo jsou téz fantasy
artusovska a krestanska; a¢ existuji prachozi portdly mezi mudlovskym a
kouzelnickym svétem, nejedna se ani o typ ,zaviené dvere, protoze nejde
o prechod do jiného svéta, ale pouze o svét ukryty v naSem, navic tento svét neni
skryt odjakziva; v z&dném piipad¢ to neni ,,retelling®; typ ,prichdzi cosi zlého* sice
muzeme v pribéhu registrovat, ale to jen ve chvili, kdy zlo pifebird vladu
v kouzelnickém svété a prosakuje 1 do svéta ,,mudlovského®, ale o tom hlavni
déjova linie neni; o ,zviratkovském* typu nemtize byt fec viibec.

Harry Potter obsahuje prvky nékolika jmenovanych subZzanrii, ale zaradit ho
¢isté pod jeden jediny nelze. Stejné tak je tomu u mnoha jinych piibéhti. Mizeme
tedy konstatovat, Ze ve vétSin€ dé€l se misi prvky nékolika typl fantasy a pro néktera
mlady a velmi dynamicky, ktery se neustdle vyviji a modifikuje, a jak uz bylo
feCeno je vném mozné prakticky cokoliv, proto je téZzké ho jakkoli teoreticky

uchopit.

4.3 Vyvoj

Koreny fantasy sahaji az k prapocatkum slovesnosti. Nekdy jsou za fantasy
povazovany jiz staré eposy a myty (Epos o Gilgamesovi, Edda aj.), ale jedna se spis
o mytické zdroje nez o fantasy samotnou.” Po&atky fantasy jako Zanru nalézdme
v americkych casopisech - komiks Maly Nemo (W. Mc Kay, Casopis New York
Herald 1905-1914), povidky z cyklu Conan (R. E. Howard, ¢asopis Weird Tales
1932-1936), vroce 1939 zalozil J. W. Campbell casopis Unknown (pozdéji
Unknowen Worlds), ve kterém byly publikovany povidky v podstaté jiz odpovidajici
dnesni fantasy.** Ptiblizné ve stejnou dobu (1937) na starém kontinent& vychazi dilo
uznavaného klasika zanru J. R. R. Tolkiena Hobbit aneb Cesta tam a zase zpatky,
na které pozdé&ji navaze trilogie Pdan prstenii (1954). Dale vychazi Letopisy Narnie
C. S. Lewise (1950-1956). Tolkien i Lewis vytvorili typ umélé mytologie, ktera
nevznikla na zdkladé konkrétnich mytu, ale na piidorysu obecné struktury mytu a

mytologie viibec (oba autori jako filologové byli dokonale obeznameni zejména

» Mocna, Peterka: Encyklopedie literarnich Zanrd, s. 188
* tamtéz, s. 189



s mytologii keltskou a severskou). Vytvorili novy Zanr, ktery sami ozmnacili jako
mytotvorbu,” a stali se vzorem pro daldi vyvoj klasické fantasy, tak otevieli dvefe
novym autorim a vytvofili podminky pro znovuobjeveni autorti starSich L. Carolla
a jeho Alenky nebo L. F. Bauma a Carodéje ze zemé Oz, v této dobé vychéazi znovu
icelda série o Conanovi. Pomalu se rozvijeji 1 dal§i typy fantasy literatury.
V osmdesatych letech zalind vychazet humoristicka série UZasnd zeméplocha
T. Pratchetta a nové pfistupy kmytu v Lese mytdag od R. Holdstocka.
V devadesatych letech zanr zaznamenava rozkveét krom anglosaského prostoru
(G. R. R. Martin saga Pisen ledu a ohné, N. Gaiman) nové 1 mimo n¢j, v Polsku
naptiklad A. Sapkowski (saga o Zaklinaci), v Rusku S. Lukjanénko (cyklus Hlidka).

V devadesatych letech fantasy kone¢né pronika 1 do ¢eského prostiedi, vedle
hojnych ptekladii angloamerickych autort vznikaji i dila ptivodni, za zminku stoji
napiiklad autofi V. KadleCkova nebo J. Kulhanek. Mnozi ze zminénych autori
(Pratchett, Gaiman, Martin, Lukjanénko, Sapkowski) tvofi dodnes, z mladSich je
nezbytné zminit alesponl britskou spisovatelku J. K. Rowlingovou a jejiho Harryho
Pottera a Americ¢ana Ch. Paoloniho s Odkazem dracich jezdcu.

AC fantasy literatura existuje ve svété uz témet celé stoleti, znaAmym a
masoveé oblibenym Zanrem se stala teprve béhem poslednich desetileti, nemaly vliv
na tento fenomén mélo pfevedeni dvou viibec nejpopularnéjSich fantasy sag (Harry
Potter a Pan prstentl) na filmova platna. Pravé diky filmovému primyslu se tento
mlady a okrajovy zanr zacal jesté vice rozvijet.

Nyni se tento fenomén neomezuje pouze na oblast literatury a filmu, ale
zasahuje do vSech kulturnich (hudba, vytvarné uméni, divadlo) 1 nekulturnich
(deskové a pocitacové hry) oblasti. Na internetu existuji nesc¢etné¢ komunity a
fandomy a s piichodem LARPG* se stalo b&znym potkavat na ulici jedince

v roztodivnych kostymech, kolem fantasy se tak vytvofila svébytna subkultura.

3 Zachova, A.: Topos ,.jinych dimenzi“ ve fantasy literatufe, s. 27

** LARP (z angl. Live Action Role Play) je forma hrani roli, ve kterém Zivi lidé fyzicky svymi &iny
predstavuji ¢iny svych postav. Ugastnici interaguji mezi sebou navzajem a s okolnim prosttedim,
pri¢emz usiluji o splnéni cilt ve fiktivnim svété reprezentovaném svétem skutecnym. Pro LARP je
typické, Ze nema zadné publikum a jeho smyslem je hlavné zabava a zazitek Gcastnika.

In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. [cit. 2014-03-12]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Larp



4.4 Zdroje inspirace

Jak jiz bylo fe€eno, fantasy je Zanr, ktery vychazi z mytl a pohadek. Stal se
vSak samostatnym odvétvim a od svych zdroji se zcela oddélil.

Na rozdil od mytologie nejsou fantasy piibéhy svymi recipienty povaZzovany
za skutecné a nesnazi se ndm poskytovat odpovédi na nevyi¢ené otdzky, naopak
velmi casto dochazi k michani riiznych tradic a naboZenstvi napii¢ kulturnim
spektrem celého svéta. Fantasy se tak v mytech inspiruje nejen kulturnim
zakotvenim, ale myty se pro ni stavaji pfedeviim zdrojem internich rysa®’, tudiz
vnitini cesty hrdiny a jeho iniciace. Od pohddky se zase fantasy odliSuje zejména
tim, Ze nemusi mit dobry konec, nadto jeji d€j byva dosti Casto pomérn¢ drasticky a

diky prvkliim erotiky a nasili pro déti nevhodny. Z pohadek fantasy piebira

v w7 r ’ 2 Iy v ’ r . r v v
predeviim své externi rysy”®, tudiz dobrodruzstvi, které hrdina na své cesté proziva.

4.5 Archetypy

Jak z pohadek, tak zmytl se do fantasy promitaji predevSim archetypy -
prvopocdtecni typy, neboli od praddvna existujici obrazy®™, a to jak archetypalni
postavy (napf. hrdina s predurenym osudem, moudry stafec), tak archetypalni
situace (osudova bezvychodnost, zakdzand laska atd.). Archetypy jsou podle
C. G. Junga soucasti tzv. kolektivniho nevédomi, které je pro vSechny lidi na svété
(bez ohledu na Zivotni zkuSenosti nebo prostor a ¢as jejich existence) identické, tyto
se projevuji pravé v pohddkach a mytech, kam je lidé nevédomé dosazuji. Je praveé
tolik archetypt, kolik je Zivotnich situaci, jsou to jakési formy, které si neseme

v psyché a aZ v procesu Zivota je napliiujeme obsahem.”

Nyni se pokusim popsat archetypy vyskytujici se ve fantasy, voditkem mi
bude jednak stat’ I. Kuglerové Fantasy a narativita, dale Sapkowského Hrst uvah
o literatufe fantasy®' a pak predeviim ma vlastni Gtenaiska zkuSenost.

Z pohadkovych archetypti fantasy piejima predevSim jasnou polarizaci

dobra a zla a ¢ernobilou typizaci hlavnich postav.

7 Kuglerova, 1.: Fantasy a narativita

* tamtéz

¥ Jung, C. G.: Archetypy a nevédomi, s. 99

0 tamtéz, s. 99

3! Sapkowski, A.: V §edych horach zlato neni aneb Hrst Gvah o literatuie fantasy
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NejvyraznéjSim archetypem ve fantasy piejatym z myti je hrdinova cesta,
ke které je predurcen a béhem které musi néco vykonat, pravidelné se béhem ni
stfidaji useky nebezpecné suseky bezpec¢i a klidu, kde hrdina nabird sily
k pokracovani. Z takovéto cesty uz vétSinou nebyva navratu, vtom smyslu, ze
hrdina se vraci natolik zménén, Ze uZ pro n¢j nikdy nic nemiize byt jako diiv nebo
naopak zjistuje, Ze o to jedin€, o co mu béhem cesty §lo - vratit se zpatky (mnohdy
to byva 1 hlavni divod cesty), uz vlastné nestoji. S tim souvisi archetyp promény
(iniciace), kterou by mél hrdina v kazdé ,,spravné* fantasy na své cesté projit.

Na cesté hrdinu doprovazi spolecenstvo, které je dalSim archetypem, béhem
putovani se ukaze, jak je kazdy jeho Clanek dilezity, selze-1i jeden, selzou vSichni.
Obvyklé byva, Ze jeden zcClenii spoleCenstva umird. Typicky je 1 motiv zrady,
zradce si vétSinou své selhani uvédomi a snaZi se zradu od¢init, neziidka je to pravé
on, kdo umira.

Déle se fantasy neobejde bez magickych artefakti, at’ uz jde o jeden mocny,
o ktery svadi dobro boj se zlem, anebo o rozmanité predmeéty, které hrdina nachazi
v pribéhu své cesty nebo je ziskava darem, pravidlem byva, ze na né vzapéti
zapomene a az v pravy ¢as se ukaze jejich dulezitost.

Dal$im archetypem spojenym s cestou je n¢jaky tukol, ktery hrdina musi
splnit, ¢asto byva tzce spojen s vySe zminénym magickym artefaktem, ktery hrdina
musi ziskat. Nepostradatelny je 1 archetyp ndhody, vzdy kdyz uz je hrdina
v koncich, objevi se nékdo nebo néco, co ho na posledni chvili zachrani.

Z archetypalnich postav je samoziejm¢ nepostradatelny hrdina, ktery musi
vykonat nebezpecné ukoly, b&hem kterych mize byt 1 zabit a nasledné
znovuzrozen, tento archetyp piedstavuje cestu lidského védomi s ptekazkami, které
symbolizuji nevyhnutelny proces dospivani a zrani. Archetypem moudrého starce
vétSinou byva stary mag, ktery je hrdinovi ucitelem a privodcem (napt. Brumbal
v Harrym Potterovi). Projevuje se 1 archetyp stinu neboli temna stranka nevédomi,
hrdina tak musi bojovat nejen s vné&jSimi neprateli, ale 1 sdm se sebou (napf. stiipek
Voldemortovy duse v dusi Harryho Pottera). Dale byvaji pfitomny protéjsky hrdiny
— anima nebo animus, do kterych se hrdina zamiluje a archetyp matky v jednom
nebo ve vSech svych aspektech — matka milujici a pecujici a matka temna a

nebezpecna (vétSinou ztélesnéna postavou Carodejnice).
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Kromé téchto typickych postav se Zanr fantasy hemzi také nejrliznéjSimi
fantastickymi tvory, kteti tvori integralni slozku fantastického sveta. Muze jit
o zcela nova, dosud neznama stvoreni nebo o stvoreni intertextova (ze starovéeké
mytologie, ze znamych literdarnich del), pricemz mohou zachovavat puvodni rysy,

nebo dochdzi k jejich nové modifikaci.*

4.6 Topos jiného svéta

Posledni Zanroveé typickou rekvizitou pro fantasy je ,, jiny sveét*.

Podle teorie fikénich svétl rozliSujeme svét aktudlni, ¢ili aktualizovany
mozny svét, ktery vnimame smysly, a svét fikéni, tedy mozny svét, ktery je
vytvoren konstrukcnim literarnim textem nebo znakovym médiem obdobné
performativni sily. Svétem moznym je pak jakykoli myslitelny svet, na rozdil od
svéta nemozného, ktery obsahuje nebo implikuje logicky protiklad® (v mozném
sveté napt. nesmi platit A a nonA zaroven). Aktualni svét, jak jej zname, je tedy
pouze jednim z nekone¢ného mnoZzstvi moznych svétl, od ostatnich se 1isi pouze
uskute¢nénim své moznosti (obdobné jako Aristotelovo rozliSeni potenciality,
aktualizace a nemoznosti).

I3

Vramci sveta fikcniho oddélujeme ,,normalni fikci“ viastni kazdému
literarnimu dilu, od fantasmatu, fikce heretické, deformujici mimetické konvence:
kategorie casu, prostoru a kauzality. Prevazuje-li fantasma nad fikci, blizime se
k zZanrum jako mytus, pohddka, legenda. Jestlize fantasma prevaZzi zcela, prevezme
roli fikce, a mluvime tak o tzv. antifikci, kde jiz smyslené parametry ztrdaceji platnost
— to je pFipad fantasy.** Nazvéme tyto dva fikéni svéty svitem prirozenym, ktery
znazornuje svét aktualni, a svétem fantastickym.

Svét fantasticky, pfiznacny praveé pro fantasy, se vyskytuje bud’to jako tpIné
novy imaginarni svét (viz typy Ccista fantasy), anebo jako svét paralelni
(nezaménovat se subZzanrem typu paralelni svét), ktery v dile koexistuje vedle svéta
piirozeného. Pokud oba svéty existuji zaroven, musi mezi nimi fungovat ,,brana“,

kterd umoziuje hrdinovi pfechod, nebo skrze kterou do svéta ptirozeného proudi

nadpiirozené jevy €i bytosti.

32 Hlouskova, Z.: Povidani o zanru fantasy
3 Dolezel, L.: Heterocosmica: Fikce a mozné svéty, s. 257
* Cufin, M.: Ke kofentim Zanru fantasy v &eské literatute, s. 169-170
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Ve fantasy tedy mdme dva mozné fik¢éni fantastické svéty, imaginarni a
paralelni, mtizeme je nazvat svety ,, tolkienovské“ a ,, lewisovské*“, rozdil je v tom, Ze
Tolkien zkonstruoval imaginarni svet se vsim vSudy, zatimco Lewis vyuZiva
prostupnosti svéta piirozeného s fantastickym.*

Topografie vykonstruovaného svéta by méla byt promyslena do nejmensich
detaild, byva zvykem, ze knihy obsahuji rtzné nakresy a mapky. Z hlediska
Clenitosti se tyto svéty obvykle od naseho nijak vyrazné neodliSuji, najdeme zde
hory, niziny, lesy, feky, mote 1 pousté, vétSinou uspoiadané tak, aby hlavnimu
hrdinovi znesnadnily cestu. Pfiznacné je také propojovani fantastickych ras
s uréitym prostiedim (elfové vétsinou Ziji v lese, trpaslici pod zemi).*

V ptipad¢ paralelnich svéti by pifechod ze svéta piirozeného do svéta
fantaskniho mél byt provazen zménou v psychice hrdiny - iniciaci. Fantasy tento
prechod na rozdil tfeba od iniciacni literatury, kde ma sakrdlni povahu
(pf. G. Meyrink, C. Castaneda) *’, casto vyznamové vyprazdiuje, a tak se stavd
pouze déjotvornym prvkem.®

Tolkienovy, a rovnéz 1 Lewisovy, pfibéhy je mozné chépat jako iniciacni a
mysterijni, protoze davaji zakusit proniknuti ke smyslu existence, podobné jako
zasvecovaci obrady. Nabizeji zasvéceni Cetbou, neobraceji se vsak k clovéku
nabozenskému, ale ke ctenari, jehoz duchovni vychova spociva v knizni
vzdélanosti.”® Letopisy Narnie pies pohadkovost piib&hu obsahuji tradicni iniciacni
symboliku a iniciacni ritudly.”’ Tolkien zase zkonstruoval svét s viastnim jazykem,
narodopisem, historii, zemépisem, prirodovédou, umistil ho mezi nebe a podsvéti se
smrtelnymi i nesmrtelnymi obyvateli, s viastnimi myty. Typicka fantasy literatura
takové svety také vymysli, méné vSak dba (na rozdil od Tolkiena) na to, co takovy
myticky svet vlastné znamenda. Predevsim je osudovy, kazda uddlost je vnitinimi
souvislostmi propojena s ostatnimi, nejde o determinismus, ale o fakt, ze kazda véc

existuje pouze se zretelem k celku, Ze je propojena smysluplnymi vztahy a tyto

33 Zachova, A. Topos ,jinych dimenzi“ ve fantasy literatuie, s. 27
*® Hlougkova, Z.: Povidani o pojmu fantasy

37 Zachova, A.: Topos ,jinych dimenzi* ve fantasy literatuie, s. 25
3% Cufin, M.: Ke kofentim Zanru fantasy v eské literatute, s. 169
3% Zachova, A.: Topos ,jinych dimenzi ve fantasy literatuie, s. 27
“ tamtéz, s. 28
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souvislosti jsou povazovany za zazracné a carovné. Kazda udalost je soucasti
paméti svéta i paméti piibéhi.*!

Co se tyka typt ,bran*“ do paralelnich svétl, fantazii se meze nekladou.
Casto se vyskytuji typy hmatatelného priichodu (dvefe, zed’, skiii — Letopisy
Narnie); projit do jin€¢ho svéta nam muzou pomoci nadptirozené schopnosti (Harry
Potter), magicky predmét, nadpfirozeny jev (napf. tornado - Carodéj ze zemé Oz)
nebo pravodce (Harry Potter); ptejit je také mozné ve snu (Alenka v Fisi divii);
nekdy staci o existenci druhého svéta prosté védeét (Harry Potter); nékdy byva
nezbytné zemfit (povidka J. Gumana Z druhé strany); do jiného svéta se mizZeme
dostat 1iskrze svou fantazii (Nekonecny pribeh M. Endeho); obcCas zaddného
piechodu ani neni potieba, protoze fantastické bytosti a jevy se vyskytuji ve svété
piirozeném, jakoby tam patiily (Americti bohové N. Gaimana)), v tomto piipad¢ je
fantasy blizk4d magickému realismu. MoZnosti priichodu se mohou rizné kiiZit a
dopliovat, jen jiz rozebirany Harry Potter nam spada téméf do vSech kategorii a
s klidem by mohl byt pfifazen 1 do té posledni, z velké Casti to zaleZi i na ctenarove
vlastni interpretaci. Znovu se tak ukazuje, jak moc je fantasy abstraktni a asociacni

téma a vyzaduje spiSe nevédecké ptistupy.

5. Neil Gaiman

Neil Gaiman je v soucasnosti asi nejuznavangj$im angloamerickym autorem
v zanru moderni fantasy*” (terminu angloamericky uzivam zamérng, jelikoz Gaiman
je narozen v Britanii roku 1960, ale od roku 1992 zije v USA). Svou spisovatelskou
drahu zacal jako novinatr v londynském deniku 7Today, dale ptsobil jako recenzent-
externista v British Fantasy Society. Debutoval povidkou Featherquest (1984
v Imagine), jeho prvni knihou byla pozoruhodna smés reklamnich slogand, citat a
fragmentl z raznych science-fiction filmi a knih - Ghastly Beyond Belief (1985;
v &edting nevyslo).* Roku 1988, coby poctu Douglasi Adamsovi, vytvofil pritvodce
jeho vesmirem Don't Panic: The Official Hitchhiker's Guide to the Galaxy
Companion (v ¢estin€ Nepropadejte panice: Douglas Adams a Stopariiv pruvodce

galaxii 2003)*. Dalsim z jeho ranych d&l je humorny fantasy roman Good Omens:

1 Zachova, A.: Topos ,jinych dimenzi* ve fantasy literatufe, s. 27
*2 Guman, J.: Svéty v&énych. Analyza komiksového cyklu Sandman Neila Gaimana
* Sust, M.: Slovnik autort anglo-americké fantastiky, dil 1., s. 215
* Guman, J.: Svéty v&énych. Analyza komiksového cyklu Sandman Neila Gaimana
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The Nice and Accurate Prophecies of Agnes Nutter, Witch (1990; v ¢eStiné Dobrd
znameni 1996), ktery napsal spole¢né sjiz etablovanym autorem Terry
Pratchettem.*’

Hned jeho prvni samostatny roman Neverwhere (1996; v Cestin¢ Nikdykde
1998), ktery vznikal paralelné se scénafem ke stejnojmennému seridlu BBC, se stal
bestsellerem.*® Cenu za jednu z deseti nejlepsich knih pro mladez dvacatého stoleti
ziskal za roman Sturdust (1998; v &e§ting Hvézdny prach 1999)*, v roce 2007 byla
kniha zfilmovana (rezie Matthew Vaughn). Bestsellery se staly i romany American
Gods (2001; v &edting Americti bohové 2001)* a jeho volné pokratovani Anansi
Boys (2005; v ¢estin€ Anansiho chlapci 2006). Ve znamost veSel 1 jako tvirce
ptibéhtt pro déti The Day I Swapped My Dad for Two Goldfish (1997, v Cestiné
nevyslo), The Graveyard Book (2008; v ¢estiné Kniha hibitova 2008) a Coraline
(2002; v ¢estin€ Koralina 2003), pod stejnym jménem zfilmovana roku 2009 (rezie
Henry Selick), u nés jako Koralina a svét za tajnymi dvermi. Z dalSich dé€l jesté stoji
za zminku povidkové sbirky Smoke and Mirrors (1998; v Cestin¢ Kour a zrcadla
2003) a Fragile Things (2006; v cestingé Krehké veci 2007). Za svou romanovou
tvorbu se stal n€kolikandsobnym drzitelem mnoha ocenéni, jako jsou Hugo Award,
Nebula Award, Locus Award ¢ Bram Stoker Award — vSe v kategorii ,,nejlepsi
roman.*

Po celém svété se vSak nejvice proslavil jako komiksovy scénarista,
v tandemu s malifem Davem McKeanem, se kterym zacal spolupracovat jiz v roce
1987 a ktery ilustroval i nékteré z jeho romant, vytvofil kritikou uznavané komiksy
jako Violent Cases (1987; v &e§ting Vrazdy a housle 2006)° nebo Signal to Noise
(1992, v cestiné nevyslo). Jeho nejznaméjsi komiksovou postavou se stal bezesporu
Sandman z cyklu The Sandman, jenz v USA vychazel v letech 1988-1996
(v &esting 2002 — 2012).>' Za svou komiksovou praci obdrzel celkem devatenact
cen Eisner Award a za kratkou povidku ze sandmanovského cyklu 4 Midsummer

vvvvvv

ocenéni vibec - World Fantasy Award v kategorii povidka, které je o to

> Sust, M.: Slovnik autort anglo-americké fantastiky, dil 1., s. 215

¢ Nikdykde. O autorovi, s. 301.

7 Koralina. O autorovi

% Sust, M.: Slovnik autort anglo-americké fantastiky, dil 1., s. 215

* Guman, J.: Svéty v&énych. Analyza komiksového cyklu Sandman Neila Gaimana
3% Nikdykde. O autorovi, s. 300

3! Sust, M.: Slovnik autort anglo-americké fantastiky, dil 1., s. 215
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komiks.

Ptfednosti Neila Gaimana je pfedev§im uméni genialné vypravet a schopnost
vnést do svych d€l (na rozdil od vétSiny soudobych autorti fantasy) SirSi
intelektualni rozmér, diky ¢emuz dokaze zaujmout 1 ¢tenafe mimo okruh fanouskl

tohoto Zanru literatury.

Jak uz jsem zminila v ivodu, k analyze jsem si vybrala tfi Gaimanova dila, a to
Koralinu, Nikdykde a Americké bohy. Nyni pro snazsi orientaci vzdy strucné

popisu d¢j, za kazdym z nich bude nésledovat analyticka cast.

6. Koralina

6.1 Obecna charakteristika

Koralina byla poprvé vydana roku 2002 (v CeStin€é vydalo nakladatelstvi
Polaris roku 2003, pielozila Ladislava Vojtkova).

Dilu se dostalo velmi pozitivni kritiky a komeréniho uspéchu (ceny Hugo,
Nebula, Bram Stoker), na ¢emz mé svou zasluhu i D. McKean, ktery knizku
ilustroval. Roku 2009 byla Koralina v podobé 3D animace ptevedena na filmova
platna pod taktovkou reziséra a scénaristy H. Selicka (autor znamé The Nightmare
Before Christmas), v estin€ jako Koralina a svét za tajnymi dvefmi.

Radime ji k Zanru fantasy pro déti a mladeZ, co do rozsahu ji mizeme
oznacit jako novelu.

Kniha je pséna er-formou z pohledu jeji hlavni protagonistky — hol¢icky
Koraliny Jonesové (odtud i nazev dila), jedna se o pohddkovy piibeh, ktery stavi
predev§im na grada¢nim d¢&ji, do kterého je Ctenadt bez okolkli vtazen od prvnich

radka.

6.2 Déj

Koralina se srodi¢i pfest¢huje do prvniho patra starého penzionu, ktery
obyvaji jesté dalSi najemnici, v ptizemi ziji dvé starSi vyslouzilé herecky, sleCny
Spinkova a Forciblova s houfem skotskych teriérti a v byt¢ pod sttechou bydli
blaznivy statik pan Bobo, ktery tvrdi, Ze cvi¢i mySi cirkus. Koralina je chytra
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hol¢icka, ktera nesndsi exotickd jidla a roz€iluje ji, kdyz si lidé (jako tieba jeji novi
soused¢) pletou jeji jméno a fikaji ji misto Koralina Karolina, sama sebe oznacuje
za pruzkumnika, a protoZze na ni rodiCe kvili praci nemaji pfili§ Casu, travi
prazdniny sama prizkumem svého nového okoli. Pti prizkumu potké €ernou kocku
a navstivi své sousedy, vyslouzilé herecky ji vyvésti budoucnost z Cajovych listka,
kde spatii nebezpeci, a tak Koralin€¢ daruji talisman v podob¢ kaminku s dirkou. Pan
Bobo zase Koraliné vyfidi vzkaz od svych cvicenych mysek, ve kterém ji varuji,
aby neprochazela dveifmi. Koralina pifi svém prazkumu pocitd véci v domé,
napocita ¢trnact dvefi, z nichZ se jen tfinact da otevfit, ¢trnacté velké vyfezdvané
dvete jsou zamcené. Koralina se pta své matky, co za nimi je, ta ji vysvétli, Ze dvete
jsou pozustatkem z ptivodniho domu jesté piedtim, nez byl rozdélen na vice byti,
na dikaz toho je odemkne, za nimi je opravdu jen cihlova zed’, poté dvete jiz
nezamkne.

Koralina dvete zkusi otevtit 1 ndsledujici den, kdyz je sama doma, tentokrat
se za nimi objevi dlouhd temnd chodba, projde ji a na druhém konci najde Uplné
stejny byt jako je ten jejich. Dokonce tam najde i své rodiCe, ktefi uz na ni c¢ekaji.
Vsechno je stejné jako doma, jen s tim rozdilem, ze rodiCe si ji v§imaji, matka se

k ni chova laskyplné a jidlo, které dostane, ji chutna. KdyZ se v tomto druhém svété

vvvvv

~r s

hrac¢ek az po sousedy, kteti ji dokonce oslovuji spravné Koralino. Sle¢ny Spinkova
a Forciblova hraji nikdy nekoncici divadlo pfed publikem teriéra, kteti se zivi jen
c¢okoladou, pan Bobo ptedvede Koralin€ uchvatny cirkus cvi¢enych krys a kocka, se
kterou se Koralina setkala uz v ptirozeném svété, zde umi mluvit. Nejvetsi rozdil je
vSak pomérné znepokojujici - v§ichni zde maji, v€etné jejich druhych rodict, misto
o¢i Cerné lesklé knofliky.

A¢ se Koralin¢ v tomto svété libi, z jeji druhé matky, ktera ji premlouva, aby
s ni zistala, ji trochu naskakuje husi klize. Vrati se zpatky domda, ale druhy den
zmizi jeji rodiCe, nacez je najde uvéznéné v zrcadle, odkud ji prosi o pomoc.
Koralin€ je jasné, Ze je unesla jeji druha matka, a proto se vrati do druhého svéta,
aby je zachranila.

Druhé matka ji sebere kli¢ ode dveti a zavie ji do temné komory, v komote
jsou spolu s ni zaviené dalsi tfi déti, které také druhd matka kdysi naldkala do svého

svéta, ukradla jim duse a mrtvé je nechala v komote. Stiny déti prosi Koralinu, aby
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nasla jejich ukradené duse, a tak je zachranila, zaroven ji poradi, Ze druha matka
miluje hry.

Kdyz je Koralina propusténa z komory, navrhne druhé matce, Ze si spolu
zahraji, aby to bylo zajimav¢j$i. Podminky budou takové, ze Koralina se pokusi
najit duse déti a své rodice, a kdyz je najde, druhd matka je vSechny propusti na
svobodu, pokud vSak Koralina neuspé€je, zlstane dobrovolné ve svété své druhé
matky a jako poslusné dcera si necha ptiSit misto o¢i knofliky. Druha matka na hru
ptistoupi.

Pomocnikem se Koraliné stdva kocka, u které¢ se ukaze, ze stejné¢ jako
Koralina do tohoto svéta nepatfi, také jako jedind nema knoflikové o¢i, na rozdil od
Koraliny je zde vSak nevitanym hostem.

Koralina se da do hledani a s pomoci talismanu, ktery dostala v pfirozeném
sveté od svych sousedek, postupné najde vSechny tii duse v podobé zétivych
kulicek. Nakonec se ji podafi najit 1 rodi¢e zakleté do tézitka, ale jelikoz si je
védoma toho, ze druhd matka, v piipadé, ze Koralina uspéje, nebude hrat fér, fekne
Ji, ze st mysli, Ze jeji rodice ukryla do tajné chodby — prichodu mezi svéty. Tak
druhou matku Isti donuti, aby portal oteviela, Koralina rychle popadne tézitko a kli¢
od chodby a prcha spolecné s kockou pry¢. Druhd matka ji chce pronasledovat,
dveimi, které za sebou Koralina ptibouchne, se ji vSak podaii protlacit jen ruku.

Koralina se $t'astné¢ vrati domd, jeji rodiCe si na nic nepamatuji a ji se ve snu
zjevi zachranéné déti, které ji dekuji, ale zaroven ji varuji, Ze pro ni to jesté
neskon¢ilo. Useknuta ruka druhé matky totiz spolecné s nimi pronikla do tohoto
svéta a snazi se ukrast kli¢ ode dvefi. Koralina ruku o$ali a spole¢né s klicem ji

necha spadnout do staré studny, kterou zakryje, aby se ruka jiz nikdy nedostala ven.

6.3 Analyticka cast

Ptibéh ma tedy Stastny konec, ptfesné tak, jak bychom od knizky pro déti
oCekavali. Na druhou stranu jde spiSe nez o pohadku pro déti, o dramaticky uprk
malé hol€icky surrealnymi kulisami, ktera se snazi zachranit jakési mrtvé déti a
knofliky a navic vypada navlas stejné jako jeji matka. Pti Cteni takového hororu

vstavaji vlasy na hlave hriizou.
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Nelze si nevSimnout jisté podobnosti mezi Koralinou a Alenkou v fisi divil
¢1 Letopisy Narnie (jimizZ se Gaiman bezpochyby i inspiroval), ve vysledku je vSak
jeho novela daleko temnéjsi, neobyc€ejn€jsi a mnohem hrozivéjsi nez tyto knihy; je
to ve skutecnosti dilo, které se mnoho dospélych boji ¢ist. Gaiman sam prohlasil na
strankach Harper-Collins Web: ,,.Byl to ptibéh, zjistil jsem, Ze kdyZ ho lidé zacali
Cist, déti ho vnimaly jako dobrodruzstvi, ale dospé€li z n¢j méli nocni mary. Je to
nejpodivnéjs$i kniha jakou jsem kdy napsal, psal jsem ji nejdéle ze vSech
(pozn. ,,Zacal jsem to pro Holly, dokoncil jsem to pro Maddy* stoji ve v€novani pro
jeho dcery, trvalo mu to tedy zhruba deset let) a jsem na ni také ze vSech nejvice
hrdy.« >

Samotny diim, ktery je v knize popisovan, je totozny s tim, kde Gaiman zil
kolem roku 1965, sam uvadi, ze jeho matka si ptala dvouposchodovy dim, ale
nemohli si ho dovolit, tak skoncili ve sluzebnické ¢€asti staré vily s deseti akry
pozemk. ,,V domé¢ byl jeden super pokoj, do kterého jsme nesméli, za jednémi
dvefmi, co odtamtud vedly, byla zed’, protoZe za ni Zila dal§i rodina.* >

Ke jménu Coraline: ,,Larry Niven napsal esej, kterd je soucasti Bretnorovy
knihy o psani scifi. V této ocenuje pieklepy jakozto zpusob vytvafeni jmen pro
postavy nebo jiné rasy, to se mi stalo jen jednou jedinkrat. Zacalo to preklepem,
kdyz jsem psal jméno Caroline. Ze je to to pravé jméno, jsem si pak uvédomil, kdyz
jsem cetl memoary Casanovy, kde psal o setkani v Benatkach s mladou damou
jménem Coraline. Jméno Coraline neni jen o anagramu jména Caroline, je to
o koralu, ktery je stejnd tak krasny jako tvrdy a ukryty.<>*

Tolik k okolnostem vzniku dila, nyni se pokusim piibeéh zanalyzovat dle

schématu ptedchozi teoretické Casti o fantasy.

6.3.1 Pohadka

Ptestoze se v ptibehu vyskytuji hororové prvky, mizeme ho s klidem zatadit
k subzanru pohédkova fantasy.

Vliv pohédky je v dile naprosto dominantni, je zde jasné polarita dobra a zla.

Motiv cesty je viceméné zredukovan na cestu chodbou do druhého svéta. Hlavni

52 Wagner, H., Golden, Ch., Bissete, S. R.: Prince of Stories: The Many Worlds of Neil
Gaiman, s. 351

> tamtéz, s. 353

* tamtéz, s. 354
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hrdinka kolem sebe nesoustfeduje zadné spoleCenstvo, naopak jde sama, a to
doslova na zkuSenou a za poznanim svéta, jak je pro pohadky pifiznacné.

Dle Proppovy morfologie pohadky mizeme pojmenovat 1 vSech sedm typt
jednajicich postav. Hrdinou (v naSem piipad¢ hrdinkou) je Koralina, jejimi
odesilateli se stavaji rodie v zrcadle, ktefi spole¢né s mrtvymi détmi hraji 1 roli
pasivni obéti. Pomocnikem a privodcem je Cernd kocka, kterd v nezménéné podobé
pronikne spolecné s Koralinou do druhého svéta. Druhd matka je Koralininym
protivnikem, chceme-li Skiidcem. A kone¢né sousedky z redlného svéta se diky
svému sklonu k mysti¢nu stavaji darcem, a tak Koralina pomoci jejich talismanu,
u kterého se ukaze, Ze ve druhém svété ma kouzelnou moc, zvit€zi nad Skidcem.
Vraci se domti a zde zjiStuje, ze zlo se infiltrovalo do jejiho svéta, na¢ez ho musi
jesté jednou definitivné porazit.

V dile se objevuje motiv smrti, tolik diskutované a tézko uchopitelné téma
v détské literature. Autor se s nim vyrovnava pomérné zdatile a nadto podéva
vysvétleni uspokojivé 1 pro dospélého Ctenaie — mrtvé déti, se kterymi se Koralina
setkava ve snu, ji fikaji, ze pro n¢ to skoncilo. ,,7ofo je nds rozcestnik. Odtud se
vydame do zemi, jez nejsou na mapdch, a co prijde pak, nikdo z Zivych nemiize

Fict... >

Ptibéh miizeme rozhodné interpretovat jako iniciacni. Z holicky, ktera
vyzaduje spolecnost rodicl a citi se jimi ignorovana (piredevs§im matkou), se stava
samostatné jednajici bytost. Gaiman v rozhovoru pro National Public Radio sam
vysvétluje: ,,Coraline je hol¢icka okolo deviti let, ktera se nau¢i mnohé o odvaze.
Neni to piimo o dospivani, ale je to rozhodné o tom, jak ud€lat prvni kroky vsttic
nezavislosti.**°®

NejvyraznéjSim archetypem piibéhu je bezpochyby matka, a to v obou
svych aspektech, matka pecujici 1 matka temna. Jisté neni nahoda, Ze hlavni boj
dobra se zlem zde ziskava podobu pravé konfrontace matky s dcerou. Koralina tak
bojuje jednak proti zI¢ (pfedpokladejme) ¢arod€jnici, ale svym zplisobem 1 proti své
vlastni matce, na kterou vredlném svété zarli a ktera ji nevénuje dostatek

pozornosti. Nadto je Koralina vyrazné fixovana na svého otce, coz se projevuje

%> Gaiman, N: Koralina, s. 138
56 Wagner, H., Golden, Ch., Bissete, S. R.: Prince of Stories: The Many Worlds of Neil Gaiman ,
s. 354
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nejen ve sveté realném, ale 1 ve svété druhém. Freud by k tomu jisté mél co fici,
kdybychom to cel¢ interpretovali v jeho duchu, mohli bychom to pojmout i jako
vyrovnavani se malé divky se stinem matky a tzv. Elektfinym komplexem.

Archetyp privodce jsme jiz zminili, je jim velky, ¢erny a bezejmenny
kocour, ktery se poflakuje okolo penzionu, kde Koralina Zije. Mlize cestovat mezi
obéma svéty. V piirozeném svété je to na prvni pohled obycejny kocour, ale ve
svété druhém ziskava schopnost mluvit lidskou feci a prokazuje neobvyklé znalosti
0 jiné matce 1 jiném svete.

Magickym artefaktem, o ktery Koralina bojuje, jsou duSe déti v podobé
zéativych kulicek, ndhodnym artefaktem, na kterém stoji tispéch tohoto boje, je jiz
zminény talisman.

Z fantastickych bytosti miZzeme jmenovat v prvni fad€ jinou matku, kym
tato bytost doopravdy je, se z ptibéhu nedozvime (,,Kdo ona? — ,, Ta, co tvrdi, Ze je

“*7), miizeme

tvoje druha matka* — ,,A co je doopravdy?* - Kocka neodpovédela.
tedy jen usuzovat na ¢arod¢jnici, ktera na sebe bere podobu Koralininy matky. Dale
zde mame mluviciho cerného kocoura, ktery vSak nepfedstavuje rekvizitu
carodgjnice, jak byva v pohadkach obvyklé, ale plni zde tlohu hrdinova priivodce a
radce. Abychom neziistali jen u jiz zminénych postav, uved’'me krysy, coz jsou
obyvatel¢ jiného svéta a sluzebnici jiné matky, jeji o¢i a usSi. Také ony uméji
piechazet mezi svéty a straSi Koralinu ve snech jesté predtim, nez sama jiny svét
navstivi. Jsou popisovany jako malé Cerné tvary s Cervenyma o€ima a ostrymi
zlutymi zuby, které se vyhybaji svétlu a zpivaji hrozivou pisnicku: ,Jsme mali, ale
pocetni, pocetni jsme a jsme mali, drive nez ty jsme tu byli a budem tu az padnes.
V ptirozeném svété podivin pan Bobo cvi¢i mysSi, v jiném svété jsou to prave tyto
krysy. Mald myska je celkem milé zvirdtko, jinak je tomu vSak s krysami. Rekne-li
nekdo o nékom, zZe je krysa, neni to jméno mazlivé. Krysy jsou zvirata odporna a
obavana jak rozumové, tak magicky. Snad je to jejich lysy ocas, ktery budi odpor,
necista potrava, ponura mista, kde Ziji. Jsou to clovekem vnimana zvirata
s pFizvukem pFisernosti.”®

Ze znamych pohadkovych motivll se zde objevuje motiv studny (napft. zla
macecha shodi nevlastni dceru do studny), zde je v ni uvéznéna ruka zI¢ matky a

studna je tak nahlizena jako misto, odkud uz neni Uniku. Je to vlastné celkem

57 Gaiman, N.: Koralina, s. 74
58 Vondragek, V., Holub, F.: Fantastické a magické z hlediska psychiatrie, s. 226
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nesmyslIngé, teoreticky by stacilo, aby studnu opét kdokoliv odkryl a ruka by se
dostala zase ven. Obdobny syZet suvéznénim zla ve studné se vyskytuje
1 v kultovnim filmu Kruh.

Dalsi z motivl pfibéhu mizeme nazvat jako ,,poprvé smi§ svobodné odejit,

vratis-li se vSak dobrovoln€ nazpét, uz pro tebe neni cesty ven®.

6.3.2 Topos jiného svéta

Fantasticky fik¢ni svét Koraliny je paralelni s pfirozenym fikénim svétem

(v ¢emz, jak pozd¢ji zjistime, tkvi specifikum Gaimanovy tvorby). Tyto dva
svéty spojuje pevny prichod v podobé chodby za zdanlivé nikam nevedoucimi
dveimi, tyto dokaze oteviit jen Koralina, musi pfi tom vSak byt sama. Prochdzet
mezi svéty (pravdépodobné bez pouziti chodby) dovede i kocka (vysvétluje, ze
kocky maji své vlastni cesty ,,Existuji zpiisoby, jak se dostat do takovych mist,

, . . 1
o kterych ani Ona nema tuSeni.*

). Priichod do jiné dimenze je provazen
archetypem prvopocatecni temnoty (néco starého, temného a désivého) ,,Vedeéla, ze
kdyby v chodbé spadla, uz mozna nikdy nevstane. Védéla, Ze at uz je ta chodba
cokoliv, rozhodné je to mnohem starsi nez druha matka. Bylo to hluboké a pomalé a
védélo to, Ze ona je uvnitr... “”

Samotny fantasticky fikéni svét je omezeny na dim a ptilehlé okoli, je totiz
vytvoren ve védomi jiné matky, proto jsou jeho hranice rozostiené¢ a dojdeme-li na
jeho konec, objevime se zase na zacatku (Gaiman tedy pracuje, na rozdil tieba od
Pratchetta, jehoz svét predstavuje placku na hibetu zelvy, skoncepci svéta
kulatého). ,,7am, odkud Koralina pochdzela, stacilo projit skupinkou stromit a pred
vami byla jen louka a stary tenisovy kurt. Tady se lesik tahl mnohem dal, a ¢im
hloubéji jste sli, tim byly stromy jednodussi a min stromiim podobné. Velice brzy
vypadaly spis jen jako priblizna predstava stromu: Sedohnédy kmen dole a nad tim
zelenava houba cehosi, co snad mélo byt listovi...sla dal a dal. A pak zacala ta
mlha. Nebyla mokra jako normalni mlha nebo opar. Nebyla studend a nebyla tepla.
Koraliné pripadalo, Ze vchazi do niceho...Svet, jimz prochdzela, byla bleda nicota,
jako nepopsany list papiru nebo obrovsky prazdny bily pokoj. Nemél teplotu, nemél
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59 Gaiman, N.: Koralina, s. 75
60 tamtéz, s. 131
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jiného nez tohle neni. Vic neudélala: dum, zahradu a lidi v domé. Udélala to a

1 o v X , ’ v oovr ’ voo.r
“61 noté i kocka ,.Spatné misto, pokud tomu chces Fikat misto, co? jd

cekala.
rozhodné nechci...Je to vnéjsek, ta strana, kterou byla lina vytvorit...*“ ,,Néco tady
je. Ziskalo to zretelnejsi obrysy: byl to tmavy dum, ktery se pred nimi vynoril
z beztvaré béli. Ale to je... — Ten dum, ze kterého jsi prave vysla. - Treba jsem se
v mize néjak zamotala- - Kocka naklonila hlavu na stranu: Ty mozna, ja urcité ne. —
Ale jak miizes od néceho odejit, a prece k tomu prijit? — Jednoduse. Predstav si, jak
nekdo jde kolem svéta. Odnekud vyjdes a skoncis zpatky u toho. — Pékné maly svet.
— Pro ni je velky dost, pavucina musi byt jen tak velka, aby se do ni chytila
moucha.“*

V rédmci tohoto fantastické fikéniho svéta nam tedy jde o topografii jednoho
domu. Clenén je jak vertikalné (sklep, obytna &ast, puida), tak horizontalng (dim,
zahrada). Vezmeme-li v potaz, ze svét je védomim druhé matky, diim a zahrada
ptedstavuji tu ¢ast védomi, kterou pevné ovlada, ¢im dale se vzdalujeme od tohoto
sttedu, tim perifernéji nas jina matka vnima. Z hlediska vertikadlniho c¢lenéni,
muzeme svét rozli§it na pidu — nadvédomi, obytnou ¢ast — védomi a sklep —
podvédomi (nevédomi). Ve sklepé, tedy v nevédomi jiné matky, se pohybuje jiny
otec, ktery byl jako ostatni obyvatelé¢ jiného svéta stvofen jinou matkou a jeho
ukolem bylo zadrzet Koralinu, jeho sympatie k mladé chytré divce mu vSak brani
v efektivnim plnéni této ulohy. ,,Utikej, dité. Utec¢ odsud. Ona chce, abych ti ubliZil,
abych té tu zadrzel nadosmrti, abys nemohla dokoncit vasi hru a ona vyhrdla.
Strasné mé nuti, abych Ti ublizil“* Podle psychologi o procesech, které se
v nevédomi odehravaji, skutecné nevime a védome je Ize jen velmi tézko ovlivnit.

V zévéru ruka jiné matky projde portilem a nadptfirozené prvky tak
prosaknou do piirozeného svéta, dochdzi tedy k smiSeni obou dvou svéti.

Pokud fantasticky svét (kopie domu) existuje pouze ve védomi jiné matky,
musime se ptat, z jakého svéta potom pochazi ona jind matka. Pfedpokladejme tedy
v tomto fikénim svété existenci dalSich explicitné nezminénych fantastickych svéti.
Zamérn¢ tikam v plurdlu svétl a ne svéta, tim totiz odkazuji na situaci, kdy se
Koralina ve svém snu setkava s mrtvymi détmi a jedno z nich popisuje jako bytost

s ktidélky (,,Byla to velmi bleda divka oblecena v nécem, co vypadalo jako pavouci
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sit. Ve svétlych viasech se ji tipytila stiibrna celenka. Koralina by mohla prisahat,
Ze divka ma na zadech kridla — ne ptaci, motyli kridla posypana stribrnym prachem.

Divéin talii byl plny krdasnych kvétin.“**

, mdme zde tedy dal$i fantastickou bytost,
ktera nemiiZze pochdzet z ptirozené¢ho svéta a musela tedy byt, na rozdil od ostatnich
déti a Koraliny, unesena jinou matkou odjinud. Nejpravdépodobnéjsi zda se byt
tedy moznost, ze ona ,,Carodéjnice existuje v jednom z fantastickych svétl a ve
svém védomi vytvaii jakysi mikrosvét, ktery lze portadlem propojit s jinymi
dimenzemi a skrze néjZ k sob& déti laka. Zaroven zde vSak existuje moc, ktera

pfesahuje 1 moc jiné matky, a to ona prastara véc v chodbé, ktera se nachdzi mimo

vSechny dimenze.

Dosud jsme pracovali s fantasknim svétem jako redlné existujici entitou
vedle svéta ptirozené¢ho, nutno vSak podotknout, Ze cely ptibéh je velmi snovy,
tudiz se nam nabizi 1 alternativa, Ze jde pouze o sen. Ve prospéch této interpretace
vypovida piedev§im sen s détmi a dale skutecnost, Ze po onom dobrodruzstvi
Koralina usinad v kiesle, kde ji také najdou rodice, ktefi si na nic nepamatuji.
wKoralino? Mildacku, co té to napadlo, usnout zrovna tady v kiesle. Tohle je prece
pokoj jen na svatky. Hledali jsme té po celém domé.«®

Jako dal$i mozZna interpretace se nabizi, Ze fantaskni svét je vytvoren jen
v bujné détské fantazii Koraliny, ktera se tak nevédomé vyrovnava s jiz zminénym
problémem osaméni a nev§imavosti okoli. Kdyz Koralina poprvé odemkne dvete se
svou matkou a za nimi vidi zed’, upozoriiuje matku, ze dvefe znovu nezamkla,
matka logicky argumentuje, Ze nemusi, kdyZ nikam nevedou. ,Nezamkla jsi,
pripomnéla ji Koralina. — maminka pokrcila rameny: Pro¢ bych méla zamykat?
Nikam nevedou. — Koralina micela.” Pravé zde se ukazuje, jak se mysleni ditéte

od mysleni dospé€lého zdsadné odliSuje a jak pomérné bezvyznamna udalost
muze nastartovat détskou fantazii.

Nadto je cely ptibeh protknut ivahami o zvlastnostech lidské existence, a to
piedevSim linie s mrtvymi détmi. ,,Kdo jste? - Jména, jména, jména. Jména jsou to
prvai, co se ztrati, kdyz odejde dech a srdce prestane byt. / Jsi dévce? Nebo
chlapec? — Chvili bylo ticho. Jako ditéti mi davali Saticky a nechdavali mi dlouhé

kudrnaté vidsky. Rekl ten stin vihavé. Ale kdyz se tak ptds, zdd se mi, Ze jednoho
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dne mi Saticky sundali, naviékli mi kalhoty a ostrihali mé nakratko. Takovymi vécmi
se nezabyvame.* a rozhovory s ko¢kou: ,,Kocky nemaji jména. To jen vy lidé mate
jména. ProtoZe nevite, kdo jste. My vime, kdo jsme, tak nepotiebujeme jména. <
Tudiz zde nalézame 1 jisty filosoficky ptesah.

Ptes to vSechno (hororové prvky, filosofické presahy) knizka zistava détsky
pfimocard a pro déti tudiz srozumitelna.

S odkazem na fenomenologickou analyzu ,,co Ctendf, to jina interpretace®
podotykdm, Ze toto je jen nepatrny zlomek moznych interpretaci a na zavér si
neodpustim zminit epigraf v Koralin€ od Gaimanova oblibeného G. K. Chestertona,
ktery zni: ,,Pohadky jsou vice nez pravdivé: ne tim, ze nam tvrdi, Ze existuji draci,

ale proto, Ze Fikaji, Ze draky je mozné porazit.*

7. Nikdykde

7.1 Obecna charakteristika a okolnosti vzniku dila

Roman Nikdykde byl poprvé vydan roku 1996 (v cestiné v nakladatelstvi
Polaris roku 1998, pielozila Ladislava Vojtkova) a vznikal soubézné s tvorbou
stejnojmenného televizniho serialu BBC.

Gaiman ptivodné nemél v umyslu napsat Nikdykde jako roman, ale prab¢ch
vzniku seridlu ho neuspokojoval. Pti tvorbé svych komikst byl zvykly mit nad v§im
kontrolu, a jak brzy zjistil, zde tomu bylo jinak, v rozhovoru pro SFX magazin
dokonce uvedl, Ze se ,,citi byt spiSe tichym hlaskem v pozadi“. Serial se tedy staval
nécim jinym, nez si Gaiman piivodné piedstavoval, a tak jediné mozZné vychodisko
z této situaci vidél v co nejrychlejSim napsani romanu. Nikdykde se tak stalo
prvnim Gaimanovym solo romdnem, ktery byl nakonec daleko uspé$néjsi nez serial
BBC a ti, ktefi roman cetli, Casto viibec netusi, ze né¢jaky seridl BBC existuje a
pokud ano, tak jsou zcela ptresvédceni, ze serial Cerpa zromanu a ne naopak.
Nezbyva nam nez dékovat podminkdm smlouvy mezi Gaimanem a BBC, ponévadz
pokud by Nikdykde vznikalo jako americky seridl, osud tohoto romanu by byl
pravdépodobné dosti odliSny a nejspiS bychom nikdy neméli to potéSeni si ho

piecist. Tento zptsob, jakym Gaiman napsal svlij prvni roman, by byl bizarni pro
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jakéhokoli autora, obzvlasté pak pro autora, ktery se stal jednim z nejctenéjSich,
nejlépe placenych a nejrespektovangjsich autor fantasy na svéts.®’

To, ze je roman vlastné adaptaci televizniho scénatfe, je patrné i v jeho
nevSedni episodické struktufe, vypravé¢ se chvilemi doslova zastavuje, aby
pieskocil k jiné postavé nebo nakreslil obraz postavy nové, evokuje nam to stfidani
scén ve filmu. Pfevazuje zde vyprave¢ nadosobni, ale misty se objevuje 1 reflektor,
tzv. oko kamery. Na Gaimantv autorsky styl méla bezpochyby vliv 1 jeho zkuSenost

s tvorbou komiksu.

7.2 Déj

D& roménu Nikdykde je daleko slozit¢jSi a spletitéjsi nez d¢éj vyse
rozebirané Koraliny a kazda z postav zde ma sviij vlastni mini ptib&h, proto jsem se
rozhodla d&j popsat mirn€ rozttiSténé praveé skrze tyto mini ptibéhy jednotlivych

aktért.

Richard Mayhew — hlavni hrdina

Richard zije v Londyné, ma maly byt, nezajimavou praci a zhyckanou
snoubenku Jessicu, kterd s nim je jenom proto, ze u néj vidi jisty potencidl — ne
v tom, ¢im by mohl byt, ale v tom, v co by ho dokazala zmanipulovat.

Jednoho vecera jdou Richard s Jessicou na dalezitou vecefi, cestou narazi na
zakrvacenou divku lezici na chodniku, Jessica je rozhodnutd ji ignorovat a
Richardovi vyhrozuje zruSenim zasnoubeni, pokud ji tam nenechd leZet. Richard ji
vSak neposlechne, a jelikoz zranénd divka ho zada, aby ji nebral do nemocnice,
odnese ji k sob&é domti.

Divka se hoji zazracné rychle, pfedstavuje se jako Dvitka a tvrdi, Ze neni
z Londyna, ale z jakéhosi Podlondyna, ktery popisuje jako mésto plné magie a
monster. Rika, Ze ji nékdo chce zabit a ona nevi pro¢. Richard ji samoziejmé nevéti
ani slovo a s piihlédnutim k jejimu zevnéjSku (n€kolik vrstev obleCeni, kazdy
kousek z jiné historické epochy) zacina mirné litovat, Ze se divky na ulici viibec
ujal.

Po chvili u dvefi zvoni jisti panové Croup a Vandemar, kteti Dvifku hledaji,

Richard ji zapfe, protoZe panové se mu ani trochu nezamlouvaji a dokonce mu
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vyhrozuji smrti. Dvitka ale z jeho bytu mezitim doopravdy zmizi, pdnové odejdou a
Richard uvazuje, Ze se mu snad jen zdala. Sotva za pany zavie dvetfe, Dviika se
nejen znovu objevi jakoby nic, ale nadto jesté posila dopis po holubovi a povida si
s krysou, Richard je tak nucen alesponl Casti jejiho ptibeéhu uvétit. Rozhodne se
Dvifce pomoct, protoze jedin€, co chce, je usmifit se s Jessicou a vratit svlij zivot do
starych koleji, Dvifka mu slibuje, Ze pokud ji seZene jistou osobu, odejde a uz se
nevrati.

Podle Dvif¢inych instrukci Richard navstivi jednu temnou londynskou
ulicku, kde se setkdva s markyzem de Carabasem. Markyz je ochoten Dviice za
protisluzbu pomoci a vezme Richarda na podivny sestup do stoky pod méstem, jen
aby se za chvilku mohli octnout na Zebiiku vysoko nad stifechami Londyna. Na
jedné ze stfech navstivi podivinského muze, ktery si fikd Bailey a o€ividné neni
vibec rad, ze markyze vidi, jenZto ten pfiSel, aby mu Bailey splatil stary dluh. Po
tomto zvlastnim vyleté Dvifka odchdzi s markyzem a Richard si hluboce oddechne
ptisahajic, ze uz nikdy nebude Jessice odporovat.

Brzy vsak zjiSt'uje, Ze nemutze byt hif. Nyni kone¢né pochopil, pro€ se s nim

Dvitka louéila slovy ,,Podivej, je mi to lito, staci?*®

— Richarda nejednou nikdo
z jeho pratel véetné zaméstnavatele nepoznava a zda se, Ze kolemjdouci ho dokonce
ani nevidi. Kdyz se vrati doma, realitni makléfi predstavuji jeho byt potencidlnim
kupclim a nahé¢ho Richarda ve vané absolutné nevnimaji. Richardovi je jasné, ze to
ma co docinéni s Dvitkou a podivnym markyzem a rozhodne se je vyhledat,
doufaje, Ze znaji feSeni jeho problému.

Venku pfijde na to, Ze jediny, kdo je schopen ho vidét, je jakysi
bezdomovec, jenz ho z4dd o drobné a ktery mu nasledné¢ pomtize dostat se do
Podlondyna. V Podlondyné¢ vSak nic neni tak, jak byl Richard zvykly z Nadlondyna,
je mu jasné, ze sam zde dlouho neptezije. Nakonec se ho ujmou tzv. krysomluv¢i
(lidé uctivajici krysy) a jedna z nich, divka jménem Anastazie, kterd je ptivodné
také z Nadlondyna jako Richard, ho doprovodi na pohyblivy trh, kde by se m¢la
Dvitka nachazet. Richard se cestou s Anastdzii sblizi, ale pfi pfechodu ptes
Night’s bridge Anastazii pohlti temnota, jediné, co po ni Richardovi zbyde, je
koralek z ndhrdelniku.
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Na pohyblivém trhu skutecné najde Dvitku a markyze, ktefi zde délaji
konkurz na osobniho strazce pro Dvitku, konkurz vyhraje slovutnd Hunter, jiZ
Richard poznal uz pfi pfechodu pies most. Dvifka je roz€arovana z Richardovy
pritomnosti a na natlak markyze se ho rozhodne zanechat napospas osudu, vzapéti
se vSak pod tihou svédomi pro Richarda vraci a slibuje, Ze mu pomize vyftesit jeho
problém, jen co vyfesi ten vlastni. Dvitka pottebuje zjistit, kdo vyvrazdil jeji rodinu
a kdo ji pronasleduje, pro odpovéd’ se vydavaji za andélem Islingtonem, o kterém se
jeji otec zminil jesté pred svou smrti.

Béhem putovani Richard pozndva, Ze Podlondyn je opravdu plny mist a
bytosti, o kterych se mu ani nesnilo. Pohybuji se londynskymi stokami, jezdi
podzemkou plnou nebezpeénych néstrah a prochazeji skrze obrazy. Celou cestu je
pronasleduji dva ndjemni vrazi pan Croup a pan Vandemar.

Andél Islington jim da za ukol ziskat jisty kli¢, ktery ukryvaji mnisi
v jednom opatstvi a ktery jim pry pomuze zjistit, kdo vyvrazdil Dvii¢inu rodinu. Od
skupiny se odd€luje markyz, ktery jde za svym vlastnim ukolem, a tak se
k mnichlim dostavaji jen Richard, Dvitka a Hunter.

Hunter projde zkouSkou boje a Dvitka zkouskou divtipu. Na Richarda tak
splnit, ani ptezit. Zkouska se odehravd v zamcené mistnosti, kam Richard musi
vstoupit sam. Celou hodinu je zde jeho mysl obéti klamti a hratek. Ocita se zpét
v Nadlondyné

a zjiStuje, ze je jen pomatenym bezdomovcem valejicim se na nastupisti,
vSichni kolemjdouci ho $titivé prekracuji a pielud kamarada mu vysvétluje, ze tu
takhle blazni uz nékolik dni, pti¢emz vykiikuje néco o néjakém Podlondyné a ze
nejspis§ piiSel o rozum. Richard mu uvéti a rozhodne se skoc€it pod piijizdéjici vliak
a ukoncit tak své trapeni a ponizeni. V posledni chvili si str¢i ruku do kapsy a
nahmata koralek z Anastaziina ndhrdelniku. Neskoc¢i a zkousku tim splni.

S klicem se vydavaji nazpét k Islingtonovi. Hunter je cestou zradi, vyméni
Dvitku s Croupem a Vandemarem za kopi, kterym chce zabit londynskou Bestii,
aby ji mohla ptidat ke svym loveckym trofejim. Dviika je odvlecena a Richard se
tak sdm s Hunter ocita v labyrintu, v misté, kde londynska bestie ptebyva. Hunter
v boji s bestii umira a poslednim dechem radi Richardovi, jak Bestii zabit, tomu se

to nakonec podafi.
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Posléze dorazi k Islingtonovi, zde kupodivu narazi i na Dvitku, protoze ve
skute¢nosti to byl pravé Islington, kdo nechal vyvrazdit Dvii¢inu rodinu a jeho
hlavnim zdmérem bylo, aby mu Dvitka donesla kli¢, pomoci kterého se chce dostat
ze svého nebem nakdzaného vézeni a pomstit se. Andélovy plany jsou nakonec
ptekazeny a Richardovi je umoznéno pouzit kli¢ k navratu do Nadlondyna. Podsvéti
vSak Richarda zménilo natolik, Ze neni schopen vést svilij piivodni Zivot, jiz to neni
ten samy Clovek, co predtim. V zoufalstvi tedy za¢ne do zdi jednoho domu Skrabat
pomoci noze dvete, aby se dostal domli do Podlondyna, na¢ez mu tyto imaginarni
dvete otevira markyz de Carabas a vita ho zpatky. Co se d€je poté, jiz neni soucasti

vypraveéni, piibéh ma tedy svym zptisobem otevieny konec.

Lady Dviika

Dvirka je dcera lorda Portica Slechti¢na rodu Arkadd, kteti jsou Oteviradi -
maji schopnost nejen otevirat jakékoli zamcené dvete, ale dokaZou otevtit vSe, co
muze byt zaviené, véetné prichodl do jinych dimenzi.

Jednoho dne se Dvirka vrati domt a zjistuje, Ze vSichni Clenové jeji rodiny
jsou zavrazdéni, sama jen stézi staCi utéct. Na utéku je pronasledovana dvojici
nelidskych zabijakii, panem Croupem a panem Vandemarem. Ve chvili, kdy je
zranéna a zahndna do kouta, podaii se ji oteviit dvefe do jiné reality a octne se

na chodniku svéta, ktery zna jako Nadlondyn, zde ji objevi ¢lovek Richard
Mayhew. S Richardovou pomoci rekrutuje markyze de Carabase, zahadnou postavu
obchoduyjici s laskavostmi (o kterém vi, Ze dluzi jeji rodin€ sluzbu), aby ji pomohl
vypatrat, pro€ byla jeji rodina vyvrazdéna.

Dostavd se do otcovy studovny, kde najde jeho holograficky denik, ve
kterém ji nabada, at’” vyhleda andé€la Islingtona, Ze mu mize divéfovat. Aby se
dostala k Islingtonovi dfiv, nez ji vrahové dostihnou, najme si osobni strazkyni
Hunter.

Kdyz ziska na pténi andéla magicky kli¢, necha si rad¢ji tajné vyrobit jeho
kopii, aby zamezila jeho pifipadnému odcizeni. Po zradé Hunter ji Croup
s Vandemarem dovlecou k Islingtonovi, naez vychazi najevo, ze za vSim stoji
pravé on a ze nechal pozménit zdznam z otcova deniku, kde ve skutecnosti stalo
,hevet Islingtonovi“. To vSe ztoho divodu, aby Dviftku naldkal k sobé a

zmanipuloval ji, protoZe jediné OteviraC s klicem dokéaze odemknout jeho vézeni.
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Otec Dvitky, lord Portico, to odmitl udélat a kruté za to zaplatil. K Islingtonovi
ptichazeji 1 Richard a markyz, ktefi jsou zajati a muceni, a tak Dvife nezbyva nez
andélovi oteviit.

Bere repliku klice a spomoci moci Otevirace otevira portal do
nejvzdalenéjsi a nejstraslivéj§i dimenze, které je sto dosahnout. Andél 1 panoveé
Croup a Vandemar jsou vtazeni virem portalu (nikoli vSak Dvitka, Richard
a markyz, jelikoZ jsou pfikovani ke stén€) a Dvitka za nimi opét zavira.

Po vitézstvi nad Islingtonem chce jit Dvitka ve SIépéjich svého otce a
pokusit se sjednotit kmeny Podlondyna. Pteje si, aby Richard zistal a s timto
poslanim ji pomohl, protoZe nyni je v Podlondyné vaZenym hrdinou, ktery zabil
Bestii. Je jisté, Ze k Richardovi chova 1 ur€ité city. Richard vSak odchazi do

Nadlondyna a co nasleduje po jeho navratu, se lze jen domyslet.

Markyz de Carabas

Zahadna postava londynského podsvéti, obchodnik s laskavostmi a
s pfedméty jedine¢né hodnoty. Pfestoze je spiSe nediivéryhodnou postavou, své
dluhy splaci. Spocita si, Ze se mu vyplati lady Dviice pomoci. Tésné predtim, nez se
k ni pfipoji, navstivi starého Baileyho na stfechach a necha u néj svlij Zivot ulozeny
v krabicce.

Kdyz se na cesté¢ oddé¢li od zbytku skupiny, je to proto, Ze se vydava za
Croupem a Vandemarem. Podplati je, aby mu zodpovedéli ti1 otazky, z rozhovoru
ziskava indicie ohledné¢ toho, kdo si je najal k vrazddm Oteviraca. 1 pifes svou
vychytralost jim vSak nedokaze uniknout, je zabit a jeho télo je pohozeno do stoky.
Zde ho najde podzemni lid a prod4 ho na trzisti panu Beilymu, ktery ho pomoci
krabi¢ky opét navrati k zivotu. Markyz se ihned vydava za Dvitkou, ale je pozde,
jelikoZ tou dobou uz je zrazena Hunter a odvlecena k Islingtonovi. Tak se markyz
stava jen svédkem findle bez moZnosti zasahnout. Je to pravé on, kdo Richarda

poprvé bere do Podlondyna a je to znovu on, kdo ho vpusti zpét.
Hunter

Slavna vale€nice a lovkyné, je najata na ochranu lady Dvirky proti Croupovi

a Vandemarovi, ale jiz od zacatku tak ¢ini jen na oko, protoZe je podplacena
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Islingtonem. Jejim hlavnim tUkolem je dostat Dvitku 1 sklicem v pofadku
k and€lovi.

Hunter zabila uZ mnoho nestvir pod svétovymi velkomésty a nyni chce
ulovit nejstraslivéjsi kotist ze vSech — velkou londynskou Bestii. Jedina zbran, ktera
dokdze Bestii zabit, je kouzelné kopi, pravé toto kopi ziskava vyménou za zradu
Dvitky. V boji sbestii vSak umird a kopi pfeddva Richardovi spolecné

s instrukcemi, jak Bestii zabit.

Pan Croup a pan Vandemar

Zaketni a brutdlni zabijaci. Jsou najati andélem Islingtonem, aby vyvrazdili
rodinu lorda Portica a ptivedli mu lady Dvitku.

Pan Croup je maly liSdk svaSni pro cenné starozitnosti, které pozira,
oCividné jen pro Cisté potéSeni z jejich znieni. Pravé jeho markyz de Carabas
uplati, a to starobylym ¢inskym porcelanem. Pan Vandemar je vétsi a hrubSi muz se
zvlastni zalibou v muceni a pozirani lidského masa. Na konci ptibéhu je postihne

stejny osud jako andé¢la Islingtona, jsou vtazeni do vzdalené dimenze.

Islington

Kdysi davno mé¢l Islington pecovat o Atlantidu, ale namisto toho ji zni¢il a
pak ptedstiral, Ze to cel¢ byla jen strasna nehoda. Jako trest ho Blih uvéznil v jedné
sini v Londyné na tisic let se slibem, Ze jednoho dne ho po fadném pokani ptijme
zpét do nebe.

Islington je vSak netrpélivy a pomstychtivy. Dvefe do nebe lze otevfit
specidlnim klicem, ale pouze pokud jim otoci Otevira¢. Kdyz se pokousi pfesvédcit
Lorda Portica, aby mu pomohl kli¢ ziskat a odemknout, Portico odmita nejspiSe
proto, ze tusi Islingtoniv zamér vyhlasit nebi valku. Islington tedy zatidi zavrazdéni
Portica a jeho rodiny s vyjimkou dcery Dvitky, kterou zmanipuluje, aby mu
poskytla sluzbu, jiz mu jeji otec odepftel.

Ve findle Dvitka andéla pielsti, misto opravdového kli¢e pouzije repliku a
otevie pruchod do nejvzdéalenéjSiho a nejnevlidnéjSiho svéta. Nedockavy andél se
v domnéni, ze jde o nebe, vrha do portalu a az pozde si uvédomuje, ze to je jiné

misto, nez oc¢ekaval. Je tak odtrZzen od nebe naveéky.
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7.3 Analyticka ¢ast

V Nikdykde se odrazi mnoho vlivil, obzvlasté pak vliv klasické pohadky
o obyCejném cCloveku, ktery se zachova jako hrdina a prokaze tak, Ze je hoden
princezny, kterd se do néj posléze zamiluje. Tento klasicky motiv je doplnén
modernimi kulisami — méstskym prostfedim a Zivotem londynského ufednika, coz
z romanu d€la naprosty prototyp urban-fantasy.

Dalsim charakteristickym znakem je suchy humor v podéani hlavniho hrdiny,
jak ho zname z britského zabavniho primyslu napfi¢ riznymi meédii, od pétidilné
trilogie Douglase Adamse Stopatftv privodce az po ikonicky serial BBC Doctor

Who.*

7.3.1 Hrdina

Je to pravé postava Richarda Mayhewa, kterd z romanu udé¢lala bestseller.
Tento hlavni protagonista sdm sebe definuje skrze nudnou praci a chladnou
snoubenku a povazuje se de facto za zoufalce, neSetfi sebeironii ani v téch
nejprekérnéjSich situacich, které glosuje ve svém duSevnim deniku. A pfesto
vSechno je to typicky archetyp hrdiny, tak jak ho zndme z myti — obycCejny ¢lovek,
ktery mé daleko vétsi vyznam, nez si kdy dokazal uvédomit. MoZna nema prestizni
povolani, ani nedisponuje tuénym kontem, ale vi, co je to soucit a jeho hodnoty
jesté nebyly zdeformovadny moderni civilizaci, dokéze se témto pokroucenym
métitkim vzeptit, coz vyzaduje jisty druhu odvahy. Richard jako jeden z mala
obyvatel velkomésta nedokaze piehlizet lidské nestésti, a tak je schopen vSimat si
véci, které ostatni jen pfechdzeji. Mohlo by se zdat, ze vSechno zacalo ve chvili, kdy
pomohl zranéné Dviice, ale opak je pravdou, k tomuto ukolu byl pieduren uz
davno. Jesté piedtim, nez se odstéhoval za praci do Londyna, potkal starou Zenu bez
domova, ktera poodhalila jeho osud - ,,Ukaz ruku, “prikazala mu, ,,budu ti véstit

I3

budoucnost. “Poslechl. ,,Cekd té dlouhd cesta...“ zacala. ., Londyn, “ souhlasil

Richard. ,,Nejen Londyn...“ Odmicela se. ,, Ne ten Londyn, co znam. " Rozprselo se.
»To mé mrzi,“ Fekla starena. ,,Zacina to dverma.* ,, Dvermi?“ Prikyvla. Dést

«

zhoustnul. ,,Na tvym misté bych si davala pozor na dvere.“... Stara Zena uz

klopytala ulici pry¢ a mokla. Richard citil, Ze pro ni musi néco udélat: ale penize ji

69 Wagner, H., Golden, Ch., Bissete, S. R.: Prince of Stories: The Many Worlds of Neil Gaiman,
s. 310
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dat nemohl. Spéchal za ni. ,, Tady mate!“ Zapolil s deStnikem ve snaze najit knoflik,
kterym se oteviral. Pak se ozvalo cvak a destnik rozkvetl do veliké mapy podzemky.
Starena si destnik vzala. Kyvala hlavou. ,,Mas dobré srdce. Nekdy to staci, aby ses

v porddku dostal, kam jdes.“ Pak zakroutila hlavou. , Ale vétsinou ne.”’

Svym
rozhodnutim nenechat leZet zakrvacenou divku pochybného vzezieni na ulici,
piestoze vi, ze ho to bude néco stat, tento osud jen zpeceti.

,Jessico?” ,,Co je?* , Podivej se.” Ukdzal na chodnik. Ta osoba lezela
oblicejem k zemi. Byla celd zabalena do objemnych Satu. Jessica ho uchopila za
pazi a tahla ho k sobé. ,,Kdyz o né projevis zdajem, Richarde, nedaji ti pokoj. Vsichni
maji néjaky domov, ver mi. I ona bude v pordadku, az se z toho vyspi. Ver mi. ...
Richard klecel na chodniku. ,, Richarde? Co to délas?* ,,Ona neni opild. Je
zranénd.“ Pohlédl na své prsty. ,, Krvaci.“ Jessica na néj hledéla nervozni a
zmatend. ,, Prijdeme pozde.* , Je zranéna.” Jessica se ohlédla na dévie na
chodniku. Diilezité véci: Richard porad nechape, co je diilezité. ,, Richarde,
prijdeme pozde.* | Je zranénd, “ ekl jen. V obliceji mél vyraz, jaky Jessica u ného
jesté nikdy nevidéla.... ,,AZ budes volat na pohotovost,” pripominala Jessica,
., heudavej své jméno. Mohli by po tobé chtit nejakeé prohlaseni nebo tak néco. A ja
si nehodlam znicit tenhle vecer kvili...Richarde? Co to délas? *“ Richard zvedl divku
do naruci... , Richarde Olivere Mayhewe, “ pronesla chladné Jessica. , OkamZzité
poloZis tu osobu a pujdes sem. Jinak je konec s nasim zasnoubenim. Varuju té.*
Richard citil, jak se mu po kosili rozléva lepkava tepla krev. Nékdy clovek nic
nenadeld. Odesel pryc. Jessica stala na chodniku, divala se, jak nici jeji velky vecer,
v ocich ji palily slzy... SnazZila se vymyslet néjaky rozumny ditvod, proc s ni neni jeji
snoubenec. Pristihla se, Ze zoufale uvazuje, zda ma nebo nema jednoduse rict, Ze
Richard je mrtvy. ,, Piislo to tak ndhle, “ zaseptala smutné.”’

Déavaji se tak do pohybu necekané udalosti, které¢ Richard jiz neni schopen
zvratit, ten vecer ma i1 svljj prvni sen o zépoleni s Bestii, ktery ho pak provazi az do
jejich skutecného stietu.

Ptibéh je rozhodné iniciacni, stdvame se svédky toho, jak se Richard

z uslapnutého ufednicka stane clovékem nezavislym na minéni ostatnich lidi a

opravdovym hrdinou.

" Gaiman, N.: Nikdykde, s. 8-9
" Gaiman, N.: Nikdykde, s. 25-27
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Richard, ten Nadlondynan, se vynoril zmlhy a krdacel po boku opata.
Richard vypadal... Hunter si ho peclive prohlizela a snazila se zjistit, co se zménilo.
Centrum jeho rovnovahy se posunulo niz, bliz do stredu. Ne... bylo to néco vic.

Vypadal... Vypadal, jako by dospél.”

7.3.2 Cesta

Hrdina se vydava na cestu, protoZe nema jinou moznost a jeho jedinou
motivaci je vratit vSe do zajetych koleji. Zacatek této cesty je spojen s motivem
sestupu

do podsvéti. Richard je pro lidi na zemi neviditelny, svym zptisobem tedy
mrtvy, a tak se vydava do Podlondyna, aby ziskal sviij zivot zpatky, je trochu jako
Orfeus, ktery jde prosit za svou milou Eurydiké.

Jeho cestu podsvétim mizZeme rozfazovat 1 podle Danteho Bozské komedie.
Predpeklim jsou zde bezdomovci a zZebraci, ktefi neZiji ani tady, ani tam. Tito
nestastnici na svét nepatii, protoze jsou jeho ,,normalnimi“ obyvateli ptehlizeni,
vétSina lidi radé€ji déla, Ze Zebraky nevidi a snazi se je vytésnit, a ti se tak propadaji
Skvirami svéta az do Podlondyna, pravymi Podlondynani vSak také nejsou, ziji na
pomezi.

Samotny Podlondyn je peklem, obzvlasté pak pro Richarda. Pripominalo mu
to peklo. Nebo spis to, jak si peklo predstavoval, kdy: byl maly.” Je to misto plné
magie a najdeme zde rtiznd monstra, upiry i nelidské vrahy, obycejné véci jako
tfeba most nebo mezera mezi nastupiStém a vlakem zde ozivaji a Clovéku jsou
smrtelné¢ nebezpecné. Podlondynska spolecnost, ktera se déli na rtizna panstvi a
vzajemn¢ si nepratelské subkultury, se fidi svymi vlastnimi pravidly. I Podlondyn,
jako peklo D. Alighieriho, md nékolik urovni, chceme-li kruhti, na nejhloubéji
polozeném misté je uvéznén zradcovsky andél Islington.

Doslova a do pismene ocistcem je pro Richarda zkouska, kterou musi slozit
u mnicht. ,,Kdyz byl nas rad zalozZen, dostali jsme ten klic¢ do uschovy. Je to jedna
projde uspésné zkouskou a prokaze, zZe je toho hoden.* ... ,,A ted,* Fekl opat,
,usmev! ™ zabzucelo to a blyskl fotograficky blesk. ... ,, Tohle je nase zed tech, kdoz

neuspéli, “ povzdechl si opat, ,,aby zadny z nich nebyl zapomenut.* ... Richard

> Gaiman, N.: Nikdykde, s. 202
> Gaiman, N.: Nikdykde, s. 61
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hledél na tvare na stené. Neéekolik polaroidovych snimkii, dvacet Ci tricet jinych
fotografii, néjaké sépiové tisky a daguerrotypie a potom kresby tuzkou, akvarely a
miniatury. Pokryvaly celou sténu.™

V této fazi Richard ztraci vSe, cemu dosud véril, prichdzi o rozum a jen diky
citu, ktery se mu vybavi, kdyZz sevie v dlani kordlek z Anastdziina néhrdelniku -
diky soucitu, ktery s ni m¢l a ktery nemuize byt iluzi, ziskdva kli¢ ke svému raji.
Richard se tedy dostava do raje skrze lasku, podobné jako tomu je v Bozské
komedii.

Nadto je nyni hrdinou, coz jesté¢ oficidln€ stvrzuje zabitim mytického
netvora z labyrintu, dostane se mu tak uznani od vSech, ktefi ho ptedtim jen litovali
nebo jim dokonce opovrhovali. V zavéru své cesty vSak zjistuje, Ze rdj je nékde
jinde, nez si myslel. Kontakt spodsvétim ho zménil natolik, ze s ptivodnim
Richardem Mayhewem ma spole¢né uz jen jméno a 1 kdyby tisickrat chtél, uz nic
nebude jako diiv, vratit se je zkratka nemozné, proto odchazi tam, kam skutecné
patfi.

Richard potézkal nuz. Pak udélal vypad na zed vedle dveri, v nichZ Zena
spala. Svihl nozem tiikrat — jednou horizontdiné, dvakrat vertikalné. ,,Co to
delate? “ ptala se Zena opatrné. ,, Dvere, “ vysvétlil.... Richard hledél na obrys dveri,
ktery vyskrabal do zdi. Schoval niiz do kapsy a zacal do stény busit péstmi. ... Pak
se ohlédl na dvere, které vyryl do zdi. Ve sténé byl otvor ve tvaru dveri, presné
takovy, jak ho nakreslil. V otvoru stal muz s rukama teatralné sloZzenyma na prsou.
Stal, az si byl jisty, ze ho Richard vidi. Pak velkolepé zivi, prikryvaje si usta tmavou
dlani. Markyz de Carabas vytahl oboci. ,, Tak co?* vekl netrpélive. , Jdes?*
Richard na zlomek vteriny zavahal. Pak prikyvi, protoze nediivéroval viastnimu
hlasu,

a zvedl se. Spolecné prosli otvorem ve zdi, zpatky do temnoty. Neziistalo za
nimi nic, dokonce ani ten obrys dveri.” (posledni slova p¥ib&hu)

Tento hlavni hrdina si tak prochédzi vétSinou typickych situaci — kontakt
s jinym svétem, zanik v jeho ptivodnim svété, zkouska piesvédceni, boj s nestviirou,

nemoznost navratu do piirozen¢ho svéta.

™ Gaiman, N.: Nikdykde, s. 188-189
7 Gaiman, N.: Nikdykde, s. 292-293
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Richard na své cesté¢ vystfidd nékolik privodcl, prvnim a zaroven
poslednim z nich je markyz de Carabas, ktery plni svym zplisobem 1 roli radce, ac
jsou jeho rady spiSe Stiplavé sarkasmy, Castecné zasvécuje Richarda do taji a
(ne)pravidel podsvéti. Roli priivodce plni 1 bezdomovec, ktery ho do Podlondyna
vezme podruhé. Nejdalezitéj$im privodcem pro Richarda je vSak Anastazie, ktera
za tuto roli zaplati Zivotem, ale je to pravé ona, kdo Richardovi jako prvni alespon
trochu objasnuje, jak se clov€k muze propadnout do Podlondyna.

Ty jsi krysa, ze?* Zachichotala se. ,, Takovou kliku nemdm. Skoda. Ne, ja

«

jsem krysomluvci. My s krysami mluvime. “... ,,Znam zkratku. MuzZeme to vzit pres

Nadlondyn.* ,, Véera... bylo to, jako bych uz neexistoval, pro nikoho tady nahore. “
., Protoze neexistujes, “ vysvétlila mu Anastdzie.... ,,Chci zpét svuj Zivot. “... ,,Néeco
neni v porddku?* otdzala se divka. ,Jenom vsechno,* Fekl Richard. , Zila jsi
vzdycky tam dole?* ,, Ne. Narodila jsem se tady, zavahala. ,,Ale o mné mluvit
nechces. “ Richard si prekvapené uvédomil, Ze chce. Anastdzie mu vypravi svij
smutny ptibch, jak jako mala skoncila na ulici a malem zemtela. ,, Kdyz jsem prisla
k sobe, byla jsem v Podlondyné. Krysy me nasly.* ,,SnazZila ses nékdy vratit sem? “
Zakroutila hlavou. ,, To nejde. Je bud’ to, nebo to. Nemiizes mit oboji.

Dalsim, kdo mu déla pravodce Casti cesty, je upirka Lamie, ktera vSak za

tuto sluzbu vysava z Richarda teplo a zivot.

7.3.3 Spolecenstvo

Archetyp spoleCenstva se v piibéhu netypicky nevytvaii kolem hlavniho
hrdiny, ale kolem lady Dvifky. Richard dokonce ani neni jeho plnohodnotnym
¢lenem, ale naopak trpé€nou pfitézi, jeho dulezitost se ukdze az pii plnéni zkousky,
stejné tak jako nepostradatelnost bojovych schopnosti Hunter a divtipu lady
Dvitky. Po absolvovani zkousky se Richardovo postaveni ve spolecenstvu zméni,
Jiz neni jen slepé nasledujicim clankem, ale misty dokonce piebird iniciativu a
spolecenstvo vede.

Ve spoleCenstvu se vyskytuje 1 motiv zrady, a to v podani Hunter, ktera
osobu, jez by méla chranit, proda za kopi a slavu. Na sklonku svého Zivota se snazi
vS8e odCinit, kdyz Richardovi radi, jak zabit Bestii. ,,Udélala jsem néco velice

Spatného, Richarde Mayhewe, “ Septala smutné. ,,Udélala jsem néco sSpatného.

® Gaiman, N.: Nikdykde, s. 74-77
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Protoze jsem chtéla byt ten, kdo zabije Bestii. Protoze jsem potiebovala kopi. “...
., Udélala jsem Spatnou véc...a ted to napravuju.«’’ Zradu by &tenat ocekaval spise
od pocatecniho vidce celé skupiny, markyze de Carabase, ktery pro spolecenstvo
ale naopak poda obét’ nejvyssi.

Richardovou animou je samoziejmé lady Dviika, 1 kdyz je jejich vztah
v piib&hu nevyjasnény, miZzeme se jen dohadovat, Ze ze vzajemné potieby a soucitu
se postupem Casu zrodila tcta a laska. ,,Byl jsi opravdu dobry pritel, Richarde.
Néjak se mi zacalo libit, Ze té mam. Prosim té, nechod. * Natahl k ni zranénou levou
ruku a neobratné ji pohladil po ruce. ,,Vis, také se mi zacalo libit, Ze té mam. Ale
nepatrim do tohoto svéta. V mém Londyné... no, nejvétsi nebezpeci, na které musis
davat pozor, je spéchajici taxik. Také té mam rad. Mam té moc rad. Ale chci jit
domu. *“ Hledéla na ného svyma zvlastnima ocima. ,, Tak to uz se nikdy neuvidime.
., Nejspis ne.«’®

Hlavnim poslanim spoleCenstva bylo zjistit, kdo vyvrazdil rodinu Oteviracii,
coZ si jeho ¢lenové mylné€ spojovali se ziskanim kli¢e. Pravé tento kli¢ je magickym
artefaktem, ktery chce zlo ztélesnované Islingtonem uchvatit. Neméné dalezitym
artefaktem se pak ukaze byt koralek z Anastdziina nahrdelniku, tento pfedmét sice
neoplyva zadnou nadpfirozenou silou, ale v osudu hlavniho hrdiny hraje zasadni
roli. Dal§imi vyznamnymi artefakty ptibéhu jsou kopi urcené k zabiti Bestie a

krabicka, do které¢ markyz de Carabas skryva sviij zivot.

Z fantastickych bytosti, které jsme dosud neuvedli, stoji rozhodné za zminku
tzv. Sametky, Zeny podobn¢ upirtim, z nichz jedna (zmiflovana pravodkyné Lamie)
témét pripravi Richarda o Zivot, na posledni chvili je zachranén markyzem, ktery
zrovna (motiv ndhody). Dale pak Serpentina a sedm sester, u kterych spolecenstvo
nabira sily na pokracovani v cesté (usek bezpeci), Dvirka Richardovi vysvétluje, ze
Serpentina v Podlondyné funguje jako strasak na malé déti (obdoba nasi polednice),
nicméné k nim je velmi pohostinnd, jelikoz ji a Hunter poji spole¢nd minulost.
Gaiman se nechal slySet, ze uvazuje o volném pokracovani Nikdykde, jehoz nazev

by mél byt pravé Sedm sester.””

"7 Gaiman, N.: Nikdykde, s. 249

® Gaiman, N.: Nikdykde, s. 275-276

7 Wagner, H., Golden, Ch., Bissete, S. R.: Prince of Stories: The Many Worlds of Neil Gaiman,
s. 319
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7.3.4 Intertextové odkazy

V dile se objevuje 1 nespocet intertextovych odkazii. Nejvyrazngj$Sim je
pravdépodobné Bestie v labyrintu, tedy obdoba krétského Minotaura, zdejsi labyrint
vSak neplni funkci ochrany pied Bestii, naopak je jejim doplitkem a oba tak strazi
piistup k bestii daleko vét§i — and€lu Islingtonovi. Samotné jméno Islington je
odvozeno od jména jedné z londynskych méstskych ¢asti, ve které se mimo jiné
nachézi i jedna z nejstarich dochovanych a dodnes fungujicich véznic na svét&™.
S Islingtonem se poji 1 dalsi z intertextl, bajnd Atlantida. Ze vSech legenddarnich
mist je Atlantida zemi, kterda behem staleti nejvice jitrila predstavivost filosofi,
vedci i vSelijakych zahadologu. A viru v legendu samoziejmé stale vice utvrzovalo
presvédceni, Ze takovy zmizely kontinent doopravdy existoval...! - a pravé na

takovémto a podobnych principech, je vystavén cely Gaimaniiv fantasticky fik¢éni

svét, kterému se budeme vénovat v ndsledujici kapitole.

7.3.5 Topos jiného svéta

Fantasticky svét Nikdykde je paralelni dimenzi ke svétu ptirozenému, nelezi
vSak vedle néj a dokonce neleZi ani tak Upln€ pod nim, jak by se z ndzvli Nadlondyn
a Podlondyn dalo usuzovat. Tyto dva svéty se navzajem piekryvaji. Lezi vedle sebe,
pod sebou i1 pfes sebe a jsou neodmyslitelné¢ spjaté myriadou cest, ale Zadny
konkrétni hmatatelny prichod, kterym by se dalo projit z jedné dimenze do druhé,
zde nenajdeme.

Branou do Podlondyna, ktery tam¢j$i obyvatelé nazyvaji Rubem, jsou
tzv. trhliny a Skviry svéta — vSe, co bézny ¢lovék vnima jen okrajové (bezdomovci),
vSe, co mélo v historii n¢jaky vyznam (zruSené stanice metra, zluta londynska
mlha), bytosti a mista, kterd mohla, ale také nemusela nikdy existovat (myticka
Bestie, Atlantida, postavené, ale neoteviené zastavky metra) a véci, jejichZz nazvy
maji svlij pavodni vyznam sémanticky vyprazdnény (nazvy zastavek metra, vyzva
,p0zor na mezeru* tamtéz), to vSechno oziva praveé v Podlondyné.

Kdo se s timto svétem dostane do kontaktu (az na vyjimky), pro Nadlondyn

nadale prestane existovat, jelikoz je odsunut na periferii vnimani.

80 yezetiska sluzba CR. Véznice Pentonville [online]. 2012 [cit. 2014-03-20]. Dostupné z:
http://www.vscr.cz/generalni-reditelstvi-19/informacni-servis/aktuality-220/veznice-pentonville
¥ Eco, U.: D&jiny legendarnich zemi a mist, s. 182
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V rdmci tohoto svéta nam jde o topografii jednoho mésta, ktera je velmi
detailné propracovani. Mista, na kterych se hrdinové pohybuji, opravdu existuji
1 v aktudlnim svété, ctenati tak velice usnadni orientaci pii ¢teni znalost Londyna a
predevsim stanic metra (mapka londynské podzemky je soucasti knihy).

Vtip je vtom, ze ndzvy mist opravdu zahrnuji to, co oznacuji. Ve stanici
Angel je uvéznén andél. Ve stanici Earl’s Court sidli hrabé, v jehoz vagonu se
nachazi opravdu cely dvar (Earl’s Court, Hrabéci dvir, pomyslel si Richard.
Samoziejmé. A pak zacal uvazovat, jestli v Barons Courtu je néjaky baron, jestli
v ostatnich Dvorech jsou havrani, chodci ¢i bdly, jak jejich ndzvy naznacuji.*’)
Ochranci klice — ¢erni mni$i se zase nalézaji ve stanici Blackfriars (friars — mnisi).
V mezefe mezi vlakem a nastupiStém opravdu ,néco® je: ,,Pozor na mezery,
varovala ho Hunter naléhaveé. , Postav se dal. Ke zdi.” ,,Coze?*“ A pak se to
vyFinulo pres okraj nastupisté. Bylo to pruhledné snové, jako duch, mélo to barvu
koure a vyplavalo to jako hedvabi pod vodou. Pohybovalo se to neuvéritelné rychle
a zaroven jakoby zpomalené a pevné se to obalilo kolem Richardovych kotnikii...
,,Pozor na mezeru, “ vyzpévoval hlas z magnetofonu. ,,Nestujte u dveri! Pozor na

mezeru!“®

(pozn. v londynské underground opravdu hlasi z reproduktori ,,Mind
the gap!* a vSude jsou plakaty s obrazkem a ndpisem ,,mind the gap between the
platform and the carriage* — pozor na mezeru mezi nastupisStém a vagonem)

Mista tak doslova znamenaji svlij nazev a toponomastika je zde postavena
na hlavu, jelikoz naptiklad zastdvka Blackfriars své jméno nema proto, ze by tam
byli mnisi, ale naopak mniS$i jsou tam pravé proto, ze se zastavka jmenuje
Blackfriars. Mista tak utvareji postavy a jsou jim svym zptisobem nadiazena.

Takto obzivla mista nabyvaji i svého mytického vyznamu - ptechod pies
most (K)Night's Bridge je pfechodem, kde si temnota doopravdy vybird své mytné.

., Budeme muset projit opravdu osklivymi misty.“ Hlas se ji skutecné chvel
strachem. Richard potlacil nutkani vzit ji kolem ramen. ,,A kudy piijdeme.*
., Night's Bridge. " ,, Knightsbridge.*“ Opakoval Richard a zacal se tichounce smat.
(night = noc, knight = rytif, autor vyuziva souznélosti téchto slov v angli¢ting)
., Strasné se bojim, *“ pokracovala. ,,Jesté nikdy jsem pres ten most nesla. “ Mohl to
klidne byt nektery z mostii pres Temzi, pomyslel si Richard: velky, kamenny most

klenouct se pres prurvu, do noci. Ale nad nim nebyla zadna obloha a pod nim Zadna

%2 Gaiman, N.: Nikdykde, s. 125
%3 Gaiman, N.: Nikdykde, s. 117-119
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voda. Vypinal se do temnoty. ,, I tamti se bali. Proto prechazeli vSichni spolecné. *
,,Jestli jdete pres most, piijdu s vami. “ (Hunter) ,,Je tu opravdu ceho se bat? “ ,,Jen
noci na moste.“ ,,Te, co se v ni prepada?* ,, Té, co prichazi, kdyz konci dny.
Anastazie vyhledala Richardovu ruku. Chytil ji pevné. A pak vykrocili na most a
Richard zacal chapat, co je to temnota: temnota jako néco kompaktniho

a skutecného. Citil, jak mu saha na kuzi, zkouma, pohybuje se, probadava:
klouzala po jeho mysli. Vklouzla mu do plic, do oci, do ust. S kazdym krokem svétlo
svicky slablo...Tma naprosta a vSudypritomna. Zvuky. Zasusténi, zaSelesteni...
Zvuky byly nepratelstejsi a hladovéjsi... V temnoté kolem nich cosi proklouzlo. ,,Co
to je? ““ vyjekla Anastazie. Ruka se ji v jeho dlani trasla. ,, Tise, * Fekla Zena. ,, At si
té nevsimne.” ,,Co se deje? “ Septal Richard. ,, Temnota,“ odpovédeéla Zena velice
tise. ,, Vsechny nocni miiry, které se objevuji, kdyz zapadne slunce, uz od dob, kdy
Jjsme se krcili v houfech v jeskyni. Kvuli bezpeci a kvili teplu. Ted prisel cas bdat se
tmy. ““...A tehdy zacaly halucinace...

Néco prsklo a objevila se zar tak jasna, az to bolelo. ,, Vypada to, Ze jsme
uspesné presli, “ rekla Zena. Richard si vsiml, Ze mu srdce bije az v krku, Ze nemiize
mluvit. Prinutil se zhluboka dychat, uklidnit se. ,, Predpokladam, * rekl zajikave, ,,Ze
nam zZadné skutecné nebezpeci nehrozilo. Bylo to jako strasidelnd draha na pouti.
Trochu hluku ve tmé. Zbytek udéla vase fantazie. Nebylo tam nic, ceho by se mél
clovék bat, nemam pravdu?“ Zena na ného hledéla témér s litosti. A Richard si
uvedomil, ze ho nikdo nedrzi za ruku. ,, Anastazie? Z temnoty na vrcholu mostu
prilétl jemny zvuk, jako zasusteni nebo vzdech. Po mosté se k nim kutalela hrstka
kordlku. Richard jeden zvedl. Byl z nahrdelniku krysi divky.... ,,Kde je?* , Pryc,*
rekla Zena. , Vzala si ji tma.“... ,,Most si vybira své mostné. Bud vdécny, Ze si
nevzal tebe. “ Richard stadl jesté nékolik uderu srdce ve tmé, pak schoval kordlek do
kapsy.®*

Myty se zde misi s historii, naptiklad v podobé ozveén povéstné londynské
zluté mlhy. ,, Co je to?*“ ,, Londynska mlha, “ Fekla Hunter. ,,Ale ty prece zmizely uz
pred lety. Zakon o cistoté ovzdusi a tak?* Vzpomnél si na knizky o Sherlocku
Holmesovi, jez vdeétstvi Ccitaval. , . Jak se jim to 7ikavalo?* , Hrachovky,“
pripomnéla mu Dvirka. ,, Londynska specialita, v Nadlondyné uz je nepamatuji snad

ctyricet let. Nejmin. Nam tady dole se obcas néjaky jejich prizrak objevi. Hmm, ne,

8 Gaiman, N.: Nikdykde, s. 87-91
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prizrak ne, spis ozvéna.“... ,, Trocha mlhy nikoho nezabije, “ uklidiioval sam sebe.
Dvirka se na ného podivala velkyma elfima ocima. ,,V roce 1952 jedna zabila ctyri
tisice lidi, jak tenkrat spocitali. ,, Odsud z Podlondyna? *“ ,, Vasich lidi, “ ozvala se
Hunter. (pozn. tzv. Velky smog) ... ,, Nerozumim tomu. Proc vy tu mate mlhy, kdyz
my nahore je nemame?“ ... ,, V Londyné jsou takové jako bublinky starych casii, kde

I3

se véci a mista nemeéni, jako bublinky v jantaru, vysvétlovala. ,,V Londyné je

spousta casu a ten se musi nékam dat — nespotiebuje se vSechen najednou.*™

Vedle toho zde existuji 1 motivy klasické fantasy — predtechnickd feudalni
spole€nost rozdélena na panstvi, mikrosvéty, jez obyvaji rizné kmeny a subkultury,
topos pohyblivého trzisté¢ jako mista pfimefi. A k tomu vSemu zde funguji jesSté
Oteviraci dalSich a dalSich dimenzi.

Autor v pfibéhu naznacuje, Ze takovéto skryté svéty se neomezuji jen na
Londyn, dozvidame se tak z historek Hunter o tom, jakéd vSechna monstra uz

premohla a zabila — velkého slepého bilého krale aligatori pod New Yorkem,

medvéda, ktery obchazel pod Berlinem, ¢erného tygra pod Kalkatou...

Opét nam zde Gaiman nabizi moZnost, Ze Zadny takovy svét neexistuje a ze
je jen vyplodem fantazie hlavniho hrdiny. To vSe pokud bychom se na ptibéh
podivali obracené - Richard Mayhew je skutecné pomatenym blaznem, ktery pobiha

ve stanicich podzemky a vykiikuje cosi o Podlondyné.

., Sedis ve Spicce ve stanici Dominikani,*“ povidal ten druhy Richard, ,,a
mluvis sam se sebou. Vis, co se rika o lidech, kteri si tak povidaji. Jenze ty ses ted
zrovna dostal o kousicek bliz k normalnosti. * ,,Jsem ty, Richarde. Jsem posledni
zbytek tvého zdravého rozumu... Soustied se! Rozhlédni se kolem, snaz se videt lidi,

I3

pokus se videt pravdu...jsi bliz k realite, nez jsi byl cely tyden. ... Odmitavé vrtél
hlavou, ale prece jen se rozhlédl po nastupisti. Néco se kmitlo na kraji jeho videni.
Pokusil se to zachytit, ale bylo to pryc. ,, Divej se, ““ Septal jeho dvojnik hlasem, ktery
tak dobre znal. Stdal na prazdném, spore osvétleném nastupisti, v misté opusténém
jako mauzoleum. A pak... Hluk a svétlo ho zasahly jako uder blesku. Stal ve stanici
uprostred dopravni spicky. Okolo ného spéchali a tlacili se lidé, vsude bylo plno

ruchu a svétla, strkajiciho se lidstva. Ve stanici cekal vlak. Richard vidél sviij odraz

ve skle okna. Vypadal — vypadal jako blazen. Na bradé mél tydenni strnisté. Kolem

85 Gaiman, N.: Nikdykde, s. 184
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ust a ve vousech mél prischlé zbytky jidla, na jednom oku tmavou modrinu a na
strané nosu sedel vired, podebrany cerveny karbunkl. Byl Spinavy, zalepeny Spinou,
ktera mu ucpavala pory a lemovala nestrihané nehty. Oci mél zarudlé a kalné, viasy

, , e o, , . 86
matné a rozcuchané. Blaznivy bezdomovec, stojici na ndstupisti podzemky...

Kromé toho, Ze ndm Gaiman poskytuje strhujici ptibeh, zde poklada zaklady
toho, na ¢em stavi i1 ve svych pozdé¢jSich romanech a co mizeme i v dilech jinych
autord urban fantasy s klidem nazvat jako ,,gaimanovské®. Je to domysleni jakéhosi
svéta za svétem. Tento styl se stal Gaimanovi vlastnim a udé¢lal jim tak trvaly
dojem, ze kritici a fanouSkové spiSe diskutuji o tom, koho ovlivnil, nez kym byl
ovlivnén on sam.*’

Syzet podobny Nikdykde zahrnujici odlisné kolonie (naptiklad zmiflovanych
bezdomovct), ktefi ve skutecnosti jsou ¢leny neviditelné spolec¢nosti zijici skryté
v zékoutich a skulindch nebo v podzemnich svétech méstskych center, a na jehoz
principu staveji 1 dal$i rizné moderni odnoZe fantasy, sci-fi a hororu obsahujici
vSemozné skryté rasy (a rasové konflikty) ¢arod¢ji, upirt, vlkodlakl atd., vSak
muzeme nalézt jiz u T. H.-Whita (1946), ktery ve svém dile Mistress Masham's
Repose piedstavuje tajnou komunitu liliputdnt piezivajicich poté, co je Gulliver
ptivezl do Anglie; ¢i v paralelnich Zivotech figurin v Evening Primrose, povidce od
J. Colliera (1941), kterou R. Serling ptepracoval na pamétihodnou epizodu Twilight
Zone; nebo u naprosté klasiky Zanru The Borrowers (Pidilidi) od M. Nortonové

(1952).

Na zavér opét uvedu epigraf knihy a opét od G. K. Chestertona:
Wt John's Wood! Jaktéziv jsem tam nebyl. Nemam tu odvahu. Bal bych se, Ze tam
vstoupim do husté jedlové noci, bal bych se, ze zakopnu o pohar plny krve a uslysim

orli kridla.*

8 Gaiman, N.: Nikdykde, s. 195
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8. Americ¢ti bohové

8.1 Obecna charakteristika

Roman s nazvem Americti bohové byl vydan roku 2001 (v ¢esting téz 2001,
opét Polaris a opét Ladislava Vojtkova). Jedno z dalSich Gaimanovych dé¢l (Anansi
boys, 2005) byvd oznaCovano jako pokracovani Americkych boht, ale
o pokraCovani v pravém smyslu nejde, jelikoZ oba romdny se odehravaji pouze ve
stejném universu. Ve fikénim svété¢ Americkych bohli se odehrava i nékolikero
Gaimanovych povidek (napf. Vladce glenu nebo Upominky a poklady ze sbirky
Kiehké véci, Fragile Things 2006).*

V lonském roce se na internetu objevily informace, Ze televizni kanal HBO
chce roman uvést jako serial.”’

Prestoze, a jak jsme jiz zminili, Ameri¢ti bohové nejsou prvnim
Gaimanovym romanem, sadm Gaiman je za svou romanovou prvotinu povazuje:
,»Good Omens byl vysledek spoluprdace s dlouholetym pritelem Terry Partchettem,
Hvezdny prach byl zase napsan jako ilustrovany pribeh (téemer ve stylu pulp
magazinii), ktery byl navic rozdélen do ctyr vydani a Nikdykde bylo novelizaci
televiznich scéndiii a jako takové tedy také neni opravdovym romdnem. !

K napsani Americkych bohti byl Gaiman inspirovan ptihodou, kterd se mu
udala na Islandu. Rikal si, Ze by bylo dobré, kdyby se pokusil zistat vzhiiru az do
setméni, opomnél vSak fakt, ze v této ¢asti roku slunce na Islandu nezapada. Takze
po tiiceti Sesti hodinach bdéni zacal objevovat Reykjavik. ZaSel si do turistické
kancelare, kde se dival na mapky zobrazujici vikinské vypady do Newfoundlandu a
zpét a napadlo ho: ,,Zajimalo by mé&, jestli nechali své bohy doma?* Prvni ndvrh
romanu napsal plnicim perem na nékolika pétisetstrankovych kizi svazanych

skicacich, které koupil ve vyprodeji.”*

89Wagnelr, H., Golden, Ch., Bissete, S. R.: Prince of Stories: The Many Worlds of Neil Gaiman,
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Hlavni linie ptfibéhu je vypravéna z pohledu hrdiny, ktery sam sobé& fika
Stin, tato je proloZena paralelnimi a retrospektivnimi mini ptibéhy dalSich postav.
Stin travi vétsinu piib&hu na cesté po riznych mistech Spojenych statli, roman tedy
muzeme nazvat ,road-novelou® — ,Amerika je jedna velka road-novela,”* tiké
Gaiman. ,,Musite si prosté sednout do auta a jet do téch mist.”

Americti bohové jsou knithou bohatou jak na postavy, tak na udalosti a d¢j je
opravdu velmi spletity, i malé epizody zde hraji dilezitou roli nebo dokresluji

atmosféru a myslenku dila, proto opravdu jen velice strucné naznac¢im kontury,

Jimiz se linie Stinova ptibéhu ubira.

8.2 Dégj

S hlavnim hrdinou Stinem se poprvé setkdvame ve vézeni, kde si odpykava
svij tiilety trest a t€Si se domd na svou Zenu Lauru, maji ho pustit uz za par dni.
Za ty tfi roky se téméf nezménil, krom toho, Ze se naucil par triki s mincemi a
oblibil s1 Hérodotovy Dé&jiny. Nakonec je vSak propustén o néco diive, protoze jeho
Zena se zabila v auté, ve kterém jela se Stinovym nejlepSim pftitelem. Stin tak
ptfichazi nejen o dva své nejbliZsi lidi, ale nema se najednou ani kam vratit.

V letadle cestou na pohieb se sezndmi se zdhadnym muzem, ktery si fika
pan Stfeda a ktery mu nabizi praci osobniho strazce. Stin tuto nabidku nejdiive
odmitne, kdyz se vSak dozvida, jakym zptisobem doSlo k oné autonehodé¢, pti které
oba jeho nejblizsi zemieli (Laura za jizdy poskytovala jeho nejlepSimu pfiteli oralni
sex), chce se oprostit od minulosti a tuto praci pfijme.

Casem se ukaze, ze pan Stieda je ve skute¢nosti nejvyssi buih severského
pantheonu Odin a ¢ Amerika je plna dalich vemoZnych bohd, ktefi sem
piicestovali spolecné se svymi vyznavaci. Pan Stfeda se snazi sjednotit vSechny tyto
staré bohy a jim podobné bytosti a vést je do rozhodujici bitvy proti bohtim novym.
Tito novi bohové jsou produkty moderni civilizace (bohové pocitatovych
technologii, bohové dalnic, bohové kreditnich karet apod.) Tak se Stin vydava na
podivnou cestu Spojenymi staty, na niz se setkdva jak s bohy novymi, tak starymi
(Cernobog, Easter, Kali, Anubis...) a plni Stfedovy tikoly. Z ttrzkt informaci Stin

posttehne, ze je piredurcen k tomu, aby v rozhodujici bitvé sehral klicovou tlohu,

93Wagrlelr, H., Golden, Ch., Bissete, S. R.: Prince of Stories: The Many Worlds of Neil Gaiman,
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nevi jaka uloha to je, ale kviili svému nadmérné vyvinutému smyslu pro povinnost
se ji rozhodne piijmout.

Pan Stfeda je nakonec zavrazdén svym uhlavnim nepfitelem a vidcem
,»opozice* panem Svétem. Stin je tim, kdo ma prevzit strdz nad jeho mrtvym télem —
musi byt pfipoutdn na strom a viset zde po devét dni a devét noci bez vody a jidla
(stejny proces kdysi davno totiz absolvoval i sam Odin a tento postup je tieba k jeho
ucténi). Stin si béhem cesty Stfedu oblibil natolik, Ze se tohoto nelehkého ukolu
zhosti. Projde tak nejen nelidskym utrpenim a halucinacemi, ale 1 vlastni smrti a
naslednym zmrtvychvstanim. Nyni je pfipraven ptevzit po panu Stiedovi roli viidce
starych bohti. Zarovei zjituje, Ze je ve skuteénosti Stiediv (Odintv) syn, kterého
zplodil s lidskou Zenou.

Ve findle se ukazuje, ze vSe je uplné jinak. Stafi bohové nemaji divod
nenavideét nové a naopak, nebot’ jsou vSichni na stejné lodi. Nastane doba, kdy jak
jedni, tak druzi budou lidmi zapomenuti a zaniknou. Celé to byla jen podvodna hra
pana Stiedy a Lokiho (také seversky biith). Loki se vydaval za pana Svéta a snazil se
sjednotit a zmanipulovat nové bohy, pfimél je jménem pokroku vyvrazd'ovat bohy
staré. Stfeda zase na ,,druhém biehu* sjednocoval a presvédcoval bohy staré, aby se
novym bohiim vzepfeli. Stvofili tak umély konflikt, pro dokonalou iluzi se Stfeda
dokonce nechal Lokim zabit, pravé timto ¢inem presvédcCili vSechny staré bohy,
ktefi o valce pochybovali, Ze oteviena bitva je nevyhnutelnd. V momenté zacatku
bitvy Loki viechny jeji obéti zasvécuje Odinovi, aby tak oba ziskali energii pro
jejich dalsi existenci na Ukor vSech ostatnich bohtl. Stina bylo zapotiebi jen ke
zminéné strazi, protoze pokud by pan Stieda nebyl takovymto zplisobem uctén,
nemohl by znovu povstat. Stin si ale vSechno zminéné nakonec uvédomi a podafi se

mu jatka tésné€ po jejich propuknuti zastavit.

8.3 Analyticka ¢ast

Americti bohové se odehravaji v kulisich soudobych Spojenych stata
americkych, jde tudiz o urban fantasy a dle autorovych slov jsou zaloZeni na
Styficeti letech souhrnného vyzkumu.”
Gaiman pracuje se Spojenymi staty jako s mistem stietu imigrantli, z nichz

kazdy si ssebou do nové zemé piinesl néco ze své kultury. VSechny takto
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importované kulturni entity zde byly smichany a modifikovany, sociologie tento jev
nazyva tavici kotlik.

Vedle svych zvykt si piistéhovalci ptivezli 1 bohy, postavy bohtii jsou zde
tedy jakési zhmotnéné predstavy ptistéhovalcti. Lidé v nové zemi vSak brzy na své
staré bohy zapomnéli, a ti tak zlstali napospas dravé dynamicky se rozvijejici zemi.
Stejnym zpisobem, jakym Amerika konzumuje a zpracovava rizné kultury,
zpracovava a méni 1 bohy. Zrovna tak jako imigranti, museli se i bohové ptizpusobit
a asimilovat, mnohdy se tak od svych origindli znacné odliSuji. Zaroven jsou
vSichni tito bohové piimo zavisli na poctu svych vyznavaci, ¢im profannéjsi a
materialistictéj$i zivot lidé vedou, tim vice bohové ztraceji na sile. Kazda kultura
piirozené existuje jen do té doby, dokud ma své nositele, to samé se tyka 1 bohd.

Dilo s takovouto mySlenkou mohl napsat pouze né¢kdo, kdo je ve své zemi
stale cizincem, n¢kdo, kdo je soucasti Ameriky, ale neni AmeriCanem (Gaiman
dospival v Anglii, ale usadil se v Statech). A zéaroven nékdo s vyjimecnymi
pozorovacimi schopnostmi. Gaiman nad touto zemi vyjadiuje hluboky uzas a
s laskou cloveka, ktery si ji zvolil za svlij domov, poukazuje 1 na jeji drsnost a
chyby. »°

Ve svém dile nam predklad4 néco jako moderni mytus, mytus zemé, ktera
pohlcuje a ptetvari. Pfedestira ndm osudy zapomenutych kultur a bohll. Pferod
clovéka z bytosti nabozenské v bytost bezmezné divetujici moderni technice.

V protikladu ke starym bohiim je tak postaven novy panteon, ktery je
produktem moderni americké civilizace. Jsou to bohové kreditnich karet, bohové
televize, bohové fast foodl, bohové rakoviny. Jsou to entity, kterym lidé obétuji
v prvni Fade cas. Spoustu casu. A proto jsou na rozdil od zapomenutych starych
bohi tak mocni.”

Ani stafi, ani novi bohové vSak nemuzou v této zemi piezit dlouho, jelikoz
Amerika je bith sam o sobé. Zemé sama. Nejsou potieba zadni dalsi bohové. Tento

Biih je v knize ztvarnén jako muz s bizoni hlavou.”” S touto personifikaci bozské

Ameriky se hrdina Stin setkdva ve svych snech a navstévuje s nim rozlehlé siné
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definitivné zapomenutych boht, takovych, jejichZ jména dnes jiz nikomu nic
netikaji.

Hlavnim déjotvornym prvkem knihy je prolinani svéta bozského a svéta
lidského, pribéh je plny aluzi, skrze které Gaiman ctenarum pripomind, Ze to je
doopravdy jejich svét - bohové ctou stejné knihy, sleduji stejné serialy a piji stejné
pivo jako obycejni lide. Je jen na nas, budeme-li knihu cist jako mytologicky roman
nebo reflexi moderni Ameriky. Ctendr je neustdle nucen premyslet, na kazdé strance
najde téema k zamysleni, nékdy je to recnicka otdazka, nékdy slovni hiicka. Vybere si

kazdy. Tak, jak to v postmodernismu mad byt.”®

8.3.1 Topos jiného svéta

,,Je spousta hezkych mist. V tom to je. Poslouchej - bohové umrou, kdyz se
na né zapomene. Lidé taky. Ale zem je tady porad. Dobra mista i Spatnda mista.
Zemé nikam neodchdzi. “”’

Pravé ,mista* hraji vtomto romanu zasadni roli. Jak uz bylo feceno, tato
kniha je road-novelou a tudiz, motiv cesty je zde velice vyrazny. Hrdina cely piibéh
de facto ned¢la nic jiného, nez Ze cestuje Spojenymi staty, jde nam tedy o topografii
jedné zemé. Mista, ktera navstévuje, jsou redlnymi misty, ktera ve Statech skutecné
muzeme nalézt, sam autor v predmluvé uvadi: ,,Tato kniha je fikce, ne privodce.
Ackoliv zemépis USA v tomto pribéhu je do jisté miry realny — mnoha z mist miiZete
navstivit, po mnohych stezkdch se miizete projit, silnice najdete na mapach... "’

Podstatnou sloZzkou této cesty jsou zmiflované silnice — unikatni to americky
fenomén, a mista, ktera je lemuji. Tato mista, at’ uz jde o obii cinovou kouli, dim
na skale plny veteSe nebo geometricky vypocitany stied Spojenych statl, jsou
navrZena za jedinym Ucelem — dat ¢lovéku iluzi, Ze uvidi néco jedine¢ného a donutit
ho tak zaplatit za jejich navitévu.'"’

Tato mista Gaiman rozdé€luje na sakralni a profdnni, sakralni jsou ta, ktera
jsou opravdu hojné navstévovana turisty, jsou to mista, kterym lidé vé&fi jejich
vyjimecnost a pres veSkery svlij materialismus pocituji jejich energii. ,,V USA lidé

dosud citi to nutkani, aspon nékteri, citi, Ze je néco vola z transcendentna, a odpovidaji

% Kli¢nik, R.: Ameriéti bohové — Postmodernismus jasa

% Gaiman, N.: Ameriti bohové, s. 383

1% Gaiman, Neil: Ameriéti bohové, predmluva
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na to volani tim, zZe postavi z pivnich lahvi model mista, které nikdy nenavstivili, nebo
vybuduji obrovskou véz pro netopyry v kraji, kde netopyri nikdy nezZili. Atrakce
u silnice: lidi neco tahne na mista, kde by si v jinych castech sveta uvédomili tu cast
sebe samych, jez je skutecné transcendentni, a koupi si tam parek v rohliku a prochdzeji
se a citi se spokojené v rovine, kterou vlastné ani nedovedou popsat, a jsou naprosto
nespokojeni v roviné pod ni.* '“Pravé na takovychto ,,posvatnych® mistech jsou
americti bohové nejsilngjsi.

Profanni mista jsou naopak ta, kde se veSkera energie ztraci a kde 1 bohové
pocituji tzkost, v ptibéhu je nejhorsim ztakovych mist absolutni stted zemé -
misto, které lidé geometricky vypocitali a oznaCili. V domnéni, ze puljde
o turistickou senzaci, zde nechali postavit obrovské parkovisté a hotely. Zadné davy
turisti se vSak nehrnuly, misto tak bylo zahy opusténo a vSe postupné zchatralo.
., ...lidé behem casu rozpoznali mista, ktera maji moc. Nékdy to byl prirodni utvar,
nekdy jenom misto, které bylo néjak zvlastni. Védeli, Ze se tam néco diilezitého deje,
Ze je to jakési ohnisko, kandl, okno imanence. Na takovych mistech pak budovali
chramy a katedrdly nebo stavéli kamenné kruhy...“!” Gaiman tedy ve svém
fikénim svété operuje s misty, ktera maji ptirozenou energii, dale poukazuje na to,

ze takova mista se nedaji stvotit uméle.

8.3.2 Fantastické bytosti

veer

pribéhu, jsou vymysleni nebo se o nich pojednava ve fiktivnim kontextu. Jen bohové
Jsou skutecni."”*

V tomto dile nalezneme nejen zastupy boht ze severské, germanské,
slovanské, africké, indické, egyptské ¢i orientdlni mytologie, ale také rizné
pohadkové bytosti a sktitky, kterym lidé v historii pfisuzovali néjaky vyznam a
vetili v jejich existenci. Ne vzdy je vSak pfimo feceno, o jakého boha ¢i bytost se
jedna, Ctenar si tak z naznakl a uvedenych artefakti musi utvofit vlastni predstavu,
milovnik mytologie si zde pfijde na své. Alespon zakladni orientace v mytologii je

pro ¢teni ptib&hu nezbytna, a to ptfedevSim pro pochopeni toho, pro¢ americké verze

192 Gaiman, N.: Ameriéti bohové, s. 95-96
195 Gaiman, Neil: Ameri¢ti bohové, s. 95
1% Gaiman, Neil: Ameriéti bohové, predmluva
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puvodnich bohii jednaji tak, jak jednaji. Pii charakteristice pro ptibch

v v s

Nejvyrazngjsi z boht piibhu je bezpochyby Odin.

Odin byl hlavnim bohem severského pantheonu, fikalo se mu také otec
veskerenstva nebo pan Sibenic a byl pfedevS§im bohem smrti a valky. Na starém
kontinenté kolem sebe shromazd’oval bojovniky na posledni velky souboj dobra a
zla — Ragnardk. Uziva mnoha dalSich jmen, jednim z nich je Wodan, ze kterého
bylo odvozeno anglické slovo Wednesday’” — odtud pan Stfeda. Nejvétsim
Odinovym poéinem bylo ziskani moudrosti run, o tom vypravi slavné verse

islandské poetické Eddy:

Soudim, Ze jsem visel na vétrem oslehaném stromé,
visel jsem tam plnych devet noci.

Ostépem jsem byl zranén a obétovan

Odinovi, sam sobé.

Na stromé, o némz mozna nikdo nevi,

jaky pod nim koren lezi.

Nikdo mé nepotesil bochnikem ani rohem,

Jjen tak dolii jsem se dival.

Spatril jsem runy, s vykrikem je vzal

a hned jsem se jim vénoval.

Pak jsem zacal prospivat a moudrosti nabyvat,
rostl jsem a dobre se mél.

Kazdé slovo mé vedlo k dalsimu slovu,

kazdy skutek k dalsimu skutku.'”

Odin byl jednim z prvnich boht, ktery se dostal na americkou pidu béhem
vikinskych ndjezd. Casem stravenym v této zemi viak zredukoval svou podstatu
na pouhého podvodnika uZivajiciho své moci k oklamani lidi a svadéni zen, takto

podvedl a svedl 1 Stinovu matku. V postskriptu piibéhu Stin cestuje na Island, kde

195 Campbell, J.: Myty zapadu, s. 452
1% Campbell, J.: Myty zapadu, s. 457
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se setkava s ptivodnim Odinem, ktery situaci velmi p¥iléhavé vysvétluje: ,.4no, on
(my3leno pan Stteda) byl jd. Ale jd nejsem on.“'"" S panem Stiedou se setkivame
v momenté, kdy se svym komplicem pracuje na jednom z nejvétSich podvodi
v déjindch. Cilem je vyprovokovat valku bohtll, ze které by oba mohli profitovat.
Streda tak v pokrouceném smyslu dostoji svému pivodnimu poslani a shromazd'uje
kolem sebe bohy k nadchézejicimu Ragnardku, dokonce se necha zavrazdit, aby
posilil vérohodnost svého ptibéhu o nutnosti této valky.

Spole¢nikem mu neni nikdo jiny nez Loki.

Loki je Istivym bohem rovn&Z severského panteonu, s Odinem uzaviel
pokrevni bratrstvi, pfi Ragnaroku vSak stal proti nému. Stejné tak tomu je
1v Americe, Loki pod jménem pan Svét naoko stoji v Cele novych bohti proti
Odinovi, aby je kazdy zjedné strany mohl co nejlépe $tvat proti tém druhym.
V Americe si Loki fika Low Key Leysmith (Loki Lhar) a Stin se s nim setkal uz pti
svém pobytu ve vézeni, sdileli spolu jeho celu a Loki ho tak jiz doptedu ptipravoval
na jeho budouci roli.

Z dalsich bohti za zminku rozhodné stoji Cernobog, biih slovanské
mytologie, ktery se o svij triin stfida se svym bratrem Bélobogem. Spole¢né tvoti
protipdly, principy dobra a zla, svétla a tmy a vychodu a zdpadu. Bélobog na trin
nastupuje v momenté zimniho slunovratu, Cernobog naopak v momenté letniho.
V piib&hu se setkavame nejdiive s Cernobogem, ktery se jesté nedavno Zivil jako
feznik na jatkach, kde usmrcoval zvifata palici, s nastupem moderni techniky vSak
o tuto milovanou préci piiSel. Souhlasi, ze se zucastni nadchazejici valky, pokud
bude smét palici usmrtit Stina. Stin mu tedy slibi, ze az bude po vSem, pro svou
ranu palici si pfijde. Svému slovu 1 dostoji, vzavéru piibeéhu ptichdzi za
Cernobogem, ale je piekvapen jeho proménou, uZ to neni muz &ernooky a
cernovlasy vé¢né zachmuieny, ale muz sméjici se modrooky a zlatovlasy. Je to on
a zarove to neni on, Stin je zmateny o to vic, kdyZ se Cernobog (ve skute¢nosti jiz
Bélobog) svého naroku na ranu palici vzdava.

Cernobog (Bélobog) Zije vdomé se tiemi sestrami, viechny se jmenuji
Zorja, jsou si velmi podobné a nikdy nejsou vzhiiru ve stejnou dobu. Rikaji si Zorja

Polunocnaja, Zorja Jutrenjaja a Zorja VecCernjaja. Pfedstavuji trojjediné ztélesnéni

197 Gaiman, N.: Ameri¢ti bohové, s. 435
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bohyné¢ Zorji — ptlno¢ni hvézdu ranni hvézdu a veferni hvézdu, vSechny
archetypalni podoby Zeny - pannu, matku a babiznu.

Dalsi ze zajimavych osudii potkal pivodné anglosaskou bohyni Eostre
(Ostaru), jez byla personifikaci jara, bohyni plodnosti a znovuzrozeni. Jako jedna
z mala v Americe nestrada, protoze jeji svatek je velkolepé oslavovan kazdy rok,
z jejiho jména je totiz odvozeno slovo Easter (Velikonoce). Véalky se tudiz zacastnit
nechce, Stieda ji vSak trefné upozoriuje, Ze lidé sice oslavuji jeji jméno, ale nikdo
uz nevi, co to jméno vlastné¢ znamena, na dikaz toho tvrzeni se pta na vyznam slova
Easter jedné servirky.

,,Jen mé napadlo, Ze byste nam mohla pomoci vyresit takovy drobny spor.
Ma pritelkyné a ja se nemiizeme shodnout na tom, co znamend slovo Easter. Nevite
to ndhodou? “

Divka se na néj podivala, jako by mu z ust vykukovala ropucha. Pak
prohlasila: ,, O téchhle kiestanskych blabolech ja nic nevim. Jsem pohanka. “

Zena za pultem se ozvala: ,, Myslim, Ze to je néjak v latiné nebo takové reci
,Kristus povstal, “ nebo tak néco.

., Opravdu? * divil se Streda.

,,Jo, urcite, “ ujistila ho Zena. ,,Easter — east. Jako kdyz slunce vychazi na
vychode, vite?

., Syn, ktery povstal. Samoziejmé — nejlogictejsi zaver.

,» Tak co? Vyrazime do ulic, Easter, ma mild, a zkusime to znovu? Zjistime,
kolik kolemjdoucich vi, Ze jejich velikonocni svatky odvozuji své jméno z ,eostre’,
tedy ,usvitu‘? OkamzZik — uz to mam. Zeptame se stovky lidi. Za kazdého, kdo bude
znat pravdu, mi muzes useknout jeden prst na ruce, a az mi dojdou, i na noze.
Za kazdych dvacet, kteri to nebudou védet, mi vénujes jednu noc lasky. A rekl bych,
Ze mas slusné Sance — koneckoncii jsme v San Francisku. V téchto strmych ulicich
Jjsou spousty pohanii a bezvércii a wiccani. “

Micela.

,,Mohli bychom to zkusit, “ pokracoval Streda. ,,Ale ja bych skoncil s deseti
prsty na rukou, s deseti prsty na nohou a péti nocemi ve tvé posteli. Tak mi netvrd,
Ze té uctivaji a dodrzuji tviij svatek. Vyslovuji tvoje jméno, ale nic jim to nerika.

I3

Absolutné nic.
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V ocich se ji leskly slzy. ,,Ja to vim, “ Fekla tise. ,, Nejsem hloupa.

I3

. . ed08
,,Ne. To nejsi.

Vedle bohti staré¢ho kontinentu zde najdeme 1 bohy exotické, nejvic prostoru
je vénovano Anansimu, zapadoafrickému bohu piibéht, ktery na sebe bere podobu
pavouka. Otroci ptivle¢eni do Spojenych stati ho zacali nazyvat Aunt Nancy, pod
stejnym jménem vystupuje 1 v knize, tikd si pan Nancy a Stin v ném najde dobrého
ptitele a radce.

V Egypté (mésto v Arkansasu) Stin stravi néjakou dobu u pand, jez si fikaji
Ibis a Jacquel. Tito dva provozuji rodinnou firmu, ktera nabizi pohfebni sluzby. Pan
Jacquel na sebe bere podobu (podle Stina) cerného psa (ve skutec¢nosti jde o Sakala)
a pfi péci o mrtva téla jim odebird organy, jejichz Casti pojida. AC to neni v knize
explicitné vyjadfeno, podle indicii nejde o nikoho jiného nez o Anupa (fecky
Anubis), staroegyptského boha mrtvych a boha pohiebist a mumifikace. Jméno
Jacquel je foneticky velmi podobné slovu Sakal (anglicky jackal) a jeho vyznam je
,,he who supplants®, tedy ,.ten, ktery nahrazuje“mg. Pan Ibis je zase posedly knthami
a zapisovanim, ve spojeni s jeho jménem tedy mlzZeme usuzovat na egyptského
boha moudrosti a pisma — Thovta, ktery byl vzdy zobrazovan jako muz s hlavou
ibise."'” Nadto panové Ibis a Jacquel vlastni podivnou ko&ku obdafenou zvl4stnimi
schopnostmi, s nejvetsi pravdépodobnosti jde o zoomortni prevtéleni dalsi egyptské
bohyn¢ - Bastet.

Ze znamgjSich bohu se v ptibéhu vyskytuje jesté hinduistickd bohyné Kali,

ctyfruka bohyné smrti a zaniku.

Vedle bohi je ptibéh prodchnut mnoha dalSimi bajnymi bytostmi. Stin se
setkava naptiklad s lupruchanem, irskym skfitkem, ktery ho u¢i vy€arovat mince
ze vzduchu. Lupruchdn piedstavuje groteskni a smutnou postavicku, jeji ptivodni
podstata byla ve Statech zredukovana na bohatého muzika v zeleném. Lupruchan
opravdu nevi, co s penézi, prehnané holduje alkoholu a pravdépodobné je 1 zavisly
na opidtech, dokonce si fikd Mak Sweeney. Pti jedné pitce se Stinem a Stiedou

daruje Stinovi zlatou minci v domnéni, ze jde o umélé lupruchanské zlato, ale

'% Neil, G.: Ameriéti bohové, s. 234-235
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ve skutecnosti mu omylem dal svou pravou kouzelnou minci, kterd je klicem
k pokladu na konci duhy. Lupruchdn se tak ocitd bez jakychkoli prostfedkil a
v zachvatu abstinen¢nich pfiznak znovu vyhleda Stina a prosi ho, aby mu minci
vratil, ten ji vS§ak davno nemd. Lupruchén tak v zoufalstvi spachd sebevrazdu.

Nejdelsi ¢as na jednom misté stravi Stin v mésteCku Lakeside, které je
raritou mezi svymi sousedy — vykazuje nulovou nezaméstnanost a nulovou
kriminalitu. Stin se pod pseudonymem Mike Ainsel s obyvateli mésta velmi sblizi,
pfedevSim s roztomilym stafikem jménem Hinzelmann. Méstecko vSak skryva
temné tajemstvi, kazdy rok zde zmizi jedno dité. Stoji za tim pravé Hinzelmann,
ktery je ve skutecnosti germanskym koboltem (druh skieta) a kazdy rok jedno dité
zabije a sdm sob¢ obétuje, na oplatku mésto ochranuje.

Nadpfiirozenou bytosti se stava 1 Stinova mrtva Zena Laura. Stin totiz na
pohibu vhodi do jejiho hrobu kouzelnou minci od lupruchana, kterd zpisobi, ze
Laura ozije. Neni vSak stoprocentné ziva, jeji té€lesnd schranka se 1 nadéle rozklada.
Vyhledé Stina a slibuje mu, Ze ho bude ochranovat, nasledné¢ mu opravdu nékolikrat
zachrani zivot.

Z dalSich mizeme zminit ifrita — dZina ohné pochazejiciho z orientu, ktery
se vNew Yorku zivi jako taxikaf nebo Bilqis (arabské jméno pro krdlovnu ze
Saby), ktera je ve skutecnosti sukkubou a svych obéti se zmociiuje jako prostitutka.

V knize je dokonce i1 zminka o JeziSovi: ,Jo, tak Jezis je tady hodné
popularni. Ale potkal jsem chlapka, ktery Fikal, Ze ho videl stopovat u silnice
v Afghdnistanu a nikdo mu nezastavil. Chdpete? Vsechno zavisi na tom, kde jste.“"""

V americkych bozich se nam tedy misi bozstva celého svéta, a to na pudé
jedné jediné zemé. Vira v né¢ uz davno pominula a oni se museli pfizptsobit, kazdy
z nich se toho zhostil s eleganci sob¢ vlastni a osud kazdého z nich by vystacil na

samostatnou povidku.

Mimo hlavni linii piibéhu, ktera je rozdélena do ¢tyt ¢asti (Stiny; Ja, Ainsel;
Okamzik boufe; Epilog: Co ndm mrtvi taji), je kniha prolozena kapitolami
nazvanymi ,,Pfichod do Ameriky®, které ve fikénim svété sepisuje pan Ibis.
V té&chto kapitolach li¢i, jak a kdy se ktery buih do Ameriky dostal. Odin piisel
s Vikingy r. 813, cornwallsky rarach r. 1721 s anglickymi trestanci; Elgeba, Mawu,

" Gaiman, N.: Ameri¢ti bohové, s. 160
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Anansi a dal$i africti bohové pfiSli sotroky r. 1778; jako prvni vSak prisel
14 000 let pf. n. 1. ddvno zapomenuty Nunyunnini, a to s kocovniky severnich
planin. Gaiman se v téchto Castech dostava témér k literatufe faktu a odkazuje na
teorii, ze prvni lidé ptiSli do Ameriky z Asie ptes pevninsky most v misté nynéjSiho

Beringova prilivu.

8.3.3 Vyznamna mista

Dim na skale, misto, kde Stin poprvé nahlédne pravou podstatu svych
spolecnikt, je to jedno z mist, kde maji bohové nejvétsi moc. ,,Reklamy na Dim na
skale byly na tomhle konci Ameriky na kazdéem kroku: zahadné a zaludné reklamy po
celem Illinois a Minnesoté a Wisconsinu, pravdeépodobné az kamsi do lowy. Reklamy,
které upozoriiovaly na existenci Domu na skale. Stin je vidél a uvazoval o nich. Ze by
ten ditm nebezpecne balancoval na Spicce té skaly? Co na té skale bylo tak zajimavého?
Nebo na tom dome? Chvili se tim tenkrat bavil, ale pak na to zapomnél, nemél ve zvyku
navstévovat atrakce u silnic. — ,,Je to atrakce pro turisty. Jedna z nejlepsich. Coz
znamend, ze je to misto moci.* Jedna se o redln¢ existujici House on the Rock, ktery
Gaiman v tomto svém romanu naprosto vérné popisuje.

O Stredu, misté¢ doslova antiposvatném, zde padla jiz zminka. Jde
o nepiijemné misto nejen pro bohy staré, ale i pro bohy nové, neni totiz pokryto
telefonnim signalem, neni zde internetové pripojeni a nejblizsi fast food je mile
vzdaleny. Na této neutralni ptidé, kde bohové pozbyvaji své moci, se stati setkdvaji
s novymi, aby od nich ptfevzali mrtvé Stiedovo télo.

Velmi mocnym mistem je naopak strom svéta rostouci na farmé ve Virginii,
na ktery je Stin uvdzan, aby nad mrtvym Stfedou drzel vigilii (no¢ni hlidku).
S nejvétsi pravdépodobnosti jde o kopii Yggdrasilu — posvatného stromu severské
mytologie, na kterém Odin ob&toval sam sebe.

Dal§im z mocnych mist je Skalni mésto, turisticka atrakce v Georgii.
WNAVSTIVTE SKALNI MESTO. OSMY DIV SVETA. ZE SKALNIHO MESTA
DOHLEDNETE DO SEDMI STATU.“'"'* Zde méla prob&hnout zavéreéna bitva mezi
starymi a novymi bohy.

Zvlastnim mistem je misto nazyvané tzv. ,,za scénou. Fantasticky fikéni svét

Americkych bohu je da se fict totozny se svétem piirozenym, fantastické jevy a

12 Gaiman, N.: Ameriéti bohové, s. 260, 269, 104-106, 336
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bytosti totiz existuji v jeho ramci, jsou jeho soucasti, jakoby sem prosakly ze svéta
jiného. Neni tedy tfeba Zaddné brany, ¢lov€k se musi jen divat kolem sebe a védét.
Misto ,,za scénou“ se od této koncepce odliSuje, je to misto, kde jsou
transcendentalni kategorie naruseny, ¢as zde plyne jinym tempem a i prostor je zde
jakoby ohnuty. Je to misto, kde bohové nabyvaji svych pravych podob (vSech
naraz). A 1idé nejsou schopni na tomto misté setrvat delsi Cas, jelikoz pobyt zde
nema dobry vliv na jejich zdravotni stav.

- ,,Kde to jsme?" ,,Za scénou.* , Prosim?* , Ber to, jako Ze jsme za scénou.
Jako v divadle treba. Prosté jsem nas vytahl z obecenstva a ted jdeme nékde zakulisim.
Je to zkratka.” ... ,,To ne. Podivejte se. Je ctrnactého unora.” ,,Hodné stésti ke
svatemu Valentynovi.“ ,, Takze jsme vyrazili kolikatého? Dvacatého, jednadvacatého
ledna. Nedival jsem se do kalendare, ale bylo to ve tretim tydnu v lednu. Jeli jsme tri
dny, se vsim vsudy. Jak je tedy mozné, Ze je ctrnactého unora? “ ,, Protoze jsme skoro

I3

meésic $li pésky. V Pustinach. Za scénou.” ,, To byla sakra zkratka, “ poznamenal Stin.

Pak zhasla svétla a Stin uvidel bohy. Pomalu se otocil. Pri tom pohybu se mu
pred ocima odvijel kaleidoskop obrazii sebe samého, zmrazené okamziky, kazZdy
zachyceny ve zlomku vteriny, kazdy ten kraticky okamzik trvajici nekonecné dlouho. Ty
obrazy nedavaly zadny smysl: bylo to jako vidét svet slozenyma ocima vazky, ale kdy
kazda faseta ukazuje néco zcela jiného. A on v té chvili nedokazal spojit ty véci, jez
videl, nebo myslel, zZe vidi, do celku, ktery by mél néjaky smysl. Dival se na pana
Nancyho, starého cerného muze s knirem, v kostkovaném saku a citronove Zlutych
rukavicich, jak jede na kolotocovém Ivu, ktery se houpal nahoru a zase dolu. A zdaroven
na stejnem miste videl pavouka posazeného drahokamy — byl vysoky jako kun, misto oci
meél smaragdové kameny a upiral je na Stina — a soucasné se dival na uzasné vysokého
muze s temné hnédou pleti a tremi pary pazi. Na hlavé mél ozdobu z pstrosich per,
oblicej mel pomalovany cervenymi pruhy, sedel na podrazdeném zlatém Ivu a dvema ze
svych Sesti rukou se pevné drzel hiivy. A k tomu vidél otrhaného cernosského chlapce,
jehoz leva noha byla cela opuchla a obalend muchnickami, a konecné, vzadu za témito
obrazy, videl Stin hnedého pavoucka, ukryvajiciho se pod uschlym okrovym listem....

,, Vetsina té bitvy se odehraje na miste, kam ty nemiizes jit a kterého se nemiizes
dotknout.” |V srdcich a myslich lidi, dodal Cernobog. , Aha,* pochopil Stin.

., Za scenou.
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Vedle takto hmatatelnych realit se hrdina pohybuje jesté v rovin€ snové, zde
se setkavd sriiznymi bytostmi a pronikd k podstaté skute¢nosti. Panu Sttedovi
nejsou tyto jeho vylety ve spanku vitbec po chuti a snazi se ho od nich odradit
pohrtizkou, Ze se tak ukazuje svym neptatelim. Je si totiz védom toho, ze pokud by
Stin doopravdy nahlédl pravé podstaty véci, jeho peclivé ptipraveny podfuk by
nevySel. K tomu nakonec doopravdy dojde a nadto se tak stane jakymsi vedlejSim
uc¢inkem Stfedova planu, jelikoz naplno se Stin do snové reality dostane az na prahu
smrti, a to v dob&, kdy za Stfedu drzi straz. Stieda jakozto Odin si mél tento fakt
uvédomit, protoze kdysi sdm jeSté na starém kontinenté podstoupil stejny
transcendentni zazitek, béhem kterého nahlédl moudrost a ziskal runy. Amerika ho
viak pietransformovala tak, Ze se z Odina-mytické bytosti stal pouhy podvodnik.

Misty neni zcela jasné, jde-li o realitu ¢i pravé o sen, opét se ndm tak nabizi
moznost, Ze cely piibéh se odehrava pouze ve fantazii hlavniho protagonisty, Ze

tento fantasticky ptibéh je sen.

8.3.4 Hrdina

Stin cely sviij rany Zivot stravil jen s matkou, kterd mu na otazky ohledné
otce vzdy odpovidala, Ze je mrtvy a Ze zaddnou jeho fotku nema. Kviili mat¢iné praci
se Casto stéhovali a Stin tak nikde nezakofenil, nemél Zadny domov. Po matciné
smrti mél jediné dva blizké lidi, svou Zenu Lauru a nejlepSiho ptitele Robbieho,
ve chvili, kdy se dozvid4d o jejich smrti, se mu cely svét zhrouti jako domecek
z karet, rdzem nema pro co Zzit, tento pocit je jesté¢ umocnén, kdyz se dozvida
o okolnostech jejich smrti. Nyni mu uz na nikom a ni¢em nezalezi, v tomto
rozpolozeni se nechavéa najmout od pana Stiedy jako osobni straZzce. Nevydava se
tedy na cestu, aby néco ziskal nebo za néco bojoval, vydava se na cestu, protoze uz
nema co ztratit.

Jeho iniciace zac¢ina ve chvili, kdy si se Stfedou ttikrat pfipiji medovinou a
stvrzuje tak svilj zdvazek vici nému. Poté se vydavaji na cestu, Stin se nepta a jen
vykonava ukoly, které mu Stfeda zadava. Stfeda se mu tak stavad priivodcem
1radcem ve svéte, o kterém dosud nemél ani tuSeni. Postupem ¢asu zjistuje, ze jeho

vvvvv

byl pieduréen jiz davno, nebot v obétovini syna je moc'’”. To, ze je jeho otcem

'3 Gaiman, N.: Ameri¢ti bohové, s. 394
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praveé Stfeda, se Stin dozvida az po jeho 1 své vlastni smrti na strom¢. Zarovenn mu
dochazi, Ze na tuto roli ho pfipravovali (Loki ve v&zeni) jesté dlouho ptedtim, nez
Stredu viibec potkal.

Stin je tak vétSinu ptibéhu pouhou figurkou na Sachovnici, sice si mysli, ze
o své cesté rozhoduje sdm, ale jini to jiz ddvno udélali za né;.

Pokud bychom si vzali k ruce mapu Spojenych stath a zanesli do ni vSechna
mista, kterd hrdina ptfibéhu béhem své cesty navstivil, a poté bychom mezi nimi
vedli chronologickou spojnici, dostaneme tvar podobny spirale, vedouci do stiedu
(nyni mam na mysli pravy mysticky stfed, stfed jakozto symbol, jakym je naptiklad
stted mandaly, nikoli stfed lidmi uméle vypocitany). ,,On chodi tudy. Cestujeme ve
spirdle. Nejkratsi cesta je nékdy nejdelsi'* * Tato spirala je paralelou Stinovy inicia¢ni
cesty, kterd je dovrSena béhem jeho strdze na stromé. Skrze sny, halucinace a
vlastni smrt se tak dopatrd skutecnosti, projde podsvétim a vrati se mezi Zivé.
Kone¢né si uvédomi, kym ve skutenosti je (Stiediv-Odintiv syn) a prohlédne
1 Stfedovu oSklivou hru. Nyni se miiZze sdm za sebe rozhodnout, kym bude a kym
naopak nechce byt. Rozhodne se pro dobro a pro mir.

V Gaimanové€ novele Monarch of Glen (Pan glenu) je ptimo feceno, Ze Stin
je vlastng Balder'" - bih severské mytologie a Odiniiv syn, biih svétla a &istoty,
ktery byl uctivdn jako bih dobra a miru. Byl vSemi, v€etné bohli, milovan a
obdivovan pro svou krésu, jediny, kdo ho nenavidél a kdo zavinil jeho smrt, byl

Loki.

Jak uz jsme zminili, nejvyraznéjSim motivem v knize je cesta, ostatni
archetypy vice & méné ustupuji do pozadi. Zadné konkrétni spoledenstvo zde
nevznika, jde spiS o putovani osamélého hrdiny, ktery je doprovazen osobou, ktera
je jeho privodcem, radcem 1 zrddcem. Celou cestu ho zpovzdali sleduje jeho Ziva-
mrtva zena Laura, i pfes nevéru ji Stin stdle miluje a snazi se ji navratit Zivot
ziskdnim hromového ptéka, o kterém se dozvida ve snu, ale po svém prozieni se
této mysSlenky vzdava, protoZze, co je mrtve, mélo by mrtvé i zlistat.

Z magickych artefaktii miizeme jmenovat zlatou lupruchdnskou minci - kli¢

k pokladu na konci duhy, kterou Stinovi omylem daroval Mak Sweeney a diky které

"“Gaiman, N.: Americti bohové, s. 100
1S Wagner, H., Golden, Ch., Bissete, S. R.: Prince of Stories: The Many Worlds of Neil Gaiman,
s. 334
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se z Laury stala nemrtva. Déale zde mame minci stfibrnou, kterou stvofila Zorja
Polunocnaja, kdyz nad ranem odstranila mésic z oblohy, tuto minci také dostal Stin
obétovan Odin a jehoz replika byla stvofena ze stromu svéta, na némz Stin drZel

straz, pravé timto kopim Loki zasvétil krveproliti Odinovi.

Roman Americti bohové neobsahuje zddné sjednocujici motto, ale kazda
kapitola je uvedena svym vlastnim epigrafem. Objevuji se lidova rceni, texty
starych pisni ¢i citdty od méné ¢i vice znamych autort. Uvedu jeden celé knize

nejpriléhavéjsi, jeho autorem je T. B. Aldrich (Brany bez strazi, 1882):

wDokoran a bez strazi jsou nase brany
a prepestry dav jimi hrne se k nam.
Tu muzi z volzskych a tatarskych stepi,
tam bez rysii postavy z Chuang-che.
Malajec, Skyth, Teuton, Kelt a Slav
pred bidou prchaji, jez stary svet krusi.
Ten v srdci neznamé bohy a myty si nese,
ta tygra zas vasen, co drapy rozpind.
Jazyky podivné dnes v ulicich zni,
prizvuk zla ucho zachyti,

ty hlasy kdys Babylon znal.''o

0. Komparace

V zévérecné souhrnné komparaci budu vychazet pouze ze skuteCnosti, které
byly zminény v jednotlivych analyzach, nebudu proto uvadét ptiklady z textu,

jelikoz bych jen kopirovala, co bylo uvedeno jiz vyse.

Mame zde jednu fantasy pohadku a dvé urban fantasy od stejného autora.
Vsechny tti spojuje existence tzv. ,,other worlds* (jinych svéti).
Jiny svét Koraliny je jednim domem (dim a zahrada za tajnymi dvermi),

stejny dim stoji 1 v pfirozeném fikénim svété (dim, ve kterém Koralina bydli) a

"¢ Gaiman, N.: Ameri&ti bohové, s. 105
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pravdépodobné podobny najdeme i1 v svété¢ aktudlnim, jelikoz praveé tento
inspiroval Gaimana pti tvorbé dila (dim, kde Gaiman né¢jaky Cas vyristal). Jiny svét
Nikdykde je jednim méstem (Podlondyn), které se n&jakym zpiisobem piekryva
s méstem v pfirozeném fikénim svété (Nadlondyn), vzorem pro toto mésto je
v aktudlnim svété existujici Londyn. Jiny svét Americkych bohi je jednou zemi, jde
o Spojené staty americké - fantasticky a ptirozeny svét nam zde splyvaji. Je tedy
ziejmé, ze autor se pi1 konstruovani téchto svétli inspiroval misty z aktudlniho
svéta, a to misty, ktera velmi dobie znal a na kterych delsi cas pobyval (dim, kde
jako dité bydlel; mésto, v némz dospival a zemi, v niz nyni Zije).

K ptfechodu do jiného svéta v Koraliné je zapotiebi portalu (chodba za
tajnymi dvetmi), jiny svét je tedy od ptirozeného kompletné oddélen, jde o svét
paralelni. Jiny svét Nikdykde je s pfirozenym svétem spjat daleko tésnéji, lezi pod
nim a zaroven pres né¢j, sty¢nymi misty jsou zde podzemni ¢asti mésta (zastavky
metra, stoky), pfesto nesta¢i tato mista navstivit, aby se Clov€k do jin¢ho svéta
dostal, k tomu je zapotiebi propadnout se trhlinou pifirozeného svéta nebo piijit
sn€kym zjiného svéta do wuzsiho kontaktu (lidmi nevnimani bezdomovci,
Richardliv kontakt s Dvifkou a markyzem). Jiny svét Americkych boht je totozny
se svétem pfirozenym, zddné¢ho prechodu tudiz neni tfeba, bohové existuji
v rovnakém svéte jako lidé, staci o jejich existenci jen védet. S nadsazkou by se
dalo fici, Zze ¢im véts§i Gaimaniv jiny svét je, tim sndze se do néj lze dostat.

Vsechny tfi svéty maji velmi detailn€ propracovanou topografii, kazda cast
vnich ma svlij symbolicky vyznam. V Koralin¢ je to vertikdlni a horizontalni
Clenéni domu (Clenéni védomi druhé matky), v Nikdykde je to predevSim trasa
londynského metra (zastavky, které opravdu znamenaji svilj nazev) a v Americkych
bozich mapa silnic Spojenych statii a atrakce, které podé¢l téchto silnic stoji.
Nikdykde a Americk¢ bohy déale spojuje redlna existence zmiflovanych mist
v aktudlnim svéte.
archetypy a motivy, které by meéla fantasy literatura obsahovat (viz jednotlivé
analyzy). Koralina jakozto pohadkovéa fantasy se inspiruje pfedevSim v pohadce,
zbyvajici dvé dila pak v mytu. Hrdinové se od sebe vyrazné odliSuji, Koralina je
chytrd a zvidava holCicka, Richard je glosujici zoufalec a Stin je tichy a silny muz

obestieny tajemstvim. VSichni tfi hrdinové se vydavaji na cestu, prvni dva, aby
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ziskali zpét, to co ztratili (Koralina rodice, Richard sviij zivot) a tfeti proto, ze uz
nema co ztratit (smrt manzelky a nejlepSiho pftitele), jejich rozhodnuti tuto cestu
nastoupit jsou dobrovolna. Kazdy z nich ma své poslani, Koralina sviij ukol splni a
napravi vS§echny nedostatky (zachrani své rodi¢e 1 mrtvé déti a zneSkodni zlo, které
proniklo do jejiho svéta), Richard téz uspéje, ale s ukolem se zméni i jeho cile
(nakonec se rozhodne zistat v Podlondyn¢), Stin do posledni chvile nevi, co je
pravou podstatou jeho poslani, pfijde na to az v samém zavéru své cesty a nezklame
(uchrani staré¢ a 1 nové bohy pied krveprolitim). VSichni tfi si projdou urcitou
proménou a posunuji se na vyssi stupeit duchovniho vyvoje (z Koraliny se stane
samostatné jednajici hol¢icka nezavisla na pfitomnosti rodicl; zuSlapnutého
ufedniCka Richarda se stane hrdina, ktery si vazi sdm sebe; Stin zjisti, co je v Zivoté
opravdu dilezité). V dilech se stupniuje 1 zptsob iniciacniho pfechodu — Koralina
pouze prochazi portalem, Richard ve svém svété symbolicky umira a sestupuje do
podsvéti, Stin zemi'e doopravdy a nasledné je vzkfisSen.

V Koraliné¢ 1 v Nikdykde se objevuje motiv zZivouci temnoty, tedy temnoty
iraciondlni, pradavné a mocné (néco starého v tajné chodb¢; noc na mosté, kterd
pohlti Anastazii). Rozdilny vyznam v téchto dvou dilech maji krysy (v Koraliné
jsou to zli sluzebnici druhé matky; v Nikdykde jsou to naopak dobii a uctivani
tvorove).

Nikdykde a Americké bohy spojuje neCekané odhaleni tykajici se identity
hlavniho Skiidce, v obou ptipadech jde o n¢koho, o kom si hrdinové mysleli, ze je
jejich ptitel a Ze proti zlu bojuji spolu (andé€l Islington, pan Stieda).

Ve vSech dilech ndm autor nabizi nepfeberné mnozstvi moznych
interpretaci, dokonce si zahravéa s mySlenkou, ze hrdinové své ptibéhy pouze ,,sni a
fantaziruji®.

Vsechna dila vykazuji urCity druh filosofického ¢i socidlniho ptesahu.
Koralina se vénuje vztahim mezi rodi¢i a détmi (ignorace ze strany rodicl, konflikt
s matkou) a otazkdm lidské existence (rozhovory s mrtvymi détmi a kockou).
Nikdykde poukazuje na nevSimavost k lidskému neStésti a na anomii svétovych
velkomést (bezdomovectvi). V Americkych bozich se autor zaobira fenoménem
moderni Ameriky a jeji popkulturou (pfetvareni a pohlcovani kultur a fanatické

vyznavani vymoZenosti moderni civilizace).
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10.  Zavér

Gaiman, pfestoze piSe moderni urban fantasy, dodrzuje to, co by klasicka
fantasy méla obsahovat, nebere si jen externi rysy z pohadek, ale 1 interni rysy
z mytu, jeho hrdinové prochdzeji iniciaci. Zaroven vénuje obrovskou péci
konstrukci svych fikénich svét, jeho topografie je mistrné propracovana. Mlizeme
s klidem tvrdit, ze jeho dila se stala klasikou zdnru, mizeme ho nazvat Tolkienem
moderni fantasy literatury a jeho dila mytotvorbou. Vedle strhujiciho pfibéhu nam
ptedklada nepteberné mnozstvi intertextovych odkazi, aluzi, filosofickych otazek a
zamysSleni, ktera lze interpretovat riznymi zptisoby. Kazdy ¢tenar si v Gaimanovi
najde to své, jeho dila 1ze oznacit za postmoderni. Specifikum Gaimanovych dél
tkvi v konstruovani jakychsi svétl za svétem, svétii, do kterych se miize dostat

1 obycejny ¢lovek.
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