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Abstrakt

Rigorézni prace se v teoretické i praktické ¢asti vénuje predev§im tématu volné hry v
matetské Skole a jejimu vyvoji ve skupiné 2,5-4letych déti. Teoreticka ¢ast pomahd k
hlubSimu porozuméni vyvoje ditéte a jeho hry mezi druhym a ¢tvrtym rokem a poklada
zéaklady pro vlastni vyzkum.

Praktickd ¢éast, na zdkladé rocniho a pullrocniho pozorovani volné hry dvou
homogennich skupin déti, monitoruje vyvoj hry a zjistuje, jak se proménuje jeji kvalita u
jednotlived 1 skupiny. Sleduje proces zaclenovani ditéte do herni skupiny, vliv pohlavi
ditéte na vybér hracky. Dale zkouma pribéh napodobivych a ndmétovych her 2,5-4letych
déti. Mapuje vybirand témata her a roli a aktivitu ditéte pfi hie s vrstevniky. Hlavni
metodou vyzkumu je pozorovani.

Zaveér poukazuje, na zakladé vysledki vyzkumného Setfeni, na dilezitost volné hry
pro predskolni dit¢ a na jeji promény, potvrzuje jeji vliv v procesu rané¢ sekundarni
socializace. Vénuje se moznému praktickému vyuziti poznatkll pro dalsi praci uclitelky

matetské Skoly.
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hracka, star§i batole, mladsi ptfedskolni vk, potfeba hrového partnera, volné hra,
uloha ucitelky, socializace, gender role, cizojazycné prostiedi mateiské Skoly, napodobiva

hra, ndmétova hra, role ve hie, pozorovani volné hry, spolecna hra.

Abstract

Doctoral thesis in its theoretical and practical parts focuses on the free play of
children in a kindergarten and its development in a group of 2,5 — 4 years old children. The
theoretical part provides a deeper understanding of play, especially with 2 — 4 years old
children, and lays a foundation for the research.

The practical part, based on two observations (in the span of one year and half a
year) of free play of two homogenous groups of children, monitors the development of
play and finds out, how the quality of play changes with individuals as well as the group.

This part follows the process of incorporation of the child into the play group, influence of



gender of the child on the choice of a toy. Then it focuses on the course of pretend and role
plays of 2,5 — 4 years old children. It monitors which themes of plays and which roles
children choose and how active children are in the play with the children of similar age.
The main method of the research is observation.

The conclusion from the outcome of the research shows importance of free play for a
preschool child and the changes in its course and confirms the influence of free play in the
process of early secondary socialization. It discusses also possible practical use of the

observations for further work of a kindergarten teacher.
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UvVOoD

Dité¢ predskolniho véku a hra — toto spojeni patii neodmyslitelné k sobé. Pokud je
dit¢ zdravé, ma uspokojeny své biologické potieby a je v podminkéch, které hru umoznuji,
hraje si. Hra je jeho vrozenou potiebou. Dité nemusi ke hie nikdo nutit, je k ni pfirozené
motivovano. Tuto skute¢nost mohu potvrdit i ze své praxe.

Prosttedi matetfské Skoly mi dava cetné pfrilezitosti ke sledovani spontdnni hry déti.
Pokazdé, kdyz se divam na hrajici si déti, m¢é nové fascinuje jejich zaujeti a radost ze hry.
D¢éti se hite cele vydavaji a prozivaji kazdy jeji okamzik. Najednou jsou ve ,,svém* svéte,
kterému rozumi a kde se citi dobie. Tyto skutecnosti mé¢ vedly k tomu, abych se tématem
hry zabyvala ve své rigordzni praci. Mym cilem bylo dozvédét se vice z teorie 1 praxe hry
— pfi jejim pozorovani.

Rigordzni prace je zamétena na hru 2,5-4letych déti v prostfedi matetské Skoly. Na
zakladé dvou dlouhodobych, na sebe navazujicich vyzkumt, sleduje vyvoj hry u dvou
homogennich skupin déti. Prvni vyzkum — ro¢ni pozorovani volné hry 2,5-4letych déti —
byl realizovan v ramci diplomové prace (Masnerova, 2010). Vyzkumné Setieni rigordzni
prace navazuje svym zaméfenim na vyzkum diplomové prace a vyuziva nékterych jeho
poznatkd, které se piimo vazi k prohloubenému zkoumani hry v praci rigorézni. Jsou to
poznatky tykajici se predev§im procesu rané sekundarni socializace ditéte v predSkolnim
zatizeni. Bylo zjiStovéano, kdy dochazi pfi volné hie mezi détmi k navazovéani prvnich
hernich vztahti a jak se hra s vékem ditéte proméiuje. V prubéhu jednoho roku bylo u
jednotlivych déti sledovano zastoupeni her individualnich, paralelnich, her ve dvojici a her
spolecnych. Vyzkumné Setfeni v rigordzni praci vyuziva také poznatkl o vyberu hracky v
zavislosti na pohlavi ditéte pti hfe v matetské Skole a v doméacim prostifedi. Z ro€niho
vyzkumu jsou Cerpany i poznatky, které jiz nebyly v diplomové praci zpracovany. Tykaji
se volby tématu v napodobivych a namétovych hrach déti.

Navazujici pllrocni vyzkum realizovany v rigor6ézni praci poskytl dalsi poznatky o
vyvoji a proméné napodobivych a ndmétovych her homogenni skupiny ctytletych déti.
Prohlubuje vysledky Setfeni zjisténé u déti 2,5-4letych a umoznuje sledovat napodobivé a
namétové hry déti 1 po jejich Ctvrtém roce. Zamétuje se predevsim na vybér tématu her a
roli, do kterych déti vstupuji; zjist'uje, zda jsou Ctytleté deti jiz schopny dodrzet svoji roli

ve hie; zkouma, jak jsou déti pfi hie se svymi vrstevniky aktivni.



Vyzkumné Setfeni v praktické ¢asti rigordzni prace bylo realizovano u skupin 2,5-
4letych déti, proto se teoreticka ¢ast zamétuje predev§im na charakteristiku obdobi mezi
druhym a ¢tvrtym rokem véku ditéte.

Rigorézni préace si klade tyto tfi cile:

e Overit prevazujici zptisob volné hry v procesu rané sekundarni socializace ditéte
mezi 2,54 roky v predskolnim zatizeni.

e Overit, zda u chlapcti a divek bude ovlivnén vybér hracky v domécim 1 ve Skolnim
prostiedi pohlavim.

* Zmapovat a ovefit vyvoj napodobivé a namétové hry ve skupiné¢ 2,5—4letych déti.

Zamérem této prace bylo proniknout vice do hry, zjistit a odhalit jeji zakonitosti,
odkryt potencial, ktery se ,,v ni“ skryva. Zda se mi, ze v soucasné dob¢ neni volné hie v
matef'ské Skole pfikladan takovy vyznam, jaky ve skute¢nosti ma. To mi dalo podnét k
tomu, abych se problematikou volné hry a jejim pfinosem pro dit¢ v mateiské Skole
zabyvala ve své rigordzni praci.

Zijeme v dobé orientované na vykon, a to se bohuZel odrazi i v predskolnim
vzdélavani. Rizend ¢innost mnohdy pfevazuje nad spontanni &innosti ditéte — hrou. Podle
mého ndzoru je to i proto, ze ulitelky Casto nevi, co si pod pojmem ,,volna hra“ maji
predstavit. Neznaji jeji zakonitosti a pravidla. Ze zkuSenosti vim, Ze mnohé ucitelky
nenechaji déti ,,volné* si hrat, ale neustale do hry zasahuji. Mozna je to 1 urcitd nedivéra
ve schopnosti ditéte, v to, ze i kdyz je malé, mnoho véci jiz dokaze samo, mozna zde hraji
svoji roli predsudky o neomylnosti a svrchovanosti dospélého. Jak se ale dit¢ mize
rozvinout do tvofivého, samostatné¢ho jedince, pokud mu dospé€ly tuto Sanci neda? Volna
hra je vyznamnym prostfedkem k rozvoji osobnosti ditéte. Poskytuje mu moznosti a
prilezitosti, které v predskolnim véku nemliZze nahradit Zddna jina aktivita.

Domnivam se, ze by v praktické roviné¢ predSkolniho vzdélavani mél byt vyznam
volné hry vice vyzdviZen. Kladu si otdzku, jakou nejefektivnéjs$i formou by bylo mozné
stavajici ucitelky v matefskych Skolach seznamit s dllezitosti a pravidly volné hry pro dite.
Mozna tak, ze si studentky ptedSkolni pedagogiky osvoji béhem svého studia principy
volné hry a do praxe jiz budou odchazet s poznatky a védomim o jeji dulezitosti pro
predskolni dité. V misté své praxe mohou své kolegyné, které se s pojmem ,,volna hra*

setkaly mozna jen minimaln¢, o tyto poznatky obohatit.



I. TEORETICKA CAST

1 HRra

Zamyslime-li se nad tim, co neodmysliteln¢ patii k ditéti predskolniho v€ku, hra
bude urcité mezi prvnimi aspekty, které nas napadnou. Hra je vyznamnou a neodd¢litelnou
soucasti tohoto obdobi lidského Zivota. MiSurcova, FiSer a Fixl (1980) ji pokladaji za
hlavni a ptfevladajici ¢innost ditéte, specifickou formu uceni, za piipravu na Skolu a dalsi
Zivot.

Hra provazi ¢lovéka od nepaméti. Napliiuje jeho détstvi a mladi a ma také dualezitou
funkci v dospélém véku. Hra je povazovana za samoziejmou soucast kazdodenniho zivota,
je soucasti kultury. Byla a je pfedmétem zajmu odbornikli z mnoha riiznych védnich obor,
je zkoumana, analyzovana a klasifikovana. MiSurcova, FiSer a Fixl (1980) upozoriiuji na
to, ze z védeckého i praktického hlediska je s hrou spojeno mnoho otazek, jako napt.: Co je
to vlastné hra? Jaky ma smysl pro Zivot jedince i spole¢nosti? Pro¢ si dité hraje? Jak si ma
dité hrat, aby se optimalné vyvijelo po strance télesné i dusevni?

Podle Severové (1982), zacaly otazky hry zajimat pracovniky riiznych obort jesté
pfed tim, nez psychologové objevili vyznam spontanni cCinnosti pro vyvoj ditéte.
Specifické znaky, protiklady a paradoxy détské hry pfitahovaly pozornost predevsSim
pedagogli. Neslo si nevSimnout spontannosti a elanu, détské vytrvalosti a netinavnosti,
které hry obsahovaly. Zacalo silit presvédceni, Ze hra musi v zivoté¢ ditéte plnit n&jakou
dalezitou funkci. Vzdyt' hry, které byly kviili své ,,neuzitecnosti” povazovany za zdanliveé
bezvyznamné, byly hojné zastoupeny v kazdodennich détskych Cinnostech! Ukazalo se, ze
déti jsou ke hte siln€, bezprostiedné¢ motivovany a nemusi se k hrani nutit. V d¢jinach
pedagogiky se tak setkdvame se snahou o vyuziti hry, zejména v predskolni vychové.

Ptihoda (1963) ptiklada hie v zivoté predskolniho ditéte velky vyznam: ,Dité Zije
v této dobé témert cele hrou, kterd je netoliko jeho pfitomnym Zivotem, nybrz i jeho Skolou
nervosvalové koordinace, obratnosti, rozumové bystrosti, spolecenského souziti i moralky.
Hra je v této dob¢ zivotnim stfedem i spolutvofitelkou dalsi ontogeneze.” (Pfihoda, 1963,
s. 237)

Opravilova (2004) spatiuje podstatu hry v tom, ze je pfimo zaloZena na moznostech
ditéte a je pro né pfirozené zvladnutelna. Hra podporuje jeho psychickou rovnovahu,
pfindsi mu klid a vyrovnanost. Ovétuje schopnosti ditéte néco vyiesit, zpiesnuje jeho

védomosti, rozviji dovednosti a zaroven obohacuje komunikaci a socidlni vazby. Je pro né
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pfijemnou a uspokojujici ¢innosti, do které mize vlozit nejenom vSechny své schopnosti,
ale také rozum a cit. Obsah hry ur€uje materialni a socialni prostedi, a tak se do hry
promitaji prozitky a zkuSenosti z prostiedi, ve kterém dité zije. Hra je pro dité do jisté miry
jeho vlastnim vytvorem. V pedagogické praxi ma nezastupitelnou tlohu.

,»Vzhledem k tomu, Ze se ve hie rozviji prave to, co tkvi v podstaté lidské bytosti,
plyne pro pedagogickou praxi nutnost respektovat zavaznost herni ¢innosti 1 potieba znat

obecné znaky, které ji charakterizuji.” (Opravilova, 2004, s. 8)

1.1 Hra a hracka z pohledu historie

»Z letmého pohledu na historicky vyvoj hry a hracky vyplyva, ze, piestoze se
podstatné ménil svét, v némz lidstvo Zije, a Ze se v ném vystiidaly nescetné generace, hra a
hracka, i kdyz v sobé vzdy nesly obraz své doby, byly a jsou vychovnym prostitedkem
ovétenym zkuSenosti véki a nerozlu¢nym piivlastkem détstvi a lidské kultury. Jsou jednim
ze svornikt, ktery nas spojuje s celou historii lidstva.* (MiSurcova, Fiser, Fixl 1980, s. 12—
13)

Z archeologickych vykopavek a pozdéjSich pamatek literarnich vime, ze hra a hracka
provazi lidskou spolecnost od vzniku déjin. Pfedméty pfipominajici hracky nachazime
v raznych dobach a narodech. VétSinou se vzajemné podobaji, 1 kdyz byly nalezeny na
ruznych mistech, v riizném case 1 kulturach. Prvni z nich byly objeveny pfi vykopavkach
starych civilizaci a s urcitosti nelze fici, zda se jednalo o hracky, nebo kultovni predméty.
Z vykopavek ze starovékého Egypta tak zname mic¢ z papyru, dievéného krokodyla a
panenky, ze starého Recka napf. figurky konikt a vojackd, voziky a panenky z riznych
materidlt. Prvni, kdo v historii upozornil na prakticky vyznam hry, byl s nejvétsi
pravdépodobnosti Platon. Podobné také Aristoteles se zabyva mySlenkami o funkci hry
v lidském zZivoté a o jejim vyuziti ve vychové déti a mladeze. (MiSurcova, FiSer, Fixl,
1980)

Jeden z Platonovych vyroku zni: ,,Pfiteli, nezachazej s détmi pfi uceni nasilng, nybrz
at’ se u¢i formou hry, abys také lépe mohl pozorovat, k ¢emu se kdo svou pfirozenosti
hodi.“ (In MiSurcova, Fiser, Fixl, 1980)

Jak se dale dozvidame z publikace autort Misurcové, FiSera a Fixla (1980),
pozornost hie vénovali také sttedovéci myslitelé. Détem z nejvyssich spolecenskych tiid
doporucovali vyuku ¢teni hravym zplisobem pomoci pismenek ze dieva nebo slonoviny.

V obdobi renesance dochazi k rozvoji her pohybovych a intelektualnich (napt. hadanek a

11



her sobrdzky), hra a hracka se postupné zapojuje do vychovy a pomalu se stava
predmétem z4jmu pedagogii. Borecky (1982) uvadi, ze stfedovéké hracky byly ziejmé
jednoduché, hlavni hrackou byl rytit na koni. Dale konstatuje, Ze ani renesance nepiinasi
vyznamn¢j$i rozmach hracek a k nejvétSimu rozvoji vyroby hracek dochazi teprve v 16.
stoleti.

Dobovy pohled na vyznam hry a hracky pro dité se tmérn€ ménil s proménou nazort
na postaveni ditéte a na jeho spolecenskou hodnotu. Od 18. stoleti se utvaii povédomi o
odlisnosti ditéte od dospélého, hry a hracky se védomé diferencuji a promyslené vyuZzivaji
ve vychove déti. Diraz je kladen na didaktickou funkci hry, a tak vznikaji hry
k elementarnimu vyucovani, jako napf. skladaci abeceda, pocetni domino a hra
s hudebnimi kartami. (MiSurcova, FiSer, Fixl 1980)
Severova (1982) upozoriiuje vSak na to, Ze jesté na prelomu 18. a 19. stoleti je pomérné
bézny negativni postoj k détskym hram. Hra podle tehdejSich striktnich pedagogt odvadi
od prace a od Boha. Panoval také nazor, Ze ten, kdo si hraje v détstvi a v mladi, bude si hrat
1 v dospélosti. Podle Opravilové (2004) se teoretické ivahy o hie a jeji podstaté objevuji,
az na nékolik vyjimek (J. A. Komensky, J. J. Rousseau, F. W. Frobel), teprve v 19. stoleti,

které se obraci k ditéti v mnoha smérech.

1.1.1 Vyznamné nazory na hru v 17.—18. stoleti

V pocatcich humanismu, kdy ptevazoval vétSinou lhostejny a necitlivy postoj
k ditéti, nachazime pozoruhodné nazory na hru v dile J. A. Komenského (1592—-1670). Na
zéklad¢ fakti ziskanych vlastni zkuSenosti dokazal pochopit a odhalit dilezitost herni
¢innosti pro zdravy vyvoj ditéte, a tak predstihl svoji dobu. Komensky zaclenil hru do své
pedagogické soustavy a objasnil jeji Siroké moznosti pfi vychové. Ve hie predskolnich déti
spatioval pfirozeny projev jejich ¢inorodosti, povazoval ji za nejptirozenéjsi zplisob uceni.
Hra ditéti pfinasi jednak pobaveni a obohaceni znalosti, dale pak rozvoj smysli a mysleni.
Potiebu hry nejmensich déti pokladal za srovnatelnou s potifebou vyzivy a spanku. Piehled
dobové charakteristiky her a hratek najdeme zejména v Komenského spisu Svét
v obrazech. (MiSurcova, Fiser, Fixl, 1980)

Opravilova (2005) konstatuje, Ze prvni polovina 18. stoleti zdiiraznovala osvicenské
ideje lidskosti. Vyznamnym myslitelem tohoto obdobi byl J. J. Rosseau (1712-1778). Ve
své koncepci chapani vyvoje ditéte uplatnil princip pfirozenosti a jeho nazory o radostné

prozitém détstvi ovlivnily Givahy o vychové ditéte natrvalo. Podle Jivy (2001) byla jednim
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z nejsilngjSich prvkt Rousseauovy pedagogiky laska k ditéti. Rousseau opird veskerou
vychovu o osobni zkuSenost. Dé&ti maji ke vSemu dospét vlastnim pozorovanim,
uvazovanim a vlastni empirii. Rousseauiiv postoj k détem a ke hie vyjadiuje 1 nésledujici
vyrok: ,,Lidé, milujte déti, piejte jim jejich hry, jejich zdbavy a jejich roztomily instinkt.
Komu z vas nebylo nékdy lito toho véku, kdy je na rtech ustaviéné ismév a v srdci klid.”

(In Java, 2001, s. 33)

1.1.2 Nékteré pohledy na hru v 19.-20. stoleti

Millarova (1978) uvadi, ze podle vzoru pedagogickych reformatora 17.—19. stoleti
zastavali ucitelé stale vice nazor, Ze vychova musi vychazet ze z4jmu ditéte a stupné jeho
vyvoje. Podle Kotatkové (2005) dochazi s primyslovou revoluci v 19. stoleti ke vzniku
pfedskolnich instituci a tim i1 k vétSimu obratu k ditéti a jeho charakteristické ,,potiebé*,
détské hie. Hra ptitahovala pozornost nejen pedagogi, ale 1 pracovnikil ostatnich védnich
obort, jako napf. filosofii a psychologli. To pomahalo sledovat hru z odlisnych pohledt a
prozkoumavat jeji rizné stranky.

Svymi ndzory na hru vyznamné ptispél F. W. Frobel (1782-1852), ktery patii mezi
nejprednéjsi prikopniky predskolni vychovy 19. stoleti. Hru chapal jako velmi vyznamnou
¢innost déti, vyvolanou a fizenou ditétem samym. Zdiiraznil jeji dalezitost v procesu ucenti;
vnimal ji jako prostiedek, s jehoZ pomoci si dité¢ uchovava celistvost svych prozitkl. Podle
jeho nazoru stoji hra mezi dvéma protikladnymi silami — pfirodni a duchovni, mezi
emocemi a intelektem. Ditéti tak slouzi jako sjednocujici mechanismus. Je
zprostfedkujicim Cinitelem mezi znalostmi, které si dit¢ osvojuje a pfirozenym dusSevnim
vyvojem. (Bruceova, 1996)

Misurcova, Fiser a Fixl (1980) uvadi, ze Frobel je znamy také svymi didaktickymi
pomiickami, nazvanymi ,,darky*. Frobelovy darky obsahovaly mi¢, kouli, krychli, valec a
stavebnice a byly ur€eny nejen rodindm, ale i vznikajicim matefskym Skolam.

Vedle dirazu na didaktickou funkci hry se v praxi zacinaji prosazovat nazory, které
vidi ve hie predevsim zdroj zabavy. To se odrazi i v rozSifeni sortimentu hracek. Vznikaji
nove typy hracek, zobrazujici to, co pfinesl technicky pokrok, jako napt. vlaCky a parni
stroje. K nejpozoruhodnéjSim novinkdm patii hracky mechanické. (MiSurcova, Fiser, Fixl
1980)

Dvacaté stoleti se, podle Severové (1982), obraci k ditéti (je nazyvano ,,stoletim

ditéte), zajem o hru a hracku se v celém kulturnim svété zintenzivituje. Détska hra je stale

13



vice sttedem zajmu mnoha védnich oborti. Vyznamnym psychologem, ktery se zabyval
otazkami détské hry, byl L. S. Vygotskij (1896-1934), ktery odmitd do té doby
jednostranné, psychoanalytické pojeti hry jako Cinnosti zavislé pfevazné na vnitinich
Cinitelich. Ve 30. letech se ve svych vyzkumech zabyval pfedev§im symbolickou hrou,
které pfipisuje mimoiadny vyvojovy vyznam, a to zejména v oblasti intelektu. Jeho
vyzkum vychazi ze srovnani hry ditéte, které jesté neni schopno vytvaret predstavy, s hrou
ditéte, které jiz predstavy vytvari.

Jak uvadi Millarova (1978), od poloviny 19. stoleti jsou formulovany teorie hry,
které se snazi objevit jeji funkci a podstatu. Prvni z nich vychdzi z ptedstavy o ,,pfebytecné
energii a byla vypracovdna anglickym filosofem Herbertem Spencerem (1820-1903).
Domnival se, ze diivodem k détské hie je prebytek energie, které dité potiebuje vybit.
Spencer pievzal tento ndzor nepochybné od némeckého basnika F. Schillera, ktery témét o
sto let diive povazuje hru za projev pfemiry energie a za zdroj vS§eho uméni. Tuto teorii
vSak nelze povazovat za uspokojujici. Severova (1982) zastdva nazor, ze neni mozné pouze
nadbytkem energie objasnit vSechny mozné aspekty a funkce détské hry. Némecky
psycholog Karel Groos (1861-1946) poklada za hlavni motivaéni zdroj hry potiebu
¢innosti ¢i fungovani. Hru chéapal jako obecny impuls k procvi¢ovani instinktd, ktery je
uzce spojen s napodobovanim. I tato teorie méla své nedostatky. Neni snadné vysvétlit hru
dospélych jedinct teorii, Ze hra je vlastné instinkt pro nacvi¢ovani instinktii v dospélosti.
(Millarové, 1978)

Prvnim védcem, ktery se vazné zabyval tim, které hracky déti upfednostiuji a kdy
jim dédvaji jména, byl americky profesor psychologie a pedagogiky G. S. Hall (1846—
1924). Vypracoval takzvanou rekapitulacni teorii, ve které vychazi z teorie evolucni. Podle
néj dité pii svych hrach znovu proziva vyvoj lidstva. Domnival se, Ze zkuSenosti predki
jsou dédi¢né predavany, a tak napt. radost déti pti hie s vodou mize odkazovat na hravé
rejdéni rybich pfedkli v mofi. Se vzristajicimi poznatky o funkci gent vSak tato teorie
neobstala. (Millarova, 1978)

Opravilova (2004) uvadi, ze ponékud dale v pochopeni vyznamu hry dospél
zacatkem 20. stoleti S. Freud (1856-1939). Rozpracoval psychoanalyzu jako metodu 1écby
dusevnich nemoci a hry v ni vyuziva ndhodné pii 1écbé duSevné naruSenych déti. Ve hie
spatiuje moznost, jak proniknout do hlubinnych stranek osobnosti a poznat prani, zaméieni
a konflikty jedince, které se pravé do hry promitaji. Jak autorka dale zminuje, dnes z celé

Freudovy teorie pietrvava predev§im nazor, ze podnétem k détské hie je snaha vyrovnat se
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s n¢jakou udalosti.

S pojmem ,,hra* je spojeno 1 jméno Jeana Piageta (1896—1980). Piagetova vyvojova
psychologie zaujimd naprosto vyjimecné postaveni a vytvorena teorie hry souvisi s jeho
chapanim ristu inteligence. Piaget a Inhelderova (1968) rozliSuji ctyfi zdkladni obdobi
intelektudlniho vyvoje, z nichz prvni dvé, senzomotorické obdobi (do dvou let) a obdobi
symbolické reprezentace (2—7 let), zahrnuji batoleci a predskolni vek. Intelektudlni vyvoj
ditéte urCuje z velké Casti to, jak hra vypada. Za vrchol détské hry pokladaji autofi hru
symbolickou, kterd pfeméiuje skutecnost tim, Ze ji viceméné zcela asimiluje potiebdm
,»Ja*“. Napodoba (tj. ptizpisobovani se), pokud si je sama cilem, je podle nich viceméné

¢istou akomodaci. Inteligence je rovnovahou mezi asimilaci a akomodaci.

1.2 Znaky hry

,»Hra je dobrovolnou spontanni ¢innosti a svobodnym sebeuplatnénim ¢lovéka. Neni
ukolem, jehoz splnéni je spojeno s védomim odpoveédnosti. Neni ¢innosti na rozkaz:
nafizend hra neni hra ve vlastnim smyslu slova, je jen jeji reprodukei.” (MiSurcova, FiSer,
Fix1 1980, s. 30)

Kazdou opravdovou hru provazeji urcité znaky, je charakteristicka urcitymi
specifikami, podle kterych miizeme poznat, zda si dit¢ skutecné hraje. Borecky (1982)
zdiraziiyje, Ze znat tyto rysy je dilezité nejen pro porozuméni hie, ale i pro odliSeni od
projevu, které hrou nejsou a pouze ji pfipominaji. Ve své publikaci znaky hry vymezuje
takto:

Hrani je vzdy smysluplné, kazda hra néco znamena a vzdy lze najit okamzik, ktery ji
dava smysl. O hfe mluvime tehdy, kdy se imysIné vytvaii jeji vnitini smysl. Tento vnitini
smysl hry neni uren pfedem, ale uskutectiuje se vlastnim rozehranim a v pribéhu se
vyviji.

Hra je samotcelna, mé svij cil a smysl sama v sobé. Doprovazi ji radost, napéti a
opojeni, ale 1 zazitky nejistoty a ndhody. K hrovym prozitkim patii pocit svobody,
uskuteciiuje se zde plna svoboda seberealizace.

Hrovym zdvojovanim rozumime, kdyz se hra odehrava v imagindrni dimenzi zdani,
ale zGstava spjata se skutecnosti. Je vzdy hrou na néco, co neni skute¢né, z realné¢ho vsak
vychdzi. Zdvojovani mezi skute¢nym a zdanim Ize stdle obménovat, ze zdani je vzdy
mozny navrat do skute¢nosti. Opravilova (2004) konstatuje, ze déti ve hfe napodobuji

S 4

¢innosti dospélych a sledované udalosti, které pomoci fantazie dotvaii. Hra neni zcela
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vymyslenad, ale spiSe konstruovana ze znamych prvka.

Dalsim specifickym rysem je €as hry, ktery umoziuje prozitek vnitini nekonecnosti.

I kdyZ ma kazdd hra sviij zacatek a konec, atmosféra, v niz se odehrava, ma zdani

nepferuSovaného trvani. Iluze hry umoziiuje zastavit ¢as a opakovat to, k Cemu se jiz

v bézném cCase nelze vratit. Podobny je i prozitek prostoru hry. Prostor je sice pfesné

vymezen, dit¢ vSak nevnima jeho hranice jako omezeni, ale jako mozZnost k plnému

otevieni. Hra ma také sva pravidla, ktera jeji prabéh umoznuji. (Borecky, 1982)

Kotatkova (2005) vymezuje ve své publikaci znaky hry takto:

Spontannost, ktera se projevuje v pfirozeném, aktivnim chovani, v bezprostifednim
jednéni a improvizaci. Dité€ samo dava podnéty ke hie, stanovuje své cile a zaméry.
Zaujeti hrou, kdy je dit¢ casto tak soustfedéno na ¢innost, Ze je pro ngj t€zké ji
opustit, vyslovuje nesouhlas s jejim prerusenim.

Radost a uspokojeni, kdy je prozitek Casto provazen samomluvou, kterd emoce
zesiluje.

Tvorivost, kterd spoc¢iva v originalnim upravovani skutecnosti z okolniho svéta a
jejich novém kombinovani a mé velmi riznorodou povahu.

Fantazie, ktera se podle autorky objevuje ve hie pted 3. rokem — zpocatku pouze
v nékterych ¢astech hry a pti vybeéru pomticek a hracek. V obdobi mezi 3.—6. rokem
pomaha fantazie mimo jiné pieklenout omezeni détskych moznosti a méa ve hie
velmi dtleZitou ulohu.

Opakovani patii mezi dominantni znaky hry. Dité¢ se rado vraci ke hie, kterou jiz
vyzkouselo, do zndmych konstrukci ¢i ptibéhu, nebo tam, kde doSlo ke shodé
s ostatnimi détmi.

Piijeti role, kterou hra nabyva nové dimenze. Dité si podle svého zajmu pretvari
urcité situace a na zaklad¢ odpozorovaného jednani, zkusenosti a predstav voli roli.

Tu pak ovétuje ve vztahovém kontextu s ostatnimi rolemi.

1.3 Déleni her

Dokladem velké rozmanitosti a riiznorodosti hry a herni ¢innosti je 1 mnoho pokusii o

jeji klasifikaci. Razna tfidéni her pomahaji k jejimu lepSimu porozuméni. (MiSurcova,

FiSer, Fixl 1980)

Piithoda (1963) déli hravé zaméstnani na hry nepodminéné reflexni (instinktivni), kam
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zahrnuje hry experimentaéni (cloumani predmétem, tahani, chiapani, kousani), lokomoc¢ni
(pobihani, skakéni, preskakovani, poletovani, hopkdni, plavani), lovecké (honicky,
vyskakovani na partnery, ¢ihani, pohyby s fiktivni kofisti), agresivni a obranné (Skadleni,
pronasledovani, unikéni, bojové zépaseni; hra na schovavanou), sexudlni (dvofeni,
milostné zapaseni, upejpani, laskani) a sbératelské (sbirani znamek, sbirdni lesklych
pfedméti).

Dalsi skupinu tvoii hry senzomotorické, do které¢ autor zafazuje hry dotykové a
haptivni (uchopovani a ohmatdvani piredmét, cumldni a trhani, lechtdni, olizovani),
motorické (hdzeni a vrhani, neobvykla lokomoce — lezeni na stromy, zebtiky, chozeni zpét,
po Spickach; manipulace s predméty, hry atletické a rytmicko-tanecni), sluchové
(bubnovani, troubeni, zvonéni, povykovani, vyskani, fev, hry hudebné rytmické), zrakové
(d¢lani ohnicki, zrcadleni a hra s paprskem, hra s krasohledem, prohliZeni obrazki).

Skupinu her intelektualnich ptedstavuji hry funkéni (houpéni na dfevéném koni,
prelévani vody, brouzdani, ptikryvani nadoby poklickou a odkryvani, pfesypavani pisku,
hrabani tunelt, délani rybnickil), namétové (na listonoSe, na lékate, na konduktéra, na psa,
na kon¢), napodobivé (myti nadobi, utirani prachu, koufeni, holeni, nasazovani bryli),
fantastické (oSetfovani loutky, uziti prutu jako rucnice, hovor s vymysSlenou osobou),
konstruktivni (stavéni, vystfithovani, klizeni pfedmétl, fezani, zatloukani hiebikl, délani
voziki, délani mydlovych bublin), hlavolamné a skladaci (otvirani kouzelnych skiin€k,
vymotavani krouzkl z draténé hracky, skladani obrazcii zrozhozenych kostek nebo
desticek), kombinacéni (Sach, dama, feseni, rébusu, kiizovek).

Posledni skupinu tvoii hry kolektivni, mezi které patii hry soutézivé (micové,
akrobatické, lehkoatletické, stiileni do terce), pospolité (turnaje a manévry, hry na spolek
nebo na klub, hry na Skolu, reje a tanecni kola, tdboteni, hry dramatické), rodinné (hra na
tatinka a na maminku, na domov, matetské hry s panenkou) a stolni (loto, domino a jiné
zabavy, karetni a hazardni hry, ping-pong).

Misurcova, Fiser, Fixl (1980), stejn¢ jako Ptihoda (1963), tfidi hry z hlediska
psychologického na hry nepodminéné reflexni (intuitivni), senzomotorické, intelektudlni a
kolektivni. Dale pridavaji déleni her z hlediska pedagogického na hry tvorivé — volné,
spontanni (dit€ si samo voli ndmét 1 pribeh hry) a hry s pravidly. Do her tvofivych autoii
zahrnuji hry predmétové (dit¢ manipuluje s predméty, které ho obklopuji, rozviji své
smysly a poznava vlastnosti predmétil), tlohové — ndmétové (dit¢ bere na sebe znamou

socialni roli dospé€lého, napodobuje ¢innost dospélého, hraje si na nékoho, napodobuje
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vztahy mezi lidmi), dramatizacni — snové (dité ve své predstavé vytvari déje, postavy,
prozitky, hovoii s vymySlenou osobou) a konstruktivni (dit€ zdmémé manipuluje
s pfirozenym nebo umélym materialem, predméty a pomickami, které piipominaji
skutecnost svym vzhledem nebo funkci). Hry s pravidly zahrnuji hry pohybové (na
honénou, micové hry, hry se zpévem) a didaktické (s pedagogickym zadmérem).
Podle Opravilové (2004) se déleni her na dvé zékladni skupiny, na hry tvofivé a hry

s pravidly, v soucasné predSkolni pedagogice jiz nepouziva. Zakladem pro toto déleni bylo
organiza¢ni hledisko, které vyhovovalo ucebné disciplindrnimu zpisobu prace mateiské
Skoly. Ve své publikaci nabizi autorka klasifikaci her, které mohou vychézet
z nasledujiciho typu dé€leni:

* podle schopnosti, které rozvijeji (smyslové, pohybové, intelektudlni a specialni);

* podle typu ¢innosti (napodobovaci, dramatizujici, konstruktivni a fiktivni);

e podle mista (exteriérové a interiérové);

* podle poctu hraca (individualni, parové a skupinové);

* podle véku (hra kojencti, batolat, predskolaki);

* podle pohlavi (div¢i a chlapecké). (Opravilova, 2004)

Hry do ¢ty skupin, podle povahy jejich vnitiniho smyslu, rozdé¢lil Roger Cailloise
(1998). Do prvni skupiny tadi hry agonalni, které jsou zaloZeny na principu soupeteni,
boje a zapasu. Smyslem hry je dosazeni vitézstvi a hernim prostfedkem v téchto hrach je
¢asto mic. Druhou skupinu tvoii hry aleatorické, které jsou zaloZeny na ndhodé¢ a
Stésti a nemiZeme je pifimo ovlivnit. Zahrnuji napf. karetni hry, kostky, videohry,
pocitacové hry, rozpocitadla a sazky.

Tteti skupinu tvoii hry mimetické, vychazejici z principu napodobovéani, piedstirani
a hrového zdvojovani. Do této skupiny lze zahrnout napodobivé hry s hrackami, loutkami a
panenkami, hrani roli, pfevlékani kostymu.

Ctvrta skupina her vertigonalnich je zaloZena na principu zavrati. Smyslem hry je
vnést paniku do bdélého védomi a ohrozit fyzickou rovnovahu. K témto hram patii napf.

houpéni, bezpecné skoky a jizda na kolotoc¢i. (In Borecky, 1982)

1.4 Hracka a jeji misto ve hie
,»VEtSina her potfebuje materidlni podnét — hmotny pfedmét, at’ jiz skute€nou véc

z okoli ditéte, nebo pfedmét pro hru specialné uréeny — hracku”. (Misurcova, Fiser, FixI,
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1980, s. 32)

Borecky (1982) konstatuje, Ze hracka ma sviij druhotny vyznam jako piedmét détem
vyrobeny pro radost (nebo vyrobek hrackarského priimyslu), ale primarné se stava hrackou
az prostrednictvim hrajiciho. Hrackou se miize stat kazdy predmét, kterého je, obdobné
jako u hracky, pouzito ke hie. Ztraci tak svd pfedmétna ureni a mize pfijmout nové
vyznamy. Ve hie ziskava hracka pro hrajicitho dvoji smysl. Je skuteCnym predmétem a
zaroven si drzi svou tajuplnou realitu (napt. dievény Spalicek se proméni v oCich ditéte ve
vojaka ¢i panenku). Millarova (1978) ptiklada témto pfedmétim stejnou dulezitost, jakou
maji pro dité¢ hracky. Jsou to predméty, které jsou explorovany, které néco ,,d¢laji“, které
pomahaji détem osvojit si rizné dovednosti (pohybové, percepéni), anebo materidly, se
kterymi lze rGzné manipulovat. Autorka uvadi, ze pozornost ditéte pfitahuje novost a
zmény vSeho druhu: vSe nové, pestré, vse co se pohybuje, 1éta, co zvoni, sviti nebo je drsné
na omak.

Podle Misurcové, FiSera a Fixla (1980) odrazi hracka svét, ve kterém dité Zije a tim
mu pomaha vytvaret predstavované podminky ve hie. Motivuje Cinnost ditéte, aby se
mohlo plné projevit a vyzit. Hra s vhodnou hrackou podporuje fantazii a tvotivé mysleni
ditéte, podporuje télesny rozvoj a pfipravuje na zivot mezi ostatnimi lidmi. Pro utvaieni
socidlnich postoji a vztahl jsou vyznamné hry s panenkou — loutkou, které patii
k nejstarSim a nejrozsifenéjSim hrackam. V loutce byva vedle textilnich zviratek nejcastéji
znazornéna lidska postava, pfedev§im chlapecka nebo hol¢icky. Ta pifi hfe umozZiluje
nejlépe prozit laskyplny vztah matka — dité. Panenka a zvifatko jsou vyznamné pro citovy
vyvoj ditéte, odpovidaji jeho potiebé soustfedit na nékoho péci a néklonnost. Panenka
umoziuje také détem sdruzit se pifi spole¢nych hrach, poskytuje mnoho situaci pro socialni
vyvoj ditéte. Pfedpokladanou tlohu mékkych hracek vSak zpochybiiuje ve své publikaci
Millarova (1978). Uvadi, Ze nezna zadné experimentalni doklady o tom, ze chovani téchto
hracek v naruci ditéte redukuje jeho uzkost, anebo piisobi jako nahrada za matku.

Misurcova, Fiser a Fixl (1980) konstatuji, Ze manasek, loutka nebo maska navozuji
hry na divadlo, kde se rozviji détska tvofivost a fantazie; hudebni hracky (bubinky,
pistalky, rolnic¢ky, ¢inelky apod.) zase otviraji détem branu do svéta hudby a podnécuji
rozvoj jejich tvofivych schopnosti. K rozvoji pohybové aktivity slouzi pohybové hracky,
které pomahaji rozvijet pfirozené pohyby (lezeni, chlize, b¢h, chytani, hazeni) a podporuji
rozvoj umélé lokomoce. Z hracek je to napft. voziCek, trakat, Slapaci auta, rizné vozitka a

kolobézky. Pti pouzivani téchto dopravnich prostiedkd se dit¢ také uci zvladat s tim
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spojené socialni situace. Autofi upozoriiuji na to, ze mnohé hracky pfispivaji také
k rozumovému rozvoji ditéte. Jednd se predevSim o hracky nameétové, které ptiblizuji
détem okolni svét a takové, které rozvijeji dusevni funkce (vnimani, mysleni, predstavivost
a pamét’). Na svét techniky muaze dité pfipravit hra s technickymi hrackami, mezi které
patfi pfredev§im stavebnice. Stavebnice pomahaji rozvijet prostorové vnimani,
soustiedénost a pozornost; dité¢ se uci kombinovat, fesit a hledat nové moznosti a stale

tvoftit. Rozviji také socialni vztahy — poskytuje détem moznost k spolupraci.

1.4.1 Hracka dnes

S vyvojem a proménou spolecnosti se méni i1 pistup dospélych a déti k hracce. Doba,
kdy détem vyrabéli hracky rodice, je jiz ddvno za ndmi. V obchodech lze koupit stle
propracovanéjsi, detailnéj$i a dokonalejsi hracky, ptfirodni materidly jsou Casto nahrazeny
plasty. Opravilova (2004) upozoriiuje na to, ze kdyz rodi¢e détem hracky vyrabéli,
predavali jim tak své zkuSenosti a piedstavy. Jest¢ v nedavné minulosti stacily détem ke
hie 1 rizné predméty, jako napt. kaminky, Spalicky, koralky a pfirodniny, které dnesni doba
povazuje za nedostatecny impuls ke hie.

Ptihoda (1963) charakterizuje tento zvrat doby nésledovné: ,Je pravdépodobné, ze
jsou déti vychované v jakémsi domacim hrackarském kramé povrchnéjsi, blazeovanéjsi a
(Ptihoda, 1963, s. 166)

Podle Misurcové, Fisera a Fixla (1980), stoupa pravé ve svéte, ktery se stava vice
uméle vytvarenym, vyznam hracky. Nejenom Ze hracka vSestranné podporuje détskou
aktivitu, ale nahrazuje i omezeni styku s pfirodou, jez ssebou piinasi postupujici
civilizace.

Opravilova (2004) ptisuzuje hrackdm dvoji hodnotu — jsou soucasti hmotného
prostiedi, které¢ ovlivituje vyvoj a vychovu a zérovein cennym kulturnim statkem. Hracky
odrazi zplisob Zivota spolecnosti a jeji civilizacni uroven. Podle autorky maji ¢eské tradi¢ni
hracky ptrevazné vysokou kulturni uroven, vtip a fantazii a jejich zpracovani je vkusné.
Maji cit pro volbu pfirodniho materidlu 1 estetickou plisobivost, nechybi ani porozuméni
pro psychiku ditéte. Hracky elektronické a moddné technické se k nam dovazeji ze
zahrani¢i. Millarova (1978) konstatuje, Ze déti velmi zajimaji hracky, které napodobuji
»skute¢nou véc, jako jsou napt. domecky pro panenky s lustrem, ktery se mize rozsvitit,

auticka, ktera jsou pfesnymi kopiemi automobilli, vysavace a pracky, ,,jako mad maminka®.
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Opravilova (2004) uvadi, Ze v soucasnosti je vétSina hracek na trhu doprovazena
ptislibem vychovnosti, slibuje rozvoj motoriky, inteligence, jednotlivych psychickych
funkci a vlastnosti, zarucuje uspéch v rozvoji jedince. Miminko s dokonalymi funkcemi
(slinta, cara, pije z lahvicky, da se prebalovat a koupat) je oznacovano za vzdelavaci,
naucnou, kreativni a dokonalou hracku. Jak doklada prizkum trhu, zména zivotniho stylu
se projevila 1 tstupem od klasickych hracek. Autorka se zamysli nad tim, je-li tato situace
jen otazkou komerce, snahou o celkovou akceleraci vyvoje a ziskani ¢asu na zvladnuti
sloZitosti dneSniho svéta, anebo otdzkou posunu v hodnoceni proZitkového, etického 1
vychovného vyznamu hry. Hra dneSniho ditéte se zménila také v tom, ze ztratila svij
bezprostfedné piipravny charakter. V minulosti byla hra spjata s pracovni ¢innosti, hracka
v ni slouzila piedevs§im jako zmenseny pracovni nastroj. DneSni pracovni nastroje jsou tak
slozité, ze se s nimi v détstvi nelze naulit zachdzet, nebo tak jednoduché, ze k ovladani

staci pouze jeden stisk.

1.4.2 Vybér vhodné hracky

Jeden zvyrokli N. K. Krupské zni: ,,K détské hracce nemilizeme piistupovat
z hlediska toho, co se libi dospélému ¢Elovéku. K hra¢ce musime pfistupovat z hlediska
toho, co se libi ditéti a co dité potfebuje*. (In MiSurcova, Fiser a Fix1,1980)

Podle Opravilové (2004) je soucasnd nabidka hracek nadstandardni a s tim mohou
byt pii vybéru hradky spojena i nasledujici rizika. Casto vychazime z toho, co se nam
samotnym libi a Casto také ,,pfedbihame* vyvojovou uroven ditéte. Prostiednictvim hracky
chceme posouvat (akcelerovat) vyvoj kupiedu. Predkladdme narocnéj$i hracky
odpovidajici vySsimu veéku, které tak ztraceji stimulaéni hodnotu a zplsobuji u déti
nezajem. Pokud dame hracku patiici k niz8§i vyvojové urovni, nez jaké dit¢ dosahlo,

musime doufat, ze si ji dit¢ ,,svym* zptisobem zapoji do svého hraciho kontextu.

Jak tedy vybirdme vhodnou hracku? MiSurcova, Fiser a Fixl (1980) nabizeji hlediska,
kterd lze pti vybéru hracky brat v uvahu.
* Odpovida hracka véku ditéte?
* Ponechava prostor pro détskou fantazii?
* Je jeji ndmét srozumitelny a obohacuje détské poznani?

* Pfispiva k rozvoji pratelskych vztahti?
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* Ma vhodnou velikost?

* Je z vhodného materidlu, je pevna a trvanliva?
* Odpovida pozadavkiim hygieny a bezpecnosti?
* Ma vhodnou barvu a tvar?

* Je pfimétend prilezitosti, pfi které byla vénovana? (MiSurcova, Fiser a Fix1,1980)

Autoti dale uvadéji, ze pti vybéru je dilezité vénovat pozornost tomu, aby hracky,
které¢ dit¢ ma, nebyly jen ndhodnym souborem. M¢ly by tvofit celek odpovidajici
dusevnimu a télesnému vyvoji ditéte a piispivat k jeho harmonickému rozvoji. Dité
nepotiebuje hracek mnoho, ale tolik, aby si mohlo zorganizovat riiznorodou a napaditou
hru. Ve své publikaci déli autofi hracky do tii skupin, na hracky hotové (automatické a
obyc¢ejné), polohotové (stavebnice) a hmoty. Dit¢ by mélo mit nékolik hracek z prvnich

dvou skupin a dostatek hmot na hrani. (Misurcova, Fiser, Fixl, 1980)

1.4.3 Spravna hracka

V Ceské republice se kazdy rok pii ptilezitosti Salonu hraéek kona soutéz Spravna
hracka. Vznikla na zaklad€ snahy o spravné posouzeni hodnoty hracky. Ob¢ akce potada
Asociace predskolni vychovy ve spolupraci s Pedagogickou fakultou Univerzity Karlovy
v Praze a jsou jednim ze zpusobi, jak informovat rodice 1 pedagogy o vhodnych hrackach
a zorientovat se v nepiechledném sortimentu. Hracka, ktera je ocenéna, ma pii prodeji a

propagaci pravo uzivat oznaceni logem ,,Spravnd hracka®. Opravilova (2004)

Spravna hracka by méla:
* podnécovat pohybovy, smyslovy, rozumovy, citovy a eticky vyvoj ditéte;
* rozvijet jeho spolecenské postoje a napomahat utvareni dobrych zvykd;
* podnécovat a usmériovat fantazii a tvofivost;
* byt hygienicky a zdravotné nezavadna, bezpecna;
* vkusné a pro déti ptitazliva;
* trvanliva a odolna, zejména je-li uréena pro hru skupiny déti. (Opravilova, 2004, s.

27)

1.5 Shrnuti
Hra provazi ¢lovéka od nepaméti, je soucasti kultury, napliuje jeho détstvi a mladi.

Prvni, kdo upozornil na praktickou cenu hry, byl pravdépodobné Platon; o historii hracky
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se dovidame z archeologickych nalezli a pozdéjsich literarnich pamatek. Dobovy pohled na
vyznam hry a hracky pro dit€¢ se ménil umérné s promeénou nazorti na postaveni ditéte a
jeho spolecenskou hodnotu, na pfelomu 18. a 19. stoleti je vSak jest¢ pomérné bézny
negativni postoj ke hram. Teoretické tvahy o hie a jeji podstaté se az na n€kolik vyjimek
(J. A. Komensky, J. J. Rousseau, F. W. Frobel) objevuji teprve v 19. stoleti, které se obraci
k ditéti v mnoha smérech. Od poloviny 19. stoleti jsou formulovany teorie hry, které se
snazi objevit jeji funkci a podstatu.

KaZdou opravdovou hru provazeji urcité znaky, podle kterych miizeme poznat, zda si
dit¢ skutecné¢ hraje (napt. dobrovolnost, spontannost, zaujeti hrou, radost a uspokojeni,
opakovani). Dokladem velké rozmanitosti a riznorodosti hry a herni ¢innosti je 1 mnoho
pokusii o jeji klasifikaci, které pomahaji k jejimu lepSimu porozumeéni. Jednim ze
soucasnych typi klasifikace her je déleni podle schopnosti, které hry rozvijeji; podle typu
¢innosti; podle mista; podle poc¢tu hraci; podle véku a podle pohlavi.

VétSina her potfebuje materidlni podnét — hmotny pfedmét, hracku. Hracka odrazi
okolni svét, ve kterém dité zije, motivuje ¢innost ditéte, aby se ve hi'e mohlo pIn¢ projevit a
vyzit. Hra s vhodnou hrackou podporuje fantazii a tvofivé mysleni ditéte, podporuje
télesny rozvoj a pfipravuje na zivot mezi ostatnimi lidmi. Dne$ni doba povazuje za
nedostate¢ny impuls ke hie hru s riznymi pfedméty, jako napt. kaminky, Spalicky, koralky
a prirodninami, rodice také vétSinou jiz détem hracky nevyrabi. Dnes jsou détem bézné
pfedstavovany ,,dokonalé* hracky. Vybér vhodné hracky pro dit¢ by mél byt fizen urcitymi
kritérii (napt. vék ditéte, srozumitelnost, velikost, vhodny material a bezpeénost). V Ceské
republice se kazdy rok kona soutéz Spravna hracka, kterou pofadad Asociace predskolni

vychovy ve spolupraci s Pedagogickou fakultou Univerzity Karlovy v Praze.

2 HRA VE VYVOJI PREDSKOLNIHO DITETE

Prestoze vyvoj kazdého dit¢ prochazi shodnymi vyvojovymi obdobimi, dit¢ zistava
individuem. Jak uvadi Kotatkova (2008), jednotlivé déti se od pocatku svého vyvoje
chovaji odlisné, 1 kdyz podminky a vychova jsou pomérn¢ srovnatelné. To tedy potvrzuje,
ze kazdého jedince ovliviiuji urcité vrozené dispozice, jako je napi. temperament. Vychova
a prostfedi hraji viak ve vyvoji ditdte také svoji dileZitou tlohu. Ca¢ka (1994) konstatuje,
ze jsou velmi pestré a bohaté 1 individudlni faktory détského dusevniho vyvoje. Podle
Boreckého (1982) je tedy vyvoj hry nezbytné chapat v kontextu celkového vyvoje

osobnosti, v souvislosti s rozvojem rozumovych schopnosti, citového zrani a socializace.
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2.1 Jaké je dité mezi druhym a ¢tvrtym rokem

Casova perioda mezi druhym a &tvrtym rokem ditéte v sob& zahrnuje dvé vyvojova
obdobi, a to obdobi starSiho batolete a obdobi mladsiho piedskolniho véku. Ptihoda (1963)
charakterizuje batoleci obdobi (od 1 do 3 let) takto: ,,Pro lidskou ontogenezi mé tato doba
dvou let vétsi vyznam nezli kterdkoli dalsi zivotni faze. VZdyt je to obdobi intenzivniho
budovani télesné tkané i psychického rozvoje, ale nikoli jiz tak prekotného jako v etapé
nitrodélozni a kojenecké. Je v ném zietelny rozdil mezi 1.-2. a mezi 2.-3. rokem, takze
mluvime o batoleti mlad$im a star§im. V téchto dvou letech se zdokonaluje orientace
v prostiedi, experimentace se preméiuje ve hru, s poznanim jastvi se rozviji novy pomér
citovy i volni k izkému jest¢ spolecenstvi a s postupem mluvni komunikace 1 se vSemi
ostatnimi slozkami chovani nabyvaji nové kvality nové asociacni pochody, oznacované
jako intelekt ¢i inteligence®. (Piihoda, 1963, s. 151)

Obdobi mezi druhym a tfetim rokem popisuje Pfihoda (1963) takto: Od druhého roku
do konce tietiho je jiné obdobi v sobé ukoncené, jez obsahuje rozvijejici se batoletstvi az
do ovladnuti feci, avSak nalezejicimu jesté¢ k prvnimu détstvi. Ve druhém roce se jasnéji
ukazuje typ nervové soustavy, ve tfetim roce probiha vyvoj mozku. Pozornost je znaéné
labilni, dvouleté dité se d4 snadno vyrusit, snadno obratit k jiné véci. Cacka (1994) uvadi,
ze délka soustfedéni pii hie nedosahuje v batolecim veéku ani pal hodiny. Délku pozornosti
ditéte jiz ovliviiuje vnéjsi poutavost materialu a jeho vnitini zdmér.

Rigan (2004) konstatuje, Ze charakteristickym rysem batoleciho obdobi je autonomie
— rozvoj samostatnosti. Ve druhém roce se nejisté batoleni ditéte pfeménuje na suverénni
chiizi, dit¢ podnika vypravy do okoli a zkouma ho. Pfed tfetim rokem jiz béha, dokaze stat
na jedné noze, chodit do schodl.. Vyvoj feci je v batolecim obdobi fantasticky. Ve dvou
letech dit¢ sklofiuje, sestavi vétu o n€kolika slovech, uci se kratké tikanky. Do tfech let zné
okolo 900 slov a sestavi bez chyby podfadné souvéti. Rozvoj feci je spojen i s rozvojem
mysleni, batole dokdze myslet v predstavach. Osou socidlniho zivota zlstava predevsim
vztah k rodi¢liim, zejména k matce. Zavislost na ni je hlavnim tématem prevazné druhého
roku.

Jak uvadi Vagnerova (2000), pro dité je dilezité odpoutani z této symbiotické vazby
na matku. Separace od matky v batolecim obdobi je nezbytnym piedpokladem pro dalsi
osamostatiiovani a rozvoj identity. S pasivni separaci je spojena i1 separacni tizkost, ktera se
objevuje u déti, v zavislosti na vyvojové fazi, asi do 3 let. Na priib¢h separace ma velky

vliv 1 typ attachmentu. Niesel a Griebel (2005) konstatuji, ze pokud je vztah k matce ve
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druhém roce klasifikovéan jako spolehlivé pouto, dit¢ je schopno rychleji se vyrovnat se
ZAtezi.

Po uvolnéni ze symbiotické vazby nasleduje identifikacni faze, kterou Vagnerova
(2000) definuje jako ,,ztotoznéni se s nékym, potieba byt jako on, a tudiz se chovat stejné
jako on*. Uvadi, ze ke konci batoleciho v€ku se déti zacinaji identifikovat se svymi rodici
(vétSinou s rodi¢em stejného pohlavi), napodobuji jejich chovani, chtéji byt jako oni.
Obecn¢ plati, ze napodoba je jednou z forem uceni, patfici k tomuto véku.

Dalsi charakteristikou obdobi mezi druhym a tfetim rokem je obdobi vzdoru neboli
negativismu, jehoz pribéh miva riznou intenzitu a trva vétSinou okolo jednoho roku. Dité
prosazuje svou vuli, chova se zlostné nebo tiSe trucuje a v jeho slovniku se Casto objevuji
slova jako ,,ne“, ,nechci®, ,,nebudu”. Domlouvani ¢i trest se v tomto obdobi mijeji
¢inkem, Gasto je nejlepsim zptisobem odvedeni pozornosti. (Ri¢an, 2004)

Fontana (1997) se divad na obdobi autonomie takto: U star§ich batolat se zacinaji
objevovat pocatky nezavislosti na druhych. To je zptsobeno jak télesnym, tak psychickym
rozvojem ditéte. StarSi batolata potiebuji stale vice volnosti k vyjadiovani svych ptani a
uskuteciiovani vlastnich rozhodnuti. Nékdy je dospélym chapéana tato samostatnost jako
vzpurnost. Dité¢ pak zacind o sobé pochybovat, je zmateno, nebo dokonce zahanbeno.
Negativni faze vSak neznamena problematické obdobi, je pouze ptfiznakem zacinajici
samostatnosti. Tato snaha o samostatnost by méla byt pfijimana s pochopenim. Je vSak
potieba davat meze, které se dit€¢ musi naucit respektovat.

V batolecim obdobi tedy dochazi k vyraznému rozvoji détské osobnosti, dité se stava
samostatnéjSim a aktivnéj$im, je stale vice schopno ovladat své télo. Rozvoj motoriky
zahrnuje vSechny svalové skupiny, pfedevsim kosterni svalstvo a svérace. Dulezitym
meznikem v tomto obdobi je schopnost ovladdni vyméSovani. Pokud dité¢ ovlada obé
funkce svéracl (retenci a eliminaci), je schopno udrzovat Cistotu. (Vagnerova 2000)

Podle Langmeiera, Krej¢itové (2006) umi dit€ ve 24 mésicich jiz svoji potiebu
ohlasit, dosud ale chybi spolehlivd kontrola. Ve 30 mésicich dit€ jiz spolupracuje pii

oblékani, nasadi si ¢epici, rozepne zip, natdhne si kalhoty, nazuje boty.

Ptihoda (1963) uvadi, ze tieti rok véku byl vzdy pokladan za uzlovy bod lidského
vyvoje. Patrnéjsi nez té€lesné zmény jsou zmény v psychice ditéte. Rozsituje se jeho slovni
zasoba, predméty a bytosti nejsou zapominany. Dité dovede jiz nékteré vztahy mezi nimi

chépat, dokaze se napt. orientovat ve zndmém prostiedi. Pokud je dité spravné vedeno, citi

25



zodpovédnost za nékteré hlavni rysy svého chovani. Tiileté¢ dit€ je znaéné samostatné
(vyhled4 a pfinese si samo hracku, umi samo jist, obléknout ¢i svléknout nékteré Casti
odévu). Tato samostatnost uvoliluje svazek s dospélym a miize se rozvinout Sirsi
spoleCensky kontakt s ostatnimi.

Plevova (2008) konstatuje, ze ptredskolni obdobi (od 3 do 6 let) ma dvé rozmezi,
ktera jsou dana novym socialnim zafazenim ditéte. Mezi tfetim a ¢tvrtym rokem je to vstup
do mateiské Skoly, po dovrSeni Sestého roku zacatek Skolni dochazky. V ptedskolnim
obdobi se proménuje télesnd konstituce ditéte, typickd baculatost batoleciho obdobi se
meéni ve Stihlost, vznikaji disproporce mezi ristem koncetin, trupu a hlavy. Zdokonaluje se
hruba motorika, pohyby jsou vice koordinované, rozviji se jemna motorika. Motoricky
vyvoj v piedSkolnim obdobi lze oznacit jako neustdlé zdokonalovani a zlepSovani
pohybové koordinace a elegance. Podle Piihody (1963) dochazi ve ctvrtém roce ditéte
k vétsi motorické individuaci, ubyva celkovych pohybl a vice se uplatiiuje drobné&jsi
svalstvo. Jesté po tfetim roce dit¢ napt. vyhazuje mi¢ celym télem, za ucasti trupu, ve
Ctyfech letech vSak vyhazuje mi¢ se zdvizenou pazi. JemnéjSi pohybové koordinace se
vyvijeji zvolna. Dité je tedy ve ctyfech letech znacné nemotorné a déld mnoho
nadbyteénych pohybii. Dovede nakreslit kruh a ki, ale je$té ne kosoétverec. Sikmy pohyb
je pro né ptili§ obtiZzny.

Plevova (2008) dale uvadi, Zze se vtomto obdobi velmi intenzivné rozvijeji i
poznavaci procesy. Pozornost je zpoc€atku jesté¢ nestald, s postupujicim vékem se dité
soustfedi 1épe a déle, vytvareji se pocatky Umyslné pozornosti. Mysleni je stale
egocentricke, dit¢ ma potize s uvédomovanim si ndzorit druhého. Dochazi také k velkému
rozvoji feéi, dité zajima pii¢ina a Gasto se objevuje slivko ,pro¢“. Re¢ se stava
dorozumivacim prostfedkem, v pfedSkolnim obdobi si dit¢ osvoji 2000 az 2500 novych
vyrazu. Podle Ptihody (1963) je mozno povazovat proces uceni se feci na prelomu tretiho a
¢tvrtého roku zhruba za ukonceny, dit¢ zpravidla vyjadiuje své mySlenky obsahové i
formaln¢ s velkou piesnosti. Dalsi zdokonalovani feci se tyka vice kvantitativni stranky,
dochazi k osvojovani novych slov, vétsi vyrazové obratnosti a schopnosti delsich projevii.
V tomto véku je také obdivuhodna détska pamét’ pro fikanky a basné. Autor uvadi, ze ditéti
pred Ctvrtym rokem staci slySet fikanku jen cCtyfikrat, aby ji plynné odfikalo. Ve své

publikaci nazyva ptedskolni obdobi ,,druhym détstvim®.
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2.2 Hra starSich batolat

Jiz J. A. Komensky velmi vystizné popisuje hru starSich batolat: ,,V druhém a tfetim
roce mechanica platnéji se jich chytati bude. Tu zajisté porozumivaji, co jest b¢hati,
skakati, vrtéti se, hrati s né¢im, zapalovati néco, hasiti zase, to€iti neb pielivati vodu,
fochrovati nécim, pfenaseti néco z mista na misto, zdvihati, klasti, kaceti, stavéti, obraceti,
svijeti, rozvijeti, ohybati, pfimiti, lamati, krajeti etc., ¢ehoz se jim dovolovati i néco
ukazovati ma, jak ¢eho pticiny.” (Komensky, 1992, s. 88)

Podle Severové (1982) tvofi hry v raném détstvi pfevaznou cast ¢innosti, které déti
béhem dne provadéji. Do této kategorie her zahrnuje autorka i Cinnosti, které bézné
nebyvaji za hry pokladany (pozorovani okoli, rizné lokomocni cCinnosti, oznafovani
okolnich ptedméta slovy apod.). Z toho vyplyva, Ze si déti za normalnich okolnosti (jsou-li
zdravé, maji-1i ptiznivé Zivotni podminky) témét po celou dobu bdéni béhem dne hraji.

MiSurcova, FiSer a Fixl (1980) uvadéji, Ze od prvniho do tfetiho roku Zivota dochézi
k vyznamnému obohaceni hrové cinnosti batolat. Experimentace (stald, netnavna a
mnohostranna aktivita) pfechazi postupné ve hru, kde se, na rozdil od experimentace,
uplatiiuje fantazie, tvofivost a urcitd predstava. U malych déti miliZze experimentace
pfechdzet ve hru a naopak. Kotatkova (2005) konstatuje, ze u batolat Casto obtizné
rozezname, kdy se jedna o hru a kdy o nahodilé patrani a objevovani.

Hru star$ich batolat podrobné popisuji Aksarinova a S¢elovanov (1954): U starsich
batolat se vyskytuji hry bez ndmétu a prost¢é manipulace s pfedméty jako busSeni
kladivkem, béhani s dfevénym autickem, rozkladani a ptebirani hadfickl, rozestavovani
ruznych figurek. Stale Castéji vSak déti ve hie vyjadiuji své dojmy ziskané zvenci. Jiz
v druhém roce zivota se vyskytuji hry, které napodobuji jednani dospélych v okoli. Velké
kvalitativni zmény vSak nastavaji ve hie ditéte okolo tfetiho roku, kdy déti od jednoduché
manipulace pfechdzeji mnohymi ptipravnymi stadii k opravdové napodobivé hie, hie ,,na
nékoho™.

Podle Aksarinové a Séelovanova (1954) se konstruktivni hry v pravém slova smyslu
ve druhém roce jesté nevyskytuji, stdle mluvime o manipulaci. Dité napft. stavi kostky do
fady nebo na sebe, hra se stdva postupné ucelnou. Dité nékdy své ,,stavby* pojmenovava,
ve svém dile vSak danou véc jesté nevidi. Autofi uvadéji, ze dité napodobuje dospé€lého,
ktery vétSinou pii spolecné hie s ditétem stavby pojmenovava. MiSurcova, FiSer a Fixl
(1980) také uvadéji, ze se ve hie batolat objevuji hry manipulacni (dité otvird a zavira

krabice, dvete, zdmky, zabavuje se hrackami); kolem druhého roku zaciné dité sestavovat
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jednoduché tvary, skladat a rozkladat rizné prvky. Z intelektudlnich her se objevuji hry
namétové. Cetné se vyskytuji hry pohybové, které jsou zastoupeny napt. chiizi, pobihanim,
poskakovanim, koulenim a hadzenim.

»Dvou az trileté déti pfi hie hodné behaji a lezou. Jejich hry se skladaji casto z riznych
sttidavych pohybti — hned lezou po Ctyfech, predstavujice néjaké zvite, hned zas béhaji po
svétnici s mi¢em, vozikem, s obrudi nebo jeden za druhym.“ (Aksarinova, Séelovanov,
1954, s. 212)

Ve svych pozorovanich volné hry starsich batolat jsem zaznamenala, Ze déti casto
v herni mistnosti beéhaly spolecne okolo stolu, hlasité se projevovaly, smaly se. Jejich hra
byla spontanni a casto velmi Ziva. Tato ,,Zivelnost* s jejich vekem ubyvala. S predskolnim
obdobim se hra stavala klidnéjsi, koncentrovanéjsi a zamérenéjsi, her spojenych se
spontanni lokomoci v herni mistnosti ubyvalo.

Ptihoda (1963) uvadi, ze batolata maji také zalibu zalézat pod postel, pod stil a
setrvavat v ukrytu. Tento jev poklada za zbytek ochranného instinktu.

Tuto skutecnost jsem pozorovala u nekterych déti z herni skupiny, previznée u
anglicky mluvici Grace a Bremnana. U Grace tato zaliba pretrvala i do obdobi
predskolniho veku. Obé déti si na zacatku pozorovani hraly prevazne samy a pod stolem si,
podle mého nazoru, shromazdovaly a chranily hracky pred ostatnimi. Vytvorily si tam své

bezpecné herni ,,misto “.

2.2.1 Potieba hrového partnera

,DEt si hraji nejprve samy (samostatna hra), potom vedle ostatnich (paralelni hra) a
nakonec s nimi (sdruzujici a kooperativni hra)”. (Millarova, 1978, s. 218)

Jak uvadéji Langmeier a Krej¢irova (2006), okolo druhého roku zacina vétSina déti
navazovat vztahy se svymi vrstevniky. Rady si hraji na hfiStich, kde je vice déti
pohromadé. Nejdiive se jedna spise o kratké vymény pozornosti, poddvani nebo tahanice o
hracky. Pfevazuje hra paralelni, déti si hraji vedle sebe bez vzajemné interakce. Podle
Kotatkové (2005), ma-li dit¢ pfi hfe moznost, pozoruje hru ostatnich. U¢i se tak odhadovat
druhého a jeho reakce, napodobovat jeho chovani a zptisob hry.

Podle Millarové (1978) pievazuje u déti ve véku dvou az tii let hra paralelni nad hrou
vzajemnou. Sdruzujici hra, kdy se dé€ti castni hry s druhymi, ale hledi si jen svého podilu
ve hte, se objevuje pozd¢ji. Skutecnd kooperativni hra, kdy déti d€laji néco spole¢né (hra

na dim, na obchod) se zfidka vyskytuje pied tietim rokem. Stejny ndzor zastava i Piihoda

28



(1963). Uvadi, ze pokud jsou déti ve skuping, hraji si zpravidla kazdé pro sebe. Dité¢ do tii
let je jesté piilis obraceno do sebe a pii styku s jinymi détmi vétSinou monologizuje, aniz
navazuje intimni kontakt. Aksarinova a S&elovanov (1954), ktefi se ve své publikaci
zabyvaji vychovou déti v détskych ustavech, naopak konstatuji, ze dvou az tfileté¢ déti
(pfevazné ty, které dobie mluvi), se pfi hie spolu hodné stykaji. Podle nich se v tomto
obdobi jesté vyznamné vyskytuje hra individudlni, déti si jiz vSak Casto hraji ve dvojicich a
trojicich. Tak vznikaji, 1 kdyZ ojedinéle, hry, ve kterych se ucastni téméf vSechny déti

skupiny.

2.2.2 Vhodné hracky
Jak jsem jiz uvedla v kapitole 1.4.2, pro déti je velmi dilezité, aby vybér hracky
odpovidal stupni jejich vyvoje. Vyc€et vhodnych hracek pro batoleci obdobi predstavuji ve
své publikaci MiSurcovd, Fiser a Fixl (1980):
* panenka — miminko s vybavenim: postylka, vanic¢ka, nadobic¢ko, obleceni apod.;
* plySova zvitatka, loutky, manasky;
* kostky (kubusy), duté formy, misticky, skladaci kostky;
* dopravni prostiedky: vlacek, auto;
* stolni hry: vkladacky, navlékaci tvary, pyramidy, Sroubovaci panenky, obrazkové
loto;
* pohybové hracky: mi¢, kuzelky, houpaci kin, vétrnik, Slapaci auticko, vozicek;
* papiry, tuzky, pastelky, uhel, plastelina;
* hracky do pisku: lopatka, kbelicek, tvortitka;
* hracky do vody: nafukovaci mi¢, gumova zvifatka;

e zvukové¢ hracky: bubinek, pianko.

Z publikace Aksarinové, S&elovanova (1954) mohu doplnit tento vy&et pro starsi
batolata o drobné namétové hracky, jako jsou rizné figurky, rozliéné pfedméty domaci
potieby (kosiky, staré¢ penézenky) a predméty k prestrojovani (pestré satky, zastérky, ¢apky,
korale apod.); dale pak o stavebnice, které se skladaji z malého poctu soucastek. Jako
ptiklad autofi uvadéji stavebnici z hranoll, kolecek a hilek, z kterych dit¢ snadno slozi
vozik, stolecek a jiné predméty.

Ptihoda (1963) konstatuje, Ze starSi batole se nejrad¢ji zabyva samo vécmi a

hrackami. Vice nez o véci, které se pohybuji, se zajima o ty, s kterymi miize pohybovat
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samo. Z kostky se stava auto, které postrkuje, z riznych predméti (krouzki, kostek apod.)
sklada vlak a za zvuku masSinky s nim pohybuje. Oblibenou hrackou je dfevéné auto, ve
kterém mutZze batole vozit razné predmeéty. Autor uvadi, ze mechanické hracky, které se
pohybuji, dit¢ brzy omrzi. SpiSe jej omezuji ve vlastni tvofivosti a v realizaci jeho

,fantastického svéta®, v némz si z hlilky a kostky mize v§echno udé¢lat.

2.3 Hra ditéte mezi tFetim a ¢tvrtym rokem

,Pro trilet¢ dit€¢ je hra ukazatelem osobnosti, nebot’ je provozovéana s takovou
vaznosti a hlubokym pohtizenim, s jakou se vénuje svédomity dospély zajimavé praci.”
(Ptihoda, 1963, s. 203)

Hlavnim rysem hry tfilet¢ho ditéte je podle Ptihody (1963) fantastickéd tvofivost,
ktera dosahuje v tomto obdobi nejvétsiho ontogenetického dozravani. Dité si napt. hraje
tak, Ze hazi a chytd imaginarni mi¢, jako by existoval. ZvIlasté oblibené hry triletych déti
jsou hry tématické, do kterych se zcela vzivaji. Po tfetim roce dité¢ vstupuje do nové etapy
hrovych €innosti. Hry jiZz nevznikaji z nahodilosti situace a z experimentace, ale planovité.
Ctyileté dité je jiz schopno véci srovnavat a chapat souvislosti (napf. pfivaze provazek ke
krabici a ud€la z ni auto). ProtoZe hra je hlavni ¢innosti déti v pfedskolnim obdobi, je prave
toto obdobi nazyvano ,,vékem hry*.

Misurcova, Fiser a Fixl (1980) uvadéji, Ze ve srovnani s piredchazejicim vyvojovym
charakterizuji hlavni druhy her, které jsou v pfedskolnim obdobi zastoupeny.
Z intelektudlnich her to jsou predev§im hry namétové (na maminku, na obchod, na Iékare
atd.), hra se postupné obohacuje o nové prvky. Autofi upozoriiuji na to, ze dité se pred
tietim rokem soustied’uje na jeden znak ptredstavovaného jevu, starsi dit€ si v§ima jiz fady
detailti (napf. pfi hife na maminku 74dd k panence jeSté¢ vybavicku, hieben atd.).
Intelektudlni Cinnost ditéte podporuji i hadanky a didaktické hry, které déti hraji prevazné
v matefskych Skolach. Dalsi skupinou her jsou hry senzorické, jako napf. hry se zvuky.
V sirokém spektru pohybovych her se uplatiiuje chiize, béh, poskoky, napodobivé pohyby;
hry se hraji v mistnosti, venku, na sné¢hu nebo ve vodé. S vékem predskolniho ditéte roste 1
zastoupeni a slozitost her konstruktivnich.

Podle Aksarinova a Séelovanova (1954) piechazi dité bhem tfetiho roku od
jednoduchych ucelnych tkond ke specifickému pouziti materialu, zaéne néco ,,stavét™.

Jeho hra nabyva nové podoby a stava se hrou konstruktivni. Nejprve dit€ pojmenovava své
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stavby az po dokonceni, pozdé&ji (konec ttetiho roku) vyjadiuje svilj zamér predem.
,Pfechod od manipulace s kostkami k ndmétové a dokonce diive promyslené ,,stavbé*

vyznaéuje novou etapu v rozvoji détské hry.“ (Aksarinova, Séelovanov, 1954, s. 254)

2.3.1 Potreba hrového partnera

w»PTedskoldk je v détském kolektivu jesté spokojenéjsi (nez starSi batole), protoze si
s druhymi détmi dovede uZ sloZité a zajimavé hrat.“ (Ri¢an, 2004, s. 125)

Ve srovnani s predchozim obdobim starSiho batolete se vztah tfiletého ditéte
k vrstevnikim vyrazné proméiuje. Ve hie ubyva monologizace, dit€¢ se jiz se svymi
podnéty obraci k jinému ditéti. Mald socialnost druhého roku ustupuje zaCinajicimu
kamaradstvi. (Piihoda, 1963)
Jak tedy Ptihoda (1963) hru tiiletého ditéte popisuje? Dit€ si jiz nehraje vedle jiného ditéte,
ale Casto s nim. Kontakt déti neni nahodily, je veden spolecenskym citem. D¢ti si hraji ve
dvojici (napt. chlapec vyzve dévcatko, aby bylo koném a sam je koci), objevuje se 1 hra ve
trojici, ktera je zarodkem hry spolecenské.

Kotatkova (2005) uvadi, ze pred ¢tvrtym rokem se objevuje hra sdruzujici. Tti az pét
déti se shodnou na jednom namétu, v pribéhu hry se vSak moc nedomlouvaji ani si

nenaslouchaji. Svoji roli ve hie napliuje kazdé dité ,,svym* zplisobem.

2.3.2 Vhodné hracky
Vycet vhodnych hracek pro dit¢ predskolniho veéku nalezneme v publikaci
Misurcové, Fisera a Fixla (1980). Jsou to:
* panenka s vybavenim: oblékaci souprava, toaletni souprava, nadobicko, postylka,
kocarek, pokojic¢ek, zdravotnicky kufiik;
* miniaturni panenka s cestovnim vybavenim,;
* panak, medvidek nebo jiné zvitatko z textilu,
* manadsky, ptipadné loutkové divadlo;
* stavebnice: konstruktivni (z dievénych kostek, umélohmotnych tvart), namétové
(napf. mésta, vesnice);
* dopravni prosttedky: skladaci vlacek, nakladni auto, autojefdb apod., miniaturni
auticka;
e stolni hry: domino, loto, obrdzkové karty, mozaiky, vkladacky, obrazkové

pokladackys;
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* pohybové hracky: mic, obru¢, Svihadlo, krouzky k hazeni, kuzelky, vétrnik, houpaci
ktn, trojkolka, kolobézka, détské kolo; pro sezénni Cinnosti: koleckové brusle,
san¢, brusle, boby;

* magnetickd tabule, tabule, kfidy, stojan na malovani, temperové barvy, tuzky,
modelovaci hlina, modurit;

» skladacky a vystiihovacky z papiru;

* navlékaci koréle a tvary;

* souprava na §iti a vySivani;

* pracovni nastroje: kladivko, klest¢;

* nafadi k praci na zahradé¢: ry¢, hrabe, lopata, konvicka;

* hracky do pisku: kbelicek, lopatka, tvoritka, vozik na pisek;

* hracky do vody: zvifatka z umélé hmoty a gumy, nafukovaci hracky;

* zvukové hracky: bubinek, pistalka, trubka, xylofonek, triang].

2.4 Co ditéti hra prinasi

,DIité Zije v této dobé téméf cele hrou, kterd je netoliko jeho pfitomnym Zivotem,
nybrz 1 jeho Skolou nervosvalové koordinace, obratnosti, rozumové bystrosti,
spolecenského souziti i moralky.” (Pfihoda, 1963, s. 237)

,LHra je jazyk détstvi, dorozumivaci prostiedek, ktery dit¢ pouziva k uCeni a
dusevnimu rastu. Je to spontanni, improvizovana ¢innost, ur¢ena mirou vlastni zkuSenosti,

v jejimz ramci dité objevuje svét a rizné souvislosti v ném.* (Opravilova, 2004, s. 7)

Nevim, jestli by se mi v téchto par fadcich podafilo vystihnout vSechny aspekty
pfinosu tak bohatého fenoménu, jakym pravé détska hra je, pokusim se tedy o jejich
strucny vycet. Misurcova, FiSer a Fixl (1980) konstatuji, ze se ve hie rozvijeji vSechny
stranky détské osobnosti, a proto se hra stava vyznamnym pedagogickym prostiedkem. Pro
ptedskolni vek je typickou, ptevladajici formou uceni. Jak uvadi Kotatkova (2005), hra
vznika z vnitini potfeby ditéte a plisobi vyznamné na jeho zivot. Dit€ si hraje, protoze ho to
tési, zajima, chce néco konkrétniho prozkoumat. I kdyz zamérem jeho hry neni to, aby se
néco naucilo a vyzkouSelo urcité role, dit¢ se ndsledné prostfednictvim hry néco nauci
nebo ziskava zkusenosti.

V casopise Informatorium (2008) mluvi autorka o hie jako o nastroji poznani. Dité

pozoruje svét okolo sebe a pravé hra mu pomaha vyzkouset a modifikovat mnoho z toho,
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co vidi nebo zaziva. Pti hie tak mize nés ,,velky* svét zkoumat a poznavat. Velmi c¢asto je
téma hry ovlivnéno tim, co dit€¢ v nedavné dobé& proZilo a nejvice ho zaujalo.

Hra je také prilezitosti pro seberealizaci ditéte, pfinasi mu radost a uspokojeni. Dité
se u¢i interakcim s ostatnimi, zaclenuje se do skupiny vrstevnikii. Pfi volné hie je dité
samo aktivni, voli si s ¢im nebo s kym si bude hrat. Kdyz vychézime z toho, ze se dité
musi velmi podfizovat fadu svéta dospélych, kde sly$i Casto mnoho zdkazli a piikaza
(,,tohle musis, tohle nesmis...*), je to pravé hra, kterda mu davd moznost postupovat podle
svého. Zde pravidla dospélych tolik neplati, nebo si je dité k lepSimu pochopeni upravuje.

Hra zaujima i funkci katarze, dit€¢ se béhem ni zbavuje napéti. Jako piiklad uvadi
autorka situaci Skolaka, ktery pfijde domt ze Skoly a ve své spontanni hie napodobuje
ucitelku. Zbavuje se tak napéti a to v bezpecném prostfedi domova, kde si miize odzit
nevyfeSené problémy a naro¢né zazitky.

Opravilova (2004) popisuje ve své publikaci pfinos herni ¢innosti pro dité takto: Hra
je ptimo zaloZena na moznostech ditéte. Je pro né pfirozené zvladnutelna, a tak podporuje
jeho psychickou rovnovéahu. Pfinasi mu klid a vyrovnanost a zaroven ovéfuje schopnosti
ditéte né€co vyftesit nebo vykonat. Hra také zptesiiuje védomosti ditéte, rozviji dovednosti,
obohacuje komunikaci a socialni vazby. Do vétSiny forem hry se promitaji myslenky, pfani
a touhy ditéte.

Hra poméha ditéti pochopit vSeobecné lidsky vztah k pfedmétim a k zachdzeni
snimi. Pravé hra umoznuje ditéti zachazet se zastupnymi predméty, které skutecné
pfedméty ze svéta dospelych nahrazuji. Hra se stava vychozi modelovou situaci, ve které
dité poznava véci ze svého okoli, sebe samého a také vztahy a role lidi v ur€itych situacich
(dit¢ si hraje napf. na maminku, ucitelku, fidice autobusu). Tak si dité 1épe utvaii svij
vztah k nim a lépe chape 1 vztah opacny — jejich vztah k nému.

Hra pfispiva k tomu, ze dité ziskava kladny vztah k ¢innosti, od kterého se odviji i
celkové aktivni Zivotni postoj. Pfi hie ziskava 1 potfebné smyslové a pohybové dovednosti,
které vedou k poznévani a samostatnému jednani. Z toho lze usoudit, ze dité, které si nema
moznost hrat, se nemuze také ptirozené rozvijet po télesné a dusevni strance.

Hra je pro dit€ svym zptisobem vzdy ptinosem, i kdyz se nam, dospelym, zda nékdy
jednani ditéte pii hfe nahodilé a nesrozumitelné. Autorka uvadi, Ze smysl a ucel hry
objevime Casto az pozdéji a v piekvapivych souvislostech. Jako ptiklad uvadi srovnani
urovné jemné motoriky divek a chlapcti. Chlapci, ktefi se Casto vénovali hie s drobnymi

prvky stavebnice, m¢li jemnou motoriku rozvinutéjsi.
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2.5 Shrnuti

Prestoze vyvoj kazdého ditéte prochdzi svymi zakonitymi fazemi, dit¢ zlstava
individuem. Obdobi mezi druhym a ¢tvrtym rokem ditéte v sobé zahrnuje dvé vyvojova
obdobi; obdobi star§iho batolete (2—3 roky) a obdobi mladSiho ptfedSkolniho véku (3—4
roky). Charakteristickym rysem star§iho batoleciho obdobi je autonomie, rozvoj
samostatnosti. Batoleni se pfeménuje na chiizi, dité¢ pred tfetim rokem jiz b&ha, zkouma
okoli. Vyvoj feci je velmi rychly, do tiech let zné dité okolo 900 slov. Rozviji se mysleni,
batole dokdze myslet v pfedstavach. Stdle pretrvavd pevnd vazba ditéte na matku. Pro
osamostatiiovani ditéte je nezbytné uvolnéni z této symbiotické vazby. Charakteristickym
rysem je obdobi vzdoru, které ma riznou délku a intenzitu. Dit€¢ se v tomto véku uci
predevsim napodobou. V piedskolnim obdobi (3—6 let) se proméiuje télesnd konstituce
ditéte, zdokonaluje se hruba a jemnd motorika, intenzivné se rozvijeji poznavaci procesy.
Dochazi také k velkému rozvoji fe¢i. MysSleni je jesté egocentrické, dit€¢ ma potize
s uvédomovanim si nazord druhého.

Hrové Cinnosti v raném détstvi prechazeji postupné od manipulace a experimentace
ke hte. Ve druhém roce se vyskytuji hry, které napodobuji jednani dospélych v okoli, hojné
zastoupeny jsou i hry pohybové. Velké kvalitativni zmény ve hie nastavaji okolo tfetiho
roku. Okolo druhého roku zacind vétSina déti navazovat vztahy se svymi vrstevniky,
prevazuje vSak hra paralelni. Mezi vhodné hracky starSich batolat patii napf. panenka
s vybavenim, skladaci kostky a vlacek.

Piedskolni obdobi je nazyvano ,,vékem hry“. Hra se stdvd obsahové bohat§i a
hrovych ¢innosti, hry jiz nevznikaji ndhodné, ale planovité. V mlad$Sim ptedskolnim
obdobi jsou zastoupeny prevazné hry namétové, didaktické, konstruktivni a pohybové.
Meéni se také vztah k vrstevnikim. Dé&ti si hraji ve dvojici a trojici, ktera je zarodkem
spole¢né hry. Pied ¢tvrtym rokem se objevuje hra sdruzujici. Vhodnou hrackou pro mladsi
predskolni vék je mimo jiné panenka s vybavenim, loutkové divadlo a stolni hry. Pfinos
hry pro dité je obrovsky; rozviji vSechny stranky détské osobnosti, vyrazné ovliviluje
rozvoj kognitivni, socialni 1 pohybovy.

I kdyz béhem uplynulych 60 let doslo ke zméné spolecnosti i vychovnych styld,
pohledy a zkuSenosti odbornikli vyjadiujici se o hie jsou stale aktualni. Je to dano

pfedev§im tim, Ze hra je vnitinim zdrojem, ktery nepodléha vyrazné zméné. Proto

vvvvvv
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nékterych autorti, jako napt. Aksarinové a S¢elovanova.

3 VOLNA HRA V MATERSKE SKOLE

Zijeme v dobé&, ktera je charakteristickd svou orientaci na vykon a produktivitu.
Mnohdy mé bohuzel tento ,,trend” negativni dopad jiz na déti piedskolniho véku, a to
pfedev§im zkreslenym pohledem dospélych na détskou hru. Hoskovcova (2006)
upozoriuje na to, ze dneSni doba otvird na jednu stranu bezpocet moznosti, na druhou vSak
s sebou nese odbourani starych jistot a hodnot (v¢etné klasického modelu rodiny). Ptinasi
mnoho moZnosti voleb a svobody a s tim 1 vétsi psychickou zatéz. Déti jsou jiz od utlého
détstvi zatézovany, mnohdy v dobré vite rodicl, predevsim v kognitivni oblasti vychovou
orientovanou na vykon. Cilem je trénink dovednosti a nadmérny pfijem informaci, hra je
odsouvana do pozadi.

,D¢éti piichazeji o to nejcenngjsi, co se do nastupu do Skoly maji naucit — realizovat vlastni
fantazii ve volné hie, vychazet sam se sebou a naucit se fungovat ve spolecenstvi druhych
lidi — v pfirozené skupiné Sir$i rodiny a vrstevnika.* (Hoskovcova, 2006, s. 7)

Také Fontana (1997) ve své publikaci konstatuje, ze je nespravné na hru, a to i
starSich déti, pohlizet jako na zbyte€né mateni Casu, pokladat ji za néco podfadného.
Uvadi, Ze zapadni civilizace polozila hlavni diiraz na praci. Cinnosti vykonavané jen pro
potéSeni maji malou hodnotu.U¢itel by vSak nemél vidét détstvi jako piipravu na dospélost,
ale jako specifickou fazi zivota. To, ze si dosp€ly détské hry vazi, pomtze ditéti se hie plné
vénovat a neprozivat pii tom pocity viny za to, Ze marni ¢as a mélo by se vénovat
,uziteéngjs$i ¢innosti. Dité si tak vytvari pozitivni postoje vici zabave, které pro né budou

dulezité v dospélosti.

3.1 Vymezeni pojmu volna hra

Jak uvadéji autorky Caiatiova, Delacova a Miillerova (1995), v pojmech ,hra“ a
,volnad hra“ existuje velky zmatek. Lidé se domnivaji, Ze tomuto pojmu rozumi, kazdy si
pod nim vsak ptfedstavuje néco jiného. Mnoho ndm napovi jiz samo souslovi, slozené ze
slov ,,volnost* a ,, hra“. Pro autorky znamena volna hra v matetské Skole ¢innost déti, které
si svobodné vybiraji hracky a hru a voli si partnery ke hie. Ucitelka se nesnazi hru tidit ani
organizovat, cely prub¢h vsak sleduje.
Co tedy podle autorek volné hra neni?

¢ Neni to volit mezi u¢enim a Cloveéce, nezlob se.
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* Neni to zbytkovy cCas, kdy se vyckava, az budou vSechny déti pohromadé¢, aby se
zacalo s ,,rozvijenim®.
* O volnou hru se nejednd ani, kdyz je skupina déti rozd€lena a hraje si jenom Cast.

* Neni to ¢as, kdy se néco napravuje. (Caiatiova, Delacova, Miillerova, 1995 )

Caiatiova, Delacova a Miillerova (1995) ve své publikaci zahrnuji volnou hru do
kontextu tzv. ,,otevienych* nebo ,,pruznych, flexibilnich® metod vyucCovéni. Tyto metody
se stavaji, od matetskych Skol az po univerzity, ve svéte stale popularnéjsi. Spole¢né pro né
je, Ze prendseji ¢ast planovani a fizeni uceni na dité (nebo studenta).

Také Misurcova, Fiser a Fixl (1980) definuji volnou (tvofivou, spontanni) hru jako
hru, pfi niz si dit¢ voli samo ndmét 1 prabéh hry. Jejim hlavnim obsahem je vztah
k materidlnimu svétu.

Podle Kotatkové (2005) se volnd hra tedy lisi od hry fizené, kterou n¢kdo détem zadava,

usmérnuje nebo ovliviiuje a didaktické, ktera ma pedagogicky zamér.

3.2 Prace nebo hra?

Podivame-li se na nazory na ,,praci a ,hru“ J. A. Komenského, déti maji byt od
spontanni hravé ¢innosti postupné pievadény k zamérné, ucelné praci. Ve hie predSkolnich
déti spatfuje Komensky pfirozeny projev jejich ¢inorodosti, ktery jim pfinasi radost a
potéSeni. Podle néj hra slouzi jednak k pobaveni, k obohaceni znalosti, dale k rozvoji
smysli a mysleni; hravy zptisob uceni poklada pro ptredskolni vék za nejvhodnéjsi.
(MiSurcova, Fiser, Fixl, 1980)

Jak uvadi Bruceova (1996), Frdbel povazuje hru za aktivitu, ke které davaji déti
podnét samy a préci za ¢innost, kterou konaji, kdyz plni tkol zadany dospélym. Déle tika,
ze pokud se po ditéti pozaduje spise prace nez hra, dit¢ nemuiize objevovat vlastni tvofivost
a sklony:.

Caiatiova, Delacova a Miillerova (1995) upozoriiuji na to, Ze ,,hra* se Casto stavéla
do protikladu k ,,praci, neboli k ,,zaméstnani*. V praxi se ¢asto stavi do protikladu ¢innost
opravdova a bez hlubsiho zaméru, ucelnd a bezucelna, ,,vyuéovani a pouhé hrani. Prace
v lidském pfemysleni zaujima prvni misto, hra pak automaticky misto druhotadé. Autorky
proto povazuji oddélovani prace a hry, vyucovani (zaméstnani) a volné hry za nestastny a
mylny dusledek nespravného porovnani. Détskd cinnost je podle jejich predstavy
v nepretrzité kontinuité mezi poly uziteCnost (produkt) na jedné strané a radost (proces) na

stran¢ druhé. Zastavaji také nazor, ze pokud je pred nastupem do Skoly détem hra
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vytykana, nebo je volna hra podcenovana, déti se odnauci ,,hrat". To se mize odrazit napf.
v odporu k uc¢eni. Cilem mateiské Skoly je sloucit vyuovani a hru, a proto kladou diiraz na
vytvateni ,,moznosti k jednani®.

,PT1 vychové je dilezité, abychom déti ,,nezamé&stnavali®, ale abychom jim vytvareli
»moznosti k jednani“. Jednani je proces, ktery zahrnuje kromé jiného i myslenky a (vice
nebo méné piesné) piedstavy o cili, plan a vybér mozZnosti, jez lze jednanim realizovat,
zmény zpusobené obtizemi, ale také vytrvalost a koncentraci pti provadéni a dokonceni
dlouhodobéjsiho jednani. (Caiatiova a kol., 1995, s. 29)

Osobn¢ se plné ztotoziuji s ndzorem autorek, ze odd€lovani a upfednostiiovani
vyuCovani pfed hrou v mateiské Skole je nespravné. Déti by meély vnimat hru jako
rovnocennou aktivitu s ostatnimi ¢innostmi, prozivat to, ze ucitelka jejich hru pfijima a

respektuje.

3.3 Misto volné hry v mateiské Skole

,Pro teorii 1 praxi dneSni pfedskolni vychovy by bylo tfeba chéapat hru jako
vysostnou ¢innost déti a odliSovat ji od cileného predskolniho vzdélavani.“ (Opravilova,
2004, s. 22)

Jak jsem jiz uvedla vySe, soucasna orientace na vykon a produktivitu zasahuje i do
matefskych skol. U¢itelky Casto pfisuzuji vétsi vyznam fizené Cinnosti pied spontanni hrou
déti. Jaké misto v dennim programu matefské Skoly by tedy méla zaujimat volna hra?
Caiatiova, Delacova a Miillerova (1995) se domnivaji, Ze pfi soucasné jednostrannosti
prostiedi, v némz se dité uc¢i, by méla mit volna hra v matetské Skole pied vyucovanim
pfednost. VZzdyt ukoly matetské Skoly se tykaji volné hry ditéte stejné tak jako jeho
rozvijeni. Autorky uvadéji, Ze je nutné pfinejmensim piiznat volné hfe rovnocennost.
Upozoriiuji na to, Ze mnohé ucitelky jesté piispivaji k stale vétSimu tlaku na zvySovani
vykonnosti déti. V mateiské Skole je mnohdy neradostné vyuCovani oznaCovano za

Lhravé“, a proto se autorky stavi proti zneuzivani pojmu ,hra*“ a ,hravy*“. Jednim

vvvvv
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bohuzel rozsitenéjsi rozvijeni ve smyslu zaméstnani. Autorky uvadéji, ze pokud by se
ucitelky moudrte ,,drzely zpatky*“, déti by deficit nadhodnoceni vyucovani a podcenéni
volné hry, které se v soucasnosti hojné vyskytuje, samy dohnaly.

Opravilova (2004) zastava obdobny nazor. Ve své publikaci uvadi, ze hra je svym

vyznamem pro dité nezastupitelnd a méla by byt hlavni naplni doby stravené v mateiské
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Skole. Dité se pfi hie uci, ale predevsim se uci hrat si. Dospéli tuto okolnost podcenuji a
naopak precenuji diilezitost fizené détské Cinnosti. Déti, které se vice spoléhaji na nabidku
predlozenou ucitelkou, piestavaji samy vymyslet a hledat moznosti. Pro dité je také
matouci, kdyZz pedagog nazyva hrou aktivity, za niZ nasleduji pfesné instrukce. Dité tak
muze zapomenout na své herni zdméry nebo se je nenauci prosazovat.

Kotatkova (2005) uvadi, ze v soucasnosti u nds stale existuji matetské Skoly, kde si
ucitelky vSechny c¢innosti planuji, vCetné¢ naméti ve volnych hrach. Détem tak neni
ponechan zadny ¢as pro spontanni ¢innost, a pokud se objevi, déti jsou zmateny. Chodi za
ucitelkou a ptaji se, na co si maji hrat, anebo co maji d¢lat. Autorka konstatuje, ze tyto déti
ztratily svou pfirozenou iniciativnost, potfebu seberealizace a sebedliivéru. NedokaZou si
samy hru vymyslet, jsou zavislé na né¢kom, kdo jim vSe ptipravi a fidi. Podle jejiho nadzoru
vzdelavacimi aktivitami ucitelky.

,DIité na své cesté potiebuje odbocky a zastaveni, v nichz samo hleda, tfeba 1 bloudi,
ale ptfekonava svou zavislost a miize vystoupit samo ze sebe smérem k druhym. Tlak, ktery
smétuje k ucelnému a organizovanému napliiovani kazdého okamziku a permanentni snaha
0 vycerpavajici informovanost ptinasi stres jak vychovavanému tak i vychovavajicimu.*

(Opravilova, 2004, s. 22)

3.4 Uloha uéitelky

»Hlavnim cilem pedagogickych snah by mél byt tvofivy Clovek, ktery je schopny
mezilidskych vztahli a orientuje se na skutecné hodnoty.* (Caiatiova a kol., 1995, s. 24)

Jak uvadi Kotatkova (2005), ucitelky jsou Casto rozpacité, kdyZ maji vysvétlit svoji
ulohu pfi volné hie déti. Citi se mnohdy ,,nevyuzity* nebo prozivaji pocity odsouzeni
ztoho, Ze zrovna nic ,neprodukuji. Proto se vénuji b&hem volné¢ hry napf.
administrativnim zalezitostem. A pfitom ta skute¢nost, Ze ucitelka umozni détem si volné
hrét a pozoruje je, patii k hlavnim znaktm jeji profesionality! K tomu, aby mohla vytvofit
kvalitni podminky a prostor pro hru, vybrat vhodné hracky, pomticky a materily, které hru
stimuluji a motivuji, potfebuje napi. znat vékoveé 1 vyvojové zvlastnosti déti. Potiebuje také
citlivé vnimat a adekvatné reagovat na situace, které béhem hry vzniknou, vyhodnocovat
dynamiku skupiny. Méla by také spolecné s détmi zformulovat zdkladni pravidla, ktera
pomohou v§em zachovat bezpecné prostredi.

,Aby byli dospéli schopni pouzivat viici malym détem uc¢innou vychovnou strategii,
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museji déti nejdiive pozorovat a identifikovat jejich ¢innosti.* (Bruceova, 1996, s. 81)

3.4.1 Role p¥i volné hre

,Nejvyse mozna volna hra, popiipadé co mozna nejvolnéjsi hra, jak by se mélo
spravné fikat, Gplné vylu€uje, aby ucitelka délala néco jiného, nez sledovala, eventualné
zasahla a ochotn¢€ pomohla.“ (Caiatiova a kol., 1995, s. 16)

Fontana (1997) ve své publikaci pfedstavuje dvé myslenkové Skoly. Jedna se ptiklani
k nézoru, 7¢ hra velmi malych déti by méla byt volna a spontanni. Ukolem uditele je
poskytovat Siroké spektrum pftilezitosti, ze kterych si dité podle svych sklonli a vyvojové
urovné samo vybirad. Druhy smér se priklani k zavedeni urcité miry strukturovani do hry.
Podle této myslenkové Skoly ucitel tak ¢ini proces uc¢eni méné nahodnym a a¢innéjSim.

Caiatiova, Delacové a Miillerova (1995) jsou toho nazoru, ze tloha ucitelky pfi hie
spoc¢iva v tom, ze hru aktivné sleduje. Jen tak mize détem adekvatné pomoci, pokud je
potieba. Velky duraz kladou také na aktivni naslouchani. Ucitelka détem béhem hry nic
»henabizi“, ani si s détmi nehraje. DEti maji dostatek ndpadd a vzajemné si dodévaji
podnéty. Podle autorek neni dospély pfi hie rovnopravnym partnerem. Pokud ucitelka pfi
volné hte dit¢ ,,zaméstnava®, odvadi jej od jeho myslenek a z4ymul a bere mu Sanci poznat a
uskutecnit vlastni potieby, city a piani. Podle Opravilové (2004) by méla byt ucitelka

Ze své praxe mohu konstatovat, Ze mé deti behem pozorovani volné hry kontaktovaly
predevsim kviili pomoci, chtély mi néco ukdzat ¢i povédeét. O hru mne ve vétsiné pripadech
nezadaly, ,,vystacily** si se svymi vrstevniky.

Kotatkova (2005) uvadi, ze pti pozorovani volné hry je nezbytnd akceptace, empatie
a autenticita uclitelky. Tyto postoje vychdzeji z humanistického pojeti nedirektivniho
pfistupu C. R. Rogerse (1902—-1987) a jsou velmi dilezité k utvareni sebepojeti ditéte
predskolniho veéku. Ucitelka akceptuje dit€¢ pii hie tim, ze pfijima jeho volbu, pfipadné
facilituje prubeh hry. Objektivné hru sleduje a je ndpomocna, kdykoli to dité potiebuje.
Piistupuje k nému bez predsudki, zrcadli pocity a emoce ditéte, citlivé vnima a vcituje se
do jeho pociti. Tak empaticky reaguje napf. na jeho smutek ¢i radost, netispéchy a
zklamani. Ucitelka poméaha vytvaret vzajemnou blizkost s ditétem tak, ze hrové situace
komentuje podle toho, jak je dité proziva. Dité citi, Zze mu rozumi a tim své emoce (kladné
1 z&porné) hloubéji proziva nebo je ventiluje ven. Ucitelka by také méla byt béhem volné

hry déti maximalné autentickd. Znamena to, ze je pred détmi pfirozend, je sama sebou.
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V kritickych situacich se nesnazi za kazdou cenu ovladat. V takovych chvilich je lepsi
détem fici: ,,To je mi tedy lito, to m¢ zklamalo, rozzlobilo* apod. Také tim, ze s détmi

srozumitelné sdili své zazitky a zkusenosti, se jim nechava vice poznat a je pro n¢ blizsi.

3.4.2 Pristupy ke konfliktiim

,Ukolem a praci pedagoga je vytvafet takové Zivotni podminky, v nichz si déti
mohou jiz strukturalng vyzkouset a délat innosti toho, kym se maji stat. Zivotni podminky
musi byt takové, aby déti poznaly to, co se maji naucit — respektovat druhého. Tento
respekt je vyjadien uctou k autonomni osobnosti druhého ¢lovéka, k jeho jednéni, citim a
potfebam; pfijetim druhého a zdjmem o ncho, toleranci a otevienosti. Dale je vyjadien
snahou fesit vzniklé konflikty rozumnou formou a tim, ze se ¢lovék samostatné vyrovnava
se svym materidlnim a socialnim prostfedim.* (Caiatiova a kol., 1995, s. 32).

Podle autorek spociva uloha ucitelky pii konfliktech pfedevSim v tom, ze podava
pomocnou ruku (aktivnim naslouchénim atd.). NesnaZzi se konflikt co nejrychleji urovnat,
ale pomaha ditéti vidét konflikt jako pozitivni zkusenost. ReSeni konfliktd dava ditéti
ptilezitost ucit se vychazet s ostatnimi, zacit chapat véci zjiného pohledu. Ucitelka
nevystupuje jako soudce, ponechavad détem zodpovédnost a moznost rozhodovani, radi se
s nimi. Dava ditéti moznost, aby se ucilo samostatnému jednani ve styku s ostatnimi a
nechodilo vzdy pfi problému za autoritou. KdyZ je dit¢ pfi hfe odmitnuto, ucitelka ho
nezatazuje, ale dava prostor, aby se samo prosadilo.

Béhem jednoho pozorovani volné hry se Oliver (4,1 let) p¥i spolecné hie s kostickami
na chlapce urazil a sel si sednout do kresla. Bylo to v dobe, kdy déti jiz mély s volnou hrou
rocni zkusenost. Celou situaci jsem sledovala a z mého pohledu nemél Oliver k takovému
chovani duvod. Nekontaktovala jsem ho a cekala, jak si s danou situaci poradi. Oliver
sedeél dlouhou dobu v kiesle a bylo videt, zZe se citi opravdu ukrivdene. Uz jsem méla
nutkani mu trochu pomoci. Najednou vsSak sam prisel k chlapcim a velmi hezkym
zpiisobem se jich zeptal, jestli si s nimi miize zase hrat. Déti ho viele privitaly. V tu chvili

jsem byla rada, ze jsem ,,vydrzela“ a dala Oliverovi prostor k jeho viastni aktivite a volbe.

3.4.3 Moznost pedagogické diagnostiky

,Pedagogicka diagnostika tvofi kazdodenni soucast prace pedagoga. Je zalozena na
pozorovani ditéte v riznych situacich a rozboru vysledki jeho ¢innosti. Vychazi ze znalosti
ditéte, jeho rodinného prostiedi a zdravotniho stavu. Z dil¢ich pozorovéani si pedagog

sestavuje osobity individudlni portrét kazdého ditéte, ktery je dilezitym zakladem pro
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volbu metod, vhodnych prave pro toto dité.” (Opravilova, 2004, s. 29)

Tomanova (2006) uvadi, ze hra ditéte se postupné vyviji a jejim prosttednictvim je
mozné sledovat somaticky, psychicky a socialni vyvoj ditéte. Hra ukaze, cemu dit¢ dava
prednost, jaké jsou jeho reakce na Uspéch i neuspéch, jak zachazi s hrackami, navazuje
vztahy s détmi, fesi konflikty. Dal§imi poznatky pro pedagoga mohou byt napf. jeho silné a
slabsi stranky, pfedstavivost, fantazie, temperament, motoricka zdatnost, povahové a volni
rysy, zaujatost hrou, styl uceni, spektrum soucinnosti s détmi — navazani kontaktu,
organizace, vedeni nebo podfizovani se, vybér her apod. Ze spontanni hry, do které
nezasahujeme, se snazime ziskat dostatek informaci o ditéti a stavu jeho rozvoje. Autorka
upozoriiuje na to, ze ne vSechny déti si automaticky umi hrat. Dé&je se to predevsim u déti,
které nemély moznost si hrat se svymi vrstevniky a v domacim prostiedi si tyto hry osvojit
nemohou.

V dubnu 2009 se skupina deéti, u kterych jsem realizovala pozorovani volné hry,
rozrostla o Jianana (3,8 let), nového chlapce z Ciny. Byl tichy a do Fizenych cinnosti se
nezapojoval. Anglicky rozumél minimalné a cesky vitbec. Pri prvni prilezitosti volné hry si
nehral, pouze, na rozdil od Fizenych cinnosti, se velmi hlasité projevoval. Poskakoval po
tride, kricel, a pak zacal skrtit Olivera (3,4 let). Po napomenuti sedél u stolu az do konce
herniho casu. Jianan si nehral ani pri dalsSich hernich prileZitostech. Po veétsinu herniho
casu chodil po tride, poskakoval nebo pozoroval deti. Nekdy si nosil hracku, se kterou si
vetsinou nehral. Vypadalo to, Ze si hrat neumi a nevi, jak s détmi kontakt navazat.
Domnivala jsem se, Ze Jianan potiebuje ,,sviij ¢as“, a proto jsem se tento proces nesnazila
nijak urychlit. S pribyvajicimi prileZitostmi k volné hie jsem ke konci Skolniho roku
pozorovala, Ze se Jianan détem stdle vice priblizuje.

Prvni spolecnou hru jsem zaznamenala az po letnich prazdninach, v listopadu 2009.
Od té doby se Jianan vice zapojoval do spolecnych hernich interakci s détmi a na konci
sledovaného obdobi vypliiovala spolecna hra s ostatnimi vice nez 70 % jeho herniho casu.
Pozdéji jsem se dozvedéla od rodicu, Ze v Jiananové Sirsi rodiné nejsou zZadné deéti, se
kterymi si mohl hrat a kvili situaci, ktera v soucasné Ciné prevlada, nemiize mit také
dalsiho sourozence. Jianan pred prichodem do materské skoly nebyl zvykly na kontakt
s détmi, a proto nemohl ziskat zZadné herni zkuSenosti. Volna hra v mensi neménné skupiné
mu vSak pomohla tento deficit odstranit.

Jak konstatuje Kotatkova (2005), pro pedagogicko-psychologickou diagnostiku se

pozorovani volné hry skutecné stava vychodiskem a je k ni nezbytné. Ucitelka ma moznost
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sledovat celou herni skupinu i jednotlivce. Pii hite se vyskytuji specifické projevy a situace,
kter¢ mnoho napovi. Ucitelka mimo jiné miize zjistit, co dité preferuje a k Cemu ma
dispozice, anebo v ¢em se spontanné nerozviji, aby jej ucinn¢ podpoiila. Hra je pro
ucitelku i zpétnou vazbou o jejim pedagogickém ptlisobeni. Dozvi se, co déti oslovilo
z ¢innosti, které jim pfipravila a jakym zptisobem tuto ¢innost zpracovaly.

,»Pro ucitelku je hra ditéte zrcadlem, v némz se odrazi to, co dité ze svéta kolem sebe
pochopilo, a zaroven i1 zpétnym zrcadlem jeji vlastni prace.” (Opravilova, 2004, s. 10)

Podle Boreckého (1982) tempo a chovani déti pfi hfe mnoho napovi o jejich
povahovych a temperamentovych vlastnostech. Jsou déti, které se na hracky vrhaji a hned
rozvijeji své napady, jiné si hracky nejdiive prohlédnou a ke hie pfistupuji systematicky.
Jsou i takové déti, které jsou nejisté a nevi, s jakou hrackou si maji zacit hrat. Nékteré déti
hledaji stale ujisténi u dospélého a neumi si hrat samostatné. Hra ukaZze mnoho i
z rodinného prostredi.

Pozorovani volné hry mi dalo prilezitost nahlédnout do rodinného prostredi deéti.
Dozvedeéla jsem se, ze Honzik (3,3 let) ma rad pribinak (béhem hry s modelinou ho
pozadoval na Laure), Ze jeho tatinek chodi na trénink (pri hiFe na tatinka chodil Honzik
casto na trénink). V jedné ze spolecnych her vyzvala Anetka (3,10 let) ostatni, aby k ni
prisli na masdz. NejspiSe masdze navstivila se svou matkou, déti masirovala opravdu
odborne. Hra casto odrazela i rodinné prostredi deti — vzajemny vztah a komunikaci mezi
rodici.

Opravilova (2004) upozornuje na to, Zze pedagogickd diagnéza v bézné praxi
matefské Skoly neni cilem, ale prostfedkem k lepSimu poznani ditéte. Kompetenci
pedagogl neni predpovidat dalsi vyvoj ditéte nebo piidélovat odborné znéjici ,,nalepky*.
Autorka poukazuje na to, Ze by se pedagogové méli vyvarovat pred¢asnych hodnoticich
usudki, které mohou ovlivnit postoj k ditéti u ostatnich. Zavazné&jsi problémy déti je nutné

svérit do rukou odbornikd.

3.5 Terapeutické moZnosti volné hry

Podle Opravilové (2004) je v soucasné klinické praxi popsdno mnoho zplsobt
vyuziti hry. Herni terapie je vyuzivana napi. u déti se specifickymi potfebami, poruchami
uceni, déti v naro¢né nebo traumatizujici zivotni situaci. JelikoZ pfi herni terapii dochazi
k uvolilovani emoci, vétSinu z nich mohou pouzivat pouze specializovani odbornici. Piesto

je vSak mozné, aby jednoduchou herni terapii poucené vyuzivala také ucitelka (u déti
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s drobnymi emociondlnimi problémy, méné zadvaznymi poruchami chovani a komunikace,
pii potizich s pfizptisobenim se novému prostiedi). Autorka uvadi vyc€et nejzndméjSich
technik hernich terapii, mezi které fadi psychoanalytickou, uvolnovaci, strukturovanou,
nedirektivni herni terapii, dale specifické vychovné terapie, terapie v piipad€ zneuZiti nebo
tyrani ditéte a terapii hospitalizovanych déti.

Jednu z moZnosti vyuziti hry v psychoterapii uvadi Borecky (1982). Ve své publikaci
se vénuje predevsim hie se dvéma hernimi soubory — stavebnici svéta a loutkové scéné.
Stavebnice svéta (v psychologickém vyuziti ,, Technika univerza®) by méla obsahovat
material, jako jsou domecky, stromecky, figurky lidi a zvirat, vojacky, auticka, vlacky a
letadélka, ohrady, ploty, rizné dopliky jako papir, Spejle, modelovaci hmotu apod.
Loutkova scéna (psychologicka ,,Technika rodinné scény*) obsahuje predevSim rodinu
loutek, umoznujicich identifikaci s osobami v §irSi roding tfi generaci; zvitatka, stromecky
dopravni znacky, nadobicko, ndbytecek a naradi. Tyto soubory maji bohaté vyuziti také
v pedagogice, specialni pedagogice i v laickém vychovném pfistupu.

Hra se soubory se vyuziva v psychoterapii u déti, které trpi uzkostnymi stavy a
neurotickymi potizemi. Déti Casto neuméji vyjadfit své problémy slovy, promitaji je vSak
do své hry v sehrani néjaké scény nebo ve vybudovani malého svéta z hracek. Organizace
hrac¢ek odkryva povahu naruSeni vztahli ve vnitinim svété ditéte. Odrazeji se zde momenty
soucasné situace ditéte, jeho touhy a sny ohledné jeji zmény. Ze sestav mtize 1ékar i
psycholog vysledovat zmatky a nejistoty, které se ptfenaseji do dalSiho vyvoje ditéte, tak je
pochopit, pojmenovat a pomoci jim porozumét. Hry se soubory se vyuziva také v rodinné
terapii, kdy se hry castni celd rodina. Ve hie se odraZzi mnoho ze zvlaStnosti rodinné¢ho
prostiedi, touhy a potfeby déti, které rodice ptehlizeji. Uvoliuji se nékteré stereotypni
zptisoby komunikace. Uéastnici maji spole¢ny vhled do situace a s tim i moZnost ji upravit.

Rezkova (1999) nés ve své publikaci seznamuje s nedirektivni psychoterapii hrou. Ta
vychéazi z koncepci C. R. Rogerse (1902—-1987) zaméfené na klienta a vyuziva jejich
zékladnich principi v oblasti détské psychoterapie. Hlavni mysSlenkou nedirektivni
psychoterapie je to, ze kazdy jedinec ma schopnost své problémy a potize feSit sam.
Nezralé chovani, odchylny vyvoj a Spatné ptizpusobeni jsou disledkem nevhodnych
podminek nebo zasahti, které brani jedinci v pfirozeném rozvoji. U déti se k odstranéni
téchto prekdzek vyuziva hra, kterd je nejpfirozenéjSim prostiedkem détského
sebevyjadreni. ,,Ve hfe ma dit¢ moznost prozit znovu své pocity napéti, frustrace, strachu,

agrese, nejistoty. Emoce se dostavaji na povrch a dit€ se je v pribehu psychoterapie uci
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ovladdat a rozumét jim. Uvolni-li se v ném psychické napéti, zacne odkryvat své nové
moznosti 1 nové zplsoby chovani — samostatné se rozhodovat, samostatné zrat,

uskutecnovat své predpoklady, byt samostatnou osobnosti.” (Rezkova, 1999, s. 3)

3.6 Napliovani zakladnich psychickych potieb ve volné hie

Pokud se ma, podle Matéjcka (1994), dit¢ zdarné vyvijet, potfebuji byt uspokojeny
jak jeho Zivotné dulezité biologické potieby (potrava, teplo, ochrana pied Grazem apod.),
tak 1 zakladni Zivotné duilezité potieby psychické. Jen tak se miize dit€¢ vyvinout v osobnost
psychicky zdravou a silnou. Autorka E. Opravilova (2004) povazuje hru za jednu ze

zéakladnich psychickych potieb.

Détsti psychologové J. Langmeier a Z. Matéjcek (Matéjcek, 1994) odvodili ze svych
vyzkumt pét zékladnich psychickych potfeb predSkolniho ditéte:

1. Potieba urcitého mnozZstvi, kvality a proménlivosti vnéjSich podnéti.

»lakovym pfivodem podnétli se organismu umoznuje, aby se ,,naladil* na Zadouci
uroven aktivity. Pro ¢lovéka to znamend, Ze se nebude nudit, ani ze nebude soustavné
podnéty pretézovan.” (Matéjcek, 1994, s. 37)

Jak uvadi Opravilova (2004), naplnéni této psychické potieby se nejptirozengdji
projevuje v détské hie: ,,Po celé détstvi se tvlrc¢i ¢innost ditéte uplatnuje nejlépe pii hie. Ve
hie se u¢i dit¢ svét znat a chapat jeho smysl a souvislosti, a proto je hra nezbytnou
podminkou zdravé existence ditéte samého.” (Opravilova, 2004, s. 10)

,Podstata hry tkvi vtom, Ze je pfimo zaloZzena v mozZnostech ditéte, je pro né
prirozen¢ zvladnutelna, a proto podporuje jeho psychickou rovnovahu, pfinasi mu klid a
vyrovnanost.“(Opravilova, 2004, s. 7)

2. Poti'eba urcité stalosti, Fadu a smyslu v podnétech.

Autor zde mluvi o ,,smysluplném svété“. Naplnéni této potieby umoziuje, aby se
z podnétl, které k ndm prichéazeji, staly zkuSenosti, poznatky a pracovni strategie. Tato
zakladni potfeba umoziluje uceni. (Matéjcek, 1994)

,Hra je formou zivotni praxe ditéte, pii které se zmocniuje skutecnosti aktivnim
pretvafenim. V pfirozenych situacich si své poznatky i pocity ovétuje, rozviji slovni i
mimoslovni usili s pfislusSnymi operacemi, naplituje své potieby, posiluje zdjmy a ziskava
zaklady pro celou fadu dalSich ¢innosti. Hra utvaii predpoklady jeho budouciho vzdélavani

a podporuje potiebné charakterové vlastnosti. (Opravilova, 2004, s. 10)
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3. Potieba prvotnich citovych a socialnich vztahi, tj. vztaht k osobam

prvotnich vychovatelii.

Uspokojeni této potieby piinasi ditéti pocit zivotni jistoty. Je také podminkou pro
zadouci vnitini uspofadani jeho osobnosti.(Matéjcek, 1994)

Podle Opravilové (2002) zaujiméd ucitelka matefské Skoly specifické postaveni
v utvafeni citovych vztahi v pfedSkolnim obdobi. Kotatkova (2004) konstatuje, ze
ucitelka, ktera pii volné hire empaticky reaguje a hrové situace komentuje podle toho, jak to
dité proziva, pomaha k prohloubeni vzdjemné divéry a blizkosti.

4. Potieba identity, tj. potieba spole¢enského uplatnéni a spolecenské hodnoty.

Z uspokojeni této potteby vychazi zdravé védomi vlastniho ja, které je podminkou
k osvojeni uzite¢nych spolecenskych roli jedince. Védomi vlastniho ja je také nezbytné ke
stanoveni si hodnotnych cilii pro svéa snazeni. (Matéjcek, 1994)

K tomuto bodu bych rada uvedla ptibéh chlapce z publikace Volnd hra autorek
Caiatiové, Delacové a Miillerove (1995), ktery byl zvykly pouze na ,,pfisun“ podnéti a
sam si hrat ,,neumél”. Svym ptistupem, kdy chlapci nic nenabizely, mu ucitelky pomohly
stale vice se aktivné zapojovat ve hie. Tim mohl zalit vynalézat nové konstrukce ze
stavebnic, které jeho spoluzaci ocenovali. Pii hie tak nepotfeboval zvySovat svoji
vykonnost kvili konkurenci, jeho tvotivost mu dala vnitini nezavislost.

Autorky uvadéji, ze tvarci sila Siroce presahuje uméleckou tvorbu; je postojem,
ur¢itym pfistupem ke svétu. Vlastni ja musi byt prozivano jako pozitivni, mySlenkové
bohaté, hodnotné. Je nutné svét nalézat a prozivat jako zajimavy a inspirujici.

,,Clovék, jenz je timto zptisobem tvofivy, je pro Zivot vyzbrojen mnohem lépe, nez &lovék
jen dobfe vzdélany, protoze tvoiivy Clovék ma zaklad, ktery neni zavisly na vnéjSim
prostiedi.” (Caiatiové a kol. 1995,s. 19).

5. Poti‘eba otevi‘ené budoucnosti neboli Zivotni perspektivy.

Uspokojeni této potfeby dava lidskému zivotu asové rozpéti. (Matéjcek, 1994)
,Oteviena budoucnost znamena pro dit¢ subjektivné kladné pocitovany dostatecny prostor
pro experimentaci, exploraci a tvofivé jednani, které odpovida jeho mozZnostem, vyuziva
jeho schopnosti a posiluje jeho védomi vlastniho ja.* (Opravilova, 2002, s. 38)

Podle mého nazoru dochazi pfi volné hie k napliiovani vSech péti zdkladnich

psychickych potieb piedskolniho ditéte.
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3.7 Optimalni prostiedi

Jak uvadéji ve své publikaci MiSurcova, Fiser a Fixl (1980), pro dobrou hru nestaci
ditéti pouze vhodna hracka, ale je velmi dilezité i vhodné prostfedi. Opravilova (2003)
upozoriiuje na to, Ze kvalita hry je ovlivnéna také velikosti prostoru pro hru. Jako optimalni
prostor uvadi minimalni normu od 1,5 do 2 m? na dité. Pokud je plocha herniho prostoru
nizsi, dochazi k vétsimu vyskytu agresivniho a antisocialniho chovani.

Podle Aksarinové a S&elovanova (1954), by mél byt herni prostor postatujici pro
pohybové hry i jiné druhy hernich ¢innosti. V herné je tfeba vymezit misto jak na ,,klidné*
aktivity, kde by si déti mohly hrat neruSené s kostkami, prohlizet knihy atd., tak na volné
béhani a jiné pohybové aktivity. Je také nezbytné zajistit ke hie dostatecny pocet hracek a
jejich rozmanité soubory. Dulezité je 1 obménovani hracek. HraCky, které¢ déti Casto
nepouzivaji, se na ¢as uklidi a po néjaké dobé se daji détem opét k dispozici. Tak je
zvySovan zajem o hracky a docileno jejich lepsiho vyuziti.

Autofi uvadéji, ze jednou z podminek klidné hry ditéte je spravné rozmisténi herniho
materialu. Hracky a pomticky je dobré rozlozit po mistnosti, aby se predeslo seskupeni déti
na jednom misté a tim i moznych sporii. Pokud mé kazd4 hracka své misto, pomahd to
k udrZeni potradku i k lepsi orientaci ditéte po mistnosti. Hracky ukladame jak na police,

v

tak do riznych beden, krabic nebo na podstavce. Tim se stdva ¢innost déti rozmanitéjsi a
druhy her musi byt blizko mist, kam se ukladaji ptisluSné hracky. Jako ptiklad uvadéji
autofi knihovnicku a stolek v jeji blizkosti, kde se dit¢ muze plné knize vénovat. Tento
koutek by mél byt ve svétlejsi a klidnéjsi ¢asti mistnosti. Dit¢ tak neni ostatnimi détmi
ruSeno. Déti si vSak nemusi hrat s ur€itymi hraCkami jen na mistech pro tento material

vymezeny. Pohybuji se po celé mistnosti, méni mista na hrani a hracky pienéseji s sebou.

3.8 Shrnuti

Zijeme v dobg, ktera s sebou nese vétsi psychickou zatdz. Déti jsou jiz od tlého
détstvi zatézovany predevsim v kognitivni oblasti vychovou orientovanou na vykon, hra je
odsouvéna do pozadi. Pod pojmem ,,volna hra* v mateiské Skole rozumime Cinnost déti,
které si svobodn¢ vybiraji hracky a hru a voli si partnery ke hite. Ucitelka se nesnazi hru
fidit ani organizovat, cely pribéh hry vSak sleduje. V praxi je Casto povazovéana hra za
¢innost bez hlubSiho zaméru; do protikladu se stavi Cinnost ucelnd a bezcelna,

»vyucovani“ a pouhé hrani. Prace zaujima prvni misto, hra pak automaticky misto
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druhotadé. Hra je vSak svym vyznamem pro dit€¢ nezastupitelnd a mela by byt hlavni
naplni doby stravené¢ v mateiské Skole. Pokud je pied néastupem do Skoly détem hra
vytykana, nebo je volna hra podcenovana, déti se odnauci ,,hrat".

Ucitelky jsou Casto rozpacité, kdyZz maji vysvétlit svoji tlohu pfi volné hie déti, citi
se mnohdy ,,nevyuzity“. To, Ze ucitelka umozni détem si voln¢ hrat a pozoruje je, patii
vSak k hlavnim znakiim jeji profesionality. Ucitelka détem b&hem hry nic ,,nenabizi®,
s détmi si nehraje. M¢éla by détem divéfovat, ze maji dostatek napadi a vzijemné si
dodavaji podnéty. Béhem pozorovani volné hry je nezbytnd akceptace, empatie a
autenticita ucitelky. Pti konfliktech se nesnazi konflikt co nejrychleji urovnat, ale pomaha
jej ditéti vidét jako pozitivni zkuSenost. Nevystupuje jako soudce, ponechava détem
zodpovédnost a moznost rozhodovani.

Pozorovani volné hry je vychodiskem pro pedagogicko-psychologickou diagnostiku
a je kni nezbytné. Hry se vyuziva také v soucasné klinické praxi v riiznych hernich
terapiich. Béhem volné hry dochéazi k naplnovani zakladnich psychickych potieb. Ke

kvalitni hfe je nezbytné optimalni prostiedi.

4 VOLNA HRA JAKO PROSTREDEK SOCIALIZACE V MS

,Jakmile je décko schopno navazat kamaradstvi i jen pfechodné s dvéma tfemi détmi
t¢hoz veéku a ucastnit se hry nebo rozpravky v kolektivu, nastavd nova etapa lidské
ontogeneze. Dité v matefské Skole nebo na vefejném hfiSti je bytosti nikoli jen

biologickou, nybrz spole¢enskou.* (Ptihoda, 1963, s. 207)

4.1 Vymezeni pojmu socializace

Kazdy clovék je ,,naprogramovan® k tomu, aby mohl Zzit ve spolecenstvi ostatnich
lidi. Podle Hoskovcové (2006), musime stale prochéazet procesem socializace, abychom se
do svého spolecenstvi byli schopni zapojit. Herkner (2001) rozumi socializaci piebirani
zpusobli chovani, nazorti a hodnot urcité skupiny jedincem. Pokazdé, kdy se jednotlivec
musi pfizpisobovat standardiim skupiny, dochdzi k procesim socializace. K socializaci
dochazi v priabéhu zivota stale znovu, napft. pti nastupu do Skoly, do zaméstnani apod. (In
Hoskovcova, 2006)

Helus (2004) definuje socializaci takto: ,,Terminem socializace oznacujeme proces
utvafeni a vyvoje osobnosti plisobenim socialnich vlivii a jejich vlastnich aktivit, kterymi

na tyto socialni vlivy odpovida: vyrovnava se s nimi, podléhd jim, ¢i je tvofivé zvlada.«
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(Helus, 2004, s. 172)

Socialni vlivy, které na jedince plisobi jsou:

Druzi lidé — ti, s kterymi se jedinec stykd a interaguje; ztotoziiuje a srovnava; na
kterych je zavisly, nebo ti, ktefi jsou zavisli na ném; s kterymi soutézi nebo spolupracuje;
jez vede nebo kterymi je veden; u kterych hleda Gtocisté nebo se jich boji.

Socialni skupiny, do kterych patii a zaujima v nich urcité postaveni, vici kterym
zaujima postoj, s nimiz se identifikuje nebo distancuje. Skupiny se vyznacuji urcitymi
pouty vzajemnosti, atmosférou, stylem souziti apod.

Spolecenské, hospodarské, politické a kulturni poméry, které ovliviiuji hodnotové
orientace jedince, pfesvédceni, normy a principy, kterymi se fidi.

Zvyklosti a pravidla, obvyklé ¢i mimoradné Zivotni zpiisoby. (Helus, 2004)

Misurcova, FiSer a Fixl (1980) upozoriiuji na to, ze socidlni vyvoj ditéte ovliviiuji
v podstaté¢ tfi socidlni okruhy. Je to rodinny kruh, spolecenstvi vrstevnikii a styk

s dospelymi mimo okruh vlastni rodiny.

4.2 Socializace v rodiné

,»Rodina uvadi dité rozhodujicim zpisobem do lidské spolecnosti, uci je zdkladnim
zpusoblim spolecenského chovani a predava mu zdkladni kulturni statky spoleCenstvi.”
(Langmeier, Krej¢itova, 2006)

Jak wuvadi Hoskovcovd (2006), rodina v predSkolnim obdobi ziistava stale
nejvyznamnéjSim prostiedim, které zajist'uje primarni socializaci. Podle Kotaskové (1982)
je pro kvalitni socializaci ditéte dalezita role matky a spokojenost s ni. Ze strany otce
pusobi jako vyznamny faktor kamaradsky postoj k ditéti a demokraticky styl vychovy. (In
Hoskovcova, 2006)

Pro vyvoj socidlnich kompetenci jsou vyznamné tyto rodicovské postoje, které
vyslovily Duhmova a Hussova (1979):

* Divéra rodicta ve schopnosti svych déti — rodi¢e podporuji dit€ pii samostatném
rozhodovani a Cinnostech a akceptuji nazory ditéte. Rodice jasn¢ vymezuji hranice
pro Cinnosti déti, které by mély byt schopné unést piipadné negativni nésledky
svého rozhodnuti. Piisnost, disciplina, Casté tresty a nedostatek uznani a vielosti
vedou k omezenému repertoaru chovani.

* Pozadavky na samostatnost by mély byt v souladu se stupném psychického vyvoje
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ditéte.
* Samostatnost a rozhodovani ditéte je mozné jen v hranicich pfiméfené¢ho véku

ditéte. (In Hoskovcova, 2006)

vvvvvv

si dit¢ osvojuje formy chovani, postoje a vlastnosti osob, které jsou v jeho blizkosti, které
miluje a na nichz je zavislé. Rodice se tak stavaji pro dit€¢ modelem ¢i vzorem. (Helus,
2004)

Millarova (1978) uvadi, Zze zplsob rodi¢ovské vychovy, jejich postoje a zvyky se
odrazi také v détské hie. Ve hie se napf. projevuje, nakolik je v rodin€ pfitomen rodic,
podle kterého se dité¢ ,,modeluje*. Autorka uvadi, ze chlapci, jejichZ otec netravil doma
mnoho Casu, si hrali mén¢ agresivnéji nez chlapci, jejichZ otcové se doma zdrzovali. Divéd
hru nepfitomnost otcli neovlivnila. PfedSkolni déti, které jejich matky povzbuzovaly
k dosazeni uspéchu, si pii hie volili ¢innosti, kde zélezelo jakoby na ,,dokonalém®
vysledku (napt. malovani, modelovani z hliny).

K lepsi socializaci pomahaji, podle mého nazoru, ditéti v rodin€ i ostatni sourozenci.
Helus (2004) ve své publikaci upozoriiuje na typické ptfiznaky jedinaCkovstvi. Ve vztahu
k socializaci mluvi o tom, ze se takové dité orientuje hlife v détské spolecnosti a pripada si
nejisté, kdyZ se nemiiZze obracet k dospélym.

Grace, divka z deétské skupiny, ve které jsem provadela svij vyzkum, pochdzela
z anglického prostiedi a neméla Zadné sourozence. Jeji matka se ji velmi, z mého pohledu
nekdy az , prehnané* venovala. To se odrazelo i pri volné hie. Grace si dlouho nehrdla
s ostatnimi, stale se pohybovala v mé blizkosti. Casto mé béhem hry kontaktovala nebo
sedéla a hrala si vedle mé. Vyhledavala vice nez s détmi kontakt s dospelym, na ktery byla
z rodiny zvykla.

Vzéijemny vztah sourozenctli posiluje socidlni zkuSenosti a ve zna¢né mife zavisi na
postoji rodict. Vagnerova (2000) uvadi, ze je dulezité, jak se rodice dovedou vcitit do deti
a jak jim prezentuji své nazory. Sourozenecké vztahy jsou ovlivnény i vékem a vyvojovou
urovni déti a v pfedSkolnim véku maji dost Casto ambivalentni charakter. JelikoZz se déti
musi délit o rodiCovskou pozornost a riiznd privilegia, stavaji se z nich spojenci a soupefi
zaroven. Autorka uvadi, ze vSechny sourozenecké interakce (dokonce i ty nepratelské)
podporuji rozvoj socialniho porozuméni pocitim a potiebam jinych lidi. Sourozenci se

stdvaji spojenci napf. ve spolecné hie, a tim se jejich hra stdvd zajimavéjsi. Podle
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Eisebnerga a kol. (1994), dochazi v ptipadé sourozenct k souboji o rodicovskou lasku a
pozornost. Rodi¢e mohou tuto rivalitu minimalizovat tim, ze svoji lasku a uznani déli mezi
sourozence rovnocenné. Nikdy je mezi sebou neporovnavaji (pozitivné ani negativng),
pravidelné travi sviij Cas s kazdym z déti, spravedlivé mezi sourozence rozd¢luji privilegia
a chrani se upfednostiiovani jednoho z nich.

Podle Dunna a Daleho (1984), miZeme pii dobrych vztazich mezi sourozenci
pozorovat naznaky socidlni hry, béhem které Cinnost probiha v zavislosti na interakci

s vrstevniky, jiz ve dvou letech veéku ditéte. (In Fontana, 1997)

4.3 Materska Skola — misto socializace

Dal8im prostfedim, které pomaha ditéti pfedSkolniho v€ku v socializaci, je matetska
Skola. Dité se zde stykd se svymi vrstevniky, ma moznost vzajemnych interakci — hraje si
s ostatnimi, komunikuje snimi. DéEti se poznavaji navzdjem, dochazi ke wvzniku
pocateCnich kamaradstvi. Matefskd Skola nabizi to, co ditéti nemiize soucasna rodina
nabidnout — interakci s mnoha détmi. Nezastupitelnou tlohu v procesu socializace zde ma,
podle mého nazoru, praveé volna hra déti.

Podle Hoskovcove (2006) vede soucasna zaméstnanost rodi¢ii a charakter jejich
zaméestnani k tomu, Ze velké procento déti dochazi do matefskych skol celodenné.
Prostiedi matefské Skoly ma proto rostouci vyznam na socializaci ditéte. Zprosttedkovava
kontakt s vrstevniky a zaroven je prostorem pro vychovné ptusobeni. Jak uvadi Opravilova
(2002), matetska Skola je témét jedinym mistem, kde mize byt idedlné zajiSténa rovnovaha
mezi nezbytné nutnou mirou omezovani, kterou s sebou vychova piinasi, a svobodnym
rozvojem osobnosti a lidské jedinecnosti kazdého ditéte. Zde se miiZze v plné §ifi uplatnit
zasadni princip individualizace v podminkach skupiny. Autorka uvadi, ze v zadné dalsi
institucionalni vychové nebude jiz tolik Casu a prilezitosti k tak pestrému individudlnimu
pusobeni v socialni skuping.

»Nazev ,matefskd Skola®“ pfesné a vystizné vyjadiuje misto, charakterizované
matetfskou vielosti a bezprostiedné¢ ucCastnym vztahem i vécné moudrou a poucenou
spoleenskou odpovédnosti. Ve svém obsahu 1 formé pfipominéd rodinny dim s atulnymi
zakoutimi pro hru, zabavu i praci a plnéni povinnosti. V rodinném domé¢ si mize kazdé dité
najit své misto, do které¢ho se uchyluje s védomim, Ze nablizku je n€kdo dosp€ly, na n¢hoz

se mize kdykoli obréatit.“ (Opravilova, 2002, s. 31)
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4.4 Socializace ve volné hie

,Osobnost, vyvijejici se pusobenim socidlnich vlivii, se v prib¢hu socializace
zaCleniuje do mezilidskych vztahii (zejména téch, v nichz jedinec nachazi své misto —
postaveni, roli, uplatnéni, jistotu a bezpeci...) a zapojuje do spolecnych ¢innosti (zejména
téch, v nichz jedinec spolu s druhymi realizuje vzajemnou pospolitost, vytvari produkty,
dosahuje vykony, zlepsSuje zivotni podminky, zajistuje budoucnost). A konecné se také
integruje do spolecensko-kulturnich poméri, tzn. predevSim do pospolitosti vSech, kdo
sdili urcité¢ hodnoty a cile, respektuji ur¢ité normy a uchovavaji urcité zvyklosti — néjak
patii k sob& navzajem.“ (Helus, 2004)

Ptedchozi citace z publikace Dité v osobnostnim pojeti (Helus, 2004) plati podle
mého ndzoru jak pro dospélého, tak pro dit€¢. Kdyz vice specifikuji svoji myslenku,
domnivam se, ze vystihuje mimo jiné to, co ditéti volna hra v rdmci socializace nabizi.

Dité se béhem volné hry:
* zaclefiuje do mezilidskych vztaht;
* nachazi své misto — postaveni, roli, uplatnéni, jistotu a bezpeci;
e zapojuje se do spole¢nych cinnosti — kde jedinec spolu s druhymi realizuje
vzajemnou pospolitost;
* integruje se do spolecensko-kulturnich pomérti — tzn. do pospolitosti téch, ktefi

né&jak k sob¢ patii navzajem.

»Hra se stava vychozi modelovou situaci, ve které dit€ pozndva nejen véci kolem, ale
1 samo sebe a ostatni lidi v urcitych situacich. Uptesiiuje a zkousi si zcela prakticky a
nazorn¢, kym je, kym ma byt a kym chce byt, stejné jako kym byt nemé a byt nechce.
Hraje sebe sama v urcité konkrétni situaci a v ur¢itém konkrétnim vztahu k jedinci i ke
skuping. Tim, Ze si dité svou pozici a roli uvédomuje a ve hie nacviCuje, se uci zaroven
socidlnimu chovani.* (Opravilova, 2004, s. 8)

Podle MiSurcové, FiSera a Fixla (1980) zavisi vzajemny styk déti na véku a probiha
ptedevsim pii hrach. Jsou to pravé hry, které pomahaji détem zaclenit se do kolektivu. Hra
s ostatnimi uc¢i vzdjemné pomoci, d€leni se, déti prozivaji uspokojeni ze spole¢né ¢innosti.
Citové vztahy, které se mezi détmi vyviji, jsou zdrojem nenahraditelnych zkuSenosti pro

vyvoj zralé osobnosti.

51



4.4.1 Volna hra v détské skupiné

,»Volnd hra dava mnoho pfilezitosti, aby se déti poznaly v nejriiznéjSich situacich,
ucily se spolu souhlasit i nesouhlasit, aby zazily radost ze spoluprace i je posililo, kdyz
vytesi svlij problém ¢i konflikt s druhymi.” (Kot'atkova, 2005, s. 52)

Jak uvadi Fontana (1997), déti jsou vybaveny piirozenym pudem ke sdruzovani.
Vzhledem k temperamentu je intenzita tohoto puzeni rozdilna. Nékteré déti si jiz od raného
veku vystaci samy, jiné té§i byt s jinymi lidmi. Jen malokterému zdravému ditéti vSak
chybi schopnost vstupovat do dobrych vztaht s jinymi détmi.

Aby dité mohlo vychézet s ostatnimi détmi, musi podle Rubina (1983) umét rozvijet tyto
schopnosti:

e umét si zajistit vstup do skupiny,

* chovat se pratelsky ke svym vrstevnikiim a umét je podporovat,

* fesit konflikty pfiméfenym zpisobem,

e projevovat cit a takt. (In Bruceova, 1996)

S vékem se také proménuje pocet déti v herni skupiné. Millarova (1978) uvadi, ze
pocet déti ve skupiné vzrista s vékem ditéte. Jak jiz bylo uvedeno v kapitole 2.2.1, déti ve
skupiné€ si nejprve hraji samy, potom ve hie paralelni a nakonec s ostatnimi. Ve tiech letech
se herni skupina skladda nejvice ze tfi déti a nezlistava dlouho pohromad¢. Déti mladsi dvou
nebo tii let se jeste nemohou soustiedit na vice nez jednu osobu. Proto ve skuping tii takto
starych déti si budou spolu hrat v jeden okamzik pouze dvé znich. V herni skupiné
petiletych si spolu hraje Ctyfi az pét déti a vydrzi si hrat déle. Podle Ptihody (1963) zavisi
velikost herni skupiny zejména na Cetnosti rodiny, z které dité pochazi a na jeho veku.
Zalezi také na zptisobu hry a na velikosti herni mistnosti.

Kotatkova (2005) upozornuje na to, ze volnd hra dava také prostor k rozvoji
schopnosti vést a podfidit se. S danymi schopnostmi vzristd i schopnost spoluprace.
Piihoda (1963) konstatuje, ze pti hie ditéte s jednim nebo dvéma kamarady se jedna o
souhru, i kdyz jeden z nich je iniciatorem dané aktivity a ma vliv na jeji vytvareni. Pokud
jsou skupiny jiz péticlenné, inicidtor se stava viidcem skupiny, kterému se ostatni podtizuji.
Podle vyzkumii Nékludové a Volberga (1931) je vedeni u 3—4letych déti kratkodobé a trva
okolo 5 minut. Autofi rozlisuji Sest stupiii vedeni, z nichz prvni tfi plati pro déti do Ctyf let:

1. pasivni — ostatni dité nasleduji, i kdyz viidcovstvi neni jeho umyslem;

2. aktivni v jednotlivych fazich hry;
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3. v zna¢né Casti soucinnosti;
4. po celou dobu hry;
5. smiSené — viadce ma pomocnika;

6. se dvéma vudci, kazdy ma svou tlohu. (In Ptihoda, 1963)

Béhem pozorovani volné hry jsem zaznamenala, Ze nékteré déti iniciovaly spolecnou
hru castéji nez ostatni, nékteré deéti naopak pouze nasledovaly své vrstevniky. Po urcité
dobe, kdy byla volna hra pravidelné zarazovana v tydennim planovani, se tato situace
vyrovnavala. Déti, které se diive pouze podrizovaly, prichazely se svymi podnéty ke hre.
Ostatni je prijimaly a rozehravaly spolecné hry. Déti se ucily vedeni i podrizeni se,
dochazelo k vétsi spolupraci mezi détmi. Tim také ubyvalo vzajemnych konfliktii.

Jednou z hracek, kterd podle Misurcové, Fisera a Fixla (1980) pomahd v rozvoji
socialnich vztaht, je stavebnice. Déti si nejdiive stavi pro sebe, stavba si vSak brzy vynuti
spolupraci; déti si vymeénuji stavebni ,,dily*, pak zkuSenosti a nakonec se spoji ke spolecné
praci. Tak se vytvafeji a utvrzuji kamarddské vztahy. Dé&ti pfi stavbach ziskavaji
sebedlvéru, Ze jsou ostatnimi détmi uznavany a pfijimany do skupiny. Dalsi hrackou, ktera
napomaha utvareni socidlnich postoju a vztahti déti, jsou podle autort hry s panenkou nebo
plySovymi hrackami.

Vagnerova (2000) uvadi, Ze mezi zékladni ukoly této vyvojové faze patii
sebeprosazeni. Dé&ti se mohou prosadit jen mezi vrstevniky, kteti jsou jejich
rovnopravnymi partnery a rozvijeji se zde vztahy na stejné trovni. ,,V détské skupiné se
rozviji schopnost soupefit i spolupracovat. Dit¢ se uc¢i uplatiiovat svoje schopnosti a
prosazovat se mezi ostatnimi. Prozitek osobnosti se stavd soucéasti osobni identity a
ovliviluje v tomto sméru détské prozivani a chovani.* (Vagnerova, 2000, s. 130)

Autorka konstatuje, Ze role soupete je snazsi a atraktivnéjsi (hlavné pro dominantni déti) a

vvvvvv

sebeovladani, potlaceni touhy po bezprostfednim uspokojeni své potieby apod.

Volné hra ve skupiné déti vyzaduje vytvofeni urCitych pravidel, na kterych se
dohodnou déti i dospéli a stejnym zpisobem je respektuji. Caiatiova, Deladova a
Miillerova (1995) uplatiiuji pfi volné hie nasledujici pravidla:

 Ucta k dilu ditéte — pokud dité opusti z n&jakého dfivodu své hraci misto a hracky,
druh¢ dité se musi byvalého ,,majitele” zeptat, pokud si chce na tomto misté hrat.

e D¢ti samy rozhoduji, s kym si budou hrat a maji pravo fict ,,ne”. Autorky jsou
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pfesvédceny, ze nelze dosdhnout prosocidlniho chovéani natlakem. Pokud by dité
vstupovalo do hraci skupiny s pomoci uditelky, jiz ma zvlastni postaveni — protekci,
zkuSenosti — samostatné navazovani kontaktu.

e Dit¢ mize travit Cas ,,neuzitetn¢”. Béhem hry nikdo nemusi dokazovat vykony
nebo vysledky. Détem je dovoleno stat a sedét kdekoliv kolem, pftihlizet a
pozorovat (coz pokladaji autorky za velmi dilezité), premyslet, ptechazet od jedné
hry ke druhé¢, zkouset, hrat si sam, byt v klidu, ,,lenoSit”, byt rozpustily.

e Déti si urcuji, s ¢im si budou hrat.

e D¢ti si mohou svoji hru dokondit.

4.4.1.1 Vybér hrového partnera

Ve volné hife miiZzeme pozorovat, Ze se nékteré dité sdruzuje Castéji s jinym ditétem,
vyzyva ho ke hie. (Aksarinova, Séelovanov, 1954)
Predskolni dite, jak uvadi Vagnerova (2000), ziskdva kamarada na zéklad¢ své volby. Na
rozdil od sourozence ho muze kdykoliv odmitnout nebo ,,vyménit* za jiné dité. Autorka
mluvi o trendu ,,volby dvojnika®“. PfedSkolni dit¢ preferuje kamarada, ktery se mu podoba,
shoduje se v oblasti vnéjsich znakll a projevi. Je dilezité, aby uspokojoval jeho potieby. I
kdyz jsou kamaradstvi tohoto véku velmi povrchni a proménliva, jiz mizeme vysledovat
rozdil ve vzajemném chovani déti, které spolu ,.kamaradi* a témi, které kamarady nejsou.
Déti v predSkolnim véku pfijimaji 1 postizené vrstevniky, nemaji jest¢ zafixovany bézné
socialni predsudky.

Pravidelné zarazovani volné hry do naseho programu dalo détem cetné prilezitosti
k navazovani vzajemnych hernich interakci. I kdyz se v pritbéhu sledovaného obdobi herni
skupiny pocetné rozrustaly a veétSina déti se zapojovala ke spolecné hie, pozorovala jsem,
Ze nektere deti se behem hry kontaktuji vice. To bylo i v pripadé Mayi a Anetky. Obé divky
se zacaly vice sdruzovat jiz ve veku starsiho batolete. Pokud byly obé pritomny v herni
skupine, vétsinu casu travily spolecné. Osobné mé prekvapilo, jak pevnd vazba miize

vzniknout u déti v tomto casném veku.
Co podle Vagnerové (2000) ovlivituje vybér kamarada v predskolnim véku?
Pohlavi — je vyznamnym kritériem. Velkou roli hraje pfislusnost ke stejnému

pohlavi, identifikace s chlapeckou nebo div¢i roli, preference urcitého chovani, hry apod.
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ZevnéjSek ditéte — pfinasi prvni ,viditelnou” informaci. Promitd se zde vliv
socidlniho stereotypu, podle néhoz je vSe hezké také dobré. Shoda s normou uspokojuje
predskolnimu ditéti jeho potiebu jistoty.

Vlastnictvi zajimavého predmétu — zvySuje socidlni atraktivitu. Déti se chtéji této
vyhody ucastnit, proto akceptuji i dité, ktery predmét vlastni.

Chovani je dal$im viditelnym znakem, ktery ovliviiuje vybér. Popularni déti byvaji
pratelské, dobte ladéné, socialné zdatnéjsi, kamaradstvi s nimi je snadné a ptijemné. Jsou
schopné iniciovat kontakt, respektovat dohodnutd pravidla hry apod. Ziskavaji obvykle
lepsi socidlni role, které funguji jako pozitivni zpétna vazba a jsou dobrym zakladem i pro

budouci chovani.

4.4.1.2 Komunikace pri volné hie a jeji uloha
Vyznamnym prvkem pii spolecné hie déti je feC. Jak uvadi MiSurcova, Fiser a Fixl (1980),
obdobi mezi prvnim a tfetim rokem je dobou nejintenzivnéjSiho vyvoje feci a hra zde mize
byt vyznamnym pomocnikem. Ve hie si dit€ osvojuje a zlepSuje vyslovnost, intonaci a
rytmus feci. Ziskdva také chut’ mluvit a uci se vyjadiovat. Vyznamny pro rozvoj teci je 1
zpev — déti si Casto béhem své hry zpivaji.

Podle Aksarinové a Scelovanova (1954) vede interakce déti v prib&hu hry
k ptirozené komunikaci. Déti se na sebe obraceji s prosbou, mluvi o tom, co zrovna délaji a
nekdy sva poc¢inani vysvétluji: ,,Podivej, panenka spi.“ Jindy zase ukazuji ostatnim détem
vysledek své Cinnosti: ,,Podivej, jaky jsem postavil domecek.” Ve druhé poloviné tietiho
roku si déti mezi sebou zac¢inaji ve spolecnych hrach rozdélovat tlohy a také podle nich
hraji: ,,J4 budu fidi¢ a ty pojede$ v auté.” D¢ti se velmi zajimaji o to, co dé€laji ostatni.
Pozoruji se navzdjem, aktivné na Cinnost ostatnich reaguji a ke vSemu vyjadiuji sviyj
postoj. Sm¢ji se s ostatnimi, radi si navzijem (,tak se to ned¢la, ud€lej to takhle®),
upozoriiuji ucitelku na chovéani n¢kterého ditéte apod.

Vagnerova (2000) konstatuje, ze predskolni dité jiz dovede piijatelné vyjadfit to, co
chce druhému sdélit. Okolo ¢tvrtého roku je dité schopno diferencovat zpisob komunikace
podle moznosti svého komunikac¢niho partnera (s ohledem na jeho socidlni roli, vyvojovou
uroven, citovy vztah atd.) Déti se ve vztahu k vrstevniklim vyjadiuji ptimo, ¢asto pouzivaji
vyrazy, které by byly pro dospélé nepfijatelné. Pii hte s vrstevniky pfechazi mnohokrat
vzajemna konverzace v monolog. Dité je tak zabrano do své Cinnosti, Ze piedpoklada u

svého posluchace stejny postoj nebo na n¢j tpln€ zapomene.
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Do komunikace ptedskolniho ditéte se promitaji typické rysy mysleni, jako je napft.
egocentrismus. Autorka uvadi, Ze pro konverzaci déti v pfedSkolnim véku jsou typicke
obtize v koordinaci vSech dil¢ich dovednosti, které¢ jsou pro komunikaci potfebné. Je to
napt. dovednost vénovat pozornost sdéleni druhé osoby, brat v tivahu jeji pohled na véc,
ptizptisobit vlastni sdéleni situaci. DEti mohou mit potize i se zpracovanim sdélenych
informaci. Interpretuji je na urovni svého mysSleni, a tak nerespektuji jiny pfistup.
(Vagnerova, 2000)

Podle mého nézoru, pravé volna hra dava détem velky prostor k tomu, aby se naucily
vzajemnému naslouchani i respektovani odlisného ndzoru nebo pozadavku ostatnich. Déti
maji moznost byt spolu, svobodné vyjadiovat své nazory, komunikovat, a tak se navzijem
Iépe poznavat. Ucitelka v pfipad¢ nutnosti zasahuje, dovadi dit€¢ k uvédomeni si své chyby
a k ptebirani zodpovédnosti. Tim si dité osvojuje spravny vzorec jednani. Je samoziejmé,

Ze se tato naprava déje za respektovani vyvojoveé trovné ditcte.

44.1.3 Konflikty mezi vrstevniky

,»My se snazime, aby déti chapaly konflikty jako pozitivni zkuSenost a nepokladaly je
za néco ,,zIeho*. V podstaté jsou neobycejnou prilezitosti, jak se poucit o ,,pranici‘ mezi
lidmi, a této moznosti by mél ¢lovek vyuzit.“ (Caiatiova a kol.,1995, s. 52)

,Respekt ke hfe druhého je uznanim jeho autonomie a svobody, prostoru jeho hry,
jeho fantazie 1 vztahu ke skute¢nosti v hrovém zdvojovani za pomoci hracek. Je uznanim
celého citového svéta druhého.“ (Borecky, 1982, s. 78)

Béhem spolecnych her vznikaji konflikty a jsou jejich nedilnou soucasti. Podle
Boreckého (1982) souviseji, na rozdil od individudlni hry, se zvlastnosti souhry — hry se
spoluhraCem. Dé&ti pottebuji vytvofit mezi sebou vziajemnou dohodu, potiebuji byt
v prub¢hu spolecné hry ve shodé, coz vede Casto ke stietu nazorii. Konflikty je mozné ve
hte fesit a ud€lat z nich soucast hry ve smyslu pravidel, na kterych se spoluhraci dohodnou.
Pti spolecné hie je nutné skloubit potfebu vyniknuti a prosazeni se s potfebou ustoupeni a
podfizeni. Dé&ti si obvykle zanou hezky hrat, v pribéhu hry vSak dochézi k rozporim
ohledné¢ déleni se o hracky, autorstvi napadi a rozdéleni prostoru. Spoluhraci fesi konflikt
ustupem nebo dohodou, nékdy hadkou nebo otevienym stietnutim.

Podle Ptihody (1963) jsou konfliktni situace u predSkolnich déti vyvolany rznymi
pfi¢inami, jako je napf. spor o hracku, rozbourani vysledku prace, hrozba ¢i nadavka,

zarlivost, zavist, negativismus nebo nepiejicnost nékterého spoluhrace. Jak autor uvadi,
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nejsou tyto citové podminky u ptfedskolnich déti jesté pIné diferencovany a jsou skoro
vzdy jen podvédomé. Z hlediska dosp€lého jsou pro né ndzvy voleny nespravne.
Aksarinova a Séelovanov (1954) konstatuji, Ze pii spravné organizaci a vedeni si mohou
jiz trileté déti hezky hrat, byt ve skupiné klidné, hodn& se mezi sebou stykat a Casto se

smat. Ke konfliktim mtze dochazet zcela vyjimecné.

4.4.2 Hra chlapci a divek

Kdyz pozorujeme skupinu hrajicich si chlapct a divek ptedskolniho véku, vidime, Ze
se zpusob jejich hry a chovani pii hite odliSuje. S ptibyvajicim v€kem jsou tyto rozdily jesté
markantnéj$i. Podle Vagnerové (2000) dochazi v pfedskolnim obdobi k identifikaci
s muzskou a Zenskou roli, ktera se odrazi i ve volné hre.

,Nejvetsi pokrok v osvojovani roli v této dob¢ vidime v diferenciaci role muzské a
zenské. I v tomto ptipad¢ ovSem lze dokézat, Ze se chlapci a divky ve svém chovani lisi uz
diive, pravdépodobné jednak na zaklad¢ vrozenych vloh, jednak vzhledem k odlisSnému
ocekavani dospélych (a tedy k rozdilnému posilovani zplisobil chovéni, které jsou v nasi

spole¢nosti pokladany za chlapecké nebo divci).” (Langmeier, Krejcitova, 2006, s. 99)

4.4.2.1 Hra a gender role

Podle Vagnerové (2000) jsou soucasti identity ptfedskolniho ditéte také vSechny
socialni role, jako je napf. role Zaka v matei'ské Skole nebo role v détské skupiné. Dité je na
své role vétSinou hrdé. Vyznamné v tomto obdobi je i zpfestiovani a diferenciace tzv.
gender role, kterou chapeme, na rozdil od biologické role (je dana pohlavim), jako roli
pohlavni socidlni. Zahrnuje socialni pojeti muzské a Zzenské role a vymezuje jeji obsah.
V kazdé spoleCnosti jsou utvafeny stereotypy socialniho ocekavani, které vymezuji pro
chlapce 1 divky urcité normy (pfijatelné chovéni, uprava zevnéjsku apod.). Dité se s nimi
postupné, pod tlakem sociokulturnich vlivi, ztotoziuje.

Millarova (1978) poukazuje na to, Ze se ve vétSing spolecnosti rozdily mezi chlapci a
dévéaty nejen piedpokladaji, ale i aktivné podporuji. Jsou napt. hracky, které jsou
povazovany za typicky ,.chlapecké™ a hracky urcené vyhradné divkam. V zapadni kultute
si napf. s panenkami mohou hrat pouze mali chlapci, aniz by se vystavovali posméchu
okoli. Také je malokdy dostanou od svych rodi¢ti na hrani. Podobné je to u divek pii hie
s auticky nebo vlacky. Jen ziidka je dostavaji jako darek. Dévcata byvaji podporovana
v tisSich a méné agresivnich aktivitach a odrazovéna od her divokych a hluénych. Pokud

naopak chlapci davaji prednost ¢teni a ,,klidné€jSim* aktivitam pied ,,hrubSimi“, mohou byt
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povazovani za zzen$tilé.

4.4.2.2 Diferenciace hry chlapci a divek

Jiz v batolecim v€ku znaji déti své pohlavi. Podle Vagnerové (2000) pokracuje
v predskolnim obdobi proces diferenciace chlapecké a div¢i role, jejiz rozvoj je vysledkem
socialniho uceni. Chovani urcitého typu posiluji rodi¢ovské postoje a ocekavani, za které je
dit¢ kladn¢ hodnoceno a také uceni ndpodobou, respektive identifikaci. Déti napodobuji
chovani svych rodicli nebo starS§iho sourozence stejného pohlavi; rodi¢ hraje dualezitou
ulohu jako model muzské a Zenské role. Na trovni svého mysleni dit¢ zabudovava vSechny
zkuSenosti do svého pojeti muzské ¢i zenské role. Huston (1983) upozornuje na to, ze dité
ve Ctyfech letech (na rozdil od tiiletého ditéte) jiz vi, Ze jeho pohlavni identita je trvalym
znakem a nelze ji zménit. (In Vagnerova, 2000)

Toto piijeti muzské ¢i zenské identity se projevuje i postupnou diferenciaci détské hry.
Podle Fontany (1997) se zacind détskd hra diferencovat podle pohlavi ve dvou letech.
V této dobé jiz zacinaji déti davat pfednost spoluhra¢tim stejného pohlavi.

Podle vyzkumu dr. J. Arkina z prvni poloviny 20. stoleti si chlapci pfedSkolniho véku
radi hrali na zemédélské a hospodaiské prace (koseni, hrabani sena, fezani diivi, oprava
stiechy). Z lokomoc¢nich her ptfevazovaly hry na vlak, na koné nebo s autem. Divky se
zajimaly vylu¢né o toaletni hry — myti, ¢esani, €isténi zubd, pudrovani a oblékani. U obou
pohlavi byl stejny zdjem o domaci hry — tklid, vafeni, umyvani podlahy. (In Ptihoda,
1963)

Podle vyzkumii Steinberga a Belskyho z roku 1991, se v priiméru chlapci chovaji ve
hie agresivnéji, jsou vice fyzicky aktivni, hra byva hrubsi. Pokouseji se Cast¢ji nad svymi
vrstevniky dominovat a maji sklon reagovat fyzickou silou. Byvaji zvédavéjsi a vice své
okoli zkoumaji. Divky se ve vyzkumech projevovaly jako bazlivéjsi a submisivné;jsi,

s lepsi sebekontrolou. Vice nez chlapci respektovaly socialni normy. (In Vagnerova, 2000)

4.5 Shrnuti

V obdobi, kdy dité zac¢ind navazovat vztahy se svymi vrstevniky, vstupuje do nového
obdobi ontogeneze — stava se spoleCenskou bytosti. Aby se jedinec mohl plné zapojit do
spolec¢nosti, musi neustale prochazet procesem socializace. Socializaci rozumime piebirdni
typickych zptsobli chovani, ndzort a hodnot urcité¢ skupiny jedincem, ptizpiisobovani se
standardim skupiny. DileZitou ulohu v ramci primarni socializace hraje rodina, ktera

zustava pro dité nejvyznamnéj§im prostiedim. Dité si diky napodobé osvojuje chovani,
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postoje a vlastnosti osob, které jsou v jeho blizkosti. Rodi¢e se pro n¢j stdvaji modelem ¢i
vzorem. Zpusob rodicovské vychovy, jejich postoje a zvyky se odrdzi 1 v détské hie.

Mistem, které umoznuje rozvoj rané sekundarni socializace piedskolniho ditcte, je
matefska Skola. Zprostiedkovava kontakt s vrstevniky a zaroven je prostorem pro
vychovné pusobeni. Volna hra pfindsi moznost vzajemného styku déti, a tim napomaha
v procesu socializace. Hra s ostatnimi uc¢i déti vzdjemné pomoci, déleni se, pomaha jim
zaClenit se do kolektivu. Déti prozivaji uspokojeni ze spole¢né ¢innosti. Pocet déti v herni
skupiné vzrista s vékem ditéte. Velikost skupiny zélezi také na ¢etnosti rodiny, z které dité
pochézi, na zptisobu hry a velikosti herni mistnosti. V détské skupiné se rozviji schopnost
spolupracovat i soupetit, mezi zadkladni ukoly této vyvojové faze patii sebeprosazeni. Déti
si béhem hry osvojuji role ,,vedeni“ a ,,podfizeni se* a s tim roste i schopnost spoluprace.
Jednou z hracek podporujici spolupraci je stavebnice. Velky prostor k rozvoji socidlnich
vztahl poskytuje také namétova hra.

Déti si vybiraji partnery ke hie na zdklad€ své volby. Kritériem k vybéru kamarada je
pohlavi, zevnéjsek ditéte, vlastnictvi zajimavého predmétu a chovani. Vyznamnym prvkem
pti spole¢né hie déti je fec. Dité si v pribéhu osvojuje a zlepSuje vyslovnost, intonaci a
rytmus feci. Ziskava také chut’ mluvit a uci se vyjadrovat. Okolo ¢tvrtého roku dité dokaze
diferencovat zplisob komunikace podle moznosti svého komunika¢niho partnera. Do
komunikace ptedSkolniho ditéte se promitaji typické rysy mysSleni, jako je napf.
egocentrismus. Béhem spole¢nych her vznikaji konflikty a jsou jejich nedilnou soucasti.
Jsou vyvolany riznymi pti¢inami, jako je napft. spor o hracku, rozbourani vysledku prace,
hrozba ¢i nadavka. Ditéti davaji ptilezitost k tomu, aby se je ucilo feSit a tim 1 adekvatné
jednat s ostatnimi.

Ve hie chlapcii a divek pozorujeme odlisnosti. Jsou zpisobeny vrozenymi vlohami,
diferenciaci muzské a zenské role v predskolnim véku a osvojovanim gender role. Chlapci
se béhem hry pokouseji Castéji nad svymi vrstevniky dominovat, maji sklon reagovat
fyzickou silou. Byvaji zvédavéjsi a vice své okoli zkoumaji. Divky se projevuji jako
bazliveéjsi a submisivngjsi, s lepsi sebekontrolou a dodrzovanim socidlnich norem. Détska
hra se za¢ind diferencovat podle pohlavi ve dvou letech, déti zacinaji dévat prednost

spoluhracim stejného pohlavi.

5 NAMETY VE VOLNE HRE 2—4LETYCH DETI

Pii volné hie détské skupiny v mateiské Skole se setkdvame ve spole¢nych hrach s
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mnoha riznymi naméty, které se v zavislosti na véku ditéte proménuji, prolinaji a také
opakuji. Déti pii svych hréach ,,ventiluji® své zkuSenosti s okolnim svétem, hry odrazi jejich
dosavadni zazitky, ale i nesplnéna ptani a touhy. S vékem se zvySuje kvalita tématickych
her, prodluzuje se délka jejich trvani, hry jsou kompaktnéjsi a srozumitelngjsi. K prelomu
ve hie z hlediska kvality dochazi podle mého nazoru tehdy, kdyz dit€¢ v ndmétové hie
vstupuje do role a v prubéhu hry ji dokéze udrzet.

Velmi vystizny termin pro volnou hru pouziva Tina Bruceova (1991). Nazyva ji
»free-flow play* neboli hra, ktera volné plyne. Pfesné vystihuje okamziky hry, které si dité
podle svého piani samo voli a organizuje a které mu poskytuji mnoho piilezitosti k uceni a
ziskani ,,jeho* novych poznatkil a zkuSenosti. Proto Bruceova mluvi o volné hie jako o
propojeném mechanismu (an integrating mechanism). Pfi hie dochazi k propojovani
pfedchozich zkuSenosti, které dit€¢ ze své paméti do hry piindsi a které se odrazi i v

namétech détské hry. (In Smidt, 2011)

5.1 Faktory ovliviiujici vyvoj a podobu détské hry

Stejné tak jako vyvoj kazdého jedince, i hra zdravého ditéte prochdzi svymi
zdkonitymi fadzemi. S vékem ditéte se podoba hry proménuje, vyviji — od forem
ke hram napodobivym, namétovym a konstruktivnim. NeZ se zacneme zabyvat
problematikou namétt ve spontannich hrach 2—4letych déti, je nezbytné charakterizovat
nekteré oblasti, které maji zasadni vliv na podobu a vyvoj hry. Je to psychicky vyvoj a
mysleni déti sledované vékové kategorie, vytvareni sebepojeti a bezesporu i jejich
motivace ke hie (vice v kapitolach 5.1.1, 5.1.2, 5.1.3, 5.1.4).

Obecné muzeme fici, ze:

,Vyvoj hry je nutno chapat v kontextu celkového vyvoje osobnosti, v souvislosti s
rozvojem rozumovych schopnosti, citového zrani a socializace.* (Borecky, 1982, s. 38)

,,PT1 he dit¢ vzdy jedna nad sviij primérny vek, nad své kazdodenni chovani; pfi hie
jakoby samo sebe ptekonalo, ptferostlo o hlavu. Ve hie jsou jako pod lupou obsazeny
vSechny vyvojové tendence ditéte v kondenzované forme a hra sama o sobé¢ je také velkym
zdrojem vyvoje.” (Vygotskij, 1978, In Bruceova, 1996, s. 46)

,Rada znakd svédéi o tom, Ze détské hry souviseji s vyvojem, v jehoz pribéhu
dochazi predevsim k rozvijeni vnitin¢ danych vyvojovych moznosti jedince.“ (Severova,

1982, s. 41)
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5.1.1 Intelektualni vyvoj ditéte
Vyvoj a podoba détské hry je tésné¢ spjat s intelektudlnim vyvojem ditéte.
(1896-1980). Zahrnuje ctyii zakladni obdobi, a to:
1. senzomotorické — od narozeni do18 mésicti, kdy dité poznava svét pomoci pohybil,
smyslu a ziskava védomi stalosti objektd,
2. symbolické reprezentace — od 2 do 7 (8) let, kdy dité opakuje to, co se jiz naucilo
na symbolické a verbalni urovni,
3. konkrétnich operaci — od 7 do 12 let, kdy dit¢ dovede logicky ptremyslet o
konkrétnich udalostech, je schopné provadét v myslenkach zpétné operace; dochazi
k decentraci pozornosti (zanika egocentrismus),
4. formalnich operaci — obdobi od 12 let, teprve vSak v adolescenci se stavaji
myslenkové operace zcela abstraktnimi, nezévislymi na konkrétnich ptipadech.

Jednotliva obdobi Piaget dale rozd¢luje na n¢kolik substadii. (Piaget a Inhelderova, 2007)

Obdobi mezi 2—4 rokem ditéte spada podle Piageta a Inhelderové (2007) do obdobi
symbolické reprezentace. Dit€¢ nachdzejici se v tomto stadiu intelektudlniho vyvoje se
nedovede na predméty divat z jiného hlediska nez z vlastniho. Tento egocentrismus neni
sobectvi, dit¢ neni schopno logicky uvazovat. Neumi tfidit pfedméty podle spole¢nych
znak, jako jsou pojmy poctu, ¢asu, mnozstvi a prostoru; myslenky maji jen ptedlogickou
podobu. Obdobi symbolické reprezentace zahrnuje obdobi piedpojmového symbolického
mysleni (od 1,5 do 4 let) a obdobi nazorného mysleni (od 4 do 7-8 let).

5.1.1.1 Nastup sémiotické (symbolické) funkce

Podle Piageta a Inhelderové (1997) se u déti okolo jednoho a ptil az dvou let (na
konci senzomotorického obdobi) objevuje zakladni funkce pro vyvoj pozdé¢jsiho jednani.
Jde o schopnost piedstavovat si ,,néco* (pfedmeét, udalost atd.) prostiednictvim ,,néceho*
jiného, néceho co oznacuje a slouzi jen této predstaveé. Autofi uvadéji, ze do této funkce
patii napf. fec, obrazna ptedstava nebo symbolické gesto a oznacuji ji za ,,sémiotickou
funkci®.

Od druhého roku se zaCind u ditéte objevovat nejméné pét druhi specifického
jednéni, které se v predchozi fazi intelektudlniho vyvoje nevyskytuji. Toto jednani jiz
pfedpokladd vyvolani predstavy nepfitomného pfedmétu nebo déni, kterého dité pred

druhym rokem jesté nebylo schopno. Jedna se o:
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* oddalenou napodobu, kdy dit¢ napodobuje nepfitomnou piedlohu (oproti
senzomotorickému obdobi, kdy napodobuje pouze ptedlohu ptitomnou),

* symbolickou ¢i fiktivni hru,

* kresbu nebo graficky projev, ktery predstavuje ve svych pocatcich pfechod mezi
hrou a obraznou ptedstavou,

* obraznou predstavu, kdy jde o zvnitinénou napodobu,

* rodici se Fe€, kterd posléze dovoluje slovné vyjadfovat uddlosti, které prave
neprobihaji. (Piaget, Inhelderova,1997)

Obdobi, kdy dochazi k odpoutani se z omezujici vazanosti ditéte na aktudlné
vhimané a manipulované objekty, nazyvd Piaget (1970) fazi symbolického neboli
pfedpojmového mysleni. (In Vagnerova, 2000)

Ptedpokladem pro rozvoj symbolického mysleni je podle Vagnerové (2000)
pochopeni trvalosti objektu, které je zakladem k vytvéfeni tzv. pfedpojmu. Jedna se o
oznaceni konkrétniho objektu néjakym jménem, ktery vSak nemd obecnéjsi platnost. I kdyz
ma dité batoleciho veku jiz dostatek informaci o okolnim svété, jeho poznatky jsou stale

utrzkovité a nepropojené.

5.1.1.2 Symbolicka hra

Piaget a Inhelderova (1997) povazuji symbolickou hru za vrchol hry déti mezi
druhym a Sestym rokem. Z divodu toho, Ze se dité stdle musi ptizpuisobovat jak
socidlnimu, tak fyzikalnimu svétu, ktery jeste¢ dobie nechape, pottebuje vykonavat ¢innosti
nezbytné pro jeho citovou a intelektudlni rovnovahu. Jsou to Cinnosti, které nejsou
motivovany adaptaci ke skute¢nosti. Hra tuto funkci spliiuje — pfeménuje skutecnost tim,
ze ji viceméné zcela asimiluje potiebam ,,ja“. V symbolické hie si dit¢ samo vytvari
soustavu oznacujicich elementti (symboll) a utvati je podle vlastni viile. Symbolicka hra se
stava prostfedkem k vlastnimu vyjadieni ditéte. Maze také slouzit k odstranovani konflikti
a napéti, ke kompenzaci neuspokojenych potieb, k zdméné uloh (poslusnost a autorita)
apod. Jako priklad autoti uvadéji, ze dojde-li k néjaké banalni scéné u obéda, dité ji bude
pozdé&ji reprodukovat ve hie s panenkou a najde vzdy lepsi feSeni. Bud’ bude na panenku
Iépe vychovné plisobit, nez prozilo od svych rodi¢i, anebo vyiesi situaci jinym zpiisobem
(napft. nechténou polévku sni symbolicky panenka). Vagnerova (2000) uvadi, Ze ve fantazii
je dit€ panem situace a ptib¢h ve hie je takovy, jaky ho potiebuje mit.

Symbolem ve hie se pro dit¢ stdva gesto nebo piedmeét, ktery predstavuje néco
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jiného, nez ¢im ve skutecnosti je (napi. hraci kostka ptfedstavuje buchtu). Piaget chéape
vytvofeni symbolu tak, Ze oddalena napodoba poskytuje prostiedky oznacovani, které jsou
aplikovany na rtizné predméty. To je divodem, pro¢ symbolicka hra vzdy v sobé obsahuje
napodobu. S utvafenim symbolii dochézi i k osvojovani feci, jelikoz symbolické mysleni
ditéti umoziuje predstavovat si néco prostfednictvim néceho jiného. (Piaget a Inhelderova,
1997)

Podle Langmeiera a Krej¢ifové (2006) ma symbolickd hra velky vyznam i u déti,
které jsou hospitalizovany a odlouceny od matky. Nejenom, Ze hra odvede pozornost ditéte
od ,,ciziho* prosttedi, ale ddva mu i Sanci prozit celou situaci znovu. Pokud je batole jiz na
urovni symbolického mysleni, miize nabyt dojmu, Ze situaci samo kontroluje — picha
panence injekce apod. Ovladani skutecnosti na symbolické roviné umoznuje ditéti, aby

zvladlo ohroZzujici situaci, kterou jesté rozumem nechépe.

5.1.2 Mysleni predskolnich déti

Podle Piagetova d¢leni spada intelektudlni vyvoj pfedSkolniho ditéte do dvou obdobi,
a to do obdobi predpojmového symbolického mysleni (od 3 do 4 let) a obdobi ndzorného
mysleni (od 4 do 6 let). (Piageta a Inhelderova, 2007)

Ve stadiu predpojmového mysSleni uziva dit€¢ slov nebo jinych symbolt jako
pfedopojmi, na urovni nazorového (intuitivniho) mysleni vSak jiz uvazuje v celostnich
pojmech. Usuzovani ditéte je vzdy vdzano na vnimané nebo predstavované; zaméiuje se na
to, co vidi nebo vid€lo. Tyto poznatky jiz roz€letiuje, a proto mluvime o roz¢lenéném
nazoru oproti jednoduchému nazoru v predchozi etap€. I kdyz je pokrok v mysleni veliky,
dit¢€ neni stale schopno myslet logicky po krocich a je ve svych usudcich vazano na nézor.
Mysleni ditéte na této Grovni je nazyvano prelogickym neboli pfedoperaénim myslenim.
(Langmeier, Krej¢itova, 20006)

Jak symbolické, tak i1 predoperacni mysleni je uzce spojeno s vlastni ¢innosti ditéte.
Typické znaky détského mysleni se proto odrazi i v namétech jeho her. Podle Vagnerové
(2000) je mysleni predskolnich déti egocentrické; dité ulpiva na subjektivnim pohledu a
ma tendence zkreslovat své usudky. Mezi dal$i znaky mysleni ditéte patfi:

* fenomenismus — dité si zafixuje n&jaky obraz reality, ktery neni schopno ve svych
uvahach opustit,
e presentismus neboli vazba na pfitomnost,

* animismus — oZivovani nezivych véci,
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e absolutismus — pfesvédceni o jednoznacné platnosti urcitého tvrzeni (Vagnerova,
2000),

* antropomorfismus — polid§tovani,

*  magicnost. (Helus, 2003)

Magické mysleni spoc¢iva napt. v tom, ze pfani rozhoduji o tom, co se bude dit; zI¢é ¢i
dobré skutky nadpfirozené pfinaseji odménu nebo potrestani. Je také diivodem, pro¢ déti
predskolniho v€ku maji zalibu v pohadkiach a rady navazuji na pohadky vlastnim
pohadkovym vypravénim. (Helus, 2003)

Opomenout nemizeme ani fantazijni pfistup a synkretismus, ktery charakterizuje

spojovani nelogickych znakd. (Sulova, 2010)

5.1.3 Vyvoj sebepojeti a identity

,Velmi struéné feceno, identita je prozivana nebo realizovand odpovéd’ na otazku:
,»Kdo jsem?* Je to prozivani toho, ¢im jedinec je (vlastni autenticity, jedinecnosti a
konzistentnosti v Case a prostoru), at uz jako individuum nebo jako c¢len lidskych
spoledenstvi. (Vyrost, Slaménik, 1997, In Sulova, s. 90)

Pokud mluvime o faktorech ovliviiujicich podobu a naméty her, je nezbytné se
zminit 1 0 vyvoji sebepojeti, neboli védomi vlastni identity ditéte.

Témata napodobivych a namétovych her déti jsou ovlivnéna predevSim prostiedim —
rodinou, ve které déti ziji a podnéty z okolniho svéta. Ve hrach dité napodobuje ,,néco*
nebo ,,n¢koho*, vykonava ,néjakou” Cinnost. Pokud vstupuje ptfi spontanni hie do role,
piekracuje sebe sama a zacina se vtélovat do druhého, at’ Zivého ¢i nezivého objektu. Tato
faze je zlomova a podle mého nazoru k ni dochézi az tehdy (v zavislosti na psychickém
vyvoji ditéte), kdy chape sebe sama jako autentického jedince, kdy doslo k interiorizaci
této skutecnosti. Je si ,,jisté" samo sebou, svou existenci, do urcité miry i svou jedine¢nosti.
Ted” muze zacit zkoumat svét okolo sebe tim, ze piedstavuje jiné osoby, zvifata nebo
nezivé predméty v tematickych hrach.

Vytvareni vlastni identity je dlouhodobym procesem a zasahuje mnoho slozek
osobnosti. Vagnerova (2000) uvadi, ze vyvoj sebepojeti ditéte je ovliviiovan jak rozvojem
jeho kompetenci a typickych znakt, tak 1 hodnocenim jejich vyznamu okolim. Zpétna

vazba ve formé reakci dospélych ma pro dité¢ velky vyvojovy vyznam.
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5.1.3.1 Obdobi starsiho batolete

Podle Vagnerové (2000) se détské sebepojeti rozviji v ramci diferenciace sebe sama
od okoli jiz v kojeneckém véku. Na rozdil od kojence je pro sebepojeti batolete
charakteristické vSak to, ze jiz chdpe sebe sama jako samostatnou bytost. Chéape také
trvalost vlastni existence a ma zkuSenost s jeji proménlivosti — 1 kdyz se zméni jeho
zevnéjSek, chovani atd., stale vi, Ze je jednou bytosti. Obcas ve hie zkousi byt nékym
jinym, ale vi, Ze je to jenom ,,jako*.

Rozvoj sebepojeti se projevuje i ve vztahu k osobnimu vlastnictvi, které dité
povaZzuje za soucast sebe sama. Vlastnictvi chdpe jako trvalou charakteristiku objektu. I
kdyz véc (hracku) nemd pravé v ruce, povazuje ji za svoji. KdyZz star$i batolata zacinaji
pouzivat slova ,,mij“ a ,,tvllj*, maji vetsi tendenci povazovat pti hie hracky za vlastni a
branit je pied ostatnimi.

Helus (2003) pokladd obdobi okolo druhého roku ditéte za kli€ovy moment v
utvareni vlastni identity. Pravé v tomto obdobi dit¢ oznacuje sebe slivkem ,,ja* a prestava
pouzivat kiestni jméno nebo zdjmeno ve treti osob¢. Dité se ,,piihlasuje k sobé samému®,
vyjadiuje svoji pozici ve svete a stdva se vyraznéji subjektem 1 aktérem déni a udalosti.

Podle Vagnerové (2000) jsou v batolecim obdobi soucésti sebepojeti i riizné role,
které dit€ ziskdva a které jsou pro né¢ emocné hodnotné. Tyto role stavi dit€¢ do stfedu
pozornosti dospélych ¢lenti rodiny. Dospéli tikaji Casto ditéti, ¢im pro né je (mamincéino
zlato, tatiiv rost’ak apod). Sdéleni, které dité bezpochyby piijima, tak ptispiva k formovani

jeho identity.

5.1.3.2 Pi'edSkolni obdobi

V ptedskolnim véku déti zacinaji chapat sebe sama jako subjekt, uvédomuji si svoji
jedinecnost a odlisnost od ostatnich. Vagnerova (2000) uvadi, ze pravé v tom spociva
utvareni védomi jejich vlastni identity. Sebehodnoceni predskolnich déti je stale silné
vazano na nazory dospélych. Dit€ ndzor na sebe sama piejima nekriticky, a tim se stdva
soucasti jeho sebepojeti.

V dtsledku nezralosti sebepojeti ma dit¢ majetnické sklony nebo sklon k
vychloubani. Déti predSkolniho véku Casto fikaji, co jim patii, maji problémy se o své véci
délit s ostatnimi. Dokézi se vychloubat v§im moznym, dokonce i ¢lov€kem, se kterym se
ztotozni. Ztotoznéni se s rodi€i patii v tomto véku k obohaceni détské identity.

V mé praxi jsem sklon k vychloubani zaznamenala napt. u Vasika, chlapce ze sledované

65



skupiny A, ve veku tfi a piil let. Velmi ¢asto se chlubil tim, ze néco umi a ostatni déti ne.

Soucasti identity ditéte pfedskolniho véku je vSe, co k nému néjakym zplisobem patii
a pro co Vagnerova (2000) pouziva oznaceni ,,0sobni teritorium* ditéte. Jsou to lidé, ke
kterym ma dit€ vztah, vSechny jeho véci a také prostiedi, kde Zije. Dalsi dileZitou slozkou
identity je vlastnictvi, které se projevuje verbalné slovy jako moje maminka, moje auto
apod.

Na utvareni sebepojeti ditéte maji vliv vSechny socialni role, které dit¢ ma a zvlaste
ty, které presahuji ramec rodiny (napf. role zaka v matetské skole). Klicova je i gender role
a identifikace s muzskou a Zenskou roli, o kterych pojednava vice kapitola 4.4.2.1 a 4.4.2.2

této prace.

5.1.4 Motivace ke hre

sJestlize chceme porozumét jednani lidi, pochopit je a umét také piredvidat do
budoucnosti, jak budou za riznych okolnosti jednat, pak se pfirozené¢ ptame, co chtéji, o€
jim jde, co je bavi, zajima a t&8i, nebo zase ceho se boji, v co doufaji, o ¢em sni. Ptame se,
jaké sily s nimi hybou, odborné fe¢eno: jak silné a k Gemu jsou motivovani.“ (Ri¢an, 2007)

Podle Ri¢ana (2007) je motivace souhrnné oznadeni pro motivy a jejich piisobent,
pricemz motiv je faktorem, ktery uvadi do pohybu ve smyslu jakékoli ¢innosti ¢i procesu.
Motivem je cokoli, co vede k aktivité; motiv mizeme chépat i jako vektor, ktery ma silu a
smer.

Nékteti autofi se shoduji na tom, ze velkd rozmanitost her zdravych déti souvisi s
jejich motivaci (Severova 1982, Bruceova 1996, MiSurcova a Severova 1997). Autorky
MisSurcova a Severova (1997) rozliSuji z hlediska motivace dva typy her — hry, pfi nichzZ se
déti samy od sebe s né¢im novym seznamuji nebo se nové véci uci a hry, které s procesem
uceni nesouvisi. Prvni typ hry pfisuzuji détem zijicim v klidném rodinném prostiedi,
jejichz potieby jsou uspokojeny. Druhd kategorie her zahrnuje déti, které celi vaznym
zivotnim situacim a jejichZz hry byvaji Casto motivovany neuspokojenymi potiebami.
Autorky se domnivaji, ze takto motivované hry nepfispivaji k uceni, ale plni funkci
nahradniho uspokojeni détskych potfeb, pomdhaji k odreagovani a feSeni détskych
konflikti. Protoze se do hry urCitym zplisobem promitaji problémy ditéte, vyuziva se
zejména détské hry jako diagnostické a psychoterapeutické techniky (viz kapitola 3.5).

Pri pozorovani volné hry detské skupiny B, kterou tvorily prevazné 4leté deti, jsem

mohla castokrat rozeznat jejich motivaci ke hre. Prubéh hry deti, které vyrustaly ve
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fungujicim rodinném zdazemi, se velmi casto lisil od hry deéti, u kterych jsem védela, ze celi
vaznym zivotnim situacim.

Po pravidelné zkusenosti s volnou hrou byla hra prvni skupiny deti radostna. Déti
vetsinou nemély problém spolupracovat a deélit se o hracky. V tematickych hrach mély
mnoho napadu, které rozvijely a tésily se ze vzajemného kontaktu. U druhé skupiny deti,
konkrétne dvou divek, byla hra casto stereotypni. Pokud byly obé divky ve skupiné
pritomny, hraly si vzdy spolu, i kdyz mezi nimi dochdzelo k castym konfliktum. Divky si
zamerné braly hracky, neumély se pri svych hrach domluvit a hadaly se. Pri hie si hracky
schranovaly okolo sebe a branily, aby jim je nékdo nevzal. Rozdil oproti prvni skupiné byl
Casto i ve volbé tématu a pouzivani vékove neadekvatnich slov, jako napr. ,,zabit",
,mrtvy S, nékdo umrel”, | zIy“. Tato slova pouzivala predevsim divka, u které jsem
vedeéla, ze rodice vice uprednostiuji jejiho bratra a jejichz vychova je vyrazné orientovana
na vykon. Divka byla casto k ostatnim detem agresivni, pri hie se tato agrese projevovala i
verbalne.

Druha divka, o kterou se staraly prevazné chuvy, zase ve své hire opakované
., telefonovala* mamince, a tak si, podle mého ndzoru, uspokojovala svoji touhu po vztahu
s matkou.

Domnivam se, Ze hra je vrozenou potifebou kazdého ditéte. Zdravé dité, které ma své
biologické potieby uspokojeny a je v podminkach, které hru umoznuji, je ke hie prirozené
motivovano, nemusi se k hrani nutit. Tuto skute¢nost mohu potvrdit i ze svych Cetnych
zkuSenosti s pozorovanim volné hry 2,5-4letych déti. Kdykoli déti dostaly prilezitost k
volné hte, vzdy ji radostné vyuzily.

Podle mého ndzoru motivaci ditéte ke hie jest¢ vice umocnuje hra v détském
kolektivu. Déti se navzdjem inspiruji, maji obrovskou touhu napodobit své vrstevniky, jsou
motivovany herni aktivitou ostatnich. Pfi zafazovani volné hry u skupiny déti mezi tfetim a
¢tvrtym rokem jsem pozorovala, Ze jedno dité herni ¢innost za¢ind nebo vyzyva ostatni ke
hie. Ostatni déti se pfidavaji, vytvareji se herni skupiny, v nichz déti své hry rozehréavaji.
Nékdy napodobuji hru ostatnich, jindy uplatiiuji své herni napady. DéEti mezi druhym a
tietim rokem se také pfi hfe navzajem inspiruji — Casto si pteji vyzkouset hracku, se kterou

si hraje jiné dité a napodobit zplisob jeho hry.

5.2 Od napodobivé hry k namétové

Hra starSiho batolete se postupné vyviji od prosté manipulace s predméty a

67



experimentace ke hram, ve kterych dit¢ stale Castéji vyjadiuje své dojmy ziskané zvenci.
Déti ve svych hrach napodobuji jednani dospélych ¢i rizné jiné vjemy, a proto mluvime o
hrach napodobivych.

Jak uvadi Vagnerova (2000), napodoba jako opakovani néjakého pozorovaného
projevu je jednou z forem uceni ditéte batoleciho v€ku. Dité ma vrozenou tendenci
pozorovat a napodobovat zejména lidi, a proto ve svych hrach napodobuje i jejich ¢innosti,
které je zaujmou. Rozvoj ndpodoby se shoduje s nastupem symbolického mysleni, kdy si
dité jiz vytvafi ur¢itou predstavu napodobovaného chovani.

Misurcova a Severova (1997) definuji napodobivou hru takto: ,,V téchto hrach déti
pouze piedstiraji provadéni riznych ¢innosti a zobrazuji ve velmi zkracené podobé¢ jejich
prabéh bez ohledu na vysledky, které by se jimi mély realizovat (napt. d€laji ,,jako* ze piji
¢aj z prazdnych hrnickl a jedi zdkusky z prazdnych talitkii na symbolické navstéve;
prohlasuji, ze leti v letadle, kdyz sedi na stoli¢ce a napodobuji hukot letadla aj.).”
( MiSurcova, Severova,1997, s. 43)
roce, avsak velké kvalitativni zmény nastavaji aZ okolo tfetiho roku ditéte. Od jednoduché
manipulace déti prechazeji mnohymi ptipravnymi stadii k opravdové napodobivé hie, hie
,»nha nekoho. Ve své hie nejprve reprodukuji jen nékterd jednani, kterd vidi nejCastéji
(napt. krmi panenku, polozi ji do postylky). Postupné hra odrazi nejenom jednotlivé d¢je,
ale fadu po sobé nasledujicich dé&ji (napf. dit€ nakrmi panenku, poloZi ji do postylky,
her, déti jiz napodobi napf. praci tesafe, montéra, holice nebo fotografa. Autoti uvadéji, ze
skutecna napodobiva hra ,,na n¢koho* (neboli hra namétovd — pozn. autorky rigordzni
prace) se v détskych hrach objevuje az koncem ttetiho roku, kdy si dité ve hie piedstavuje
sebe jako maminku, Soféra nebo doktora (napf. ,Ja budu doktorem a ty nemocné
dét’atko.*). Do této doby jen napodobuje tikony uvedenych osob, ale neztotoziiuje se s nimi
(dit¢ krmi panenku, ale nepfedstavuje si, Ze je maminka).

Stejnou zkuSenost jsem zaznamenala pri pocatecnich pozorovanich volné hry, kdy
vetsina deti ze sledované skupiny A byla ve veéku starsich batolat. Déti rozehravaly riizné
napodobivé hry — napodobovaly jednotlivé ukony, ale jesté se neztotozZiovaly s jejich
rolemi. Spolecné hry déti odrazely nameéty z jejich zZivoti, které je zaujaly a take zazitky, na
které se opet tesily. Déti casto spolecné |, létaly* letadlem do Venezuely, kam se svymi

rodici nekolikrat cestoval Vasik; ,,podnikaly* cestu do Francie, kam za svym tatinkem o
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vikendech létala Laura.

ze 17. prosince 2008, kdy bylo Anetce 2,8 let a Grace 2,9 let, stravily divky velkou cast
herniho casu hrou na doktora. Velmi zajimavé bylo, Ze i kdyz obe divky mluvily jinym
Jjazykem a nerozumély si (Grace je anglicky mluvici, Anetka pochazi z ceské rodiny), presto
jejich vzdajemna hra trvala 17 minut. Déviatka spolu omezené komunikovala svym jazykem
a domlouvala se vétsinou neverbalné. Pri hie si holcicky vysetrovaly srdicko, role pacienta
a lekare si stiidaly. K ,,vySetrovani* pouzivaly hracky z lékarského kuffiku. I kdyz si divky
jazykové nerozumély, hra tuto bariéru odstranila. Spolecny namét ve volné hie dal
devcatkium prostor ke hie ,,s minimem slov*.

Hru, kdy se déti zacaly ztotozZnovat se svymi rolemi, jsem zaznamenala az v jejich
pozdéjsim veku (po 3. roce), u Anetky vsak poprvé pri dosazeni 3. roku. Pri své hie
predstavuje Sipkovou RiiZenku a pouziva véty jako: ,,Jsem RiZenka. Ja jsem se pichla.“ a
poté ihned ,,usind “.

Hry, ve kterych vstupuje dité do role, nazyvame hrami namétovymi (Piihoda 1963;
Misurcova, Fiser, Fixl 1980, Kot’atkova 2005). Kot'atkova (2005) konstatuje, ze na rozdil
od her napodobivych se v nich dité snazi postihnout jiz vétsi §ifi ndmétu, ktery ho zaujal a
dava prostor nastupujici fantazii. Pfihoda (1963) poklad4 za namétové hry takové, v nichz
se dit¢ uplatiuje jako subjekt a v nichz plsobi nebo se ztotoziiuje s piedstavovanym
objektem. Konstatuje, ze pfi ndmétovych hrach staci ditéti jeden znak osoby, zvifete nebo
véci k tomu, aby se s nimi ztotoznilo.

I kdyZ autofi Aksarinova a S&elovanov (1954) maji na hru podobné nazory jako
soucasni autofi, ¢erpam ve své rigordzni praci z jejich publikace zamérné. Uvadi zde
ptiklady, které koresponduji s mymi zkuSenostmi s volnou hrou déti. Velmi ptinosné pro

mne bylo i to, ze zptsob hry déti jednotlivych vékovych kategorii detailné popisuji.

5.2.1 Role a jeji vyznam ve volné hre

Podle Bruceové (1996) vyzaduje vstupovani ditéte do role prekroceni hranic svého
,ja*“ a také to, ze se ve smysluplnych souvislostech ,,stane nékym jinym. Stat se nékym
jinym a jednat v ramci urcité role a tématu od ditéte vyzaduje jiz urcitou schopnost
decentrace. Helus (2003) uvadi, ze k této skutecnosti dochazi okolo tfetiho roku ditcte.
Dité dokaze silou své predstavivosti vyjit ze sebe sama a stat se nékym jinym, nékde jinde

a n¢kdy jindy. I kdyz vi, ze to neni doopravdy a ze trvale zlstava tim, kym opravdu je,
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dokéze se do své role ,,vzit* a intenzivn¢ ji prozivat. Dité se svému fantazijnimu ,,jinobyti‘
oddava zejména v tak zvanych hrach na socialni role. Zde se odrazi riznd povolani,
postavy z okolniho svéta, anebo z Ctenych ¢i zhlédnutych pohadek a ptibéht v televizi.
Autor konstatuje, ze se dit¢ béhem hry na socialni role dokdze do svého ,,jinobyti* vcitit
tak siln€, ze zapomina na své skutecné ja, které si nechce ani pfipustit.

Pomoci her na socidlni role se dit¢ uci vyhranovat nékteré své vlastnosti a
piipodobniovat ke vzorim, které touzi napodobit. Zkousi samo sebe v situacich, které
nemohou redln¢ nastat, av§ak jsou pro né zajimavé a pfitazlivé. Hry na socialni role
pomahaji ditéti nahlédnout na lidi a okolni svét z jiné pozice nez jeho vlastni — z pozice
toho na koho si hraje. Helus (2003) uvadi, ze pravé proto byvaji hry na socidlni role
oznacovany jako hry na pifesuny socialnich perspektiv. Hry na socidlni role kompenzuji
frustrace, jako jsou rlizna poniZeni a omezeni, anebo obavy a Uzkosti, napoméhaji k
uvolnéni tviiréi fantazie. Role (napf. hrdiny) umoziuje ditéti vyjit ze svych omezenych
moznosti a schopnosti.

Autofi Klusak a Kucera (2010) uvadéji, ze vybér role mize byt zalozen napt. na
lasce a obdivu k tomu, kym by dité chtélo byt, ale i ceho se boji ¢i jesté¢ nedokaze. Dité si
muze svoji roli vybirat i na zdkladé strachu, kdy na sebe bere roli osoby, které se boji
(napf. 1€kare), a ve hie se zmociiuje aktivni role.

Podobné i Svobodova a Svejdova (2011) uvadgji, Ze hra ,,na nékoho“ a ,.na néco™ je
pro predSkolni v&k typickd a pfinasi détem kromé& uspokojeni ze hry mnoho dilezitych
poznatkl pro zivot. Dit€¢ ma prilezitost stat se nékym jinym a zazit, jak se citi v urcité
situaci. Hra v roli mu umoziiuje stat se na okamzik velkym, silnym a odvaznym, dava ditcti
prilezitost k vytvaieni situaci a experimentovani v nich. To, ze dité vstupuje do svych
aktivit dobrovolné, dava zaruku, Ze nazory a zkuSenosti budou jeho vlastni, a tudiz silné;si
a kvalitnéjsi nez kdyby byly dodané zvenku.

Podle autorek by mél byt princip spontdnni hry v mateiské Skole hyckan a
rozmazlovan, jelikoz diky nému zcela pfirozené¢ do prostor matetské Skoly vstupuje
dramatickd vychova. Tu Machkovéa (1992) definuje jako ndmétovou hru zaloZenou na
mezilidském kontaktu a komunikaci, na setkdvani riznych lidskych jedinct v situacich,
osob, které¢ na sebe navzdjem pusobi, fesi stfetdvani svych postojii a potieb, pfani a
sméfovani a tak vytvari déje.

KdyZ se zamyslim nad touto definici z pozice hry namétové, domnivam se, ze praveé

namétova hra je ,,predchidkyni® dramatické hry jako takové. PredSkolni déti, které
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spole¢né vstupuji do namétové hry, spolu komunikuji, setkavaji se v rtiznych situacich,

navzajem na sebe pusobi, fesi stfetavani svych postojl, potfeb a pfani a vytvari dgje.

5.2.2 Vhodné herni prostiedi k rozvoji napodobivych a namétovych her

,Kdykoli tedy déti, od jinych néco vidouc, t€hoz dé€lati se pokouseji, ptati jim toho:
avSak nekteré véci nebezpecné by byly (jako nozem krajeti, sekerou sekati etc.), v néCem
pak, détem to do rukou dada, Skoda by se stati mohla (jako s hrnci, sklenicemi, knihami
etc. zachazeni), ptithodné bude misto pravého nadobi pfistrojené pro né titérky miti: noze
olovéné neb sic tupé, sekery a kordy dfevéné, knizky staré, nepottebné, bubny, truby, koné
etc. dievéné, pluhy, vozicky, san¢€, domy etc. malé a cokoli podobného: s t¢émi vécmi nech
tteba vzdycky hraji, a tim sobé& télo k zdravi, mysl k jemnosti, oudy téla k hbitosti a
potocitosti cvi¢i.” (Komensky, 1992, s. 87—88)

Jiz Komensky (1992) ve svém Informatoriu rozliSuje jednak hracky samoucelné
vyrobené pro potéSeni ditéte, jako jsou miniaturni napodobeniny figurek zvirat (koné¢,
kravy, ovecky apod.) a hracky, které slouzi ke hie i pro ,,potfebu rozumnosti* — miniatury
nastrojii a predmét denni potieby (lopaty, vozicky, vidle, misky atd.). Hracky maji pomoci
ditéti rozvijet znalosti okolniho svéta, ziskat vlastni zkuSenosti a tim rozvinout mysleni.
Maji umoznit napodobovani ¢innosti dospélych a tim se i nepiimo podilet na praci a ucit se
odpovédnosti. (In Uhlifova, 2003)

V predchozich kapitolach této prace uvadim soupis vhodnych hrac¢ek pro jednotlivé
veékove kategorie déti (kapitola 2.2.2, 2.3.2) 1 pozadavky na optimalni prostfedi (kapitola
3.7), které je ke spokojené hie déti neméné dilezité. K nerusenému rozvoji napodobivé a
namétové hry patii podle mého i dostupnost vhodnych hracek v herni mistnosti, které
Borecky (1982) nazyva ,,soubory*. Jsou to hracky, které jsou tematicky pribuzné, které déti
mohou pii svych hrach razné¢ kombinovat a dopliiovat jimi své herni napady. Napt. na
Hfarmu® muzeme poiidit figurky hospodaiskych zvifat, maly traktor a ostatni
hospodarskou techniku, ohradky, figurky lidi atd. Pokud déti nemaji k dispozici takto
tematicky ,,sladéné* hracky, je pro né¢ podle mého minéni t€zsi plné rozvinout napodobivou
1 namétovou hru.

Autoti Gee a Meredith (1993) ve své publikaci uvadéji napady, jak mohou dospéli
pomoci détem vytvofit vhodné prostiedi k rozvoji téchto tematickych her. Do détského
»obchodu® (mensi stll) opatii prazdné obaly, krabicky a plechovky od potravin, na které

nalepi cenovku; makety potravin, détskou pokladnu, penize vytvoii z plastovych vicek
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nebo z papiru. Ke hie ,,na postu” poskytnou staré pohlednice, obalky, razitka, sesity a
papiry. V ,nemocnici“ by nemély chybét pruhy latky jako obvazy a lepici paska
nahrazujici néaplast, malé plastové lahvicky, stfikacka a plastova hracka stetoskop. V
kuchynice pak ptibory (plastové, kovové nebo dfevéné), prazdné kelimky od jogurtd,
plastové krabicky, talitky a hrnecky, konvicka, hrnce na ,,vafeni“, poklicky, varecka a
ostatni makety kuchynského nacini. DéEti mohou mit k dispozici kuchynské utérky,
houbicky, gumové rukavice a prostirani na stal. Dalsi herni situace, které mohou dospéli
pomoci détem vytvofit, je napf. hra na zoologickou zahradu (figurky zvifat, ochrannd miiz
na krb), pilotni kabina letadla nebo auto, vytvotené z velkych krabic. Vhodné je détem ke
hie opatiit 1 krabici s pfevleky (klobouky, rukavice, pasky, staré Sperky, stuhy, Satky,
slunecni bryle, boty, rizné obleceni i vétSich velikosti atd.).

GardoSové a Dujkova (2003) se domnivaji, Ze kdyz déti néjakou hru dokola opakuyji,
znamena to, Ze je hra bavi, anebo je pro n¢ jiz nudna. Pak je vhodné zménit prostiedi,
materialy a rekvizity, které by hru obohatily. Pfili§ materidlu zase evokuje mnoho
myslenek a mize vést k tomu, ze se hra zacne tfistit. K neruSenému pokracovani hry je
dostacujici nékteré pomucky uklidit. Autorky uvadéji, ze k nastoleni poradku ve hie staci

Casto nastolit poradek ve vécech.

5.3 Faktory ovliviiujici nAméty ve volné hre

,Predskolni déti, které ziskaly zakladni pocit divéry v zivot, nahlizeji na svét jako na
relativné bezpecny a vefi, ze je mozné ovlivilovat déni, které v ném probihd i vlastnimi
silami.” (Vagnerova, 2000, s. 123)

Jak jiz bylo vySe uvedeno, déti reprodukuji ve svych hrach predevsim situace, které
prozivaji ve svém okoli. V této casti rigordézni prace bych se rada zabyvala rtiznym

prostfedim, které naméty her déti bezpochyby ovliviuji.

5.3.1 Rodinné prostiedi

»Rodice zamérné nebo nevédomky uci své déti jiz od narozeni, jak se maji chovat,
myslet, citit a vnimat. Osvobodit se od téchto vlivli neni snadna zalezitost, protoze jsou v
ditéti hluboce zakotfenény.* (Berne, 1992, s. 191)

,Lidé si vétSinou plné neuvédomuji vyznam pocateCnich zkuSenosti, které deti
ziskéavaji ve styku s dospélymi, kteti je vychovavaji a védomé nebo mimovolné se podileji

na jejich socializaci a celkovém vyvoji.*“ (MiSurcova, Severova, 1997, s. 18)
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Rodina ma v zivoteé ditéte nezastupitelnou funkci a méd nesporné prvotni vliv na
uspésny vyvoj ditéte. Je mistem, kde dochazi k primarni socializaci — rodi¢e a sourozenci
jsou prvnimi lidmi, se kterymi se dité setkava a ke kterym vytvari citové vztahy. Jsou to
pfedevSim rodice, ktefi dit¢ v prvnich letech Zivota zdsadné ovliviiuji. Pfedavaji mu své
pohledy a nazory na zivot, uvadéji ho do spole¢nosti, seznamuji s fungovanim okolniho
svéta, a tak pokladaji zaklady, ze kterych bude dité v budoucnosti Cerpat. Déti ptebiraji od
svych rodi¢ti modely chovani a postoje k ostatnim lidem a okolnimu svétu.

Vliv, ktery bezesporu ma rodinné prostiedi na Zivot pfedSkolniho ditéte, mizZeme
pozorovat i v napodobivych a namétovych hrach déti. Ve hie déti se odrazi napf. to, jak
rodice travi volny €as se svym ditétem, jakymi aktivitami spolecny volny ¢as vypliuji.
Rodi¢e umoznuji ditéti poznavat okolni svét, prozivat nové zazitky a zkuSenosti, a tak
roz§ifuji i repertoar jeho hry. Po vyletu vlakem se tato zkuSenost jisté¢ promitne 1 do détské
hry.

Rodice ovliviyji hru ditéte také vybérem hracek. Podle mého nazoru vybiraji détem
hracky predevsim podle pohlavi. Na tuto skute¢nost poukazuje ve své publikaci i
Millarova (1978), ktera uvadi, ze ve vétSin€ spolecnosti se vyrdbi hracky typicky
»chlapecké™ a hracky pro dévcatka. Vybérem hracky podle pohlavi se vice zabyvam v
praktické Casti této prace. Hru ditéte ovliviiuyji 1 star$i sourozenci. Hra starSiho ditéte je na
vys$§i urovni, a proto je pro mladsi dit€ inspirativni.

Jak jiz bylo uvedeno, v predskolnim veéku pokracuje proces diferenciace chlapecké a
div¢i role, jejiz rozvoj je vysledkem socialniho uceni. Podle Vagnerové (2000) se déti v
predskolnim veéku uci predev§im néapodobou, resp. identifikaci. Napodobuji projevy
chovani, které vidi u svych rodi¢ti nebo starsiho sourozence stejného pohlavi. Rodi¢ je pro
dit¢ velmi dulezitym modelem muZzské ¢i Zenské role. Proto je velmi dilezité, jakym
zpusobem a s jakymi postoji se rodice ke svym détem chovaji. Déti v matetské Skole si
Casto hraji na tatinka a maminku, napodobuji jejich ¢innosti — vaii a zehli jako maminka,
chlapci fidi nebo spravuji auto jako tatinek.

Sulova (2004) konstatuje, Ze v poslednich letech se vyzkumna pozornost zamétuje
zvlasteé na ranou interakci matka-dité, ktera mé pro dité nesporny a urcujici vyznam. Podle
Kotaskove (1982) je pro kvalitni socializaci ditéte dalezita role matky a spokojenost s ni.

(In Hoskovcova, 2006).
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5.3.1.1 Ranai interakce matka-dité

Jak se vyviji vztah mezi ditétem a matkou, rozpracovala detailné¢ Mahlerova (1975).
Obdobi po narozeni nazyva fazi ,,normalniho autismu®, kdy dit¢ nerozlisuje sebe ani matku
od okoli. Obdobi okolo druhého mésice oznacuje za ,,normalni symbiozu®, kdy se dité
pravdépodobné vnima jako soucéast matky, ale zac¢ind jiz odliSovat okoli. Dité je na matce
absolutné zavislé. Od ctvrtého mésice nastupuje dlouhé obdobi ,,separace a individuace®,
dit¢ se postupné odliSuje od matky, vyvazuje se z matefského pouta, navazuje vztahy k
Sirsi rodin€ a rozviji svou osobnost. Toto obdobi ma Ctyii subfaze, a to: diferenciace (4.—
10. mésic), procvicovani (10.—16. mésic), znovusblizovaci (16.-25. mésic) a individuace
(25.-36. mésic). Subfaze individuace je obdobim stalosti objektu. Znakem plné
individuace je schopnost ditéte byt jiz urCitou dobu bez matky, dochazi zde také ke
,Zrozeni psychologického Ja*“. Autorka uvadi, ze déti okolo tfetiho roku jsou schopny
snaset pfiméfené dlouhé separace (napi. v predskolnich zafizenich). (In Sulova, 2004)
Podle Vagnerové (2000) je separace od matky v batolecim obdobi nezbytnym
ptedpokladem pro dal$i osamostatiiovani a rozvoj identity.

Podle mého nézoru je rozvoj a podoba tematickych her spojena i1 s kvalitou rané
interakce matka-dit¢ a s ,,vyvazovanim® ditéte ze symbiotické vazby na matku, a to
predevsim v subfazi individuace. Dite, které je matkou (a otcem) bezpodminecné piijato a
milovano, méa naplnénou jednu ze zakladnich psychickych potieb — potiebu jistoty a
bezpeci. Tato pozice mu zabezpecuje snadn€jsi pribéh separace od matky, expanzi do
okolniho svéta, lehéi navazovani vztahit se svymi vrstevniky a neruseny rozvoj
tematickych her. Dit¢ schopné separace si dokdze soustfedéné a pro sebe uspokojivé hrat.

Dité trpici separaci se nesoustfedi, pozoruje, je roztékané a hra ho neuspokojuje.

5.3.1.2 Specifika otcovské a materské role

Matka i otec maji v rodiné nezastupitelnou ulohu. Jak uvadi Sulova (2010), role otce
v roding je zcela svébytnd, specifickd a komplementarni s roli matky, a to v kazdém obdobi
vyvoje ditéte. I kdyz se vyzkumna pozornost zamétfuje vice na vztah matka-dité, v
poslednich desetiletich se vyzkumné prace zabyvaji Castéji i vyznamem otcovské role
(napt. Le Camus, 1995, Le Camus, Labrell, Zouche-Gaudron, 1996, Le Camus, 2000).
Autofi téchto praci se shoduji v tom, ze chovani otce a matky mé v rdmci rané interakce s
ditétem své charakteristické znaky. (In Sulové, 2010)

Pro kazdé dité je velkym pifinosem, kdyz zije v uplné rodiné a ziskava zkusenosti s
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obojim pohlavim. Otec i matka zprostfedkovavaji ditéti rozdilné prozitky a zkuSenosti,
vyzyvaji jej k riznym cinnostem. Rodice jsou nositeli toho, co déti ve svych hrach
zpracovavaji. Malé déti se snazi napodobit a ucastnit se ¢ehokoli, co otec nebo matka
délaji. To, co dit¢ zaujme, se ndsledné objevuje i v jeho hie; hra malych déti jde jesté

413

napfi¢ genderem. S pifibyvajicim vékem se déti uci, co k jejich pohlavi ,patfi* a tato
zkuSenost se opét odrazi v namétech her. Domnivam se, Ze rodice malych déti jsou vice
tolerantni k tomu, jaké Cinnosti se jejich dit¢ ucastni. Naopak starsi déti vice vyzyvaji k
¢innostem, které koresponduji s jejich pohlavim — chlapec napf. ,,pomaha‘“ otci pii opravé
auta, dévc¢atko podava matce kolicky pfi véSeni pradla.

Pri pozorovani volné hry skupiny B, kdy se vék déti v détské skupiné pohyboval okolo
4. roku, jsem zaznamenala zajimavé zjisteni. Adriana, Amelie a Arnost, nejmladsi chlapec
v detské skupine (3,10let), si hrali v kuchyrice. Arnost zacal o sobé Fikat, Ze je maminka.
Devéatka mu vysvétlovala, zZe je kluk, a proto musi byt tatka. Kdyz se Arnost pustil do
Zehleni, Adrianka (3,11let) opét zacala oponovat, zZe Zehli jenom maminky. Arnost se branil
a argumentoval tim, Ze i tatinci prece zehli. Domnivam se, Ze Adrianka méla ze své rodiny
zkuSenost, kdy videla Zehlit pouze maminku, Arnost nejspis videl zehlit i tatinka. Arnostova
zkuSenost se ,,prenesla‘ do jeho hry. Tim, ze Arnost travil mnoho casu se svou matkou, se
s ni ve své hie ,,ztotoznoval “.

Podle Sulové (2010) hraji otec i matka vyznamnou tlohu v pfijeti pohlavni identity
ditéte. Oba rodice maji charakteristickou vlini, pokozku, zpiisoby noSeni ditéte atd., takze
dit¢ ma od raného véku odlisnou zkusSenost s obéma pohlavimi. Postupna sexualni identita

ukazuje na volbu ndméth ve hrach déti — divek a chlapct.

5.3.2 Okolni svét

»Napodobivé hry hraji déti na celém svéte, kdekoli se prave nalézaji a s ¢imkoli, co
je zrovna po ruce. Piestoze detaily této hry se li$i podle toho, ve které Casti svéta a ve které
kultufe se nalézdme, témata jsou vzdy podobnd. Déti predvadéji mista a situace, jez jsou
jim dobfe znamé. Napodobuji ¢leny rodiny a hraji si na lidi ze svého okoli. Reprodukuji
svet kolem sebe tak, jak mu rozuméji, nebo kdyZz z n€j maji strach a dobfie jej nechapou.
Nameétova a napodobiva hra je dulezitd pro rozvoj vSech oblasti vyvoje ditéte.
(Gardosova, Dujkova a kol., 2003, s. 44)

,Hra v raném véku uspokojuje predevsim, tak jako sen a jiné podvédomé stavy a

4

¢innosti, détska ptfani a touhy. VéEtSina her na nékoho odrazi praci dospélych lidi: kupce,
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kominika, pekate, kuchate, vojaka atd.; tim uspokoji ptani byt ,,velkym®. Podobné hry na
vlak ¢i na koné vypliuji v symbolické formé touhu po pohybu.*“ (Piihoda, 1966, s. 61)

Jak jiz bylo uvedeno na mnoha mistech této prace, s pribyvajicim vékem se dité
zacina vice zajimat o své okoli a také ostatni lidi zijici mimo ramec rodiny (napft. kapitoly
2.2,2.3,4.2,4.3).

Jak uvadéji MiSurcova a Severova (1997), u déti ve tfetim a Ctvrtém roce navazuje
vyvoj vnimani na vysledky dosazené v senzomotorickém obdobi a stale plynule pokracuje.
Vnimani se podili na ziskdvani poznatkli o okolnim svété a je zapojeno do praktickych 1
poznavacich Cinnosti déti. Na zakladé svych zkuSenosti déti rozsitfuji a prohlubuji své
poznatky o vé&cech, lidech, jejich ¢innostech a okolnich udélostech. Tyto skute€nosti se
pozdéji odrazeji v tématech jejich napodobivych a ndmétovych her.

Podle Aksarinové a S&elovanova (1954) dité ve druhém roce napodobuje ve svych
hrach jedndni dospélych Zijicich v jeho blizkosti, okolo tfetiho roku jiz pfedstavuje sebe
jako maminku, tatinka a osoby, které jej svym chovanim zaujaly a které se pokousi svym
zpusobem ve hrach reprodukovat. V détskych hrach se tedy odrazi prostredi, ve kterém se
dit€ pohybuje a zkusenosti, se kterymi se setkava.

Ve hrach deéti sledovanych skupiny A i B se vyskytovaly rozlicné naméty z okolniho
sveta. Déti v Cervené tridé si hraly na ruzné profese, se kterymi jiz mély zkusenost — na
doktora, prodavacku, policistu. 1 kdyz se deti obou skupin pri hie nikdy nesetkaly,
objevovaly se hry, které déti rozehravaly stejnym zpiisobem. Byla ho napr. hra na dést, ,,za
deste* se deti schovavaly pod stiil a vylézaly ven, kdyz ,,neprselo . Déeti obou skupin také
stavely zidle do rady a ,,odjizdély “ autobusem na vylet, ze Zidli stavely i ,,domecky . Velmi

casto si hraly na riznd zviratka.

5.3.3 Détska literatura a média

Jak uvadi Kotatkova (2005), detskd literatura obohacuje svymi piibéhy béznou
zivotni realitu dité¢te a dava podnéty ke hie. Pfedev§im cCtené piib&hy poskytuji, v
konfrontaci s vlastnimi zkuSenostmi a moznostmi ditéte, nové dimenze k prozkoumavani
svéta. PredCitany ptibéh umoziuje ditéti vytvaret si obrazné piedstavy podle Grovné své
vyspelosti, dava ditéti prilezitost, aby si samo naslo postavu, se kterou se mize nasledné
identifikovat. Pfinosné je i opakované naslouchani ptibéhu. Dité se vraci do jiZ znamého
prostfedi a ke ,,své“ postavé, mize se dobie orientovat v d&ji pribéhu. Autorka uvadi, ze

pravé toto opakovani piibéhu dit€¢ inspiruje ke hram na tyto naméty. Tim, Ze dit¢ fesi
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konflikty a problémy, které jsou v motivech obsazené, se rozsifuje jeho osobni a socialni
identita.

Berg a Steiner (2003) uvadéji, ze vétSina déti velmi rado naslouchd cCtenym
ptibéhlim, které propojuji komunikaci dospélych a déti. DéEti maji rady piibéhy o jinych
lidech, zvitatech, hrackach a rtiznych tvorech, kteti prozivaji rozli¢né situace a problémy,
snazi se je pfemoci a vitézi. Déti jsou fascinovany tim, kolik tsili nebo bolesti musi zazit
hlavni hrdina, nez svou situaci dovede do zdarného konce. Vypravéni a naslouchani
ptibchu je velmi hlubokym prozitkem. Déti 1 dospéli, zatimco se uci vice o Zivoté, sdileji
navzajem b&hem piib&¢hu svoji fantazii, sny a mnoho dalsich lidskych emoci.

Podle Kotatkové (2005) ptibéhy v medidlni podobé (v televizi, videozaznamech a
pocitacovych programech) oslovuji dité odliSnym zplisobem. Na rozdil od ¢teného piibéhu
se snazi dité prostfednictvim nabidky maxima stimulii upoutat a udrzet jeho pozornost. Je
kladen daraz na barevnost, hudebni a zvukové efekty, neustalou proménlivost a akci, a tak
pro détského divaka zbyva jiz malo, co by si mohl dotvofit.

»Proces, ktery jsme popsali u slySeného piibéhu: mysleni, porozuméni, vytvoieni
vlastni pfedstavy, zapamatovani, vybaveni pro piipadnou reprodukci ve hte, je nasledkem
ak¢nich fragmentt.“ (Kotatkova, 2005, s. 38)

Také ptibeéhy v medialni formé davaji détem podnéty, které ztvarnuji ve svych hrach.
Kotatkova (2005) uvadi, ze televizni piibéh je velmi silnym impulsem pro okamzité
ptehravani silné ptisobicich vjemt. Po programu, ktery obsahuje mnoho dominantnich a
ak¢nich motivil, reaguje dité vétSinou ithned. Pravé proto by méli rodi¢e programy svym

détem podle jejich véku pecliveé vybirat.

5.4 Shrnuti

Hra ditéte ve véku 2-4 let, jeji podoba a vyvoj, jsou ovliviiovany mnoha riznymi
faktory. Mezi tyto faktory mizeme zatadit napf. intelektudlni vyvoj ditéte, détské mysleni s
jeho specifickymi znaky, vyvoj sebepojeti a identity, anebo motivaci ke hie. Hra star§iho
batolete se postupné vyviji od prosté manipulace s predméty a experimentace ke hrdm, ve
kterych dité stale Castéji vyjadiuje své dojmy ziskané zvenci. Détské hra postupné piechazi
od napodobivé hry ke hie namétové, kdy déti jiz nejenom napodobuji jednani dospélych ¢i
jiné své zkuSenosti, ale ptifazuji si role. Vstupovani ditéte do role jiz vyzaduje od ditéte

prekroceni hranic svého ,,ja“, dité se ve hie ,,stava“ nékym jinym.
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Néamétova hra se objevuje okolo tfetitho roku ditéte. Na dospélych je, k plnému
rozvoji napodobivych a namétovych her, vytvofit vhodné herni prostiedi. Jednd se o
tematicky sladéné hracky v herni mistnosti, které mizeme také nazvat ,,soubory* a rtizné
»koutky“, kde détem ,,udélame* napt. obchod, postu atd., poskytneme potiebné tematické
hracky a dopliiky.

Naméty dilc¢ich her déti béhem volné hry jsou ovlivnény pievdzné rodinnym
prostiedim, okolnim svétem a détskou literaturou a médii. Jak otec, tak matka maji
nezastupitelnou ulohu v rodin¢ a dit€¢ svymi postoji, chovdnim a jednanim ovliviiuji.
Rozvoj a podoba tematickych her je podle mého minéni spojena i s kvalitou rané interakce
matka-dité a s procesem ,,vyvazovani* ditéte ze symbiotické vazby na matku.

Na ziskavani poznatkli o okolnim svéte se podili détské vnimani, které je zapojeno
prohlubuji své poznatky o vécech, lidech, jejich ¢innostech a okolnich udéalostech. Tyto
skutecnosti se pozd¢ji odrazeji v namétech jejich napodobivych a namétovych her.

Détska literatura obohacuje svymi piibéhy béznou zivotni realitu ditéte a dava
podnéty ke hie. Velkym pfinosem pro dité jsou ¢tené ptibchy, které pomahaji rozvijet
détskou fantazii, umoznuji mu vytvaret si obrazné predstavy a identifikovat se s hrdinou.
Naopak ptibehy v medidlni podobé (v televizi, videozdznamech a pocitacovych
programech) oslovuji dité odliSnym zptsobem. Na rozdil od ¢teného ptibéhu se snazi u
ditéte upoutat pozornost prosttednictvim nabidky maxima stimull. Dité zistava na

povrchu piibéhu, zapamatovava si a napodobuje piedevsim nejvyraznéjsi akce.

6 CI1ZOJAZYCNA MATERSKA SKOLA — VYZKUMNY PROSTOR

Matetska skola, ve které jsem zaméstnana a kde jsem provadéla sva pozorovani
volné hry déti, je soukromou ptedskolni instituci s celodenni vyukou v anglickém jazyce.
Jeji kurikulum vychéazi z humanistického pojeti nedirektivniho piistupu C. R. Rogerse
(1902—1987). Tento nedirektivni pfistup se promitd jak v praci pedagoga, tak i v chovani
déti k sobé navzdjem. Rogerovska filosofie klade diiraz na tctu k ditéti, diveéru v jeho
tendenci k zdokonalovani se. StéZejnimi pfistupy jsou akceptace, empatie a autenticita,

které jsou velmi dilezité k utvareni sebepojeti ditéte predskolniho veéku.

6.1 Filosofie materské Skoly

Motto matetské Skoly zni: "Kazdé dité je talentované, kazdé v sob¢ nese sviij uspéch,
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tieba 1 maly. Na dospélych je, aby mu pomohli jeho talent najit.“ (Employee Handbook,
2009, s. 2) V mateiské Skole se pracuje na principu partnerstvi. Ucitelé nejsou ,,experti na
vzdélani, ale ,,pravodci® détskym zivotem, ktefi se uc¢i navzajem jeden od druhého.
Priivodci mohou nabidnout détem své zkuSenosti a dité svou kreativitu. Matetskd skola se
zaméfuje na prirozené, nedirektivni objevovani vSech potencidlnich dispozic, podporuje
v détech tvofivost, zaujeti pro hru a schopnost komunikace v rovnocenném détském
kolektivu. Vede prvni kroky déti smérem k uvédomovani si vlastniho ja, k rozvoji tvtir¢iho
sebevédomi, vytvaii osobnostni pfedpoklady pro snaz$i zvladnuti dalSich vychovnych a

vzdélavacich stupii. (Employee Handbook, 2009)

6.2 Vzdélavaci cile a metody

Hlavnim cilem matetské skoly je pomoci détem v jejich vSestranném rozvoji a naucit
je anglicky. V anglicky mluvicim prostfedi matefské Skoly se podporuje jak rozvoj druhého
jazyka déti, tak i zlepSovani jazykovych dovednosti rodilych mluvc¢ich. Vyuka anglického
jazyka je zalozena na pfirozené détské zvidavosti a touze po experimentu. DéEti se uci
celym svym télem a smysly, vyuzivaji svoji predstavivost.

V této matetské Skole je kladen dlraz na socialni, moralni a duchovni rozvoj déti.
Ucitelé pomahaji détem rozumét svym emocim, déti se je uci spravnym zplisobem
zapojovat do svéta okolo sebe. Strategie uceni se vhodnému chovéni je zaloZena na
pochvale, nevhodné chovéni se nezduraziuje. Pokud se dit¢ chova nepfimétené, je zaveden
time out systém (oddechovy ¢as). Dité je na kratky ¢as vyfazeno z aktivity na misto, kde se
muze zklidnit a pfemyslet. Ucitel si po chvili s ditétem o situaci promluvi a pomtze mu,
aby samo objevilo své nevhodné chovani.

V matetské Skole je podporovan rozvoj sebedivéry a sebetcty. Dité tak mize byt
spokojené¢ samo se sebou a nauci se respektovat individualitu ostatnich déti. Ucitelé
pomahaji détem s navazovanim piatelstvi a spoluprace, déti jsou podporovany v rozvoji
své jedineCnosti a odrazovany od jednotvarnosti a stereotypu. V mezinarodnim prostiedi
matef'ské Skoly se setkavaji déti z riznych kultur. To jim dava pfilezitost k tomu, aby se
uCily porozumét a respektovat odliSny zplsob zivota rlznych narodnosti. (Employee

Handbook, 2009)

6.3 Organizace materské Skoly

Matetska Skola ma dvé pobocky, které se nachazeji v riiznych ¢astech Prahy. Déti
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dochazi do ¢tyt vé€koveé homogennich tfid — zluté, Cervené, modré a zelené. Vék déti
v dobé& nastupu do Zluté tfidy se pohybuje mezi 2,5 az 3 roky, do ervené mezi 3 az 4 roky.
Modra tfida je urcena pro déti 4 az Sleté, zelena trida pro predskolaky. Pocet déti ve tiidach
je volen v souladu filosofie Skoly, v€ku déti a velikosti tfidy a pohybuje se mezi 8—12
détmi na tfidu. Mnoho déti, ptedevsim z ¢eskych rodin, zac¢ina s dochdzkou ve zluté tfid¢ a
pokracuje celym cyklem ptedskolniho vzdélavani az do tfidy zelené.

Kazda tfida mé svého ucitele nebo ucitelku. U déti mladSich (zlutd a Cervena tiida)
pracuji ¢eské ucitelky, star§i déti (modré a zelena) jsou vedeny kvalifikovanymi uciteli —
rodilymi mluvéimi. Ve zluté tfidé na dopoledni program vypomaha asistent. V odpolednich
hodindch se détem vénuji specialisté¢ pro volnoCasové aktivity, pro star§i déti jsou
pfipraveny krouzky.

Déti mohou dochazet do mateiské Skoly pouze na ranni, pildenni program nebo
zustavat cely den. Déti mohou dochézet také pouze ve vybranych dnech v tydnu. Ve tiidé
dodrzujeme rozvrh dne, ktery je pro mladsi déti (ZIutou a Cervenou tfidu) organizovan

nasledujicim zptisobem:

Rozvrh dne — mladsi déti
8:00-9:15 Ptichod do Skoly
9:15-9:40 HRanni kruh (Circle Time) — kalendat, ranni cviceni, pisnicky, hry
9:45-10:00 Svagina
10:00-10:50 HTématické lekce, projekt
11:00-11:40 HProchézka, aktivity venku
11:40-11:45 Pifprava na ob&d
11:45-12:15 Obed
12:15-12:30 HHygiena, ptiprava na relaxaci
12:30-13:50 HRelaxace, spanek
13:00 HOdchod déti s ranni dochazkou
14:00-14:30 Minikluby
14:40-15:00 Svatina
15:00 HOdchod déti s pildenni dochazkou
15:00-15:40 Voln4 hra
15:00-18:00 HVolné hra, hry, projekty, venkovni aktivity
17:00-18:00 (Odchod déti s celodenni dochézkou

Denni harmonogram se muze v zavislosti na programu a probiranych tématech mirné
obménovat. Je to napt. v obdobi od fijna do kvétna, kdy maji déti jednou za Etrnéact dni

plavani, a v teplejsich mésicich, kdy je pro né jednou v tydnu zajisténa hippoterapie.
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Rano si déti mohou vsechny volné hrat az do ranniho kolecka. Velkou vyhodou je, Ze
jsou otevieny tii tfidy, které jsou vzajemné propojeny. Tak si spolu mohou hrat 1 déti
z riaznych tiid, vzdjemné se poznavat a navazovat pratelstvi. Prostor pro spole¢nou volnou
hru maji déti 1 odpoledne. V ramci tfidniho programu je hra zafazovana podle uvéazeni

tfidniho uditele.

6.4 Vyuka anglického jazyka

Mateiska skola, jak jiz bylo vySe uvedeno, je zamétena na vyuku anglického jazyka.
Kromé¢ ceskych déti ji proto navstévuji 1 déti riaznych néarodnosti. Celodenni program
probiha v anglic¢tiné, ucitelé by meéli mluvit s détmi anglicky. U mladSich déti jsou,
pfedevS§im kvili jazyku, zaméstnani CeSti ucitelé. Mohou Ceskym détem rozumét, a tak
reagovat na jejich potieby.

Ve ttfidach starSich déti jsou zaméstnani rodili mluvéi, vétSinou z Velké Britanie,
Kanady nebo USA. V téchto tfidach se pfedpoklada, ze si dit€¢ béhem prvnich dvou let
dochdzky do mateiské Skoly jiZz osvojilo zéklady anglictiny a je schopno jazyku
porozumét. DEti mezi sebou hovoti vétSinou svym jazykem, s cizojazyénymi kamarady se
v8ak snazi komunikovat anglicky. V tomto sméru neni na déti vyvijen tlak, je dan prostor

piirozené détské komunikaci.

6.5 Shrnuti

Matetska skola, kde byl provadén vyzkum, je zamétena na vyuku anglického jazyka,
celodenni program probiha v anglictin€. Jeji kurikulum vychazi z humanistického pojeti
nedirektivniho pfistupu C. R. Rogerse, sté¢zejnimi pfistupy jsou akceptace, empatie a
autenticita. Matetfska Skola je zaméfena na pfirozené, nedirektivni objevovani vSech
potencialnich dispozic. Hlavnim cilem je pomoci détem v jejich vSestranném rozvoji a
naucit je anglicky. Podporuje se zde jak rozvoj druhého jazyka déti, tak prohlubovani
jazykovych dovednosti u rodilych mluvéich. V matetské skole je kladen diraz na socidlni,
moralni a duchovni rozvoj déti.

Déti jsou ve Skole rozdéleny do ¢tyf vékové homogennich tiid — Zluté, Cervené,
modré a zelené. Ttida pro nejmladsi déti je ptizplisobena véku od 2,5 roku. Pocet déti ve
tiidach se pohybuje mezi 8—12 détmi na tfidu a je zde dodrzovan pravidelny rozvrh dne.
Ucitelé mluvi s détmi anglicky, v modré a zelené tfid¢ pracuji rodili mluv¢i. V dobé her a

spontannich ¢innosti se mohou déti setkavat a sdruzovat 1 s détmi z jinych tfid, prostory
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tiid 1ze propojit. Tento Cas je pro déti v dennim rozvrhu vymezen rano, od ptichodu ditéte
do matetské Skoly do ranniho kolecka. Dalsi ¢as, vymezeny na volnou hru déti ze vSech
tfid, je v odpolednich hodinach. Spontannich her se vSak neucastni vSechny déti. Rano
pfichazi mnoho déti do matetské Skoly té€sné pied organizovanymi ¢innostmi a na hrani jiz
nemaji ¢as. V prubehu odpoledne odchazeji déti domu podle zvoleného programu (ranni,
puldenni, celodenni), a tak nékteré z nich ztraceji také ptilezitost ke styku s ostatnimi détmi
a navazovani hernich vztaht. V ramci tfidniho programu zafazuje ucitel volnou hru podle
¢asovych moznosti a svého uvazeni.

V matetské Skole je kazda tfida vybavena bézné dostupnymi hrackami a pomiickami,
které jsou vybirdny podle véku a pohlavi déti ve tfide. Kazda tfida je vybavena specialné
vyrobenym dievénym nabytkem, ktery déti mohou vyuzivat také pii volné hie; v kazdé
tfide je jinak tématicky zaméten. DéEti tak mohou pouzivat Zidle, které maji trojuhelnikovy
tvar, na stavbu riznych domeckd, stoly v ¢ervené tfidé mohou pretacet a pouzivat jako
kulisy. V této matetské Skole neni kladen diraz na vybaveni specidlnimi pomiickami ani

hrac¢kami.
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7 CILE

II.

PRAKTICKA CAST

Oveétit prevazujici zptisob volné hry v procesu rané sekundarni socializace ditéte

mezi 2,54 roky v ptedskolnim zafizeni.

Ovéfit, zda u chlapct a divek bude ovlivnén vybér hracky v domacim i ve skolnim

prostiedi jejich pohlavim.

Zmapovat a ovéfit vyvoj napodobivé a namétové hry ve skupiné 2,5-4letych déti.

8 HyroTEZY

1) Hypotézy vztahujici se k 1. cili:

2)

3)

1.1

1.2

Predpokladam, Zze déti zacinaji realizovat spole¢nou hru s vrstevniky pted 3.
rokem.

Ptredpokladam, ze béhem sledované¢ho obdobi se bude ve hie kazdého ditéte
zvySovat podil hernich interakci s ostatnimi, na konci obdobi budou déti hru
s vrstevniky preferovat. Déti, které maji sourozence, budou do spole¢né hry

vstupovat dfive a ¢astéji.

Hypotéza vztahujici se ke 2. cili:

2.1

Piedpokladam, ze vybér hracky bude jiz od starSiho batolete ovlivnén

pohlavim. S vékem se bude v tomto sméru vybér hracky stale vice vymezovat.

Hypotézy vztahujici se k 3. cili:

3.1

3.2

33
34

Domnivam se, Ze po 3. roce ditéte dojde k vyraznému nartastu namétoveé hry
oproti hie napodobivé.

Predpokladam, ze déti 2,5-3leté budou ve hie Castéji vybirat své naméty z
rodinného prostiedi, déti po 4. roce budou vybirat naméty svych her a roli z
okolniho svéta, poptipadé zvitatek.

Domnivam se, Ze déti okolo 4. roku jsou jiz schopny pii hie dodrZet svoji roli.
Predpokladam, Ze 4leté déti jsou ve spolecné hie aktivni a dokézi uplatnit své

namety.
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8.1 PouZité metody

Vyzkumné Setieni realizované v homogenni skuping déti, skupin€ A, je rozdéleno do
dvou ¢asti:

Pro prvni ¢ast vyzkumu byla zvolena metoda strukturovaného ptimého a mnou herné
nezucastnéného dlouhodobého pozorovani volné hry homogenni skupiny déti — skupiny A.
Udaje o hie jednotlivych déti byly ve sledovaném obdobi zaznamenavany do vytvoreného
pozorovaciho archu (viz ptiloha €. 1).

Pro druhou ¢ast vyzkumu byla pouzita metoda akéniho prizkumu, ktery byl zaméten
na vybér hracky v rodinném prostredi. Prizkum jsem realizovala poloZenim jedné otazky
rodic¢tm v pisemné formé.

Pro vyzkumné Setfeni realizované v homogenni skupiné déti, skupiné¢ B, byla
zvolena metoda strukturovaného pfimého a mnou herné neztcastnéné¢ho dlouhodobého
pozorovani volné hry homogenni skupiny déti — skupiny B. Udaje o hie déti byly

zaznamenany ve sledovaném obdobi do vytvoieného pozorovaciho archu (viz ptiloha €. 5).

9 VLASTNI VYZKUM

9.1 Vysledky z vyzkumu diplomové prace
Ve vyzkumném Setfeni realizovaném v ramci rigoroézni prace byly vyuzity nékteré
poznatky publikované v diplomové praci (Masnerova, 2010). Jedna se o cile a hypotézy,
které svym obsahem navazuji na ndsledné prohloubené¢ zkoumani hry v rameci rigordzni
prace. Vysledky z pozorovani volné hry homogenni détské skupiny A v letech 2008 — 2010
tvofi informacni kontext pro dalsi zkoumani.
K rozsifeni a prohloubeni prace byly pouzity dva cile diplomové prace a jejich
hypotézy:
e cil, ktery ovéfuje prevazujici zpisob volné hry v procesu rané sekundarni
socializace ditéte mezi 2,54 roky v piedSkolnim zafizeni a dvé hypotézy;
* cil, ktery ovétfuje vybér hracky podle pohlavi v domacim i Skolnim prostfedi a
jedna hypotéza.
Cile a hypotézy diplomové prace, které nebyly pro navazujici vyzkum stézejnimi,
nejsou v rigordzni praci zahrnuty. Vysledky, které se k témto cilim a hypotézam vztahuji,

jsou vsak cennymi poznatky a tvofi tato SirSi vychodiska pro dopracovani dané

problematiky v rigor6zni praci:
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* Ve vyzkumném Setfeni v ramci diplomové prace bylo potvrzeno, ze dit¢ v détské
skupin€ uspokojuje hra sama a nevyhledavé kontakt s dospélym. Bylo zjisténo, Ze
je-li dit€¢ hrou pln€ uspokojeno a je-li zac¢lenéno ve hie s vrstevniky, nepotiebuje
kontaktovat ucitelku.

* Bylo zjisténo, ze ¢esky mluvici déti za€inaji okolo 4. roku véku pfi hie rozliSovat
sveé vrstevniky podle jazyka. S ¢eskymi détmi komunikuji v prostiedi cizojazycné
matetské Skoly Cesky, s jinojazy¢nymi anglicky.

* Bylo potvrzeno, Ze k ptevazujici diferenciaci hry chlapct a divek dochazi okolo 4.
roku ditéte. Do té doby neni vybér hrového partnera pti hie ovlivnén pohlavim.

* Bylo zjisténo, ze spolecna hra déti, které maji pravidelnou zkuSenost s volnou hrou,
je ve srovnani s détmi s minimalni zkuSenosti namétové bohatsi a rozvinutéjsi.
Pocet déti ve vytvarenych hernich skupinach v pribéhu hry je soumétitelny.

* Bylo potvrzeno, ze ve skupiné déti, ktera mé pravidelnou zkuSenost s volnou hrou,
se oproti skupin€ déti s minimalni zkuSenosti vyskytuje méné konflikti. Déti prvni

skupiny jsou pfi hite také spokojené;si.

9.2 Navazujici vyzkum

Dlouhodoby vyzkum byl postupné realizovan v cizojazy¢né mateiské Skole (viz 6.
kapitola) u dvou homogennich skupin déti — skupiny A a B. Vyzkumné Setfeni zpracované
v rigorozni praci je rozdéleno do tii Casti. Prvni ¢ast vyuziva poznatkl ziskanych a
publikovanych v diplomové praci (Masnerova, 2010). Druhd cast je prohloubena o dalsi,
dosud nezpracované poznatky z pozorovani volné hry détské skupiny A, které se dotykaji
problematiky napodobivych a ndmétovych her déti. Tieti cast vyzkumného Setieni zahrnuje
vysledky z pozorovani volné hry homogenni détské skupiny — skupiny B, kterou tvoti déti
okolo ¢tvrtého roku véku.

V prvni ¢asti vyzkumu jsem vychdzela z poznatk z ro¢niho pozorovani volné hry
déti — homogenni skupiny A, které zahrnuje oveéfovani a zjiStovani 1.-2. cile a jejich
hypotéz. Ovétovani hypotézy 2.1 dopliluje dotaz pro rodice, ktery se tykd vybéru
oblibenych hra¢ek v domacim prostiedi.

Ve druhé ¢asti vyzkumu Cerpam z dalSich dilezitych poznatkli roéniho pozorovani
volné hry déti homogenni skupiny A, které jiz nemohly byt pro svoji obsadhlost v
diplomové praci zpracovany. Téchto poznatkii bylo vyuZzito pfedev§im k ovéfeni hypotézy

3.1 tietiho cile a také hypotézy 3.2 ke zjiSténi proménlivosti naméeti ve hie. Treti Cast
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vyzkumu se vztahuje k 3. cili a ovéfovani hypotéz 3.2, 3.3 a 3.4 a vychdzi z poznatkl z
pllro¢niho pozorovani volné hry homogenni détské skupiny B.

K realizaci vyzkumného Setieni u homogenni skupiny A mi vedeni mateiské Skoly
umoznilo béhem vice neZ jednoho roku zatfazovat jedenkrat tydné volnou hru do tfidniho
programu. Pozorovani volné hry skupiny A jsem zapocala v listopadu 2008 u skupiny déti
ve veku od 2,7 do 3,7 let a ukoncila v unoru 2010. Béhem volné hry byl détem nechavan
co nejvetsi prostor k samostatnosti a vlastni volbé hracky i herniho partnera. VétSina
hracek a herniho materidlu byla détem dostupnd v poli¢kach ¢i krabicich. Do hry jsem
zasahovala pouze v nejnutnéjSich ptipadech, a to predevsim pii konfliktech, které
vyzadovaly z4sah dospélého. Pokud se na mé obratilo dité se Zadosti o pomoc, vyhovéla
jsem. Nesnazila jsem se vSak déti béhem volné hry kontaktovat ani s nimi komunikovat.

Druhé a tfeti ¢asti vyzkumného Setfeni sleduje predevsim kvalitativni stranku hry —
zastoupeni napodobivé a ndmétové hry v pribeéhu jednotlivych etap, namét a roli ve hie a
také faze hry a aktivitu ditéte pti hie. Pozorovani volné hry skupiny B bylo zapocato v
lednu 2012 u skupiny déti vékového rozmezi 3,10—4,3 let a ukonceno v Cervnu 2012. Tato
vékova kategorie byla zvolena zdmérné, déti svym vékem nepiimo ,,navazovaly* na vék
skupiny A, a to na obdobi, kdy bylo pozorovani volné hry skupiny A ukonéeno. To mi
umoznilo sledovat ndmét ve hie déti 1 po Ctvrtém roce v€ku. Zpisob pozorovani volné hry

skupiny B probihal obdobnym zpiisobem jako u skupiny A, ktery je popsan vyse.

9.3 Plan pozorovani a jeho realizace

Pro prvni a druhou ¢ast navazujiciho vyzkumu — pozorovani volné hry homogenni
skupiny A — byly vytyCeny konkrétni cile, vytvofen pozorovaci arch a béhem sledovaného
obdobi zaznamenavan pribéh volné hry kazdého ditéte z herni skupiny A. Ziznamy
v pozorovacich arSich jsou v rigordzni praci vyuzity k ovéfovani a zjiStovani prvnich dvou
cilii a jejich hypotéz a také hypotéz 3.1 a 3.2 tfetiho cile. Byla sledovana tato kritéria: hra
ditéte a jeji ndmét; podrobnosti o hie a hracka, se kterou si dit¢ hraje; Cas straveny u jedné
hry; volba hernich partneri; jazyk, ktery dit€ v pribéhu hry pouziva; kontakt s ucitelem;
konflikty mezi détmi a spokojenost ve hie. Sledovana kritéria: jazyk, kontakt s ucitelem,
konflikty a spokojenost ve hie se vztahuji k cilim a hypotézam ovéfovanym v ramci
diplomové prace. Nékteré tdaje v pozorovacich arSich jsou kvili rychlosti vypliiovani
zaznamenany pomoci znacek a ¢iselnych symbolu.

Pfi pozorovéani volné hry jsem zaznamenavala 1 situace a pokroky déti, které mé
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zaujaly nebo se nové objevily. Téchto poznatkll vyuzivam pievazné v teoretické Casti
rigor6zni prace v oblasti vlastnich zkuSenosti a nazort k podpoie teoretickych udajt.

Sledované obdobi jsem rozdélila do tii etap; v kazdé etapé bylo realizovano deset
pozorovani volné hry détské homogenni skupiny A. Prvni etapa zahrnuje obdobi listopad
2008 — unor 2009, poté nasleduje dvoumesi¢ni pauza. Pozorovani ve druhé etapé byla
realizovana od dubna 2009 do cervna 2009. Tteti etapa, kterd byla zafazena po letnich
prazdninach, probchla v obdobi fijen 2009 — unor 2010. Skladba a pocet déti v herni
skupiné€ byly v kazdém pozorovani vétsSinou odlisné. Ovliviiovalo je mnoho faktord, jako je
nemocnost déti nebo dochazka pouze v urcitych dnech. Volna hra byla zafazovana do
denniho programu vétSinou jedenkrat tydné po 10. hoding, v ¢ase na tematickou lekci €1
projekt, po dobu pfiblizn¢ 45 minut. Nékdy byly tyto tydenni intervaly, vzhledem k jinym,
dlouhodobé naplanovanym aktivitdm, del$i. Timto zplisobem byl shromazdén rozsahly
soubor pozorovacich archi. Jejich uvefejnéni by zabralo vice nez 100 listl, a proto je
vybrana k Cerpani a vyhodnoceni udaji v kazdé etapé pouze pocatecni — prvni faze,
sttedova — druha faze a konecna — tieti faze pozorovani dané etapy.

Pro tfeti ¢ast vyzkumného Setfeni byly opét vytyCeny konkrétni cile a vytvoren
pozorovaci arch. Podle sledovanych kritérii byly zaznamenavany vSechny napodobivé a
namétové hry, do kterych jednotlivé déti homogenni skupiny B béhem pozorovani volné
hry vstoupily. Do pozorovacich archii byla zaznamenavana tato kritéria: Cas hry; namét
hry; déti v herni skuping; role; dodrzeni role a faze hry. Né&které udaje jsou opét kvili
prehlednosti zaznamenany pomoci znacek a Ciselnych symboli. Stejné jako u skupiny A
jsem zaznamenala herni situace, kter¢ mé zaujaly nebo se nové objevily. Tyto poznatky
vyuzivam piedevsim k doplnéni teoretické¢ Casti rigordzni prace v oblasti vlastnich
zkuSenosti.

Sledované obdobi je rozdéleno do dvou etap: prvni etapa zahrnuje obdobi leden —
biezen 2012, druhd etapa duben — ¢erven 2012. Volna hra byla zatfazovana jedenkrat tydné
po dobu pfiblizné¢ 45 min. Frekvence pozorovani je bohuzel, vice nez u skupiny A,
ovlivnéna aktualnim programem matef'ské skoly, a to pfedevsim v druhé etapé pozorovani.

Slozeni détské herni skupiny ovliviiovala dochézka déti na urcité dny a nemocnost.

9.4 Charakteristika détskych skupin

Vyzkumné Setfeni bylo realizovano u dvou homogennich détskych skupin, skupiny A

a skupiny B, u kterych jsem byla tfidni ucitelkou. Pozorovani volné hry skupiny A bylo
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zapocato v zafi 2008, a to u déti, kdy vétSina z nich byla ve véku starSich batolat.
Vyzkumné Setfeni u détské skupiny B bylo zapocato v lednu 2012. Détska skupina B byla
dalsi skupinou déti, kterou jsem ucila ihned po ukonceni dochézky déti skupiny A, tedy ve

Skolnim roce 2010/2011.

9.4.1 Détska skupina A a Skolni anamnéza

V zati 2008 nastoupilo do Zluté tfidy (pro nejmladsi déti od 2,5 do 3 let) Sest déti,
v prubehu roku byl pocet postupné doplnén na devet. Pét déti v té dobé jesté nedosahlo tii
let, jeden chlapec byl do tiidy pfijat po tfetim roce. Nejmladsi holc¢icce bylo v zafi 2,5 let,
druhé nejmladsi 2,6 let. VEk ostatnich déti se pohyboval mezi 2,5 a 3,5 roky. Jelikoz je
matefska Skola zamétena na vyuku anglického jazyka, navstévuje ji mnoho cizincl. Ve
zluté tfidé byly od zafi holCicky z Anglie a Izraele, postupné pfibyl chlapec z Ameriky,
Ciny a divka z Mad’arska. Ostatni d&ti pochéazely z ¢eskych nebo z bilingvnich rodin.

Odpoutani a adaptace probéhla z mého pohledu velmi rychle. Nékteré déti, prevazné
nejmladsi hol€icky, pfi louceni s matkou neplakaly, jen se u mé po jejim odchodu drzely.
To trvalo v ptipadé jedné divky jesté asi 4 mésice, druha se odpoutala diive. U prvni divky
se objevoval strach ze vSeho nového a kazdé zmény. Druhd divka zase pii situacich, kdy se
ji néco nedafilo, chté¢la maminku a nékdy plakala. Toto obdobi trvalo asi 2 mésice.
Hol¢icka z Izraele ptiblizné 14 dni pfi pfedavani plakala, nechtéla od matky. Ve tfid¢ se
pak nezapojovala, stala stranou. Myslim si, Ze nejvétsim handicapem pro ni byla fec.
Nikomu z nds nerozuméla. Po né€kolika mésicich si rychle osvojila zékladni anglicka
sltivka (dokonce i Eeskd) a s détmi si zacala velmi hezky hrat. Cesky chlapec, kterému bylo
v té dob¢ 2,8 let, pfi odlouceni od matky neplakal, pouze nemluvil a nechtél si hrat. Toto
obdobi trvalo asi jeden mésic. Pribéh adaptace sledované skupiny A na prostfedi matetské
Skoly se nepfimo vztahuje k 1. a 2. cili mého zkoumani, proto dale uvadim Skolni

anamnézu jednotlivych déti.

Skolni anamnéza
Pro skolni anamnézu jsem stanovila osm otazek, které jsem u jednotlivych déti
zodpovédéla na zaklad€ zkuSenosti a dalSich informaci:
e Jaké bylo dité, kdyz ptislo do matetrské skoly?
e Jak probéhlo odlouceni od rodict?

e Hralo si?
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e Ma sourozence?

* Najaké trovni je rozvinut jazyk?
* Jak probiha navazovani kontakta?
e Je dité konfliktni?

* Jaka je potieba pohybu?

Déti ze zluté tfidy (Skolni rok 2008/2009):

Anetka — Ceska narodnost; narozena 11. 4. 2006.

* Je nejmladsi dit¢ ze skupiny.

* Adaptace a odlouceni probéhlo bez problémti; chce maminku, jen kdyz se ji néco
nedari.

* Hraje si, ze zacatku hodné fixovana na me, kdyz nejsem k dispozici, place.

e Je nesamostatnd, stale vyzaduje pomoc.

* Ma starsi, 7letou sestru.

* Ma dobfe rozvinuty Cesky jazyk.

* Anetka je spolecenska, nekonfliktni, dobfe pohybové vybavena.

Dorka — mad’arska narodnost; narozena 15. 1. 2006.

* Do tiidy pfisla pozdé&ji — v unoru.

* Adaptace a odlouceni od rodict probéhlo bez problém; place, jen kdyZ nerozumi a
mysli si néco jiného.

* Hraje si sama; nechce se délit o hracky.

e M4 mladsiho bratra v kojeneckém véku.

* Nerozumi ¢esky ani anglicky, vyjadiuje se dobie ve svém jazyce.

* Nenavazuje kontakt s détmi.

e Je samostatnd, bystra, ziva, poslusna.

* Dorka je dobie pohybove vybavena.

Grace — britska narodnost; narozena 6. 3. 2006.
* Ze zacatku ustrasena, stale se mé¢ drzi; na kazdou vétsi zménu reaguje strachem.
* Odlouceni od rodi¢i prob&hlo bez problémi.

e Kdyz se citi v bezpeci, hraje si vétSinou sama.
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Nema sourozence.
Anglicky jazyk je dobfe rozvinuty.
Grace je samostatna, nekonfliktni.

Dobte pohybové vybavena.

Laura — z Cesko-francouzské rodiny; narozena 30. 12. 2005.

Spatné se soustiedi, nevydrzi pii kratké aktivite; trpi motorickym neklidem a ¢asto
odbiha od skupiny. Neustale si cucé prsty.

Adaptace prob¢hla hladce, dobie se zapojuje, neplace.

Réda si hraje s ostatnimi a hru organizuje.

Nema sourozence.

Bystra, dobte rozvinuty ¢esky jazyk.

Je spolecenska; Casto vyvolava konflikty — bere détem hracky.

Laura ma zvySenou potiebu pohybu.

Maya — z rusko-izraelské rodiny; narozena 12. 2. 2006.

Do tiidy pfisSla o 14 dni pozdéji.

Pii predavani place a ziistava v Satn¢; ve tfidé se nezapojuje, nereaguje na podnéty
ze strany ucitelky — trva asi 14 dnd.

Moc si nehraje, hlavné pozoruje.

Ma starSiho, 9letého bratra.

Mluvi dobfte rusky, nerozumi anglicky ani cesky.

Kontakty s détmi navazuje minimalnég, vice pozoruje.

Je nekonfliktni.

Maya je ,,neobratna“, horsi koordinace pohybt, typ pomalého ditéte.

Brennan - americka narodnost; narozen 5. 8. 2005.

PtiSel do tfidy v prosinci.

Zadny problém s adaptaci a odlou¢enim od matky, je samostatny.

Nechce se zapojovat do spolecnych aktivit, délat véci s ostatnimi; je neposlusny,
chybi mu hranice, ¢asto time out.

Hraje si pievazné sam nebo s Grace.

Nema sourozence.
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Anglicky jazyk na vysoké Grovni.
Casto vyvolava tahanice o hracky.

Brennan ma zvySenou potiebu pohybu.

Jianan — ¢inska narodnost; narozen 21. 7. 2005.

Do tiidy pftiSel posledni tyden v dubnu, moc se neprojevuje, tichy; ma panicky
strach z jizdy autobusem.

Prvni tyden nechce od matky, place.

Nehraje si nebo si hraje sam, na pocatku dochazky je k détem agresivni.

Nema sourozence.

Nerozumi anglicky ani ¢esky.

Problém s navazovanim kontaktl s détmi.

Jianan je dobfe pohybové vybaven.

Oliver — ¢eska narodnost; narozen 3. 1. 2006.

Ze zacatku nechce od matky, po predani vétSinou neplace, pouze nekomunikuje a
nechce si hrat; toto obdobi trva asi 1 mésic.

Poté si rad hraje sdm i s ostatnimi.

Ma tii star$i sourozence (17,9 a 7 let).

Dobfte rozvinuty cesky jazyk.

Ma své ,,oblibené* déti, s kterymi se vice styka.

Oliver je nekonfliktni.

Je dobte pohybove vybaven.

Vasik — ¢eska narodnost; narozen 16. 5. 2005.

Nejstarsi ze skupiny, samostatny.

Adaptace a odlouceni od matky probéhlo bez problému, pouze nékolikrat chtél
zustat s matkou.

Hraje si sdm i s détmi.

Ma mladsi sestru v kojeneckém véku.

Ma dobfe rozvinuty ¢esky jazyk.

Nevyvolava konflikty, ale ¢asto se détem posmiva: ,,Ja to umim a ty ne...*

Vasik je dobie pohybové vybaven.
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Do skolniho roku 2009/2010 piesly vSechny déti ze Zzluté tiidy, kromé Dorky,
Brennana a Vasika. Adaptace vSech déti v dalSim roce probé&hla bez problémi, déti se po
prazdnindch na své kamarady jiz t&ily. Cervena tiida se rozrostla o nového chlapce,

Honzika.

Honzik — ¢eska narodnost; narozen 19. 11. 2006.
e Adaptace a odlouc¢eni od rodi¢ii probéhlo bez problémii.
» Je pratelsky, rad si s détmi hraje; déti ho ihned mezi sebe ptijaly.
e Nékdy ma problém s délenim se o hracky, vétSinou pii hie s mlad$imi détmi.
* Nema sourozence.
o Cesky jazyk je na vysoké Girovni.

* Honzik je samostatny, nekonfliktni, dobie pohybové vybaven.

9.4.2 Détska skupina B

Déti, které tvotily skupinu B, byly déti z Cervené tiidy, jejichz vek se na zacatku
sledovaného obdobi (leden 2012) pohyboval v rozmezi od 3,9 let do 4,2 let. VétSina déti
skupiny B zacala svoji dochazku do matetské Skoly v zafi 2010, tedy ve v€ku starSich
batolat. Adrianka pfisla do Zluté tfidy az v ¢ervnu 2011, ve véku 3,3 let. Skupinu B tvotilo
osm déti — pét divek a tfi chlapci; dvé divky z Ukrajiny, ostatni déti byly ¢eské narodnosti.
Vyzkumného Setfeni se ucastnily tyto déti: Adrianka (Ceskd narodnost, 3,10 let), Aninka
(Ceska narodnost, 4,3 let), Amelie (ukrajinska narodnost, 4,2 let), Emma (¢eska narodnost,
3,10 let), Gita (ukrajinska narodnost, 3,9 let), Arnost (Ceskd narodnost, 3,9 let), Maty
(Ceska narodnost, 4,2 let), Michal (¢eska narodnost, 3,10 let). VEék ditéte v zavorce udava
vek dosazeny na pocatku vyzkumného Setieni.

V dobé¢, kdy byl provadén vyzkum, se déti kromé Emmy a Michala znaly jiz z
predchoziho Skolniho roku. Emma a Michal pfisli do tfidy az v zafi 2011 pied svym
ctvrtym rokem. Adaptace Emmy na novy kolektiv probéhla bez problémi, Michal byl ve
svém chovani k ostatnim zdrzenlivéjsi. Ve sledovaném obdobi jiz ostatni déti kontaktoval, i
kdyz se do spole¢né hry déti zapojoval méné cCasto. Béhem vyzkumného Setfeni byla
vétSina déti pii hie k sobé pratelskd, nekonfliktni. Pouze Adrianka vyvolavala Castéjsi
konflikty, n€kdy byla k ostatnim také agresivni. Ke konfliktim dochazelo predevs§im tehdy,
kdyz byla v herni skupiné pfitomna Gita. Dévc¢atka si chtéla hrat se stejnymi hrackami,

dochdzelo k hadkdm a tahanicim. V pribéhu sledovaného obdobi se toto nezadouci

92



chovani eliminovalo a ob¢ divky se naucily hezkym zplsobem rozehravat hry spolu i s
ostatnimi détmi. Vyhodou pro navazovani hernich vztahi déti skupiny B byla ceStina,
kterou déti pii hfe komunikovaly. Vétsina déti byla ¢eské narodnosti, divky z Ukrajiny
mély ¢eské pani na hlidani. Proto ostatnim détem rozumély i se s nimi domluvily. Jelikoz
vétSina déti skupiny B navstévovala v dobé realizace vyzkumného Setieni mateiskou Skolu

J1Z druhym rokem, neuvadim podrobnou Skolni anamnézu jako u skupiny A.

9.5 Charakteristika jednotlivych etap pozorovani

9.5.1 Détska skupina A
I. etapa (listopad 2008 — inor 2009)

S cilenym pozorovanim volné¢ hry déti skupiny A jsem zacala v listopadu 2008.
V tomto obdobi se jiz déti adaptovaly na nové prostfedi mateiské Skoly a zaCaly mezi
sebou navazovat herni kontakty. Béhem volné hry dostdvaly moZnost se navzijem
poznavat a ucit vzdjemnym hernim vztahtim, jako je déleni nebo cekani na hracku, se
kterou si hraje nékdo jiny. Podle mého nazoru byl hendikepem pro jinojazycné déti pii hie
s ostatnimi jazyk, ¢eské déti se spolu stykaly vice.

Od zacatku této etapy si jiz vétSina déti hraje s ostatnimi, velmi casto ve dvojicich. Je
zastoupena hra paralelni, déti ¢asto napodobuji hru ostatnich. Béhem této etapy dochazi
také k zapojeni vSech déti z herni skupiny do spole¢né hry. Na konci pozorovaného obdobi
si zaCaly dé€ti mezi sebou davat role. V priubé¢hu hry spolu ¢esky mluvici déti komunikuji
Cesky; také se objevuji predevsim jednoslovné anglické vyrazy.

I1. etapa (duben 2009 — ¢erven 2009)

V tomto sledovaném obdobi se jiz od zacatku pozorovani vytvaii herni skupiny, cas
spolecné hry se prodluzuje. Déti se vice mezi sebou kontaktuji a komunikuji 1 s t€mi, se
kterymi nejsou v hernim kontaktu (néco si podaji, pak si zase hraji se svou hrackou). Na
konci sledovaného obdobi se hra zacind vice diferencovat a obohacovat o nové herni
prvky; vyskytuje se velky podil spoleénych ndmétovych her. Ve spolecnych hrach déti
Casto stfidaji mnoho naméti. Zacinaji mit své vlastni napady a ndzory a uz jenom
,nenasleduji“ hru ostatnich. Ceské déti pii hie komunikuji Gesky, zvySuje se viak
spontanni frekvence pouzitych jedno a dvou-slovnich anglickych vyrazii nebo
jednoduchych vét.

III. etapa (Fijen 2009 — anor 2010)

Od zacatku pozorovani se déti pii hfe mezi sebou hojné stykaji, vytvareji herni
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skupiny, do kterych se velmi Casto zapojuji vSechny déti. Na zacatku pozorovani ve III.
etap¢ stale prevazuje napodoba, jedno dite si vybere hracku nebo herni ¢innost a vétSinou
ho vSechny déti nasleduji. V tomto obdobi dochazi také ke zvysSené interakci vSech déti ve
skuping, i kdyZ si spolu nehraji. Skupina déti rozehrava spole¢né jednu hru, pak ptebihd
k jiné skupiné déti, které spolu komunikuji. Chvili si hraji a pak se vraceji ke své ptivodni
hte. Castokrat se mezi sebou kontaktuji viechny déti, i kdyZ se zabyvaji riznymi hernimi
¢innostmi. To zplsobovalo obtizné zaznamenavani vSech aspektd hry do zaznamovych
archi. Pfi vzajemné komunikaci za¢inaji ¢esky mluvici déti rozliSovat své hrové partnery
podle jazyka: scesky mluvicimi détmi mluvi cesky, s jinojazyénymi, i kdyz svym

omezenym zplusobem, anglicky.

9.5.2 Détska skupina B
I. etapa (leden 2012 — brezen 2012)

S cilenym pozorovanim volné hry déti skupiny B jsem zacala v lednu 2012. VétSina
déti se jiz znala z pfedchoziho Skolniho roku, ze ZIuté tfidy. Volna hra byla ve Zluté tiid¢
pravidelné zacleniovana do naseho tfidniho programu, déti byly na sebe zvyklé a ,,sehrané*.
Od zacatku sledovaného obdobi se déti pifi volné hie ¢etné kontaktuji, vytvareji se herni
skupiny. Nékteré déti hru ostatnich nejdiive pozoruji, nez se k nim pfipoji nebo si hraji
samostatné. Na zacatku sledované etapy pifevazuje hra napodobivd, u namétovych her
vstupuji do roli pouze nékteré déti a role rychle stidaji. Ke konci sledované etapy (bfezen)
Jiz déti Cetné rozehrdvaji namétové hry, do kterych se vétSinou vSechny zapojuji, rozrista
se také spektrum rtiznych roli. Casto se stava, ze déti urduji ostatnim role: ,, Ty budes to a ja
to...“. Dité v§ak vétSinou navrzenou roli odmitd. Namé&ty her a role v hernich skupinach se
Casto opakuji — jak béhem daného pozorovani, tak i pti dalSich hernich ptilezitostech. Dité
se po cely herni ¢as vraci ke své roli, do které vstoupilo béhem jedné namétové hry. Déti
spojuji v namétech svych her nelogické znaky a role mnohokrat neodpovidaji namétu hry.
Ve hie na zvitatka se napf. vyskytuje maminka a policista; ve hie na letadlo zase kocka.
Déti si davaji 1 role pro opacné pohlavi. Rozehrané namétové hry jsou cCasto velmi
»Zivelné®, déti se prekiikuji, jak do hry chtéji vnést praveé sviyj napad.

I1. etapa (duben 2012 — ¢erven 2012)
V této etapé€ jiz od pocatku herniho €asu pievazuji hry namétové, do kterych vstupuji
vétSinou vSechny ptfitomné déti a setrvavaji v nich po cely herni ¢as. Hra déti se obohacuje

o nove¢ herni prvky, je vice rozmanita, déti se ,,drzi* déle jednoho namétu a nepiebihaji k
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jinému. Mizi ,,zivelnost a neorganizovanost. Déti si udileji role, které se podle mého
ndzoru vice nez v prvni etapé rozrustaji o nové piivlastky (napi. velka silnd maminka,
maminka bily kocourek). Déti stale ¢asto napodobuji role ostatnich, ke stejné roli se vraceji
v pritbéhu celého herniho ¢asu i pii dalSich hernich ptilezitostech. Na rozdil od prvni etapy
se jiz domlouvaji, na co si budou hrat a o svych rolich diskutuji. Déti jiz také piijimaji
navrzené role jinym ditétem a po urcitou dobu v ni setrvavaji. Velmi Casto se jesté stava, ze
v zépalu hry na své role zapominaji a v pribehu dalSich her se k nim vraceji. Stale, 1 kdyz
méné Casto neZ v prvni etapé, se ve hrach objevuji role, které nekoresponduji s jejich

nameétem.

9.6 Pozorovaci archy I.-III. etapy ve skupiné A a postup pfi zpracovani udaji

Pozorovaci archy vSech déti skupiny A za celé sledované obdobi uvadéji tabulky €.
1/1-55, které jsou tfazeny podle sledu pozorovani volné hry v jednotlivych etapach (I.-III.
etapa) a jejich fazich (1.-3. faze). Vzhledem k jejich velkému rozsahu jsou umistény
v priloze ¢. 1.

Za spolecnou hru, kterd je zvyraznéna v zdznamové oblasti ,,hra” tuénym pismem, je
povazovana hra, kdy jsou tii a vice déti v interakci. Hrou nazyvam podle Severové (1982) 1
prohlizeni knizek (estetické hry — percepcni) a kresleni a modelovani (tvofivé hry). Tyto
herni aktivity jsou zaznamendny v zdznamové oblasti ,,hra”. Do zdznamové oblasti ,,hra”
jsou zahrnuty i kratké manipulace s hrackami. Herni situace, které vyzadovaly zasah, jsou
uvedeny v zdznamové oblasti ,,konflikty” kurzivou. Kazdé pozorovani volné hry jsem byla
nucena vzhledem k nasledujicimu programu po stanoveném &ase ukonéit. Cas pozorovani

volné hry je u nékterych déti zkracen o Cas potiebny na toaletu.

Udaje z tabulek v pfiloze ¢. 1 jsou zpracovany ve vztahu k ovéfovanym hypotézam a
na zéklad¢ sledovanych kritérii do pomocnych tabulek a grafi a jsou pouzity
k vyhodnoceni jednotlivych etap sledovaného obdobi:

Ovéteni hypotézy 1.1 vychéazi ze zaznamovych oblasti ,hra“, ,¢as“, ,hracka a

podrobnosti o hie®, ,,partner, ,,typ hry* a z daji o véku ditcte.
Postup pfi zpracovani Gdaji: Vyuzivam tdaje z pozorovani volné hry z 24. 11. 2008. Do
tabulky €. 2 jsou zaznamenany herni skupiny déti, které béhem pozorovani vstoupily do
hry paralelni, ve dvojici nebo hry spole¢né a také délka trvani jednotlivych hernich
interakci. Celkovy €as her je procentualné vyjadien po jednotlivych kategoriich.

Ovéteni hypotézy 1.2 vychdzi ze zdznamovych oblasti ,,hra®, ,,¢as®, ,,partner®, ,.typ
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hry*; dale ze Skolni anamnézy a udaji o veéku ditéte.
Postup pfi zpracovani Gdaji: Ze zaznamovych archt 1-III. etapy byla v jednotlivych
fazich pozorovani volné hry sectena doba, po kterou dité vstupovalo do her individualnich,
paralelnich, her ve dvojici a her spole¢nych. Celkovy ¢as strdveny u jednotlivych typl her
je vyjadren procentudlné.

Ovéteni hypotézy 2.1 vychéazi ze zaznamovych oblasti ,,hracka a podrobnosti o hie*
a ak¢éniho prazkumu pro rodice.
Postup pfi zpracovani udajii: Hracky, se kterymi si déti béhem vyzkumného Setfeni hraly,
jsem podle vlastniho uvazeni rozdélila do tii kategorii: hracky pro chlapce, pro divky a
hracky nevymezené. HraCky vybirané chlapci a vybirané divkami byly podle zvolenych
kategorii v jednotlivych etapach a fazich rozclenény a procentualné¢ vyhodnoceny.
Obdobnym zpiisobem bylo postupovano i pii vybéru hracky v doméacim prostiedi.

Ovéteni hypotézy 3.1 vychéazi ze zaznamovych oblasti ,hra“, ,¢as“, ,hracka a
podrobnosti o hie®, ,,fec* a udaji o véku ditéte.
Postup pii zpracovani udaji: Do tabulek ¢. 3/1-8 fazenych v pfiloze ¢. 3 byly
zaznamenany napodobivé a namétové hry, do kterych déti skupiny A v jednotlivych fazich
pozorovani vstupovaly, délka jejich trvani a celkovy cas hry. Délka trvani vSech
napodobivych a namétovych her byla po jednotlivych fazich vzhledem k celkovému ¢asu
hry procentudlné vyjadiena. Z Setieni jsem vynechala Dorku a Jianana, jinojazy¢né déti, u
kterych by bylo obtizné, kvuli neporozuméni jazyku, sledovat vstupovani do role.

Ovéfeni prvni ¢asti hypotézy 3.2 vychdzi ze zdznamovych oblasti ,hra“, ,cas®,
,hracka a podrobnosti o hie*, ,,fe¢* a idajii o veku ditéte.
Postup pfi zpracovani udaji: Napodobivé a nadmétové hry, do kterych déti béhem
pozorovani vstupovaly, jsem podle svého uvazeni rozdélila do péti kategorii: hry z
rodinného prostfedi; z okolniho svéta; hry na zvifatka; nadméty z televiznich potfada a
détské literatury; naméty z fizené &innosti v MS. Hry rozehravané détmi byly v
jednotlivych etapach podle zvolenych kategorii roz€lenény do tabulek a procentudlné

vyhodnoceny.

Tabulky a grafy, které uvadéji dobu trvani a podil jednotlivych typd her u déti
skupiny A v prabéhu L.-III. etapy a jsou ¢islovany 2/1-10, zohleduji pouze Cas, ktery si
dit¢ hralo. Cas, ktery mnohdy schazi do celkového herniho ¢asu, predstavuje dobu, kdy
dité pozorovalo hru ostatnich, odeslo na toaletu atd. Vzhledem ke svému rozsahu jsou tyto

tabulky s pfislusSnymi grafy fazeny v ptiloze ¢. 2. U VasSika, Brennana a Dorky zahrnuje
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sledované obdobi pouze I. a 1. etapu, u Honzika III. etapu pozorovani.

V ptiloze €. 3 jsou fazeny tabulky, které¢ zaznamenavaji zastoupeni napodobivé a
namétové hry déti skupiny A v prubéhu [-II1. etapy (tabulky ¢. 3/1-8).

Ptiloha ¢. 4 zahrnuje tabulku a grafy uvad¢jici podil a pribéh napodobivé a
namétové hry déti skupiny A v celkovém Case hry v L.-III. etapé (tabulka ¢. 4/1, grafy ¢.
4/1-8).

Cisla ve viech tabulkach jsou zaokrouhlena na jedno desetinné misto; v zdznamu o

véku ditéte oznacuje desetinné Cislo pocet mésicil.

Vysvétlivky pouzitych zkratek a symbolti v tabulkach a grafech I.—III. etapy pozorovani:
A —Anetka G- Grace M —Maya B —Brennan J-Jianan 'V — Vasik
D —Dorka L —Laura H —-Honzik O — Oliver

43 — chlapecka herni skupina
QQ — divei herni skupina

3'Q — smiSena herni skupina

9.6.1 Vyhodnoceni I. etapy

Pozorovani volné hry déti homogenni skupiny A v 1. etapé bylo realizovano v obdobi
od listopadu 2008 do unora 2009. Z deseti pozorovani volné hry realizovanych b&hem I.
etapy byl vybran k vyhodnocovani pocateni pozorovaci arch (z 24. listopadu — 1. faze),
pozorovaci arch ze stfedu sledované etapy (z 8. ledna — 2. faze) a konecny pozorovaci arch
(z 18. Ginora — 3. faze). Udaje byly zpracovany do tabulek &. 1/1-16, které jsou fazeny
v priloze ¢. 1.

V listopadu 2008, kdy bylo zapocato vyzkumné Setfeni volné hry skupiny A, se déti
v novém prostfedi mateiské Skoly jiz adaptovaly a zafaly mezi sebou navazovat herni
vztahy. VEk déti se 1isil o n€kolik meésicti. Ti1 déti nedosahly do konce 1. etapy tii let, tii
déti dosahly tfi let béhem tohoto obdobi a dvéma détem bylo pies tii roky jiz na zacatku
sledované¢ho etapy. Podrobné charakteristika détské skupiny A je popséna v kapitole 9.4.1.

Kritéria, kterd byla sledovana a ktera se vztahuji k ovéfovanym hypotézam 1.1 a 1.2
byla hlediska, kdy dojde mezi détmi k navazovani prvnich hernich vztahu a jak se
bude hra s vékem ditéte proménovat. Jiz pfi prvnim zvetfejnéném pozorovéani volné hry
z 24. listopadu 2008 doslo k zapojeni vSech déti ke spolecné hie. V herni skupiné bylo

v den pozorovani 5 déti: 3 holCicky a jeden chlapec ve véku 2,7-2,11 let, jeden chlapec ve
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veéku 3,7 roku. Volna hra byla sledovana po dobu 45 minut. Spolecnd hra trvala 8 minut a
déti v ni velmi ¢asto ménily ndméty hry.

Déti si nejdiive hraly na to, Ze prsi a schovavaly se pod stiil. Pak si vzaly auta a
nadobicko, jezdily s nimi po koberci (i s pfibory), dale si hraly s dfevénym domkem. Poté
si v§echny sedly do jednoho kiesla, z legrace se postrkovaly, ,,divaly” se na veCernicka, a
pak ,,8ly na ob&d“. Dalsi spole¢na hra, kdy byly v interakci 3 déti (jeden chlapec a dvé
dévcata), trvala 5 minut. Déti ,,sledovaly* televizi a pak ,,Sly spat®. Naméty hry se opét
Casto opakovaly.

Podil her, pti kterych jiz dochdzi k pocate¢nimu kontaktu mezi détmi a délku trvani
jednotlivych hernich interakci, uvadi tabulka €. 2. Zamérné je zde zohlediiovana kromé hry
ve dvojici a hry spole¢né 1 hra paralelni. Nejvétsi zastoupeni v délce vzajemnych hernich
interakci zaujima hra paralelni (41,0 %), dale hra ve dvojici (37,7 %). Hra spolecna, kdy je
v interakci 3 a vice déti, je zastoupena 21,3 %.

Béhem 1. etapy dochazi stile k ¢etnéjSim hernim interakcim mezi détmi a
k rozsifovani herni skupiny; pievazuje hra ve dvojicich a spole¢nd hra ve trojicich. Pocet
déti a ¢as hry pfi vzajemnych hernich interakcich lze vysledovat z tabulky ¢. 3. V prvni
fazi pozorovani volné hry této etapy déti vytvorily béhem své hry 3 rizné dvojice, 1 trojici
a 1x se zapojily do spolecné hry vSechny (5 déti). Na konci sledované etapy — ve tieti fazi
pozorovani — vytvorily béhem hry 5x dvojice a 4x trojice.

Zastoupeni a prubéh jednotlivych typi her (hra individudlni, paralelni, ve
dvojici a spole€nd) u jednotlivych déti v pozorovanich I—III. etapy uvadéji tabulky a
grafy ¢. 2/1-10, které jsou fazeny v priloze ¢. 2. Béhem I. etapy zacaly vSechny Cesky
mluvici déti upfednostiovat spole¢nou hru pied hrou individualni, Vasik a Laura si hrali
vétSinu herniho ¢asu s ostatnimi détmi jiz od pocatku sledovaného obdobi. Jinojazycné déti
— Brennan a Grace anglicky, Dorka mad’arsky mluvici — uptednostiiuji po celou 1. etapu
hru individualni. Brennan a Grace sourozence nemaji, Dorka ma bratra v kojeneckém
veku.

Na konci 1. etapy, ve 3. fazi pozorovani, se nékteré déti spolu jiz hojné stykaji ve
spole¢né hie: Anetka (2,11 let), Oliver (3,1 let) a Vasik (3,10 let) si spolu hraji 66,7 %
herniho Casu (tabulka €. 2/1, 2/9, 2/10; tabulka €. 3), tj. 30 min ze 45 min vymezeného Casu
na hru. VSechny tii déti maji sourozence; Anetka a Oliver sourozence starsi, Vasik mladsi
sestru v kojeneckém véku. Laura, kterd sourozence nema, si také jiz od pocatku I. etapy

spole¢né hraje s détmi. Upfednostiiuje spolecnou hru ptred hrou individualni. V 1. fazi
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pozorovani stravila Laura (2,11 let) v individudlni hie 4,4 % z celkového herniho Casu,
spolecna hra tvoftila 28,9 %. Ve 2. fazi pozorovani I. etapy, ve v€ku 3,1 let, je individualni
hra v celkovém hernim ¢ase zastoupena 9,1 %, dochazi k narGstu hry spole¢né, ktera tvoti
45,5 %.

DalSim sledovanym kritériem, které se vztahuje k ovéfované hypotéze 2.1, byl vybér
hracek podle pohlavi. Hracky, se kterymi si déti béhem pozorovani volné hry hraly, jsem
podle svého uvazeni rozdélila na hracky urcené chlapctim, hracky pro divky a hracky, které
nejsou vymezené pohlavim a bézné se kupuji chlapclim i divkam. Bylo sledovano, jaké
hracky si pii hie vybiraji chlapci a jaké divky. Hracky byly v kazdé fazi pozorovani volné
hry souhrnné rozclenény do tabulek — zvlast hracky vybirané chlapci (tabulka ¢. 4) a
zvlast vybirané divkami (tabulka ¢. 5). Vybér hracek chlapcti i divek byl v kazdé fazi
pozorovani procentudlné vyhodnocen. Na konci tabulky je uvedeno celkové procentualni
vyhodnoceni vybéru hracek chlapci i divkami za celou sledovanou etapu. To vyjadiuje také
graf €. 1 a 2. Stejnym postupem je vyhodnocena 1 II. a III. etapa.

VétSinu hracek, se kterymi si chlapci béhem 1. etapy hrali, tvorily hracky
nevymezené pohlavim. Ty pfevazuji béhem 1. a 2. faze pozorovani 1. etapy a tvoii 50 %
z vybéru vsech hracek. Hracky urcené pro chlapce si hosi vybirali v obou pozorovanich
z 33,3 %, hracky pro divky z 16,7 %. Na konci 1. etapy jiz v jejich vybéru ptevazuji hracky
pro chlapce — z 50 %, hracky pro divky tvoii 11,1 % a hracky nevymezené 38,9 %. Pfi
celkovém vyhodnoceni vybéru hracek v I. etap€ je témét srovnatelny vybér hracek pro
chlapce (zastoupen 40,5 %) a hracek nevymezenych pohlavim (45,2 %). Hracky pro divky
byly za celou etapu vybirany z 14,3 % (graf €. 1).

Tabulka ¢. 5 uvadi, jaké hracky si béhem sledovaného obdobi vybiraly divky.
Nejvétsi podil tvoii hracky nevymezené pohlavim; v 1. f4zi pozorovani ptredstavuji 54,3 %
a ve 3. fazi 57,1 % z celkového vybéru hracek. Na pocatku I. etapy vyzkumného Setfeni si
dévcata vybirala ,,div¢i® hracky pouze z 20 %, hracky pro chlapce z 25,7 %. Na konci
etapy, ve 3. fazi pozorovani, tvofil vybér hracek pro divky 7,1 % a hracek pro chlapce 35,7
%. Pii celkovém vyhodnoceni vybéru hracek v I. etapé si divky ke hie volily nejvice
hrac¢ky nevymezené pohlavim, a to z 56,5 %. Hracky pro chlapce tvotily 30,6 % a hracky
urcéené divkam 12,9 % z vybéru vSech hracek (graf €. 2).

Z dalSich kritérii, ktera byla pfi vyzkumném Setfeni sledovana, bylo zastoupeni
napodobivé a namétové hry v celkovém case volné hry déti. Sledovani tohoto kritéria se

vztahuje k ovéfovani hypotézy 3.1. Bylo zkoumano, kdy déti skupiny A zacnou vstupovat
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do her namétovych a jak se podil tematickych her bude vzhledem k celkovému ¢asu hry
proménovat. Vycet namétovych a napodobivych her rozehravanych jednotlivymi détmi,
délku jejich trvani a celkovy Cas hry v pozorovanich I.—III. etapy zaznamendavaji tabulky ¢.
3/1-8, které jsou fazeny v ptiloze €. 3. Délka trvani vSech napodobivych a namétovych her,
do kterych jednotlivé déti vstupovaly, je vyjadiena po fazich a vzhledem k celkovému ¢asu
hry procentudlng. Udaje Setfeni zaznamenava tabulka ¢. 4/1 a grafy ¢. 4/1-8 v piiloze ¢. 4.
Obdobnym zpiisobem je vyhodnocena také II. a III. etapa vyzkumného Setieni.

V 1. a 2. fazi pozorovani volné hry rozehravaly déti pouze hry napodobivé. V
prvni fazi, kdy vek déti kromé Vasika (3,7 let) nedosahl tfetiho roku, vstupuji do
napodobivé hry vSechny déti herni skupiny. Jak lze vysledovat z tabulky &. 4/1, cas
napodobivych her vypliioval u vSech déti okolo 30 % celkového ¢asu hry. Napt. Anetka
(2,7 let) stravila v napodobivé hie 15 min ze 45 min celkového herniho ¢asu, vycisleno
procentudlné: 33,3 % (tabulky ¢. 3/1, 4/1). Ve 2. fazi pozorovani klesa u vsSech déti
zastoupeni her napodobivych v celkovém case hry (tabulka ¢. 4/1) ve prospéch her jiného
charakteru (dé€leni her popisuje kapitola 2.1). Nékteré déti vstupuji do napodobivych her
pouze minimalné. Anetka (2,9 let) si z 55 min celkového ¢asu hry hraje pouze 4 min na
letadlo, napodobivé hra vypliuje 7,3 % celkového herniho ¢asu. Napodobiva hra Laury
(3,1 let) vyplituje 5,5 % herniho Casu, kdy ve hie na letadlo stravila 3 min. Dévcatka se ve
2. fazi pozorovani vénuji jinym hram, jako napf. hie s puzzlemi, kostkami, legem a
vybarvovani obrazku.

Ve 3. fazi pozorovani jiz Anetka (2,10 let), Oliver (3,1 let) a Vasik (3,10 let) vstupuji
do namétové hry, kterd trva 5 min a ptedstavuje 11,1 % z celkového Casu hry (45 min).
Déti si hraji na maminku a dva tatinky a rozehravaji hru na domacnost. VSechny déti,
kromé Grace (2,11), vstupuji ve 3. fazi pozorovani také do her napodobivych. Napodobivé
hry vyplnuji u Anetky 17,8 %, Olivera 15,6 %, Brennana (3,6 let) 11,1 % a Vasika 35,6 %
herniho Casu (tabulka €. 4/1).

Vysledky dalSiho sledovaného Kritéria, které ovéiuji prvni Cast hypotézy 3.2,
vybér napodobivych a namétovych her déti podle tématu, zaznamenéva tabulka ¢. 6 a
graf ¢. 3. Naméty her Ize vysledovat také z tabulek ¢. 3/1-8 v pfiloze €. 3. Napodobivé a
namétové hry, do kterych déti béhem 1. etapy vstupovaly, jsem podle svého uvazeni
rozClenila do péti kategorii: hry z rodinného prostiedi; z okolniho svéta; hry na zvitatka;
naméty z televiznich pofadii a détské literatury; naméty z fizené Ginnosti v MS. Cetnost

zastoupeni her v jednotlivych kategoriich bylo procentudlné vyhodnoceno. Obdobnym
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zpuisobem bylo postupovano i u vyhodnoceni ndmétu her II. a III. etapy.

V priibéhu I. etapy rozehravaly déti nejvice hry z rodinného prostiredi. Hraji
napodobivé hry v kuchyiice, sleduji televizi, spi a probouzi se, maji piknik; ve 3. fazi
pozorovani se objevuje namétova hra na tatinky a maminku. Hry z rodinného prostiedi
jsou zastoupeny 53,3 %. Jiz méné Casto se v détskych hrach objevuji ndméty z okolniho
svéta. Déti ,,létaji* ve tfide letadlem, hraji si na doktora, chlapci rozehravaji napodobiveé
hry s nafadim. Hry z okolniho svéta tvoii 20 % her vSech kategorii. Zastoupeni her na
zvitatka a her odrazejicich nAméty z ¥izené &innosti v MS je souméfitelné. Hry na zvitatka
tvoii 5,4 %; hry z fizené ¢innosti 6,7 % vSech her. Hry inspirované televiznim vysildnim a
détskou literaturou jsou zastoupeny 10,3 %. D¢t v televizi® sleduji Botka stavitele,
vecernicek, rozehravaji napodobivou hru na vecernicka. Spolecné hry déti jsou casto

,»Z1ve*, déti behaji po tfide€ a kiici. Naméty her se rychle proménuji a znovu opakuji.

I. Etapa
Herni skupiny I. etapy
1. faze 2. faze 3. faze
24.11.2008 | 8.1.2009 18. 2. 2009

Anetka 2,7 let 2,9 let 2,10 let
Brennan 3,5 let 3,6 let
Dorka 3,1 let
Grace 2,8 let 2,10 let 2,11 let
Laura 2,11 let 3,1 let

Oliver 2,10 let 3 roky 3,1 let
Vasik 3,7 let 3,10 let

Tabulka ¢. 1

Pocatky vzajemné herni interakce (24. 11. 2008)

typ hry herni ¢as hry %
skupina (min)

paralelni ALV
AG
AOV
AL
oV

—_—

O N | AN B DNWLWADDN

41,0

ve dvojici AL
AG
oV

spole¢na ALV
AGLVO

37,7

—_—

21,3
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Tabulka ¢. 2

Herni interakce déti

24.11.2008 8.1.2009 18.2.2009
herni cashry |% herni ¢as hry | % herni ¢as hry | %
skupina | (min) skupina | (min) skupina |(min)

34 ov 17 47,2 0,0 ov 4 19,6
ov 5
QQ AL 4 16,7 AL 4 25,8 0,0
AG 2 AG 4
39 VLA 5 36,1 BOALG |11 74,2 AOV 10 80.4
OVAGL |8 OAL 6 AOV 5
BOL 6 AV 1
AO 5
AOV 8
AOV 7
BG 1
Tabulka €. 3

Vybér hracéek v predskolnim zarizeni podle pohlavi

Chlapci
hracky pro hracky pro | hracky
chlapce divky nevymezené
pohlavim
24.11. 2008 auto nadobicko |knihy
auta nadobicko |hra opicky
naradi drevény domek
auta modelina
hra opicky
dievény domek
% 33,3 16,7 50,0
8. 1.2009 vlacek kocarek drevéné kostky
vlacek panenka plastové kostky
koleje puzzle
koleje drevéné kostky
podlozka
velké lego
% 33,3 16,7 50,0
18. 2. 2009 motorka nadobicko |dieveéné koralky
auto nadobicko |kniha
auto kniha
dopravni znacky podlozka
auto drevéné koralky
motorka figurky
auto knihy
dopravni znacky
auto
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45,2%

Vybér hracky v I. etapé — chlapci

40,5%

m hracky pro chlapce
m hracky pro divky

% 50,0 11,1 38,9
celkovy podil vybiranych hracek 40,5 % 14,3 % 45,2 %
Tabulka ¢. 4

nevymezené
14,3%
Graf'¢. 1
Divky
hracky pro | hracky pro |hracky nevymezené
chlapce divky pohlavim
24.11. 2008 motorka nadobicko modelina
auto nadobicko figurka
auto nadobicko dievény domek
auto kocarek velké lego
auto nadobicko figurky
auto kocarek hra opicky
auta nadobicko dfevény domek
auto figurky
auto drevény domek
dfevény domek
modelina
dfevény domek
figurky
knihy
drevény domek
modelina
figurky
dfevény domek
drevéné koralky
% 25,7 20,0 54,3
8.1.2009 auto puzzle
vlacek podlozka
vlacek velké lego
koleje velké lego
koleje stavebnice housenka
plySova hracka
knihy
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velké lego
% 38,5 0,0 61,5
18. 2. 2009 auto nadobicko figurky zvitatek
auto knihy
auto hra opicky
dopravni figurky zvitatek
znacky knihy
auto knihy
knihy
podlozky
% 35,7 7,1 57,1
celkovy podil vybiranych hracek | 30,6 % 12,9 % 56,5 %
Tabulka €. 5
Vybér hracky v I. etapé — divky
30,6%
m hracky pro chapce
m hracky pro divky
nevymezené
56,5% 12,9%
Graf ¢. 2
Vybér tématu napodobivych a namétovych her skupiny A
vék (let) |rodinné prostiedi| z okolniho zviratka |TV a Z Fizené
svéta literatura ¢innosti v
MS
Anetka 2,7-2,10 |sleduje televizi na letadlo na vecerniCka, |na dést’
jde spat na doktora sleduje
s nadobickem vecernicek
jde spat
s kocarkem,
na maminku a
tatinky
Grace 2,8-2,11 |s nadobickem na dest’
sleduje televizi
s kocarkem
s panenkou
Laura 2,11-3,1 |s nadobickem na letadlo kolo, kolo na dést’
sleduje televizi mlynsky,
jde spat sleduje
jde spat vecernicek
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na piknik

Oliver 2,10-3,1 |sleduje televizi s naradim na pejsky |na vecernicka,
na spanek na letadlo sleduje Botka
na spanek, stavitele
na tatinky a
maminku

Brennan [3,5-3,6 |skocarkem a na
panenkou schovavanou

Vasik 3,7-3,10 |na spanek s nafadim na pejsky |na vecernicka
sleduje televizi na doktora
na domacnost, na zavody
na tatinky a
maminku

% 53,3 20 4,4 15,6 6,7

Tabulka ¢. 6

Vybér tématu hry v I. etapé

53,3%

¥ rodinné prostredi

¥ 7 okolniho svéta
zviratka

BTV aliteratura

W z fizené Ginnostiv MS

Graf ¢. 3

9.6.2 Vyhodnoceni II. etapy

Pozorovani volné hry déti skupiny A ve II. etapé bylo realizovano v obdobi duben
2009 — cerven 2009. Pozorovaci archy, které zahrnuji tii faze pozorovani volné hry na
zacatku, ve stfedové ¢asti a na konci sledované etapy (6. dubna — 1. faze, 7. kvétna — 2.
faze, 18. Cervna — 3. faze), jsou zpracovany do tabulek ¢. 1/17-37 a fazeny v pftiloze €. 1.
Podle sledovanych kritérii jsou, obdobné& jako u I. etapy, zdrojem pro dalsi vyhodnocovani.

V pozorovanich II. etapy se Cesky mluvici déti a Maya, kterd pochazi z rusko-
izraelské rodiny (ma starSiho bratra), jiz od pocatku kontaktuji, vznikaji herni dvojice,
které se v prubéhu hry rozristaji vétSinou na spolec¢nou hru ve trojicich nebo vice cetnych
skupinach (tabulka ¢. 8). Pribéh spole¢né hry je velmi zévisly na skladbé aktudlni herni
skupiny. Na zacatku sledované¢ho obdobi (6. dubna) si napt. dé€ti hraji na to, jak jdou do
Skolky a pak spole¢né tancuji. V jiné hie Oliver d¢la lva a ,,strasi” Anetku a Mayu. Libi se
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mu odmitava reakce dévcat a svoji hru opakuje.

Tabulky a grafy, uvadéjici podil jednotlivych typid her u déti skupiny A, které se
vztahuji k ovéfované hypotéze 1.2, jsou zafazeny v priloze €. 2. Anetka (3 roky) stravila ve
spole¢né hie v 1. fazi pozorovani 55,6 % z herniho ¢asu (tabulka ¢. 2/1), Maya (3,2 let)
55,6 % (tabulka ¢. 2/8) a Oliver 42,2 % (tabulka ¢. 2/9). Déti upfednostiiovaly spole¢nou
hru po celou sledovanou etapu, vyjma chlapct ve 3. fazi pozorovani. Zde si Oliver a Vasik
hraji ve dvojici po cely sledovany ¢as (tabulky ¢. 2/9 a 2/10).

Jinojazy¢né déti preferuji béhem II. etapy stale hru individuélni, u Brennana a Grace
vSak dochdzi ke stale castéjSim interakcim s ostatnimi détmi (tabulky ¢. 2/2, 2/4).
Individualni hra vypliuje béhem 1. faze pozorovani v celkovém hernim €ase Grace (3,1
let) 51,1 % a v hernim ¢ase Dorky (3.3 let) 91,1 % (tabulka €. 2/3). Brennan (3,8 let) stravil
individudlni hrou 46,7 % herniho ¢asu, hrou ve dvojici 28,9 %. Dé&ti také casto pozoruji pfi
hie ostatni vrstevniky. Ve II. etapé se herni skupina rozrostla o Jianana (nema sourozence),
ktery upiednostituje na konci sledovaného obdobi, ve véku 3,10 let, hru individudlni. Ta
tvoti 82,2 % z jeho herniho Casu (tabulka €. 2/6 ).

Sledovani vybéru hracek podle pohlavi se vztahuje k ovéfované hypotéze 2.1.
Hracky, které si béhem hry vybirali chlapei, uvadi tabulka ¢. 9. Pii celkovém
procentudlnim vyhodnoceni za celou etapu stale prevazuji hracky nevymezené
pohlavim, které tvoii z celkového vybéru 51,6 %. Hracky pro chlapce byly vybirdny z 29
%, hracky orientované na divky volili hosi pfi hie z 19, 4 % (graf €. 4).

Hracky nevymezené pohlavim byly za celou II. etapu nejvice vybirany i divkami
a tvoti 52,4 % z vybéru vSech hracek (tabulka ¢. 10, graf €. 5). Pti 2. fazi pozorovani volné
hry volily vSak divky vice hraek urcenych divkam, a to z 50 %. Hracky nevymezené
pohlavim jsou zastoupeny 45 %, hracky pro chlapce pouze 5 %. V 1. fazi pozorovani volné
hry tvoii naopak hracky pro chlapce 40 % z vybéru jejich hracek.

Spole¢né hry jsou béhem sledované etapy stale velmi spontanni, déti pii nich ¢asto
behaji, kii¢i, sméji se, vyskytuje se ndpodoba. Hracky, se kterymi si pfi individudlni 1
spolecné hie hraji, mnohdy Casto stfidaji a nechédvaji leZzet na misté¢ hry. Pokud déti hra
zaujme, stravi u ni jiz mnoho casu. Napi. Anetka (3 roky), Maya (3,2 let) a Oliver (3,3
roku) si v pozorovani z 6. dubna spolecné 15 minut prohlizeji knihy a ,,ctou”. Ke konci
sledované etapy maji naméty spolecnych her vétsi kontinuitu — déti ,,jdou” na prochéazku,
pak maji piknik a oslavu, hraji si na princezny. Od kvétna si zaCaly mladsi déti (Anetka —

3,1 let, Laura — 3,4 let) mezi sebou déavat role. Mezi oblibené hry této etapy patii i hra
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s plySovymi hrackami, které déti rozhazuji po koberci a pak si na né lehaji.

Tabulky a grafy uvadéjici zastoupeni a vyvoj napodobivych a namétovych her
déti v celkovém case hry se vztahuji k ovéfované hypotéze 3.1. Jsou fazeny v piiloze €. 3
a ptiloze €. 4. V 1. a 2. fazi pozorovani rozehravaji déti pouze hry napodobivé. Oproti 1.
fazi se ve 2. fazi pozorovani zastoupeni napodobivych her u vSech déti krom¢ Brennana
zvysuje. Anetka (3,1 let) stravila ve 2. fazi pozorovani v napodobivé hie 36 min ze 45 min
herniho €asu, tj. 80 % herniho ¢asu. V 1. fazi vypliovala Anetky napodobiva hra pouze
24,4 % herniho Casu (tabulka ¢.3/1, 4/1). Ke zvySeni podilu napodobivé hry doslo také u
Grace (3,2 let) — z 11,1 % v 1. fazi pozorovani na 40 % ve 2. fazi pozorovani (tabulka ¢.
3/2, 4/1) a Olivera (3,4 let) — z 13,3 % v 1. fazi pozorovani na 20 % ve 2. fazi pozorovani
(tabulka €. 3/5, 4/1). Laura (3,4 let) stravila v napodobivych hrach druhé faze 77,8 %
(tabulka ¢. 3/3, 4/1) a Vasik (4 roky) 66,4 % herniho Casu (tabulka ¢. 3/7, 4/1).

Ve 3. fazi pozorovani dochazi u Anetky (3,2 let), Laury (3,5 let) a Mayi (3,4 let) k
ubytku her napodobivych ve prospéch hry namétové, ktera trva 20 min. Dévcatka si
davaji role a rozehravaji hru na carodéjnici. Anetka zacaruje Lauru do kocicky a
arodéjnice: ,,Cary, mary, at je z tebe Garod&jnice.” Laura ihned reaguje: ,,Ja jsem zla
¢arodéjnice...” Maya vstupuje do role kocCicky a pejska. Namétova hra u Anetky a Laury
pfedstavuje 44,4 % z celkového herniho casu, u Mayi 42,2 %. Dé&vcatka stravila v
napodobivé hie 13,3 %, tj. 6 min ze 45 min herniho casu (ptiloha €. 3, tabulka ¢. 4/1).
Grace (3,3 let), u které se ve 3. fazi namétova hry nevyskytla, stravila oproti dévcatklim v
napodobivych hrach vice ¢asu — 37,8 %, Oliver (3,5 let) a Vasik (4,2 let) vSak pouze 2,2 %.
VétSinu herniho Casu chlapct vypliuje hra s mozaikou.

Tabulka €. 11 a graf ¢. 6 uvadi vybér tématu napodobivych a namétovych her déti.
Sledovani tohoto kritéria se vztahuje k ovéfovani prvni Casti hypotézy 3.2. Ve IIL. etapé
jsou nejvice zastoupeny hry inspirované okolnim svétem, a to z 38,2 %. Na rozdil od
prvni etapy se zvysuje i zastoupeni her ovlivnénych ndméty z predchozi fizené ¢innosti v
matefské Skole. Tyto hry predstavuji 23,6 %. DéEti Cerpaji herni prvky z pisnicky o pocasi,
kterd se zpivala béhem ranniho kruhu; schovavaji se pod stil a zase vylézaji, kiici ,,prsi”,
,»neprsi”. Ve volné hie z 18. ¢ervna déti opakuji namét z predchozi tematické lekce. Hraji si
na den a noc, béhaji okolo mistnosti a volaji ,,day time”, lehaji na koberec a kii¢i ,,night
time”. Hry ovlivnéné domacim prostfedim jsou zastoupeny 16,4 %, hry na zvifatka a hry
Cerpajici naméty z TV a literatury 10,9 %. Naméty her se opakuji i v dal§ich dnech

pozorovani volné hry.
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II. Etapa

Herni skupiny II. etapy

1. faze 2. faze 3. faze
6.4.2009 7.5.2009 18. 6. 2009
Anetka 3 roky 3,1 let 3,2 let
Brennan 3,8 let 3,9 let
Dorka 3,3 let 3,4 let
Grace 3,1 let 3,2 let 3,3 let
Jianan 3,9 let 3,11 let
Laura 3,4 let 3,5 let
Maya 3,2 let 3.4 let
Oliver 3,3 let 3,4 let 3,5 let
Vasik 4 roky 4,2 let
Tabulka ¢. 7
Herni interakce déti
6.4.2009 7.5.2009 18.6.2009
herni |Cashry| % | herni |¢ashry| % | herni |¢ashry| %
skupina | (min) skupina | (min) skupina | (min)
33 BO 2 45 |BO 11 20,4 | OV 15 50,6
oV 22
oV 8
QQ AM 2 25,0 | AL 12 22,2 |AM 5 42,7
AM 4 AL 5
AMG 5 AML 2
AGLM |6
ALM |20
39 OA 2 70,5 OVLA |3 574 |IG 4 6,7
OAM 4 VAL 17 JL 2
OAM 15 VA 1
BG 10 VAL 4
BOVAG |3
LV 3
celk. Cas hernich interakci 44 54 89
Tabulka ¢. 8
Vybér hracéek v predSkolnim zarizeni podle pohlavi
Chlapci
hracky pro |hracky pro |hracky
chlapce divky nevymezené
pohlavim
6.4.2009 auto knihy
auta knihy
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auta knihy
auto
auto
% 62,5 0,0 37,5
7.5.2009 auto nadobi¢ko |modelina
naradi kocarek knihy
postylka modelina
nadobicko |modelina
prstovi manasci
modelina
prstovi manasci
% 15,4 30,8 53,8
18. 6. 2009 auto kocarek kniha
auto panenka kostky
mozaika
figurky
mozaika
mozaika
% 20,0 20,0 60,0
celkovy podil vybiranych hracdek 29,0 % 19.4 % 51,6 %

Tabulka ¢. 9

Vybér hracky v Il. etapé — chlapci

51,6%

\

29,0%

19,4%

m hracky pro chapce
m hracky pro divky
nevymezené
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Divky

hracky pro | hrac¢ky pro |hracky
chlapce divky nevymezené
pohlavim
6.4.2009 motorka knihy
auta knihy
dopravni plySové zvitatko
znacky pexeso
motorka hra opicky
auto knihy
motorka dfevéné kostky
auto knihy
dopravni plySové hracky
znacky kniha
plySové hracky
pexeso
Y% 40,0 0,0 60,0
7.5.2009 gardz postylka prstovi manasci
kocarek plySova hracka
postylka modelina
nadobicko knihy
panenka prstovi manasci
panenka modelina
postylka plySova hracka
kocarek prstovi manasci
postylka prstovi manasci
nadobicko
% 5,0 50,0 45,0
18. 6. 2009 auto panenka mozaika
auto nadobicko kniha
auto kocarek mozaika
auto nadobicko kniha
auto nadobicko plySova hracka
nadobicko dievény domek
figurky kostky
mozaika
mozaika
kniha
mozaika
% 21,7 26,1 52,2
celkovy podil vybiranych hracek 22,2 % 25,4 % 52,4 %
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Vybeér hracky v Il. etapé — divky

22,2%

25,4%

m hracky pro chlapce
B hratky pro divky
nevymezené

Vybér tématu napodobivych a namétovych her skupiny A

Graf ¢. 5

vék (let) |rodinné z okolniho svéta | zviratka | TV a Z Fizené
prostiedi literatura ¢innosti v
MS
Anetka 3,0-3,2 |na domacnost |na farmu na ko¢ku |na ¢arodg€jnici |na den a noc
na piknik na skolku na pejska prsi, neprsi
cesta do Afriky na den a noc
na doktora
na letadlo
jde na prochazku
na oslavu
Grace 3,1-3,3 |s panenkou tancuje na den a noc
s panenkou | na ohen
na piknik jde na prochazku
Laura 3,4-3,5 |nadomacnost |cesta do Afriky na koC¢ku |na ¢arodé&jnici |na den a noc
s nadobickem | na letadlo na strasidlo | prsi, neprsi
jde na prochazku na prince na den a noc
na den a noc
Maya 3,2-34 na skolku na kocku na den a noc
tancuje na pejska na den a noc
Oliver 3,3-3,5 |na piknik vyrabi zmrzlinu  |nalva na strasidlo  |na dést
s naradim
na farmu
Brennan |3,8-3,9 na popelafe
Vasik 4,04,2 |na piknik cesta do Afriky na strasidlo  |na dést’
na letadlo na dést
% 16,4 38,2 10,9 10,9 23,6
Tabulka ¢. 11

111




Vybér tématu hry ve Il. etapé

23,6% 16,4%

M rodinné prostiedi

H z okolniho svéta
zvitatka

W TV aliteratura

m 7 fizené ginnosti v MS

10,9%

10,9% 38,2%

Graf ¢. 6

9.6.3 Vyhodnoceni III. etapy

Pozorovani volné hry homogenni skupiny A v posledni III. etapé bylo realizovano
v obdobi fijen 2009 — tinor 2010. VSechny déti kromé Dorky, Brennana a Vasika postoupily
do dalSiho Skolniho roku. Skupina se rozrostla o nového chlapce Honzika, kterého déti
thned pfijaly mezi sebe.

Pti vyhodnocovani III. etapy bylo Cerpano zudaja v tabulkach ¢. 1/38-55, které
zahrnuji 3 faze pozorovani volné hry realizované 2. listopadu, 3. prosince a 23. Gnora. Pfi
zpracovani dat do pomocnych tabulek a grafti bylo postupovano obdobnym zptisobem jako
u predchozich etap.

Pti pozorovani volné hry v prib¢hu III. etapy se déti jiz od zacatku hry kontaktuji,
komunikuji mezi sebou a vétsSina si vybira stejnou ¢innost (napf. 2. listopadu voli déti hru
s modelinou; 23. Gnora vétSina déti hru s auticky). Béhem hry si navzdjem pomadhaji,
podavaji si hracky, vyrabi si darky (2. listopadu — tvary z modeliny), chvali si své obrazky
(3. prosince — Oliver s Anetkou), ,,vaii* pro sebe v kuchynce. Ve hie se objevuji nové herni
prvky, hry jsou souvislejsi, rozvinutgjsi a také , klidnéjsi. Déti jiz tolik nebéhaji a nekfici.
Cas straveny u jedné herni ¢innosti se prodluzuje, déti nest¥idaji pii hie tak Gasto hracky.
Po ukonceni volné hry neni v herni mistnosti ,,nepotadek® jako v pfedchozich etapach.
V napodobivych a ndmétovych hrach si déti hraji napi. na doktora, na rizné zviratka, na
masdz; velmi Casto na rodinu — maminku, tatinka, sestru a bratra. Déti se stile rady
schovavaji pod sttil, na zacatku sledovaného obdobi se vyskytuje hra ,,na dést™. I kdyz se
v pribé¢hu volné hry vytvaii rizné herni skupiny, vSechny déti se Casto navzijem

kontaktuji. Volaji na sebe, piebihaji k sobé a po chvili se zase vraceji ke své ptivodni
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¢innosti.

Jako v ptfedchozich etapach bylo sledovano kritérium vztahujici se k ovéfovani
hypotézy 1.2, které¢ zkouma hledisko promény a vyvoje hry jednotlivych déti v priabehu
vyzkumného Setfeni. Do jednotlivych hernich skupin se ve III. etapé zapojuje vice déti,
vytvaii se skupiny, kde si hraje 3—5 déti spole¢né (tabulka ¢. 13). V pribéhu III. etapy
vyplituje spole¢na hra jednotlivych déti, kromé Grace, vétSinu herniho ¢asu (tabulky a
grafy €. 2/1, 2/5-9). Jianan (4,3 let) se 2. listopadu poprvé zapojuje do spole¢né hry
s ostatnimi a na konci sledovaného obdobi tvofi spole¢nd hra jiz 74 % z celkového Casu
jeho hry (tabulka ¢. 2/6). Grace (3,11 let) uptednostituje hru ve dvojici, kterd na konci
sledovaného obdobi zabira 86 % herniho Casu. V pfedchdzejicich pozorovani vSak roste
podil hry spolecné a tvoii pies 30 % z jejiho herniho €asu (tabulka ¢. 2/4).

Sledovani vybéru hracéek podle pohlavi se vztahuje k ovétované hypotéze 2.1. PFi
vybéru hracky se u chlapcii, oproti predchozim etapam, zvysil podil hraéek uréenych
divkam, ktery pfedstavoval celkové za III. etapu 41,5 %. Vybér hracek pro chlapce
pfedstavoval 39,6 % a hraek nevymezenych 18,9 %. Chlapci preferovali hracky urcené
divkam v 1. a 2. fazi pozorovani III. etapy. Ve 3. fazi pozorovani vSak upfednostiovali ze
72,7 % hracky urcené chlapciim. Hracky urcené pro divky si chlapci béhem posledniho
pozorovani nevybirali (tabulka ¢. 14, graf €. 7).

Divky v 1. a 2. fazi pozorovani uptednostiovaly ze 45,5 % a 81,8 % hracky urcené
dévcatkim, ve 3. fazi vSak volily ze 72,7 % hracky ur¢ené chlapcim. Za celou
sledovanou etapu si divky vybiraly hracky pro chlapce z 25 %, pro divky z 52,6 % a
nevymezené hracky z 22,4 %. U obou dvou skupin klesl oproti pfedchozim etapam podil
vybéru hracek nevymezenych (tabulka €. 15, graf ¢. 8).

Oproti pfedchozim etapam se také u jednotlivych déti zvySuje zastoupeni
namétovych her v celkovém ¢ase hry. Sledovani podilu napodobivych a namétovych her
v celkovém hernim Case se vztahuje k ovéfovani prvni Casti hypotézy 3.2. Ze Sesti déti
tvoticich herni skupinu vstupuji v 1. fazi pozorovani do namétové hry Ctyfi déti: Laura
(3,10 let), Maya (3,8 let), Oliver (3,10 let) a Honzik (2,11 let). Déti se ,,stdvaji" pejskem,
kocic¢kou nebo konikem, Oliver ,,je" prodavac¢em hamburgerti. Namétova hra Laury a Mayi
tvoti 34,5 % z celkového Casu hry, u Olivera a Honzika okolo 20 %. Déti soucasné
rozehravaji i napodobivé hry. Grace (3,8 let) a Anetka (3,7 let) v 1. fazi rozehravaji
pouze hry napodobivé (pfiloha €. 3, tabulka 4/1).

Ve 2. fazi pozorovani vstupuji do napodobivych i namétovych her opét vS§echny
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déti aktualni herni skupiny. Nejvetsi zastoupeni napodobivych her jsem zaznamenala u
Olivera (3,11 let) a Anetky (3,8 let). Vypliovaly 57,5 % a 60 % jejich herniho casu.
Napodobiva hra ostatnich déti piedstavuje okolo 30 % herniho ¢asu. V namétové hie na
maminku a tatinka stravila Grace (3,9 let) 65 %, Anetka a Oliver 25 % herniho Casu. U
Laury (3,11 let) a Honzika (3 roky) je zastoupena namétova hra 12,5 % a 17,5 %.

Ve 3. fazi pozorovani vstupuji tii déti ze ¢ty do hry napodobivé, namétovou hru
jsem béhem pozorovani nezaznamenala. U Anetky (3,10 let) vypliuji napodobivé hry 50
%, u Grace (3,11 let) 46 % a u Honzika (3,3 let) 30 % herniho ¢asu (piiloha €. 3, tabulka
4/1).

Ve 1III. etapé si déti ve svych napodobivych a namétovych hrach nejvice vybiraji
témata z rodinného prostredi (tabulka ¢. 16, graf ¢. 9) a tvoti 46,6 % vSech rozehranych
tematickych her. Sledovani tohoto kritéria se vaze k ovétovani prvni casti hypotézy 3.2.
Déti si pro sebe navzajem vaii, pfipravuji snidani, myji nddobi, rozehravaji hry na tatinka a
maminku. V oblib¢ je 1 hra na domecek, kdy stavéji ,,domecky* nebo ohradky ze zidli a hra
v kuchyiice. Hry z okolniho svéta jsou zastoupeny 24,1 %, déti rozehravaji hry na doktora,
na Skolu, Honzik ,,chodi na fotbal. Oproti piedchozim etapam dochazi ke zvySeni podilu
her na zvitatka, ktera pfedstavuji 18,9 %. U her inspirovanych TV a literaturou a ndméty z
fizené ¢innosti jsem oproti minulym etapdm zaznamenala pokles — jsou zastoupeny pouze

6,9 % a 3,5 %.

1. Etapa

Herni skupiny I1I. etapy

1. faze 2. faze 3. faze
2.11.2009 | 3.12.2009 @ 23.2.2010
Anetka 3,7 let 3,8 let 3,10 let
Grace 3,8 let 3,9 let 3,11 let
Honzik 2,11 let 3 roky 3,3 let
Jianan 4.3 let 4.4 let 4.7 let
Laura 3,10 let 3,11 let
Maya 3.8 let
Oliver 3,10 let 3,11 let 4,1 let
Tabulka ¢. 12
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Herni interakce déti

2.11.2009 3.12.2009 23.2.2010
herni c¢ashry | % |herni ¢ashry| % | herni |fashry| %
skupina | (min) skupina | (min) skupina | (min)

34 0,0 0,0 |HJ 3 48,9
HJO 12
HJO 20
HJ 10
Qe AG 9 13,2 0,0 |AG 5 45,7
AG 17
AG 20
39 OHAL |12 86,8 | OAG 5 100,0 HIOAG |5 5,4
M 6 JOAGL |6
OAL 2 HOAL |5
OA 7 OA 3
OAGM |10 OA 5
HM 5 JOAG |5
HOLM |14 HOAL |5
HOLM |3 OA 5
JHLM JG 14
IG 10
HL 15
HL 3
HL 5
celk. ¢as hernich 68 86 92
interakci
Tabulka €. 13

Vybér hracéek v predskolnim zarizeni podle pohlavi

Chlapci
hracky pro | hracky pro hracky
chlapce divky nevymezené
pohlavim
2. 11. 2009 auta kuchynka modelina
autodraha |nadobicko figurky zvitatek
auta makety potravin | modelina
autodraha |nadobicko plySova hracka
auta zehlicka plySova hracka
autodraha | kuchynka modelina
garaz kuchynka plySové hracky
nadobicko
makety potravin
nadobicko
makety potravin
% 28,0 44,0 28,0
3. 12.2009 naradi nadobicko prstovi manasci
autodrdha |kuchyika plySova hracka
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auta makety potravin | modelina

autodrdha | kuchynka knihy

auta nadobicko prstovi manasci

auto kuchynka modelina
kuchynka plySova hracka
nadobicko prstovi manasci
makety potravin | prstovi manasci
nadobicko
makety potravin

Y% 35,3 64,7 0,0
23.2.2010 auta drevéné kostky

auta drevéné kostky

gardz drevéné kostky

auta

auta

auta

auta

auta

% 72,7 0,0 27,3
celkovy podil vybiranych hracéek | 39,6 % 41,5 % 18,9 %

Tabulka ¢. 14

18,9%

N

Vybér hracky ve lll. etapé — chlapci

39,6%

B hracky pro chlapce
® hracky pro divky

nevymezené
41,5%
Graf¢. 7

Divky
hracky pro | hracky pro hracky nevymezené
chlapce divky pohlavim

2. 11. 2009 auta kuchynka plySové hracky
autodraha |nadobicko plySova hracka
auta makety potravin | modelina
autodrdha | nadobicko plySové hracky
auta makety potravin | plySova hracky
garaz kuchynka kniha
autodraha | kuchynka modelina
auta nadobicko modelina
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autodraha | makety potravin | figurky zvitatek
panenka
zehlicka
nadobicko
kuchyrnika
nadobicko
makety potravin
% 27,3 45,5 27,3
3.12. 2009 naradi panenky telefon
autodraha | kuchyrka
auta nadobicko
makety potravin
kuchynka
nadobicko
panenky
kuchynka
nadobicko
vanicka
makety potravin
panenky
nadobicko
panenky
kocarek
nadobicko
makety potravin
kuchynka
% 13,6 81,8 4,6
23.2.2010 auta dievéné kostky
auta drevené kostky
gardz dieveéné kostky
auta
auta
auta
auta
auta
% 72,7 0,0 27,3
celkovy podil vybiranych hracek | 25,0 % 52,6 % 22,4 %

Tabulka ¢. 15
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Vybér hracky ve Ill. etapé — divky

22,4%

\

52,6%

25,0%

m hracky pro chlapce
m hracky pro divky
nevymezené

Vybér tématu napodobivych a namétovych her skupiny A

Graf¢. 8
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vék (let) |rodinné z okolniho zviratka TV a Z Fizené
prosticedi svéta literatura ¢innosti v
MS
Anetka |3,7-3,10 |na piknik na doktora na pejska | na motskou
na snidani na Skolu obludu
na domecek
na domecek
v kuchyiice
v kuchyiice
Grace 3,8-3,11 |na piknik na divadlo
na domecek
na maminku
v kuchynce
na mamu a tatu
na mamu a tatu
v kuchyiice
Laura 3,10-3,11 |na piknik na doktora na konika |na moifskou |na bouiku
na maminku | na Skolu napejska | obludu
na piknik
na domecek
Maya 3,8 na piknik na doktora na pejska
na piknik na masinku na konika
na kocicku
Oliver 3,104,1 |napiknik na doktora na pejska na moiskou
na domecek na Skolu obludu
na brachu na vlak
na domecek na prodavace
v kuchynce
Honzik |2,11-3,3 |na domacnost |na doktora na konika |na moifskou |na bouiku
na piknik na Skolu na kocicku |obludu
na domecek jde na fotbal na pejska




na pejska

% 46,6 24,1 18,9 6,9 3,5
Tabulka ¢. 16

Vybér tématu hry ve lll. etapé

6,9%
\ /[

3,5%

46,6%

18,9%

M rodinné prostiedi

M 7 okolniho svéta
zvitatka

H TV aliteratura

24.1% . . -
7 M z fizené ¢innosti v MS

Graf ¢. 9

9.7 Vybér hracky v domacim prostiedi — dotaz pro rodice

V pribéhu prvniho i druhého Skolniho roku, kdy byl vyzkum volné hry déti skupiny
A realizovan, byli rodice dotazani, s jakymi nejobliben¢js$imi hrackami si jejich dité doma
hraje. Ak¢ni prizkum mél pomoci pii ovéfeni hypotézy 2.1, zda bude vybér hracky jiz od
star§iho batolete ovlivnén pohlavim. Poprvé byl realizovan v pribéhu I. etapy pozorovani
volné hry déti (leden — unor 2009) a zucastnilo se ho 8 rodi¢t. Podruhé byl uskute¢nén v

prabehu II1. etapy pozorovani (v inoru 2010) a zucastnilo se ho 7 rodict.

9.7.1 Vyhodnoceni dotazu pro rodice

Pfi vyhodnocovani akéniho prizkumu bylo postupovano obdobné jako pfi
zpracovani udaji o vyberu hracky podle pohlavi v pozorovanich volné hry I.—III. etapy.
Zaklad tvoftilo rozdéleni hracek, stejné jako pii pozorovani volné hry déti v predskolnim
zafizeni: hracky pro chlapce, hracky uréené divkdm a nevymezené pohlavim. Do téchto
kategorii jsem podle svého uvazeni rozd¢lila v§echny hracky, které rodice jednotlivych déti
na muj dotaz uvedli. Vybér oblibenych hratek pro ob¢ pohlavi byl ptfi obou Setfenich
zohlediiovan souhrnng, zvlast pro chlapce, zvlast pro divky. Udaje jsou uvedeny
v tabulkéch ¢. 17, 18, 19 a 20. V zdznamové¢ oblasti ,,vék ditéte” je uveden aktudlni veék
ditéte v dobé¢, kdy byla dana otazka rodi¢em zodpovézena.

Béhem 1. etapy si chlapci v domécim prostiedi volili hracky pro chlapce z 65 %,
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hracky uréené divkdm si nevybirali zadné. Hracky nevymezené pohlavim tvotily 35 %
z jejich celkového vybéru hracek (tabulka ¢. 17). Divky si béhem 1. etapy vybiraly hracky
pro chlapce z 8 %, hracky pro divky z 28 % a hracky nevymezené pohlavim volily z 64 %
(tabulka €. 18).

V obdobi III. etapy uptednostiiovali chlapci v domacim prostiedi hracky urcené
chlapctiim, a to z 60 %. Nevymezené hracky tvotily 40 % z jejich vybéru, hracky pro divky
se nevyskytovaly (tabulka ¢. 19). Divky si vybiraly hracky ur¢ené pro své pohlavi z 56,2
%, nevymezené hracky tvortily 43,8 % z jejich celkového vybéru. Hracky uréené chlapcim

se béhem III. etapy nevyskytovaly (tabulka €. 20).

Vybér oblibené hracky v domacim prostiedi v 1. etapé

Chlapci
vék |hracky pro chlapce hracky pro | hracky
(let) divky nevymezené
pohlavim
Brennan 3,5 |roboti knihy
masky supermani puzzle
Oliver 3 | masSinka Tomas pexeso
auticka knihy
gardz
postavicky od Borka stavitele
stroje
Vasik 3,9 | modely letadel plysak Barney
vlacky knihy
Tomas pexeso
vlakodraha
modely auti¢ek
auta
autodraha
% 65,0 0,0 35,0
Tabulka ¢. 17
Divky
vék | hrac¢ky pro chlapce hracky pro |hracky
(let) divky nevymezené
pohlavim
Anetka 2,9 kytara
piano
malovaci sady
plySové hracky
Dorka 3,1 panenky koniky
kocarek puzzle
farma
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Grace 2,1 panenky plySova zviratka
kuchynka modelina

puzzle
figurky zvirat
Laura 3,1 | vlacky panenky berusky
auta
Maya 2,11 panenka modelina
kocarek figurky zvitat

hudebni nastroje
plySova zvitatka
% 8,0 28,0 64,0

Tabulka ¢. 18

Vybér hracky vdomacim prostredi—I. etapa

 hracky nevymezené
m hracky pro divky
m hracky pro chlapce

chlapci divky

Vybér oblibené hra¢ky v domacim prostiedi ve II1. etapé

Chlapci
vék (let) |hracky pro hrac¢ky pro | hracky nevymezené
chlapce divky pohlavim
Honzik 33 vlacek puzzle
auta telefon
knihy
Jianan 4,7 nakladni auta modelina
auta
lego
figurky
spidermana
Oliver 4,1 auticka knihy
lego mic¢
stavebnice
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KAPLA

% 60,0 0,0 40,0
Tabulka ¢. 19
Divky
vék (let) |hracky pro hracky pro |hracky nevymezené
chlapce divky pohlavim
Anetka 3,1 kocicka Kitty
panenky
Grace 3,11 panenky figurky zviratek
kuchyiika postavicky
pokladna
plysové zvitatka
pexeso
mic
Laura 4,1 panenka
BabyBoru
Barbie
kuchyiika
Maya 4,0 panenky plySova zvitatka
kostymy
princezen
% 0,0 56,2 43,8
Tabulka ¢. 20

Vybér hracky v domacim prostiedi — Ill. etapa

 hracky nevymezené
m hracky pro divky
| hracky pro chlapce

chlapci divky

Graf¢. 11

9.8 Pozorovaci archy L—II. etapy ve skupiné B a postup pri zpracovani udaja

Pozorovaci archy, které zaznamenavaji prubéh napodobivych a namétovych her déti
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skupiny B v pribéhu obou etap, uvadéji tabulky ¢. 5/1-16. Tabulky jsou fazeny podle sledu
pozorovani volné hry v jednotlivych etapach (I-II. etapa) v ptiloze €. 5.

Béhem pozorovani volné hry byly vzhledem k ovéfovanym hypotézam do
pozorovacich archli zaznamenavany pouze napodobivé a nadmétové hry, ve kterych se
ucastnily nejméné dvé deti. Skladbu a velikost hernich skupin lze vysledovat ze
zdznamov¢ oblasti ,,Fh — faze hry*“, kterd sleduje aktivitu ditéte v pribéhu hry. Volna hra
déti byla sledovana v obdobi od ledna 2012 do ¢ervna 2012.

Udaje z tabulek v piiloze &. 5 jsou obdobné jako u skupiny A zpracovany do
pomocnych tabulek a grafii. Na zdklad€é ovétovanych hypotéz a sledovanych kritérii byly
vyuzity k vyhodnoceni jednotlivych etap sledovaného obdobi. Cisla v tabulkach jsou
zaokrouhlena na jedno desetinné misto; v zdznamu o véku ditéte oznacuje desetinné Cislo
pocet mesicu.

Ovéteni druhé ¢asti hypotézy 3.2 vychazi ze zaznamovych oblasti ,,jméno ditéte a

vek®, ,,ndmét hry* a ,,role®.
Postup pfi zpracovani udaji: Napodobivé a ndmétové hry a také role, do kterych déti
vstupovaly béhem jednotlivych pozorovani volné hry, byly roz¢lenény do péti kategorii:
hry z rodinného prostiedi; okolniho svéta; hry na zvitatka; naméty z televiznich potadii a
détské literatury a naméty z fizené ¢innosti v MS. Cetnost zastoupeni ndmétil a roli bylo v
obou etapach po kategoriich procentualné vyjadieno.

Ovéteni hypotézy 3.3 vychazi ze zaznamovych oblasti ,,jméno ditéte a vék", ,,d —

dodrzeni role".
Postup pii zpracovani udaji: V pribehu obou etap bylo sledovano, jak dité¢ charakter role,
do které vstoupilo, dodrzi. Dodrzeni role bylo rozdéleno do tii kategorii: dité¢ roli dodrzi;
dité roli nedodrzi; nelze urcit. Vysledky pozorovani byly u kazdého ditéte procentualné
vyjadieny.

Ov¢éteni hypotézy 3.4 vychazi ze zdznamovych oblasti ,,jméno ditéte a veék", ,,Fh —
faze hry*.

Postup pfi zpracovani tidaji: Hra déti byla rozdélena do n€kolika fazi: dité¢ hru iniciuje (A);
napodobuje ostatni déti (B); napodobuje a uplatiiuje vlastni napad (C), ma vzdy vlastni
napad (D), prebira vedeni hry (E) a pozoruje (F). V kazdé etapé¢ bylo zastoupeni

jednotlivych fazi u kazdého ditéte secteno a procentualné vyhodnoceno.
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9.8.1 Vyhodnoceni I. etapy

Pozorovani volné hry déti homogenni skupiny B bylo realizovano po dobu tii mésict
v tydennich intervalech, a to v obdobi od ledna 2012 do bifezna 2012. V prvni etapé
probéhlo 11 pozorovéni volné hry skupiny B. Udaje z pozorovacich archii byly zpracovany
do tabulek & 5/1-11 umisténych v piiloze &. 5. Cerpam z nich, na zikladé ovéfovanych
hypotéz, pti vyhodnocovani sledované etapy.

Zacatek vyzkumného Setfeni prvni etapy skupiny B — leden 2012 — jsem zvolila
zamérné. Déti skupiny B svym vékem nepiimo navazuji na vék déti skupiny A, a to na
obdobi, kdy bylo pozorovani volné hry déti skupiny A ukonceno. To mi umoznilo sledovat
namétové a napodobivé hry déti i po ctvrtém roku véku. Herni skupinu B tvoti pét divek a
tfi chlapci. Vek déti se 1isil o nékolik mésicti. Béhem 1. etapy dosahly vSechny déti, kromé
Arnosta (3,11 let na konci etapy), ¢tyi' let. Podrobna charakteristika détské skupiny B je
popsana v kapitole 9.4.2. VétSina déti skupiny B se znala jiz z predchoziho roku.

V lednu 2012 se déti pii volné hie ¢etné€ kontaktuji, vytvaii se herni skupiny. Nékteré
déti vSak hru ostatnich nejdiive pozoruji, nez se zapoji (Arnost, Emma). Dé&ti rozehravaji
napodobivé i ndmétové hry, které jsou Casto velmi hlucné a ,,zivé*. PredevSim ke konci
sledované etapy se déti prekiikuji, jak chtéji do hry vnést praveé sviij napad. Ve svych hrach
spojuji nelogické znaky (napf. leti v letadle a boji se krokodyll), d¢j hry se rychle méni a
prolind s naméty predeslych her. Také role, do kterych déti vstupuji, ¢astokrat neodpovidaji
namétu hry. Napt. ve hfe na obchod vystupuje prodavacka, kocka a pejsek, ve hie na
zviratka zase maminka, policajt a riiznd zviratka (tabulka ¢. 5/6). Ke konci sledované etapy
se stava d¢j her jiz srozumitelnéj$im a kompaktnéj$im, déti se ,,drzi* zvoleného tématu.
Role détem casto ,,zlstdvaji po cely herni ¢as a opakuji se i v dalSich pozorovanich volné
hry. Dé&ti rozehraji jednu namétovou hru a vstoupi do role, ktera se Casto béhem hry
,vytraci“. Pti dal$i rozehrané namétové hie se mnohokrat ke své ,,opusténé” roli vraceji.
Stava se, ze déti urcuji ostatnim role: ,, Ty budes to a ja to...“ Dité vSak vétSinou navrzenou
roli odmita.

Béhem jedné hry vstupuji déti asto do n€kolika roli. Nékolikrat jsem zaznamenala,
ze si dit€ zvolilo i roli opa¢ného pohlavi. Pfi volné hie realizované 24. ledna si Aninka (4,3
let) hrala na tatinka, 3. tnora si Arnost (3,10 let) hral na maminku. Arnost také vstupoval
do roli nezivych predméti: ,,Ja budu auto.”, ,,J4 budu letadlo.”“ Béhem pozorovani volné
hry v prvni etapé piechdzeji Casto hry namétové ve hry napodobivé.

Jednim kritériem, které bylo sledovano a které se vztahuje k oveéfovani druhé Casti
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hypotézy 3.2, bylo hledisko, jakd témata napodobivych a namétovych her si déti
vybiraji. Napodobivé a namétové hry, do kterych déti béhem 1. etapy vstupovaly, jsem
obdobné, jako u her déti skupiny A, roz¢lenila do péti kategorii: hry z rodinného prostredi;
z okolniho svéta; hry na zviratka; ndméty z televiznich pofadi a détské literatury; ndméty z
fizené Ginnosti v MS a procentualné vyhodnotila. Obdobnym zpiisobem jsem postupovala i
pii vyhodnocovani II. etapy. Vysledky Setfeni uvadi tabulka ¢. 22 a graf ¢. 12.

Béhem prvni etapy jsou v détskych hrach zastoupeny nejvice hry inspirované
okolnim svétem, které predstavuji 36,4 % vSech tematickych her. Déti rozehravaji hry na
doktora, na obchod, na letadlo, cestuji do Turecka nebo chytaji ryby. Hry z rodinného
prostredi se vyskytuji z 26,3 %. Déti si velmi Casto hraji v kuchynce, kde vati. Také si stavi
domecky ze zidli, kam donasSeji nadobicko a makety potravin. Zastoupeni her na zviratka,
her inspirovanych televiznim vysildnim a détskou literaturou i her z fizené ¢innosti v MS je
soum¢rtitelné a tvoii okolo 12 %. VéEtSinu her na zviratka predstavuji namétové hry, ve
kterych se déti ,stavaji* rozlicnymi zvitatky (konik, pavian, panter, pejsek atd.). Z her
ovlivnénych détskou literaturou Casto rozehravaji hry inspirované Knihou dzungli. Tento
namét prolind jak prvni, tak 1 druhou etapu pozorovani. Z fizené Cinnosti jsou déti
inspirovany napt. hrou na ovecky, ve které jsme procvicovali sluchové vnimani a déti
(ovecky) se zavazanyma oc¢ima nasledovaly hlas ucitelky (svého pastyte).

Jelikoz se déti ve svych hrach mnohdy ,,nedrzely* svymi rolemi tématu hry, bylo
zkoumano, jaké role si déti ve svych hrach vybiraji. Toto kritérium se rovnéZ vztahuje k
oveéiovani druhé Casti hypotézy 3.2. Obdobné jako u sledovani tématu napodobivych a
namétovych her byly role roz¢lenény do péti kategorii: z rodinného prostiedi; z okolniho
sveta; zviratka; z televiznich potfadii a détské literatury; z fizené Cinnosti v MS a
procentudlné vyhodnoceny. Obdobnym zplisobem je postupovano i pfi vyhodnocovéni II.
etapy. Vysledky Setfeni uvadi tabulka ¢. 23 a graf ¢. 13.

Ve sledované etapé si déti v namétovych hrach vybiraji nejvice role zviratek, které
ptedstavuji 44,1 % vSech roli. Role z rodinného prostiedi jsou zastoupeny 17,8 %, role
inspirované okolnim svétem a TV a détskou literaturou tvoii v celkovém vyctu 14,3 %.
Nejméné jsou zastoupeny role inspirované fizenou ¢innosti v MS, a to 9,5 %.

Dal$im sledovanym kritériem, které napomahd k ovéfovani hypotézy 3.3, bylo
hledisko, jak dité dodrzuje roli ve hi‘e. V pozorovacich arSich bylo zaznamendno, kdy
dité svoji roli dodrzelo (napft. feklo: ,,Ja jsem pejsek.“ a zacalo se tak chovat), kdy svoji roli

,henasledovalo® a kdy bylo sporné urc¢it dodrzeni role. Napt. v pozorovani z 11. ledna
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Adriana (3,9 let) a Emma (3,9 let) vstoupily do role ,,hodnd holka®. Tuto roli jsem
vyhodnotila ¢islem 3 — ve hie divek nesSlo posoudit, jestli opravdu ,,predstavuji* hodné
holky. Udaje z pozorovani jsem zpracovala do tabulky &. 24. Stejnym zptisobem byla
vyhodnocena 1 II. etapu vyzkumného Setfeni.

Béhem sledované etapy dodrzelo pét z osmi déti skupiny B role ve hie nejméné z 50
%. Adriana (3,10-4,0 let) dodrzela béhem sledované etapy svoji roli jedenactkrat, coz
ptedstavuje 57,9 %. Do role, kterou pfi hie nedodrZela, vstoupila Sestkrat (tj. 31,6 %) a do
role, kdy bylo sporné urcit dodrzeni, dvakrat (tj. 10,5 %). Amelie (4,2-4.,4 let) své role
béhem her dodrzela z 50 %, Gita (3,9—4,0 let) z 60 % a Arnost (3,9-3,11 let) z 53,3 %.
Michal (3,10-4,1 let) vstoupil béhem pozorovani do role pouze jedenkrat a svoji roli ve hie
dodrzel. Ostatni déti — Aninka (4,3—4.,5 let) a Emma (3,10—4,0 let) — dodrzely role ve hie
méné nez z 50 %. Maty (4,2—4,4 let) béhem sledované etapy nevstoupil do zadné role. V
priuméru celé skupiny B dodrZely déti své role z 50 % (tabulka ¢. 24).

Poslednim sledovanym kritériem, které se vztahuje k ovéfovani hypotézy 3.4, byla
aktivita ditéte v napodobivych a namétovych hrach, které se ucastnily nejméné dvé déti.
Bylo zkouméno, jakym zplsobem se dit¢ do hry zapojuje a jak ve hie uplatiluje své herni
napady. Hra ditéte byla rozdélena do nékolika fazi: dit¢ hru iniciuje (A); napodobuje
ostatni déti (B); napodobuje ostatni 1 uplatituje vlastni napad (C), ma vzdy vlastni napad
(D), ptebira vedeni hry (E) a pozoruje (F). Za celou etapu byly u vSech déti jednotlivé
kategorie procentudlné¢ vyhodnoceny a zaznamenany do tabulky ¢. 25. Posledni sloupec
tabulky zahrnuje soucet podilt fazi hry A, C, D a E. V téchto fazich hry je patrno, Ze dit¢ je
pii hie aktivni — urCuje namét hry, anebo do hry pfinasi sviij napad. Pro zjednodusSeni
nazyvam tyto faze ,,aktivnimi* fazemi hry a vysledkli vyuzivam pii vyhodnoceni dané
etapy. V ostatnich fazich hry, fazi B, kdy dit¢ napodobuje ostatni a D, kdy hru pozoruje,
dit€ nevnasi do hry zadny novy prvek, z hlediska sledovaného kritéria ,,neni* aktivni.

Béhem prvni etapy pozorovani dosdhly Ctyti déti skupiny B v ,,aktivnich* fazich hry
100 % (Aninka, Amelie, Gita a Maty) a ti1 déti ptes 80 % (Adriana 85 %, Emma 87,8 % a
Arnost 83,3 %). Pouze u Michala se pohybuje zastoupeni ,,aktivnich* fazi hry pod 50 % a
¢ini 33,4 %. Michal z velké ¢asti pfi hie napodobuje ostatni déti — faze hry B tvoii 66,6 %
(tabulka €. 25).
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I. Etapa

Vék déti skupiny B v 1. etapé

leden — bi‘ezen 2012
Adrianka 3,10-4,0 let
Aninka 4,3-45 let
Amelie 4,2-4.4 let
Emma 3,10-4,0 let
Gita 3,940 let
Arnost 3,9-3,11 let
Maty 4,2-4.4 let
Michal 3,10-4,1 let
Tabulka ¢. 21

Vybér tématu napodobivych a namétovych her skupiny B

rodinné prostiedi | z okolniho svéta |zviratka TV a Z Fizené
literatura ¢innosti v
MS
Adrianka zehli na narozeniny na konika | na Maugli na ovecky
vari na piano na zvifatka |podle knihy
na domacnost happy birthday dzungli
na domecky telefonuje na lovce
v kuchynce na auto
na domecek na obchod
na doktora
Aninka vari chyta ryby na konika | na Maugli na masinku
na domov na obchod na zvifata |na lovce na tygra
spi cesta do Turecka na ovecky
na domecky stavi dim
na domecek
Amelie na rodinu na doktora na zvitatka |na straSidlo |na maSinku
na domacnost na letadlo na zvitatka |na Gargamela | na tygra
na dobrou noc na obchod na zlod¢je na ovecky
na spani na vanoce na Maugli
v kuchyiice na doktora podle knihy
v kuchyiice na doktora dzungli
na domecek na doktora na lovce
Emma na domecek na piano na zviratka na masinku
telefonuje na zviratka na tygra
na doktora
cesta do Turecka
na doktora
Gita zehli telefonuje na konika | na Maugli na masinku
vaii na obchod na konika na tygra
na domov cesta do Turecka na ovecky

na domecky

na auta
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na domecek stavi diim
na doktora
na doktora
Arnost na rodinu na narozeniny na konika  |na strasidlo |na tygra
spi na piano na zvifata |na Gargamela
na domacnost happy birthday
na dobrou noc na doktora
na spani cesta do Turecka
v kuchyiice na auta
na auto
na letadlo
na vanoce
na doktora
Maty chyta ryby na zvifata na tygra
stavéji dim
Michal vari stavi dim na zvitatka na tygra
na zviratka
% 26,3 36,4 12,7 11,9 12,7

11,9%

12,7%

12,7%

\

Vybér tématu hry v I. etapé

26,3%

® rodinné prostfedi

m 7z okolniho svéta
zvitatka

BTV aliteratura

W z fizené &innosti v M3

Tabulka ¢. 22

36,4%
Graf'¢. 12
Vybér roli v namétovych hrach skupiny B
rodinné z okolniho zviratka TV a z Fizené Cinnosti
prostiredi svéta literatura |v MS
Adrianka  |hodné holka |prodavacka konik Maugli tygr,
mamka pani doktorka |konik miminko ovecka,
mamka pejsek tygr
mama maly pejsek kocka
kot’atko
kachna
bily vik
bily vik
konicek
konicek
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velky konik

maly bily vlk
maly konik
Aninka tatinek prodavacka konik Maugli maminka ovecka
maminka dvojcatko konik lovec
barbina konik
kralik
rychla pantera
slon
Amelie maminka pejsek derna kocka
maminka pejsek pantera
maminka jelen pantera
maminka pavian bily vlk,
konicek maminka
bila vicice
lovec
Emma hodna holka | doktorka maly pejsek,
pani doktorka |mama malé
antilopy
malé pantera
Gita konik ovecka
konicek
lev
maminka lev
konicek
Arnost tatinek auto pejsek Hurvinek kocka
tata letadlo pejsek Gargamel
maminka kamarad konic¢ek Gargamel
tatinek pani doktorka |kralicek carodgj
Maty
Michal policajt
% 17,8 14,3 44,1 14,3 9,5
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Vybér role ve hie v |. etapé

9,5%
17,8%
14,3%
M rodinné prostiedi
m z okolniho svéta
zvitatka
143% H TV aliteratura
=70 M z fizené &innosti v M5
44 1%
Graf ¢. 13

DodrzZeni role pri hire

1 2 3

X % X % X %
Adrianka 11 57,9 6 31,6 |2 10,5
Aninka 5 45,4 4 364 |2 18,2
Amelie 5 50 4 40 1 10
Emma 2 33,3 1 16.7 |3 50
Gita 3 60 2 40 0 0
Arnost 8 53,3 5 33,3 |2 13,4
Maty 0 0 0 0 0 0
Michal 1 100 0 0 0 0
primér % 50 24,8 25,2

Tabulka €. 24

Vysvétlivky symbolt: 1 —dodrzuje 2 —nedodrzuje 3 — nelze urcit

x — kolikrat se vyskytuje ve sledované etapé

Aktivita déti skupiny B pri hre

A B C D E F A+C+D+E

X % X % |x % X % x |[% |x |% %
Adrianka |6 30 3 15 |7 35 |2 10 (2 (10 (0 |0 85
Aninka |4 25 0 0 4 25 |5 31,2 |13 18,8 (0 |0 100
Amelie |7 29,2 |0 6 25 |8 33313 [12,5(0 |0 100
Emma 3 18,8 |1 6,3 |5 31,3 |4 25 |2 12,51 |63 | 87,8
Gita 7 36,8 0 0 4 21,1 |8 42,110 |0 0 |0 100
Arnost 10 |55,5 |2 11,1 |3 16,6 |1 56 |1 |56 |1 |56 | 833
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Maty 2 40 0 0 0 0 2 40 |1 (20 (0 |0 100
Michal 0 0 4 66,6 |0 0 1 16,7 16,7 [0 |0 33,4

—_—

primér 29,4 12,4 19,3 25,5 12,0 1,5 | 86,2
%
Tabulka ¢. 25
Vysvétlivky symboli:
A — dit€ hru iniciuje B — napodobuje ostatni C —napodobuje + vlastni napad
D — vzdy vlastni napad E — ptebira vedeni hry F — pozoruje

x — kolikrat se vyskytuje ve sledované etape

9.8.2 Vyhodnoceni II. etapy

Pozorovani volné hry déti homogenni skupiny B bylo ve II. etapé vyzkumného
Setfeni realizovdano po dobu tfi mésich v obdobi od dubna 2012 do cervna 2012.
Pozorovani volné hry déti jsem byla nucena, kvili aktudlnimu programu matetské Skoly,
zafazovat s nizsi frekvenci nez v prvni etapé, a to ve ¢trnactidennich intervalech. Zaznamy
z pozorovani napodobivé a namétové hry déti skupiny B, ze kterych bylo Cerpano pii
vyhodnocovani sledované etapy, uvadéji tabulky €. 5/12—16 v ptiloze €. 5.

Ve druhé etapé rozehravaji témér vSechny déti jiz od zacatku sledovani
napodobivé a namétové hry a setrvavaji v nich vétSinu herniho ¢asu. Napf. v pozorovani
volné hry ze 4. kvétna rozehravaji vSechny déti aktualni herni skupiny ndmétové hry a travi
v nich 25 min z 35 min celkového herniho Casu (tabulka 5/14). Ve hie ,,na krale* jsou dvé
princezny — Adriana (4,2 let) a Amelie (4,5 let) a kral, kterého ptedstavuje Maty (4,6 let).
Ve hie ,,na divadélko* vystupuje maly pejsek (Adriana), princezna a maminka (Amelie),
pejsek (Arnost — 4,1 let), tatinek a princ (Maty). Pfi hie v kuchytice se objevuje role pejska
(Adriana), maminky (Amelie), tity, malého kluka, pejska (Arnost) a tatinka (Maty).
Charakteristickym znakem namétové hry druhé etapy zlstava stale to, ze déti v jedné hie
vstupuji do né€kolika roli, které vétsSinou rychle méni. DéEti Casto ve své roli setrvavaji i v
dalsi rozehrané namétové hie a béhem celého herniho casu se ke svym rolim vraceji.

Mizi ,,neorganizovanost™ her, déti se jiz domlouvaji, na co si budou hrat, o svych
rolich diskutuji. Na rozdil od prvni etapy pozorovani piijimaji déti Casto role od ostatnich.
V pozorovani z 10. dubna nazyvaji déti Adrianku mamkou (tabulka ¢. 5/12). Ta roli ptijima
a udéluje détem (zviratkim) rady, jak nemaji chodit k liSce, aby je nesnédla.

Hry se stavaji srozumitelngj$imi, déti se delsi dobu ,,drzi* jednoho tématu a neptebihaji k

jinému. Napf. v pozorovani z 23. dubna si Amelie (4,5 let) a Emma (4,1 let) hraji 15 min
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na obchod a velmi precizné dodrzuji pravidla prodeje. Jedno z dévcatek je prodavacka,
druha zakaznice. Zakaznice si vybira makety potravin, plati a dava svlj ndkup do
nakupniho kosiku. Prodavacka vybrané potraviny zakaznici podava a markuje na pokladné.
Po case si dévcatka své role vysttidaji. Stale, i kdyZ méné Casto nez v prvni etapé, se ve
hrach objevuji role, které nekoresponduji s jejich ndmétem.

Tabulka €. 27 a graf ¢. 14 uvadéji vysledky Setfeni, které se tykaji volby tématu
napodobivych a namétovych her déti skupiny B a které se vztahuji k ovéfovani druhé
¢asti hypotézy 3.2. Dé&ti nejvice rozehravaly hry inspirované okolnim svétem, které
tvoii 30% vsech evidovanych her. Stejné jako v prvni etapé se objevuji hry na obchod, na
doktora, déti podnikaji vylet. Souméfitelné je zastoupeni her z rodinného prostredi a her na
zvitatka, které tvoii 24,1 % a 26,4 %. Hry na zvifdtka zaznamenaly oproti prvni etapé
nartst. Stejn¢ jako v prvni etap€, zastoupeni her inspirovanych televiznim vysilanim a
détskou literaturou a her z fizenych ¢innosti v matetské skole je souméfitelné. Tvoii okolo
10 % vSech her.

Zastoupeni roli podle zvolenych kategorii uvadi tabulka ¢. 28 a graf ¢. 15. Toto
sledované kritérium se vztahuje také k ovétovani druhé ¢asti hypotézy 3.2. V prubéhu
druhé etapy vstupovaly déti opét nejvice do roli zviratek, a to ze 48,2 %. Role z
rodinného prostiedi tvoii 39,3 %, role inspirované televiznim vysilanim a détskou
literaturou 12,5 % ze vSech roli. Za celou sledovanou etapu déti nevstoupily do role z
okolniho svéta ani do role ovlivnéné fizenou ¢innosti v matetské skole.

Sledovani dodrZeni role ve hi‘e déti skupiny B se vaze k ovéfovani hypotézy 3.3. Na
rozdil od prvni etapy jiz vSechny déti vstupuji béhem namétovych her do role, Sest z
osmi déti své role dodrzuje nejméné z 50 %. Ve srovnani s prvni etapou se u vétSiny deti
podil dodrzenych roli zvySuje. Adriana (4,1-4,3) dodrzuje role béhem namétovych her z
63,6 %, Aninka (4,6-4,8 let) ze 100 %, Amelie (4,4-4,7 let) z 60 %, Emma (4,1-4,3 let) z
57,1 %, Gita (4,1-4,3 let) z 80 % a Michal (4,2-4,3 let) z 50 %. Arnost (4,0-4,2 let) a Maty
(4,5-4,7 let) dodrZovali role pfti hie pouze z 33,3 %. U ArnoSta doSlo oproti prvni etapé k
poklesu. V priméru celé skupiny B dodrzely déti své role z 59,7 %. Sledované daje
uvadi tabulka ¢. 29.

Posledni kritérium, které se vztahuje k ovéfované hypotéze 3.4 — aktivita déti pri
hife — bylo vyhodnocovano obdobnym zptisobem jako u prvni etapy pozorovani. Udaje
Setfeni zaznamenava tabulka €. 30. V ,,aktivnich® fazich hry doséahly tii déti 100% (Amelie,

Emma a Maty), dvé déti nejméné 90 % (Aninka 90 %, Gita 92,4 %), dvé déti nejméné 80
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% (Michal 80 %, Adrianka 82,3 %). Nejniz8i zastoupeni ,,aktivnich® fazi hry jsem
zaznamenala u Arnosta a tvori 58,3 %. K velkému nartstu v ,,aktivnich* fazich hry doslo
oproti pfedchozi etapé u Michala (z 33,4 % na 80 %). Béhem druhé etapy pozorovani

nebylo také zaznamenano, ze by déti hru pozorovaly. Rovnou se do her se svymi

vrstevniky zapojily.

I1. Etapa

Vék déti skupiny B ve II. etapé

duben — ¢erven
2012
Adrianka 4,143 let
Aninka 4,6-4,8 let
Amelie 4,4-4.7 let
Emma 4,1-4,3 let
Gita 4,143 let
Arnost 4,0-4,2 let
Maty 4,5-4,7 let
Michal 4,243 let

Tabulka ¢. 26

Vybér tématu napodobivych a namétovych her skupiny B

rodinné z okolniho zviratka TV z fizené
prostitedi svéta a literatura |¢innosti v MS
Adrianka | v kuchyiice na doktora na zvitatka |na krale na divadélko
na domov na Skolku na lisky na dzungli
v kuchyiice na doktora na lisky
v kuchyiice na vylet na konika
na domacnost | na doktora na kocicky
Aninka v kuchyiice na doktora na zvifatka |na dzungli  |naden anoc
na lisky
na lisky
na kocicky
Amelie v kuchyiice na obchod na zvitatka | na krale na divadélko
na domov na Skolku na lisky na dzungli
v kuchyiice na obchod na lisky
v kuchyiice na vylet
na domacnost | na doktora
Emma na domov na obchod na zviratka na den a noc
v kuchyiice na obchod na lisky
na domécnost |na vylet na kocicky
na doktora
Gita na domov na doktora na zvitatka |na dzungli na den a noc
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na doktora na lisky
na vylet na lisky
na doktora na konika
na kocicky

Arnost na domov na obchod na koc¢icky |na dzungli na divadélko
v kuchyiice na obchod
v kuchyiice na vylet

na domécnost |na doktora

Maty v kuchyiice na Skolku na krale na divadélko
na domacnost na dzungli
Michal na zviratka na den a noc
na doktora na lisky
na vylet
% 24,1 30,0 26,4 10,3 9,2

Tabulka ¢. 27

Vybér tématu hry ve Il. etapé

9,2%

\

24,1%

B rodinné prostifedi

m z okolniho svéta
zvitatka

BTV aliteratura

26,4% B z Fizené ¢innosti v M3

30,0%

Graf¢. 14
Vybér roli v namétovych hrach skupiny B
rodinné z okolniho zviratka TV a Z Fizené
prostiedi svéta literatura ¢innosti v MS
Adrianka | mami maly konicek | princezna
maminka malé fox
maminka maly pejsek
miminko pejsek
sestticka konik
maminka
Aninka mami pejsek
maly konicek
Amelie maminka maminka maminka vlk
maminka lvice princezna
maminka konicek, princezna,
maminka maminka maminka
bily bily vik
kocourek,
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velka
kocicka
Emma velka silna konicek
maminka fox
maminka mala kocicka
sestficka maly konik
maly konicek
Gita maly konicek
mala fox
konicek
maly konicek
maly konicek
Arnost tata pejsek
maly kluk pejsek
tatinek kralicek
Maty tatinek kral
tatinek princ
Michal tatinek fox
tatinek fox
% 39,3 48,2 12,5 0
Tabulka ¢. 28
Vybér role ve hie ve ll. etapé
12,5%_ 0,0%
39,3%
H rodinné prostfedi
m z okolniho svéta
zvitatka
48,2% BTV aliteratura
0,0% B z fizené tinnosti v M3
Graf¢. 15
DodrzZeni role pri hire
1 2 3
X % X % X %
Adrianka |7 63,6 |3 27,3 |1 9,1
Aninka 2 100 0 0 0 0
Amelie 6 60 4 40 0 0
Emma 4 57,1 1 143 |2 28,6
Gita 4 80 1 20 0 0
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Arnost 2 33,3 4 66,7 0 0
Maty 1 33,3 2 66,7 0 0
Michal 2 50 1 25 1 25
priameér 59,7 32,5 7,8
%

Tabulka ¢. 29

Vysvétlivky symbolt: 1 —dodrzuje 2 —nedodrzuje 3 — nelze urcit

x — kolikrat se vyskytuje ve sledované etape

Aktivita déti skupiny B pri hre

A B C D E F A+C+D+E
X % |x |% x | % x |[% |x % |x % %
Adrianka 8 47,1 |2 (11,8 |3 |17,6 |4 23,50 0 0 0 82,3
Aninka 0 0 1 10 5 |50 |2 |20 |2 20 |0 0 90,0
Amelie 7 36,8 10 |0 4 21,1 |7 36,8 |1 53 |0 0 100
Emma 4 286 |10 |0 5 1357 |4 |286 |1 7,1 |0 0 100
Gita 3 2311 76 |6 (462 |3 (2310 0 |0 |0 |924
Arnost 0 0 5 41,7 |3 |25 4 1333 |0 0 0 0 58,3
Maty 1 20 (0 |0 2 |40 2 140 |0 0 0 0 100
Michal 2 40 |1 20 I |20 I 120 |0 0 0 0 80,0
% 24,5 11,4 32,0 28,2 4,1 0 87,9
Tabulka ¢. 30
Vysvétlivky symboli:
A — dit¢ hru iniciuje B — napodobuje ostatni C — napodobuje + vlastni napad
D — vzdy vlastni napad E — ptebira vedeni hry F — pozoruje

x — kolikrat se vyskytuje ve sledované etape

10 SHRNUTI VYSLEDKU A OVERENI HYPOTEZ

Dva dlouhodobé, na sebe navazujici vyzkumy byly realizovany v cizojazycné
matefské Skole u dvou homogennich skupin déti — skupiny A a B. Vyzkumné Setieni bylo
rozdéleno do tfech ¢asti. Vysledky v prvni ¢asti vychazi z déle nez rocniho pozorovani
volné hry homogenni skupiny déti, skupiny A. Jsou doplnény o dotaz pro rodice, ktery se
tykal vybéru oblibené hracky v domacim prostfedi. Druha ¢ast je prohloubena o poznatky z
pozorovani volné hry détské skupiny A, které se dotykaji problematiky napodobivych a
namétovych her déti. Treti ¢ast vyzkumného Setfeni zahrnuje vysledky z ptlro¢niho

pozorovani napodobivé a namétové hry homogenni détské skupiny — skupiny B, kterou
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tvofi déti okolo ¢tvrtého roku véku.

Ovéieni hypotézy ¢. 1.1

Predpokiladam, Ze deti zacinaji realizovat spolecnou hru s vrstevniky pred 3. rokem.

Hypotéza ¢. 1.1 se potvrdila.

Jelikoz volnd hra v matefské Skole poskytuje détem prostor k navazovani hernich
interakci s ostatnimi, zajimalo mne, kdy déti do hernich vztahi za¢nou vstupovat.
S dlouhodobym pozorovanim volné hry bylo zapocato u skupiny A — déti ve vé€kovém
rozmezi 2,7-3,7 let. K zapojeni vSech déti herni skupiny do spole¢né hry doslo poprvé 24.
listopadu 2008 — v 1. fazi pozorovani I. etapy. Aktudlni herni skupinu tvofilo pét déti:
Anetka (2,7 let), Grace (2,8 let), Laura (2,11 let), Oliver (2,10 let) a Vasik (3,7 let).
Vsechny déti kromé Vasika tedy jesté nedosahly véku tii let. Spole¢na hra trvala 8 minut a
déti vni casto stiidaly naméty. Nejdiive si hraly na to, ze prsi, pak se ,,divaly na
vecernicka* a ,,Sly na obéd®. Hra byla velmi ,,ziva“, déti Casto b&haly, kiicely a smaly se.

I kdyz v paralelni hie jest¢ plné nedochdzi k hernim interakcim mezi détmi (je
zakotvena v individudlni hie a prozitku zni, déti si hraji vedle sebe), ve zminéném
pozorovani byla zamérn€¢ porovnana délka trvani vSech hernich interakci, a to ve hie
paralelni, hfe ve dvojici a hie spolecné. Nejvétsi podil tvoii hra paralelni (41 %), hra ve
dvojici je zastoupena 37,7 %. Spolec¢na hra tii a vice déti tvori 21,3 %.

Déti se ve spolecné hie stykaly 1 béhem nasledujicich pozorovani volné hry, a to jesté
pfed dosazenim tietiho roku. Ve svych hrach piijimaly ndméty, které, 1 kdyZ jesté bez roli,
spole¢né napliiovaly. To jim piindSelo uspokojeni a radost. Déti velmi ¢asto naméty

opakovaly nebo se k nim vracely.

Ovéreni hypotézy ¢. 1.2

Predpokladam, ze behem sledovaného obdobi se bude ve hie kazdého ditéte zvysovat podil
hernich interakci s ostatnimi, na konci obdobi budou déti hru s vrstevniky preferovat. Déti,
které maji sourozence, budou vstupovat do spolecné hry drive a castéji.

Hypotéza ¢. 1.2 se z vétsi ¢asti potvrdila.

V pribéhu sledovanych etap bylo sledovano, jak se budou herni interakce s ostatnimi
u jednotlivych déti vyvijet a vyplilovat celkovy €as hry. Bylo také zkoumano, zda budou do
spole¢né hry s ostatnimi vstupovat diive déti, které maji sourozence a na herni interakce

jsou jiz zvyklé.

137



Vsechny cesky mluvici déti (Anetka, Laura, Oliver, Vasik) zacaly upfednostiiovat
spolecnou hru s ostatnimi jiz béhem I. etapy pozorovani a od 1. faze pozorovani dané etapy
narasta jeji podil v hernim Case déti. V 3. fazi pozorovani vypliuje spolecnd hra u Anetky
(2,10 let), Olivera (3,1 let) a Vasika (3,10 let) 66,7 % herniho ¢asu; u Laury (3,1 let) — v 2.
fazi pozorovani — tvoti 45,5 % herniho ¢asu. VSechny déti, krom¢ Laury, maji sourozence.
Sourozence mé 1 Maya, kterd v hernich skupinach I. etapy nebyla pfitomna. V 1. fazi
pozorovani II. etapy vyplituje Mayi (3,2 let) spole¢nd hra 55,6 % celkového herniho ¢asu.
Cesky mluvici déti a rusky mluvici Maya preferovaly spoleénou hru nebo hru ve dvojicich
také ve vSech pozorovénich v nésledujicich etapéach.

Jinojazy¢né déti (Brennan, Dorka a Grace) upfednostiiuji béhem 1. etapy hru
individudlni. Ve 2. f4zi pozorovani vypliluje individudlni hra Brennana (3,6 let) 57,8 % a
Grace (2,11 let) 56 % celkového casu hry. Dorka (3,1 let) stravila v individudlni hie ve 3.
fazi pozorovani 88,9 % cCasu. Brennan a Grace nemaji sourozence, Dorka ma bratra
v kojeneckém veéku. V tomto ptipad¢ je mozno zahrnout Dorku, s ohledem na vék jejiho
bratra, mezi déti, které nemaji zkuSenost s hrovymi ¢innostmi se sourozencem. Béhem II.
etapy pfiSel do tfidy novy chlapec Jianan (bez sourozencil) a uptednostnoval také
individualni hru. V 3. fazi pozorovani II. etapy si hral Jianan (3,10 let) sam z 82,2 % svého
herniho ¢asu.

V prubéhu sledovanych etap roste u Grace a Jianana podil spole¢né hry a hry ve
dvojici. Na konci sledované III. etapy pfevazuje u Grace (3,11 let) hra ve dvojici a tvoii 86
%. Spole¢na hra u Jianana (4,7 let) vypliuje 74 % herniho ¢asu. Brennan a Dorka se
pozorovani ve III. etapé€ jiz netcastnili. Ve III. etapé ptiSel do tfidy Honzik (2,11 let), ktery
nema sourozence. Honzik preferuje hru spole¢nou, ktera v I. f4zi pozorovani vypliuje 49,1
% jeho herniho casu.

Prvni ¢ast hypotézy 1.2 byla plné potvrzena. VSechny déti, které byly zapojeny
v pozorovanich volné hry béhem I.—III. etapy, preferovaly na konci sledovaného obdobi
hru s ostatnimi: hru spolecnou nebo hru ve dvojici. Volna hra poskytla détem piilezitost
k budovéni hernich interakci, kterou v§echny déti béhem sledovaného obdobi vyuzily.

Druha ¢ast hypotézy 1.2 byla potvrzena z vétsi ¢asti. VSechny déti, které maji starsi
sourozence, uptednostiuji jiz od zacatku pozorovani spolecnou hru. Jsou zvyklé na herni
interakce z doméaciho prostiedi. Vasik, ktery ma sestru v kojeneckém véku, také
upfednostiiuje hru s ostatnimi. V domécim prostiedi nema tedy pfileZitost k navazovani

hernich vztahti. Vasik je vSak nejstarSim ditétem z herni skupiny (3,7 let pfi prvnim
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pozorovani), tedy ve veéku, kdy je navazovani hernich vztahii s ostatnimi ovlivnéno i
psychickym vyvojem ditéte a postupujici socializaci.

Déti ze sledované skupiny, které sourozence nemaji, upfednostnuji hru individualni.
V domécim prostfedi nemaji piileZitost k navazovani hernich vztaht s jinym ditétem a
témto vztahlim se musi teprve ucit. Vyjimku vSak tvoii Laura a Honzik, ktefi sourozence

nemaji a jiz od pocatku se s détmi hojné stykaji.

Ovéreni hypotézy €. 2.1

Predpokiadam, ze vybér hracky bude jiz od starsiho batolete ovlivnén pohlavim. S vékem
se bude vybeér hracky v tomto sméru stale vice vymezovat.

Hypotéza €. 2.1 se potvrdila zéasti.

Dana hypotéza byla ovéfovana u détské skupiny A ve dvou raznych prostredich —
v prostfedi mateiské Skoly a v prostfedi doméacim. V mateiské Skole byl spontdnni vybér
hracky jednim z kritérii, které bylo sledovano v pribéhu I.-III. etapy pozorovani volné hry.
S dotazem ohledn¢ hracek, se kterymi si dit¢ doma nejcastéji hraje, jsem se v 1. a II1. etapé
obratila 1 na rodice vSech déti sledované skupiny.

Prvni ¢ast hypotézy, kterd predpoklada vliv pohlavi na vybér hracky jiz od starSiho
batolete, se u divek v prostfedi matetské Skoly ani v domacim prostfedi nepotvrdila. VEk
déti v obdobi star§iho batolete spliiuje herni skupina z 24. listopadu 2008, kde ji z divek
tvofi Anetka (2,7 let), Grace (2,8 let) a Laura (2,11 let). Divky si nejvice hraji s hrackami,
které jsou potfizovany pro obé€ pohlavi (hracky nevymezené), a to z 54,3 %. Hracky urcené
chlapcim jsou na druhém misté a tvoii 25,7 % z vybéru vSech hracek. Hracky urcené
dévcatkam si divky vybiraly z 20 %.

Pti sledovani vybéru hracky v domacim prostiedi byly do Setfeni zahrnuty pouze
divky, které pti zodpovézeni dotazu rodic¢em v I. etap¢ jesté nedosahly tii let — Anetka (2,9
let), Grace (2,10 let) a Maya (2,11 let). Vybér hracky byl sledovan souhrnné¢ u vSech dévcat
— obdobné¢ jako v prostiedi matetské Skoly. Z 16 hracek, které rodic¢e ve vyctu uvedly, bylo
12 hrac¢ek zatazeno do hracek nevymezenych pohlavim (75 %) a 4 hracky mezi hracky
uréené¢ divkdm (25 %). Hracky urcené chlapcim se ve vyctu oblibenych hracek
nevyskytovaly.

V obdobi starSiho batolete si nejvice hraji divky v prostfedi matefské Skoly i doma
s hrackami béZn¢ ur¢enymi pro ob& pohlavi.

Ve véku starsiho batolete byl 24. listopadu 2008 v herni skupin€ z chlapct ptfitomen
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pouze Oliver (2,10 let). Ze 7 hracek, které béhem pozorovéani volné hry vystiidal, si vybral
3 hracky (42,9 %) uréené chlapcim, 1 hracku (14,2 %) pro divky a 3 hracky (42,9 %)
dosahli véku tii let, a proto zadné vysledky neuvadim. V porovnani s divkami, které si
hrély nejvice s nevymezenymi hrackami, si Oliver vybiral vice hracek ur¢enych chlapctm.
Ty jsou soumétitelné s vybiranymi hrackami pro ob¢ pohlavi. Hracky pro divky si Oliver
vybral v jednom piipad€. S ohledem na pocet sledovanych chlapci (pouze jeden) nejsou
z téchto vysledkl vyvozeny zadné zavéry.

Druhé ¢ast hypotézy, kterd predpoklada, ze vyber hracky s rostoucim vékem bude
ovlivnén pohlavim, se v domacim prosttedi u chlapcii pfedskolniho vé€ku potvrdila. Behem
I. etapy pozorovani si v domacim prostiedi chlapci ke hie vybirali nejvice hrac¢ek uréenych
chlapciim, a to z 65 %. Hracky pro ob¢ pohlavi si vybirali z 35 %, hracky pro divky se
v seznamu od rodi¢ii nevyskytly. Ve I11I. etap¢€, kdy rodice opét zodpovidali dotaz ohledné
nejoblibengjSich hracek svych déti, si opét chlapci hrali nejvice s hrackami uréenymi pro
chlapce (60 %), nevymezené hracky tvotily 40 % z celkového vybéru. Hracky pro divky se
nevyskytly.

Zajimavym zjisténim bylo, Ze v prostfedi matefské Skoly se druha cast hypotézy u
chlapct nepotvrdila. Vybér hracek byl, obdobné jako v rodinném prostiedi, sledovan vzdy
u vsech chlapci dané herni skupiny a souhrnné zpracovan. 1 kdyz v nékterych
pozorovanich volné hry si chlapci hraji nejvice s hrackami ur€enymi chlapciim (napft. 6.
dubna 2009), v nasledujicim pozorovani preferuji vice hracky ostatni. Proto byly,
sohledem na velkou proménlivost vybéru, vyhodnoceny nejenom jednotlivé faze
pozorovani, ale 1 celd sledovana etapa. Vybér hracek byl procentudlné vyjadien podle
zvolenych kategorii (hracky pro chlapce, pro divky a hracky nevymezené). Obdobnym
zpusobem bylo postupovano i pii vyhodnoceni vybéru hracek u divek. V 1. etapé€ si chlapci
vybirali nejvice hra¢ek nevymezenych pohlavim (45,2 %). Nasledovaly hracky pro chlapce
(40,5 %), hracky pro divky tvotily 14,3 % zjejich vybéru. Ve II. etapé bylo potadi
obdobné: hracky nevymezené pohlavim tvofily 51,6 %, hracky pro chlapce klesaji oproti 1.
etapé na 29 %. Hracky pro divky byly vybirany z 19,4 %. Ve III. etapé doslo k zajimavé
zméng, chlapci si v priméru za celou etapu vybirali nejvice hracky urcené divkam (41,5
%). Pfiblizn€ stejné zastoupeni mély hracky urcené chlapcim (39,6 %) a nejméné byly
vybirdny hracky pro obé¢ pohlavi (18,9 %).

Pfi porovnani vybéru hracky v domécim a skolnim prosttedi zjistujeme, ze chlapci
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v matetské Skole béhem volné hry voli z vétsi ¢asti hracky, které nejsou chlapcim piimo
LHurcené®. V domacim prostiedi si vSak hraji nejvice s hraCkami pro chlapce. Domnivam se,
ze tim, ze rodice kupuji prevazné hracky podle pohlavi svého ditéte, si déti chtéji v jiném
prostiedi vyzkouset to, co jim doma ,,chybi®. V herni skupiné také funguje napodoba, a tak
se obcas stava, ze chlapci si hraji spolecné s dévcaty s kocarkem; oblibenou hrou nékterych
chlapcti je 1 hra v kuchyiice. Matefska Skola dava pfileZitost, kterou déti mnohdy doma
nemaji. Divky pro zménu pii volné hie zkouSeji auta, ktera jim rodice také vétSinou
nepofizuji.

Druha cast hypotézy, kterd predpoklada, ze se s vékem ditéte bude vybér hracky
podle pohlavi stile vice vymezovat, byla potvrzena u divek v domacim prostredi i1
v prostfedi matefské Skoly. V domacim prostiedi si divky v I. etapé volily ke hie nejvice
hracky nevymezené pohlavim, které tvotily 64 % z vybéru vSech hrac¢ek. Hracky pro divky
si vybiraly z 28 %; z 8 % byly zastoupeny hracky pro chlapce. Ve III. etapé doslo u divek
v domacim prostiedi k nariistu hra¢ek ur€enych divkam, které tvotily nejveétsi cast vybéru
vSech hracek — 56,2 %. Hracky urcené obéma pohlavim si divky vybiraly ze 43.8 %,
hracky pro chlapce se ve III. etap& v jejich volbé nevyskytovaly. Chlapci si naopak
v domacim prostiedi pti obou Setfenich volili nejvice hracky urcené chlapciim.

V prostiedi matetské Skoly si divky v 1. etapé hraly nejvice s hrackami ur¢enymi pro
obé& pohlavi, které tvoti 56,5 % z vyberu vSech hracek. Déle nasleduji hracky pro chlapce
(30,6 %). Pii hie byly nejméné zastoupeny hracky urcené divkam, které tvotily pouze 12,9
% z vybéru. Ve II. etapé jsou stale na prvnim misté hracky nevymezené (52,4 %), zvysuje
se vybér hracek urcenych pro dévcata (25,4 %). Hracky pro chlapce jsou divkami vybirany
7 22,2 %. Ve III. etapé€ se rapidné zvySuje podil hracek urenych divkam, ktery tvoii 52,6
% z celkového poctu vybiranych hracek. Hracky pro chlapce jsou vybirany z 25 %, hracky
nevymezené pohlavim z 22,4 %.

V prostiedi matefské Skoly dochazi s pfibyvajicim vékem chlapcti 1 dévcat ke
snizovani poctu vybiranych hracek nevymezenych. Ve III. etapé se jejich podil oproti
pfedchozim etapam rapidné snizuje a zvySuje se vybér hracek specifickych pro pohlavi.
Pouze u divek vSak dochazi béhem jednotlivych etap k nartistu pfislusnych hracek
k pohlavi — hrac¢ek pro dévcatka, které ve II1. etapé prevazuji.

Hracky urc¢ené chlapctim byly za celé sledované obdobi hochy vybirany nejvice v 1.
etap¢ pozorovani. V dalSich etapach naopak naristd vybér hracek pro divky, které dokonce

ve III. etapé prevazuji (vyber chlapeckych hracek byl o 2 % nizsi). Tato skutecnost podle
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mého nazoru potvrzuje také to, ze v domdcim prostiedi prevazuji u chlapcii piislusné
hracky k pohlavi. Z domova byli chlapci zvykli na ,,své*“ hracky, coz se odrazilo i pfi
vybéru v 1. etapé pozorovani. V dalSich etapach zkouseli chlapci vice hracky, které

z domova vétSinou neznaji.

Oveéreni hypotézy ¢. 3.1

Domnivam se, Ze po 3. roce ditéte dojde k vyraznému ndriistu nametové hry oproti hie
napodobivé.

Hypotéza €. 3.1 se nepotvrdila.

K ovétovani této hypotézy byly zaznamenavany vSechny napodobivé a namétové
hry, do kterych déti skupiny A v pribéhu L.—III. etapy vstoupily. Byl zaznamenan Cas trvani
her a v jednotlivych fazich, vzhledem k celkovému ¢asu hry, procentualné vyjadien.

V 1. etapé, béhem niz dosahla vétSina déti herni skupiny tretiho roku (kromé Anetky
a Grace), nevstoupily déti béhem prvnich dvou fazi pozorovani do zddné ndmétové hry a
rozehravaly pouze hry napodobivé. Namétovou hru jsem zaznamenala az ve 3. fazi
pozorovani, kdy si Anetka (2,10 let), Oliver (3,1 let) a Vasik (3,10 let) hraji na maminku a
dva tatinky. Hra trvda 5 min a pfedstavuje 11,1 % z celkového €asu hry (45 min). Déti
rozehravaly 1 hry napodobivé, které vypliuji u Anetky 17,8 %, Olivera 15,6 % a VaSika
35,6 % herniho casu. Ostatni déti, kromé Grace (2,11), vstupuji ve 3. fazi pouze do her
napodobivych.

Ve II. etapé rozehravaji déti béhem 1. a 2. faze pozorovani opét pouze hry
napodobivé. Ve 2. fazi pozorovani vypliuji napodobivé hry u nékterych déti vétSinu
herniho Casu. Anetka (3,1 let) stravila v napodobivé hie 36 min ze 45 min herniho Casu, tj.
80 %, Laura (3.4 let) 77,8 % a Vasik (4 roky) 66,4 %.

Ve 3. fazi pozorovani dochazi u Anetky (3,2 let), Laury (3,5 let) a Mayi (3.4 let) k
ubytku hry napodobivé ve prospéch hry namétové, kterd trva 20 min. Dévcatka si davaji
role a rozehravaji hru na Carodé€jnici. Anetka zacaruje Lauru do kocCicky a carodéjnice,
Maya vstupuje do role koCicky a pejska. Namétova hra u Anetky a Laury piedstavuje 44,4
% z celkového herniho Casu, u Mayi 42,2 %. Napodobivé hry, do kterych dévcatka
vstupuji, vypliiuji méné herniho Casu, a to 13,3 %. Grace (3,3 let), Oliver (3,5 let) a Vasik
(4,2 let) rozehravaji ve 3. fazi pozorovani pouze napodobivé hry. U Grace vypliuji 37,8 %
herniho Casu a u chlapcti pouze 2,2 %. VétSinu herniho Casu si Oliver a Vasik hraji s

mozaikou.
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Ve III. etapé se u jednotlivych déti zvysuje, oproti pfedchozim etapam, zastoupeni
namétovych her v celkovém Case hry. Ze Sesti déti tvoficich herni skupinu vstupuji v 1.
fazi pozorovani do namétové hry Ctyti déti: Laura (3,10 let), Maya (3,8 let), Oliver (3,10
let) a Honzik (2,11 let). Déti se ,,stavaji" pejskem, kocickou nebo konikem, Oliver ,,je"
prodava¢em hamburgri. Namétova hra Laury a Mayi tvoti 34,5 % z celkového ¢asu hry, u
Olivera a Honzika vypliuje 21,8 % a 20 % herniho €asu. Déti rozehravaji 1 napodobivé
hry, které jsou u Mayi a Laury méné zastoupeny nez hry ndmétové, a to ze 14,5 % u Mayi
a z 23,6 % u Laury. Naopak Oliver a Honzik stravili vice ¢asu v napodobivych hrach nez
ve hrach namétovych: Oliver 41,8 % a Honzik 32,7 %. Ostatni déti, Grace (3,8 let) a
Anetka (3,7 let) rozehravaji pouze hry napodobivé.

Ve 2. fazi pozorovani III. etapy vstupuji do napodobivych i namétovych her opét
vSechny déti herni skupiny. U vSech déti, kromé Grace (3,9 let), travi déti vice herniho ¢asu
ve hrach napodobivych nez ve hrach ndmétovych. Napodobivé hry vypliuji u Anetky (3,8
let) 57,5 % herniho €asu a hry namétové 25 %; u Laury (3,11 let) tvofi napodobivé hry 30
% a hry namétové 12,5 %; u Olivera (3,11 let) jsou napodobivé hry zastoupeny 60 % a
namétové hry 25 %; Honzik (3 roky) rozehrava napodobivé hry z 35 % a namétové ze 17,5
%. Pouze u Grace byl zaznamenan vyssi podil ndmétovych her, a to 65 % oproti hrdm
napodobivym, které vypliovaly 35 % herniho Casu.

Ve 3. fazi pozorovani vstupuji tfi déti ze ¢ty do her napodobivych, namétové hry
nebyly béhem pozorovani zaznamenany. U Anetky (3,10 let) vypliuji napodobivé hry 50
%, u Grace (3,11 let) 46 % a u Honzika (3,3 let) 30 % herniho ¢asu.

I kdyz se namétoveé hry déti zacaly od 3. faze pozorovani Il. etapy objevovat s vétsi
Cetnosti, vyskytuji se nepravidelné a ne vSechny déti v herni skupiné do nich vstupuji. Z
pozorovani je ziejmé, Ze déti zacinaji vstupovat do ndmétovych her pravidelnéji az ve
druhé poloving tretiho roku. VétSinou, 1 kdyZ je namétova hra zastoupena, prevazuje v
hernim c¢ase jednotlivych déti hra napodobivd. Od 3. faze pozorovani II. etapy byla v
nekolika piipadech zaznamenana pievaha hry namétové nad hrou napodobivou, pii dalSich
pozorovani volné hry vSak opét dochazi ke sniZeni podilu ve prospéch hry napodobivé.

Nértst hry napodobivé byl v pribehu sledovaného obdobi zaznamenéan témét u vSech déti.
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Ovéfeni hypotézy &. 3.2

Predpokiadam, ze deti 2-3leté budou ve hie castéji vybirat své naméty z rodinného
prostredi, déti po 4. roce budou vybirat naméty svych her a roli z okolniho sveéta,
popripadé zviratek.

Hypotéza ¢. 3.2 se potvrdila.

Oveéfeni prvni ¢asti hypotézy vychazi z ro¢niho pozorovani volné hry déti homogenni
skupiny A. Vék vétSiny déti na pocatku vyzkumného Setfeni nedosahl tii let a byl ukoncen
pted jejich ¢tvrtym rokem. Bylo sledovéno, jaka témata napodobivych a ndmétovych her
budou déti béhem vyzkumného obdobi vybirat. Naméty her byly vyhodnoceny souhrnné za
celou etapu.

V L. etap¢ vyzkumného Setfeni, kdy se v€k déti v hernich skupinach pohyboval v
rozmezi od 2,7 let do 3,10 let, si déti ve svych hrach volily nejvice ndméty z rodinného
prostiedi. Zastoupeni her z rodinného prosttedi tvoii 53,3 % vSech tematickych her. Déti
hraji napodobivé hry v kuchyiice, sleduji televizi, spi a probouzi se, maji piknik; ve 3. fazi
pozorovani se objevuje namétova hra na tatinky a maminku. Hry inspirované naméty z
si na doktora, chlapci rozehravaji napodobivé hry s nafadim. Zastoupeni her na zvitatka a
her odrazejicich naméty z fizené Ginnosti v MS je souméfitelné. Hry na zvitatka tvoii 5,4
%; hry z fizené ¢innosti 6,7 % vSech her. Hry inspirované televiznim vysilanim a détskou
literaturou jsou zastoupeny 10,3 %. Déti ,,v televizi® sleduji Botka stavitele, vecernicek,
rozehravaji napodobivou hru na ve€ernicka.

Ve II. etapé vyzkumného Setieni je vybér namétu her sledovan u déti ve véku 3-3,9
let. Pouze VasSik dosahl na konci etapy 4,2 let. Ve II. etapé jsou nejvice zastoupeny hry
inspirované okolnim svétem, a to z 38,2 %. Oproti 1. etapé se zvySuje zastoupeni her
ovlivnénych naméty z predchozi fizené ¢innosti v matetské Skole, které tvoti 23,6 %. Déti
Cerpaji herni prvky z pisnicky o pocasi, kterd se zpivala béhem ranniho kruhu, ve svych
hrach opakuji ndméty z pfedchozi tematické lekce. Hry ovlivnéné domdacim prostiedim
jsou zastoupeny 16,4 %, hry na zvitatka a hry Cerpajici naméty z TV a literatury 10,9 %.

Ve 11I. etapé vyzkumného Setfeni nedosahla vétSina déti (pouze Oliver) Ctyt let, veék
déti se pohybuje od 2,11 let do 4,1 let. Déti ve svych hrach opét nejvice vybiraji témata z
rodinného prostiedi, které tvoii 46,6 % vSech rozehranych tematickych her. Déti vafi,
pfipravuji snidani, myji nadobi, rozehravaji hry na tatinka a maminku. Hry z okolniho

svéta jsou zastoupeny 24,1 %. Déti si hraji na doktora, na Skolu, Honzik ,,chodi* na fotbal.
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Oproti ptredchozim etapdm dochazi ke zvySeni podilu her na zvitatka, ktera predstavuji
18,9 %. U her inspirovanych TV a literaturou a naméty z fizené Cinnosti byl oproti
minulym etapam zaznamenan pokles — jsou zastoupeny pouze 6,9 % a 3,5 %.

V pribéhu I-III. etapy vyzkumného Setfeni rozehravaji déti skupiny A — déti ve
vékovém rozmezi 2-3 let — nejcastéji hry inspirované rodinnym prostiedim. Prvni ¢ast
hypotézy byla potvrzena.

K ovéfeni druhé casti hypotézy, ktera predpoklada, ze si déti po 4. roku budou
vybirat naméty svych her a roli z okolniho svéta nebo zvitatek, jsem vychézela z
pllro¢niho pozorovani volné hry homogenni skupiny B. V tematickych hrach byly
sledovany ndméty her a roli. B€hem prvni etapy vyzkumného Setfeni jiz vSechny déti,
krom¢ Arnosta, dosahly Ctyft let.

Vek déti skupiny B se béhem 1. etapy vyzkumného Setfeni pohyboval v rozmezi 3,9
4,5 let. V L. etapé rozehravaji déti nejvice hry inspirované okolnim svétem. Tyto hry
predstavuji 36,4 % vSech tematickych her. Déti si hraji na doktora, na obchod, na letadlo,
cestuji do Turecka a chytaji ryby. Hry z rodinného prostiedi se vyskytuji z 26,3 %. Déti si
velmi Casto hraji v kuchynce, kde vafi, rozehravaji hry na tatinka a maminku. Zastoupeni
her na zvitatka, her inspirovanych televiznim vysilanim a détskou literaturou i her z fizené
ginnosti v MS je souméfitelné. Tvoii 12,7 % u her na zvifatka a her z fizené &innosti a 11,9
% u her inspirovanych televiznim vysilanim a literaturou. VéEtSinu her na zviratka
predstavuji ndmétové hry, ve kterych déti predstavuji rliznd zvifata — konika, pavidna,
pantera, pejska. Z her ovlivnénych détskou literaturou Casto rozehravaji hry inspirované
Knihou dzungli, z fizené ¢innosti ,,piebiraji‘ ndaméty napt. ze hry na ovecky.

Ve 1II. etapé vyzkumného Setieni se vékové spektrum skupiny B pohybuje v rozmezi
4,04,8 let. V tematickych hrach déti jsou opét nejvice zastoupeny naméty inspirované
okolnim svétem a tvoii 30 % vSech evidovanych her. Objevuji se hry na obchod, na
doktora, déti podnikaji vylet. Souméfitelné je zastoupeni her z rodinného prostredi a her na
zvitatka, které tvoii 24,1 % a 26,4 %. Hry na zvifdtka zaznamenaly oproti prvni etapé
nartst. Stejn¢ jako v prvni etap€, zastoupeni her inspirovanych televiznim vysilanim a
détskou literaturou a her z fizenych ¢innosti v mateiské Skole je soumétitelné; tvori 10,3 a
9,2 % vSech her.

Déti skupiny B rozehravaly v pribéhu obou etap vyzkumného Setfeni nejvice her
inspirovanych okolnim svétem. Druhd ¢ast hypotézy, ktera se tyka vybéru ndmétu her déti

po ¢tvrtém roce, byla potvrzena. Byla potvrzena i ¢ast hypotézy, kterd predpokladala, ze
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déti budou po ctvrtém roce vstupovat nejvice do roli zvitatek.

V 1. etapé¢ vyzkumného Settfeni si déti skupiny B vybiraji nejvice role zvitatek, které
predstavuji 44,1 % vSech roli. Velmi Casto si hraji na konika, pejska, kocku, lva, kralicka.
Objevuji se 1 jiné role, jako napi. kachna, slon, jelen, antilopa a pavian. Role z rodinného
prostiedi jsou zastoupeny 17,8 %. Dévcatka si Casto hraji na maminku, vyskytuje se role
,hodna holka®“. Arnost vstupuje dvakrat do role tatinka. Role inspirované okolnim svétem a
TV a détskou literaturou tvoii v celkovém vyctu 14,3 %. Objevuji se role inspirované
Knihou dZzungli — Maugli, lovec, vi€ice, bily vlk a také Gargamel, Hurvinek a carod¢;.
Nejméné jsou zastoupeny role inspirované fizenou ¢innosti v MS, a to 9,5 %.

V prabéhu II. etapy vyzkumného Setfeni vstupovaly déti opét nejvice do roli
zvitatek, a to ze 48,2 %. Opakuji se jak role z predchozi etapy — konicek, pejsek, kocka,
kralicek, tak i role nové: mald fox (anglicky liSka), maminka lvice. Déti davaji svym rolim
Casto ptivlastky (napt. maly pejsek, maminka bily kocourek). Role z rodinného prostiedi
tvoti 39,3 %. Dévcatka nejvice vstupuji do role maminky, vSichni chlapci do role tatinka.
Role inspirované televiznim vysilanim a détskou literaturou tvoii 12,5 % ze vSech roli.
Déti si hraji napf. na princezny, krale a prince. Za celou sledovanou etapu déti nevstoupily
do role z okolniho svéta ani do role ovlivnéné fizenou ¢innosti v matetské Skole.

Tyto zjiSténé skutecnosti potvrdily, Ze déti po 4. roce ve svych hrach preferuji naméty

z okolniho svéta, v ndméetovych hrach vstupuji nejcastéji do roli zviratek.

Ovéreni hypotézy ¢. 3.3

Domnivam se, zZe déti okolo 4. roku jsou jiz schopny pri hie dodrzet svoji roli.

Hypotéza €. 3.3 se nepotvrdila.

Hypotéza byla ovéfovdna pozorovanim volné hry déti skupiny B, déti ve véku ctyt
let. Bylo sledovano, jak déti své role ve hie dodrzuji a zaznamenavano, kdy déti charakter
role, ktery ve hie zvolily, nasledovaly a kdy svoji roli nedodrzely. Byly zaznamenavany 1
role, u kterych nebylo mozné ur¢it, zda ji dit¢ opravdu ve hte ,,predstavuje*.

Béhem I. etapy vyzkumného Setfeni dodrzelo pét z osmi déti skupiny B role ve hie
nejméne z 50 %. Adriana (3,10-4,0 let) dodrZzela béhem sledované etapy svoji roli
jedenactkrat, coz predstavuje 57,9 %. Sestkrat (tj. 31,6 %) svoji roli nedodrzela a do role,
kdy bylo sporné urcit jeji dodrzeni, vstoupila dvakrat (tj. 10,5 %). Amelie (4,2—4,4 let) své
role béhem her dodrzela z 50 % a nedodrzela ze 40 %, Gita (3,9—4,0 let) role dodrzela z 60
% a nedodrzela ze 40 %. Arnost (3,9-3,11 let) své role dodrzel z 53,3 % a nedodrzel z 33,3
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%, Michal (3,10-4,1 let) vstoupil béhem pozorovani do role pouze jedenkrat a svoji roli ve
hie dodrzel. Ostatni déti — Aninka (4,3—4,5 let) a Emma (3,10-4,0 let) — dodrzely role ve
hie mén¢€ nez z 50 %. Aninka své role dodrzela ze 45,4 % a nedodrzela z 36,4 %; Emma
role dodrzela z 33,3 % a nedodrzela z 16,7 %. Maty (4,2—4,4 let) béhem sledované etapy
nevstoupil do zaddné role. V priméru celé skupiny B dodrzely déti své role z 50 % a
nedodrzely z 24,8 %.
role. Sest z osmi déti skupiny B své role dodrzuje nejméné z 50 %. Ve srovnani s prvni
etapou se u vétSiny déti podil dodrzenych roli zvySuje a snizuje podil roli, které deti
nedodrzuji. Adriana (4,1-4,3) dodrzuje role béhem namétovych her z 63,6 %, nedodrzené
role ptedstavuji 27,3 %. Aninka (4,6—4,8 let) vstoupila pouze do dvou roli, které dodrzela.
Amelie (4,4-4,7 let) dodrzuje své role z 60 % a nedodrzuje ze 40 %. Emma (4,1-4,3 let)
dodrzuje role béhem namétovych her z 57,1 %, nedodrzuje z 14,3 %. Gita (4,1-4,3 let)
nasleduje své role z 80 % a nedodrzuje z 20 %, Michal (4,2—4,3 let) dodrzuje své role z 50
% a nedodrzuje ve 25 % ptipadl. Arnost (4,0-4,2 let) a Maty (4,5-4,7 let) dodrzovali role
pti hie pouze z 33,3 %. U ArnoSta doslo oproti prvni etapé k poklesu. U chlapct se zvySuje
podil roli, které pii ve hie nedodrzeli a ¢ini 66,7 %. V priméru celé skupiny B dodrzely
déti své role z 59,7 % a nedodrzely z 32,5 %.

I kdyZz ve II. etapé doslo u vétSiny déti ke zvySeni podilu roli dodrzenych, v priméru
celé skupiny u obou etap dodrzuji déti své role ptiblizné z 50 %. Ve druhé etapé také roste,

oproti prvni etapé, podil roli nedodrzenych.

Ovéreni hypotézy €. 3.4

Predpokiadam, ze 4leté déti jsou ve spolecné hre aktivni a dokazi uplatnit své namety.

Hypotéza ¢. 3.4 se potvrdila.

K ovéfeni této hypotézy bylo pfi volné hie déti skupiny B sledovéano, jakym
zpusobem se zapojuji do napodobivych a namétovych her a jak jsou v nich aktivni. Proces
hry byl roz€lenén na ,,aktivni* a ,,neaktivni*“ faze hry. V ,aktivnich* fazich déti pfinaSely
do hry s vrstevniky své naméty a herni napady, faze ,,neaktivni zahrnovaly dobu, kdy dité
hru ostatnich napodobuje nebo pozoruje. Vysledkem pro vyhodnoceni kazdé etapy byl
soucet primérnych hodnot ,,aktivnich® fazi her vSech déti skupiny B.

Béhem prvni etapy pozorovani dosdhly Ctyti déti skupiny B v ,,aktivnich* fazich hry
100 % (Aninka 4,3—4,5 let; Amelie 4,2—4.,4 let; Gita 3,94 let a Maty 4,2-4,4 let), tfi déti
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dosahly pies 80 %. ,,Aktivni* faze hry u Adriany (3,10-4,1 let) predstavuji 85 %, Emmy
(3,104 let) 87,8 % a Arnosta (3,9-3,11 let) 83,3 %. Pouze u Michala se pohybuje
zastoupeni ,,aktivnich® fazi hry pod 50 % a ¢ini 33,4 %. Michal z velké casti pfi hie
napodobuje ostatni déti — tato faze hry tvoii 66,6 %. V priméru celé skupiny B jsou
»aktivni® faze zastoupeny 86,2 %. ,,Neaktivni“ faze, kdy dit¢ do hry nepfinasi novy nameét
ani herni napad, jsou v priméru skupiny B zastoupeny 13,9 %; 12,4 % tvofti faze, kdy déti
herni prvky po ostatnich opakuji a 1,5 % taze, kdy hru pozoruji.

Ve II. etapé¢ vyzkumného Setfeni dosdhly tii déti v ,aktivnich® fazich hry 100%
(Amelie 4,4-4,7 let; Emma 4,1-4,3 let a Maty 4,5-4,7 let) a dvé déti nejméné 90 %.
Aninka (4,64,8) dosahla v ,,aktivnich* fazich hry 90 % a Gita (4,1-4,3 let) 92,4 %. U
Michala (4,2—4,3 let) doslo oproti I. etapé k vyraznému nartistu a ,,aktivni faze hry tvofi
80 %. ,,Aktivni“ faze hry u Adriany (4,1-4,3 let) predstavuji 82,3 %. Nejnizsi zastoupeni
»aktivnich® fazi hry jsem zaznamenala u Arnosta a tvoii 58,3 %.

V priméru celé skupiny B jsou ,,aktivni* faze zastoupeny 87,9 %. ,,Neaktivni faze,
kdy dit¢ do hry nepfinasi novy ndmét ani herni prvek jsou zastoupeny 11,4 %. Tvofi je
pouze faze, kdy déti hru napodobuji. Béhem druhé etapy pozorovani jsem nezaznamenala,
ze by déti hru ostatnich pozorovaly. Rovnou se do her se svymi vrstevniky zapojily.

I kdyz v I. etapé tvotfi u Michala ,,aktivni* faze hry pouze 33,4 % a ve Il. fazi u
Arnosta 58,3 %, ovéfovana hypotéza byla vyhodnocena za potvrzenou. Bylo vychdzeno z
toho, Ze v celkovém prameéru vSech déti skupiny B jsou ,,aktivni® fdze her zastoupeny v
obou etapach téméi z 90 %. Pii vyhodnoceni bylo pfihlédnuto i k v€ku chlapcii. Michal
dosahuje ¢tvrtého roku az béhem 1. etapy. Ve II. etapé, tedy po jeho ¢tvrtém roce, jsou jeho
»aktivni“ faze hry zastoupeny jiz z 80 %. Arnostitv vék se ve sledovaném obdobi pohybuje

také tésné okolo ¢tvrtého roku.

11 DISKUSE

Prvnim zajimavym zjiSténim k diskusi je, Ze mezi détmi sledované skupiny A
dochazelo ke vzajemnym hernim interakcim jesté pred tietim rokem. Tato skuteCnost
koresponduje se zku$enosti autorti Aksarinové a Séelovanova (1954). Neshoduje se viak
s poznatky autort, ktefi konstatuji, ze dit¢ zac¢ina realizovat hru s vrstevniky az po 3. roce
veéku (Ptihoda 1963, Millarova 1978, Severova 1982, Fontana 1997).

Domnivam se, Ze k témto Casnym vzijemnym hernim interakcim déti skupiny A

mnoho piispélo véku piizpusobené prostiedi matetské Skoly (tfida pro déti od 2,5 let), kde
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byl vyzkum provadén. Ve tiidé bylo maximalné devet déti. Méné pocetnéd skupina je pro
déti prehlednéjsi a dava jim vice prilezitosti k navazovani hernich vztahti s ostatnimi, nezli
skupina o vétSim poctu déti. V bézné tfidé matetské Skoly, kde je 25-28 déti, by se
vysledky pozorovani nejspise lisily, 1 kdyZ by zde byly s nejvétsi pravdépodobnosti déti o
nékolik mésich starsi.

Cetnost vzajemnych hernich interakci star$ich batolat ovlivnilo, podle mého nazoru,
také slozeni herni skupiny a temperament jednotlivych déti. VéEtSina déti byla pratelské a
neméla problémy s kontaktovanim svych vrstevnikl. Také psychicky vyvoj a prostiedi,
z kterého déti pochéazely, mohly sehrat v rozvoji hernich vztaht svoji lohu. Rodi¢e vSech
deéti zastavali vysoké pracovni funkce, byli feditelé firem nebo manazeti. Piedpoklady
rodic¢t dédicné ovliviiuji intelektualni vyvoj déti, a to se mohlo projevit i ve zptisobu jejich
hry. Dalsi skute¢nosti mohlo byt i to, Ze n€které déti mély mozZnost se v domacim prostiedi
pfi hie stykat se starSimi sourozenci. Podle mého nézoru tento fakt také posouva détskou
hru na vyssi troveir. Domnivam se vSak, ze ,,potfebu* déti se béhem hry stykat, jim nejvice
poskytla samotna volna hra. Podle mého ndzoru ,,dala” détem touhu a prilezitost se druzit

Jiz v raném véku.

Pii sledovani vzijemnych hernich interakci mezi détmi se objevila zajimava
souvislost. VSechny cesky mluvici déti vstupovaly do vzajemnych hernich interakci
s ostatnimi dfive a Castéji, nez déti ostatnich narodnosti. Jakoby jinojazyénym détem
prostfedi matetské Skoly neposkytovalo pocatecni divéru a ,touhu* k navazovani
vzajemnych vztahl. Jinojazy¢né déti si hraly zpocatku predevSim samy, nékteré z nich
delsi dobu pozorovaly hru ostatnich déti. Individudlni hra pfevaZovala dokonce i1 u dvou
anglicky mluvicich déti (Grace, Brannen), které ackoliv. mohly komunikovat,
nenavazovaly spolu herni vztahy. I kdyZ ucitelé v matetské Skole hovoii anglicky, déti
slySely ostatni déti mluvit ptevazné cesky. Myslim si, Ze to mohlo vést k urcité nedtvere,
déti se necitily ,,doma*.

Domnivam se, Ze jinojazycné déti v mateiské Skole potiebuji vice Casu, nez jsou
schopny navéazat herni vztahy s ostatnimi. Potiebuji ¢as k tomu, aby mohly hru ostatnich
pozorovat, ,,zvyknout si na jazyk, kterému nerozumi a ziskat divéru. ,,Jazykova bariéra“
méla nejspiSe dopad 1 na vyskyt namétovych her u Brennana, ktery do nich za celé
sledované obdobi nevstoupil. Jazyk ovliviiuje také kvalitu her.

Bylo by potiebné projevy déti v rliznojazyénych skupindch mateiské Skoly
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opakované sledovat, nez by bylo mozné zobecnit urcité¢ zavéry. Urcit¢ by bylo pfinosné
diskutovat s jinymi ucitelkami o jejich zkuSenostech s jinojazy¢nymi détmi. Z pozorovani
volné hry vSak vyplynulo, ze 1 kdyz se v pocatcich jinojazy¢né déti sdruzovaly s ostatnimi
pouze minimalné, volnd hra jim dala pfileZitost k pfekonani této jazykové bariéry. Na
konci sledovaného obdobi vyplitovala spolecnd hra nebo hra ve dvojici u jinojazy¢nych
déti vétSinu jejich herniho ¢asu. Pokud déti Sanci ke hie nedostavaji, mohou se po celou
dobu dochazky do materské Skoly citit ,,nezapojené®, odd€lené od ostatnich, Cesky
mluvicich déti.

Podle mého nazoru neposkytuji fizené aktivity détem Sanci ,,pfirozené¢ho* zapojeni
se do détské skupiny. V soucasné dobé, kdy 1 do ¢eskych mateiskych Skol dochazi mnoho
cizinct, je dulezita jejich integrace v ¢eském prostfedi. Domnivam se, Ze pravé volna hra
v matefské Skole je jednou z moZznosti pfirozené integrace cizojazy¢ného ditéte do skupiny

Ceskych déti.

K zajimavému zjisténi k diskusi doSlo u chlapcii pti vybéru hracky. V doméacim
prostiedi si vybirali ke hfe vétSinu hracek urcenych chlapclim, v matetské Skole nejvice
hracek nevymezenych pro pohlavi nebo hracky urCené pro divky. U divek se tato
skute¢nost nevyskytla.
vice roli chlapce, nez roli divky. U muZe se ofekava v Zivoté rozdilna uloha, je pfirozené
vidcem, hlavou rodiny. Rodice, pfevazné otcové, maji od svych synil jind ocekévani nez
od dcer, a proto jejich ,,muzstvi“ jiz od détstvi vyraznéji posiluji. To se tyka 1 vybéru
hracek, které rodice svym détem kupuji — mezi hrackami, které si chlapci v domacim
prostiedi vybirali, byly pfevazné hracky urc¢ené chlapctim.

Chlapci sami mnohdy tuto potfebu nemaji. Myslim si, Ze chlapci sledované skupiny
si chtéli v prostfedi matetské Skoly vyzkouSet hracky, které jim vétSinou doma chybély,
anebo ty, se kterymi si hraly ostatni déti. Volnd hra dava détem prilezitost k novym
zkuSenostem.

Pti vybéru hracky podle pohlavi v prostfedi matefské Skoly jsem porovndvala pouze
pocet hracek, které dit¢ béhem své hry vystfidalo. PrikaznéjSim Setfenim by bylo
porovnani Casu, ktery dit€¢ u jednotlivych hracek stravi. Tak by bylo mozné piesnéji
vyhodnotit zdjem ditéte o hracky podle danych kategorii (hracky pro chlapce, divky a

nevymezené pohlavim). Takové Setfeni, vzhledem k mnoha sledovanym aspektim, pro me
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nebylo mozné uskutecnit. Zajimavé by bylo sledovat i dalsi vyvoj vybéru hracek u starsich

déti, kde 1ze ocekavat, Ze bude dochazet stale vice k pohlavnimu vymezovani.

Béhem pozorovani napodobivych a namétovych her déti skupiny B vyplynuly dalsi
zajimavé skuteCnosti k diskusi. Hry déti byly béhem I. etapy cCasto ,,zivé*“ a hlucné.
Predevsim ke konci etapy se déti béhem hry piekiikovaly, jak chtély vnést do hry praveé
svlj napad. Dohadovaly se také o rolich. Ve II. etap¢ jiz mizi ,,neorganizovanost™ her, déti
se vice domlouvaji, na co si budou hrat, o svych rolich diskutuji, hry maji svljj ,,fad*. Na
rozdil od prvni etapy pozorovani piijimaji déti Casto role od ostatnich a jsou ochotny o
svych rolich komunikovat.

Domnivam se, ze v 1. etapé vyzkumného Setfeni déti experimentovaly, co vSe ve
spole¢nych ndmétovych hrach mohou a jakym zplsobem uplatni své herni napady. Proto
hry byly hlu¢né a ,,neorganizované®. Vék déti se béhem prvni etapy pohyboval tésné okolo
¢tvrtého roku. Déti byly ve véku, kdy podle vysledki Setfeni ze skupiny A dochézi ke
zvySovani podilu namétovych her v hernim cCase. Myslim si vSak, Ze k ,rozkvétu*
namétové hry dochdzi az po 4. roce ditéte. S tim koresponduji zkuSenosti ziskané z II.
etapy vyzkumného Setieni ve skupin€ B, kdy ndmétové hry déti jiz ziskavaji svoji ,,formu®,
jsou tematicky srozumitelnéj$i a déti si vice uzivaji vzdjemnych hernich interakci s
ostatnimi. Také se prodluzuje délka trvani ndmétovych her. Podrobnéji jsem vSak jiz délku
trvani her déti po 4. roce, kvili rozsahu zkoumanych kritérii, nesledovala.

Myslim si také, Ze podoba hry ve II. etapé vyzkumného Setfeni Uizce souvisi se
zkuSenostmi déti, které ziskaly ze hry v L. etapé. Kdyby déti nedostaly ptilezitost k volné
hie a kdyby se nemohly ,,ucit®, jak rozvijet hry namétové, pribéh namétovych her by mél
jisté 1 po jejich ¢tvrtém roce jinou podobu. 1. etapa byla ,,pfipravnou® fazi na kvalitngj$i

hru ve II. etap€. Tim znovu apeluji na vyznam a dileZitost volné hry v matetské Skole.

Dalsim podnétem k diskusi je zjiSt€éna souvislost mezi vybiranymi rolemi z
rodinného prostfedi a rodinnym zazemim ditéte. VSechna dévcatka sledované skupiny B
kromé& Gity vstupovala do role maminky. Tato role se u kazdé z dévcatek objevila za
sledované obdobi n€kolikrat. Gita nevstoupila do role matky za celé sledované obdobi ani
jednou. Tato skutecnost je velmi zvlastni a zarovein smutni. Rodice Gity zili pfevaznou
&ast roku v zahrani¢i a do Cech pfijizdéli nepravidelng, vzdy jen na nékolik dnii. O Gitu se
staraly jiz od kojeneckého véku prevazné pani na hlidani, ¢ast dne pak dédecek s babickou.

Déti se v piedskolnim veéku uci predev§im napodobou, respektive identifikaci. Rodi¢
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je pro dit€ modelem zenské ¢i muzské role, déti napodobuji chovéni, které vidi u svych
rodi¢a stejného pohlavi. Domnivam se, Ze jelikoz Gité model matky chybél, neméla si ve
svych hrach ,.koho* vyzkouset. To bylo diivodem, pro¢ si ve svych hrach na maminku
nehrala. Jednou jsem v jeji hfe zaznamenala, Ze mamince ,.telefonuje. Telefonovani s
matkou patfilo nejspiSe mezi jeji Casté€jsi zkuSenosti nez osobni kontakt s ni.

Poslednim podnétem k diskusi, kterym bych se chtéla zabyvat, je zplisob vstupovani
do role ve hie a zplisob setrvani v roli u cCtyfletych déti. Po celé sledované obdobi
vyzkumného Setfeni vstupovaly déti v ndmétovych hrach do roli, ke kterym se v prub¢hu
celého herniho cCasu vracely. Déti v jedné namétové hie vstoupily do role, kterd se ¢asto
bé&hem hry jakoby ,ztratila“. Casto jsem si myslela, Ze na ni dité zapomnélo. V dalgich
rozehranych hrach se k ni v§ak mnohdy dité vratilo, role se znovu objevuje.

Vstupovani do role vyZzaduje jiz od ditéte urcité schopnosti. Dité se musi odpoutat od
sebe samého, prekracuje svoje ,,ja"“, stava se nékym jinym. Domnivam se, Ze role urcitym
zpusobem dité vyCerpava, jak do role ,,dava* kus sebe. Proto si pottebuje oddychnout, byt
samo sebou a pak zase muze ve své roli pokracovat. Tato skutecnost koresponduje i se
zjisténim, ze déti okolo Ctvrtého roku jesté nejsou schopny své role ve hie plné dodrzet.

Domnivam se, ze pravé tyto skutecnosti ovliviiuji ,,podobu‘ hry v roli u ¢tyfletych déti.

152



ZAVER

Rigordzni prace se v teoretické i praktické ¢asti vénuje predevsim tématu volné hry
2,5-4letych déti v mateiské Skole. Matei'ska Skola je prostfedim, kde dochazi k procesu
rané sekunddrni socializace ditéte, a proto je Cast rigor6zni prace zaméfena timto smérem.
Dale se zabyva kvalitativni strankou hry, a to vyvojem napodobivych a namétovych her.

Teoreticka ¢ast napomaha hlubs§imu porozuméni vyvoje ditéte a jeho hry od 2 do 4
let, poklada zaklady pro vlastni vyzkum. Zéklad pro vyzkumné Setfeni v praktické casti
rigorézni prace tvoii dvé dlouhodobd na sebe navazujici pozorovani volné hry dvou
homogennich skupin déti. V pribéhu jednoho roku byl podle zvolenych kritérii sledovan
vyvoj hry déti homogenni skupiny A, ktery je doplnén o akéni prizkum pro rodice. Dalsi
vyzkum, ptilro¢ni pozorovani napodobivych a namétovych her déti pti volné hie, byl podle

zvolenych kritérii realizovan u homogenni détské skupiny B.

Volna hra poskytuje détem v predskolnim zafizeni pfirozenou moznost k vzajemnym
interakcim, a proto jednim z cilt, ktery byl v praktické ¢asti ovétovan, byl zplsob hry
v procesu rané sekundarni socializace ditéte mezi 2,5—4 roky. Potvrdil se pfedpoklad, Ze
déti zacdinaji realizovat hru s vrstevniky jiz pred svym 3. rokem. Pro m¢ jako ucitelku
nejmladSich déti (od 2,5 do 3 let v dobé néastupu do matetské Skoly), bylo toto zjisténi
velmi cenné. I kdyz mohly byt tyto rané herni interakce ovlivnény mimo jiné i skladbou
déti v herni skupin¢, myslim si, Ze pokud déti dostanou opakujici se pftileZitost
k navazovani hernich vztahid, dokazi ji vyuzit ke svému socidlnimu zrani a uceni. Tuto
skutecnost potvrzuje také to, ze vSechny déti skupiny A na konci sledovaného obdobi hru
s vrstevniky preferovaly. Pravidelnym zafazovanim volné hry dostaly dlouhodobou
ptilezitost k odpozorovani spole¢né hry a uceni se hernim vztahiim s ostatnimi.

Tento zjistény fakt mi ptinesl dalezity postieh vyuzitelny v praxi. V matetské skole
ucitelky mnohdy usiluji o rozvijeni kamaradstvi a spoluprace, zafazuji Cinnosti, které
pomahaji vzajemné vztahy mezi détmi budovat. Myslim si, Ze nejpiirozenéjsi metodou
k vytvareni ptatelskych vztahli a spoluprace je volnd hra — déti dostavaji pfirozenou
ptilezitost k budovani vztahli, moznost vlastniho vybéru herniho partnera. Béhem hry
mohou také prozit a zvnitinit pravidla, zaclenit je do své osobnosti, a pak se ke svym
vrstevnikiim chovat pratelsky.

Tato zjisténi naplnila podstatu 1. cile.
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V praktické casti rigorézni prace je ovéfovan i vliv pohlavi ditéte na vybér hracky.
Zde se vysledky u chlapct 1 divek lisi. Vybér hracky détmi ze skupiny A byl sledovan ve
dvou prostiedich: v matefské Skole a v domacim prostiedi.

Divky si pfed svym tfetim rokem vybiraly v obou prostfedich nejvice hracky urcené
obéma pohlavim. Pfedpoklad, podle kterého mél byt vybér hracek jiz od star§iho batolete
ovlivnén pohlavim, se tedy nepotvrdil. U chlapcii ve véku starSich batolat nebyly zavéry
z divodu nedostatku udaji vyvozovany.

U chlapct predskolniho véku byl predpoklad vybéru hracek podle pohlavi potvrzen
pouze v domacim prostfedi; v matei'ské Skole si chlapci vybirali celkové vice hracek pro
ob¢ pohlavi nebo hracky pro divky. U divek se naopak v obou prosttedich vybér hracky
podle pohlavi s vékem vice vymezoval. Tento postieh je, podle mého nézoru, opét velmi
dilezity pro praxi. Dospéli se €asto snazi podpofit genderovou orientaci déti, a to se tyka i
vybéru hracek. V tomto aspektu je velkym piinosem pro dité pravé volnd hra v matetské
Skole. Zde si mtize vybrat hracku, o kterou ma v tu chvili z4jem, vyzkousSet i to, co mu
doméci prostiedi neposkytuje.

Tato zjiSténi naplnila podstatu 2. cile.

Dalsim cilem praktické c¢asti bylo zmapovat a ovéfit vyvoj napodobivych a
namétovych her ve skupiné 2,5—4letych déti. U déti skupiny A bylo zjistovano zastoupeni
napodobivych a namétovych her v celkovém hernim case. I kdyz byl u déti po 3. roce
zaznamenan nariist ndmétovych her v celkovém hernim case, vyskytovaly se nepravidelné
a ne vSechny déti je rozehravaly. Vyssi podil v hernim case sledovaného obdobi tvotily
vétSinou  hry napodobivé. U vétSiny déti pievazoval podil napodobivych her nad
namétovymi 1 na konci vyzkumného Setfeni, kdy se veék déti pohyboval tésné pred ctvrtym
rokem. Pfedpoklad, ze po 3. roce ditéte dojde k vyraznému nariistu namétové hry oproti
hte napodobivé se tedy nepotvrdil.

Pro me¢ jako ucitelku matetské Skoly je to cenné zjisSténi. Potvrzuje to fakt, ze se déti
pfedskolniho véku uci predevSim ndpodobou. Jesté pied jejich Ctvrtym rokem vyplituje
napodobivé hra vyznamnou ¢ast jejich herniho casu.

Z her déti 1ze vysledovat jejich zajmy. Co déti v jakém véku nejvice ovliviiuje, to se
odrézi i v jejich hie. Za ucelem zjistit z4jmy déti byly sledovany naméty her a roli, které si
déti nejvice v tematickych hrach vybiraji. Naméty her 2,5-3letych déti byly ovéfovany u

skupiny A. Béhem dvou sledovanych etap déti rozehravaly nejvice hry z rodinného
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prostfedi, béhem jedné etapy se vyskytovaly nejvice hry inspirované okolnim svétem. Byl
potvrzen piedpoklad, Zze déti budou vybirat nejcastéji naméty her z rodinného prostiedi.
Déti okolo tietiho roku jsou stale pevné vazany na svoji rodinu. V obdobi star§iho batolete
dochdzi k odpoutani ze symbiotické vazby na matku a nastupuje identifikacni faze, kdy se
déti identifikuji vétSinou s rodicem stejného pohlavi. Tato vyvojova fakta se odrazila i v
namétech her déti — déti béhem volné hry rozehravaly nejvice her z rodinného prostiedi.

S pribyvajicim vékem se dité¢ zafina vice zajimat o své okoli a také lidi, zijici mimo
ramec rodiny. Bylo zkoumadno, jestli se tento vyvojovy meznik odrazi i ve hie déti.
Predpoklad, ze déti po 4. roce budou vybirat ndméty svych her a roli z okolniho svéta byl
potvrzen. Byl ovéfovan u tematickych her détské skupiny B. V obou etapach vyzkumného
Setfeni rozehravaly déti nejvice hry inspirované okolnim svétem a vstupovaly nejvice do
roli zvitatek.

Béhem ndmétovych her bylo také zjisténo, ze déti okolo 4. roku nejsou schopny
dodrZet ve hie kazdou roli, do které vstoupily. PIné dodrzeni roli je pro né v tomto véku
jeste obtizné.

U skupiny B bylo zjistovano, do jaké miry jsou déti iniciativni pro realizaci hry.
Piedpoklad, ze 4leté déti jsou ve spole¢né hie aktivni a dokézi uplatnit své naméty, byl
potvrzen. VétSina déti skupiny B byly pii hrach iniciativni a prosazovaly svoje herni
napady. Nékdy se snazily prevzit vedeni hry. PfedsSkolni obdobi je podle Eriksona obdobim
iniciativy, coz tento bod vyzkumu plné potvrdil.

Tato zjisténi naplnila podstatu 3. cile.

Poznatky a postiehy, vyplyvajici z dlouhodobého pozorovani volné hry skupiny A,
z ak¢éniho prizkumu a z dlouhodobého pozorovani volné hry skupiny B jsou pro mé velmi
cenné. Béhem pozorovani volné hry jsem se mnoho naucila — piedev§im vSak vice
porozumét jednotlivym détem. Pozorovani volné hry mi také odhalilo do této doby pro mé
neobjevené moznosti a potencial, ktery se ve volné hie déti ,,skryva“. Pokud nemaji déti
moznost volné hry v matefské Skole, z mého pohledu mohu fici, Ze jsou ochuzeny o to
nejlepsi. Domnivam se, Ze je ohroZena jedna ze zékladnich potieb ditéte. Vzdyt’ pravé ve
hie se odrazi to, co dit€¢ proziva, jak se seznamuje s okolnim svétem, jaké prozitky a
zazitky jsou pro n¢ diilezité. To, co dit€¢ neumi vyjadtit slovy, vyjadii ve své hie.

Pti volné hie v matefské Skole se déti navzajem obohacuji a inspiruji svymi hernimi

napady. U¢i se vzdjemné komunikaci, hernim vztahiim, uc¢i se prosazovat své napady i
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podat se vedeni jiného ditéte. Béhem svych napodobivych a namétovych her rozehravaji
mnoho dé&i a 1 kdyZ neplanované, vznika ,kompaktni*“ celek. A to je uzasné! Tak déti
rozviji pti volné hie i svoji fantazii a tvoiivost.

Voln4 hra ma velky vyznam nejenom pro dité, ale i pro ucitelku matetské skoly.
Domnivam se, ze je jedine¢nou pedagogickou metodou, pii které se promitaji teoretické
poznatky o vyvoji a zrani ditéte do praxe. Ve hie se projevuji zdkonitosti vyvoje. Ucitelka
muze ze hry vysledovat, na jaké urovni psychického vyvoje se dit¢ nachdzi, mize
vypozorovat, ¢eho je jiz dit€¢ schopno a ¢eho jesté ne. Hra je zrcadlem toho, jak souvisi
vyvoj a zrani ditéte s jeho moznostmi.

Pokud chceme my pedagogové ditéti opravdu porozumét, méli bychom ho poznavat

predevsim pii volné hie.
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PRILOHA C. 1

Pozorovaci archy déti skupiny A v pribéhu L-III. etapy
Vysvétlivky zkratek a ¢iselnych symbolt:

partner spokojenost jednotlivych déti
1 — chlapec 1 — nehraje si, nezacastnéné, pozoruje
2 —divka 2 — té€kavost, neni soustiedéné

3 — plné zaujeti hrou

typ hry 1 — paralelni fe¢ ¢ —CeStina
2 — spole¢na aj —anglictina
1j —ruStina

mad’'— mad’arStina
A —Anetka G — Grace M —-Maya  B-—Brennan J-—Jianan V — Vasik

D — Dorka L —Laura H - Honzik O —Oliver

I. Etapa pozorovani (listopad 2008 — iinor 2009)

1. Faze Datum pozorovani 24. 11. 2008 Cas pozorovani 45min

ANETKA 2,7 let

hra cas hracka + partner |typ |fec konflikty kontakt spokoj
(min) | podrobnosti o hie hry s ucitelem | enost
s modelinou |3 modelina 1-V 1 ¢j 3
2-L
vybarvovani |2 2-G 1 3
obrazku
s motorkou |3 motorka, panaéek j 3
s dfevénym |2 dim s figurkami a ¢ — 3
domem nabytkem samomluva
hazeni 6 hra opice 1-0,V |1 j 3
krouzkd
se stavebnici | 4 velké lego — stavi ¢ kfi¢i na kluky, 3
veéZ aby byli
potichu
s nadobitkem | 3 ptibory, talitky 2-L 1 ¢ 3
s dievénym |4 domek, 2-L 2 g 3
domem figurky, nabytek +
auto
spol. hra 5 sleduji ,televizi“, |1 -V 2 g 3
pak jdouspat + [2-L
domek, auta




spol. hra 8 domek, auta, 1-V,0 |2 |¢ 3
pribory, nadobi 2-L,G
s kocarkem |2 kocarek, 2— 2 ¢ 3
vozi G
Tabulka ¢. 1/1
GRACE 2,8 let
hra cas hracka + partner |typ |fec kon- kontakt s ucitelem | spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty jenost
vybarvovani | 5 obrazky zvirat 2—-A 1 aj ukazuje mi, co 3
obrazku udélala
a autem 1 auto
s modelinou | 7 modelina, aj pta se mé na 3
vykrajuje tvary modelinu,
kapesnik, ukazuje,
co udélala
4 pozoruje chlapce, aj 1
tiké, Ze nemaji
tocit opicemi
s modelinou |7 modelina aj prosi o pomoc 3
s tklidem
modeliny
s dievénym |2 dim s figurkami a qj - 3
domem nabytkem samomluva
prohlizeni |5 knihy aj - 3
knizek prohlizi a "¢te" samomluva
s autem 1 auto
spol. hra 8 domek, auta, 1-V,0 |2 |g 3
ptibory, nadobi, 2-LA
napodobuje ostatni
s kocarkem |2 kocarek, 2-A 2 3
A ji vozi
Tabulka ¢. 1/2
LAURA 2,11 let
hra Cas  |hracka + partner |typ |fec konflikty kontakt |spoko
(min) | podrobnosti o hie hry s jenost
ucitelem
s modelinou |23 modelina, 2-A I |¢- ukazuje |3
vykrajovani tvart, |1 -V samo mi, co
valeni mluva udé€lala
s nadobickem |3 ptibory, talitky 2—-A 1 g nesemi |3
hrnecek
s dfevénym |4 figurky, nabytek + |2 — A 2 g 3
domem auto
spol. hra 5 sleduji televizi, 1-V 2 g 3
pak jdou spat 2-A
+ domek, auta
spol. hra 8 domek, auta, 1-V,0 |2 ¢j zasahuji fikami, |3
piibory, nadobi 2-A,G vystrkuje G ze jde na




z kocarku obéd
koralky 2 navlékani 3
Tabulka €. 1/3
OLIVER 2,10 let
hra Cas |hracka+ partner typ |fec konflikty kontakt s |spoko
(min) | podrobnosti o hie hry ucitelem | jenost
prohlizeni |4 kniha, &— 3
knizek prohlizi, ,,cte* samomluva
s autem 10 auto ¢ — 3
samomluva
hazeni 17 hra opicky + hra |1-V 2 ¢j napomindam 3
krouzkt na pejsky (V), 2— 1
opét hazeni
s modelinou | 1
s autem 1
spol. hra 8 domek, auta, 1-V 2 ¢ 3
ptibory, nddobi |2 —-A, G,L
s nafadim |2 nastroje 1-V 1 ¢ 3
opravuje stul
Tabulka ¢. 1/4
VASIK 3,7 let
hra ¢as | hracka + partner |typ |fe¢ |kon- |kontakts |spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |ucitelem  |jenost
s modelinou | 12 vykrajovani tvard, valeni 2-A,L|1 |g ukazuje mi, | 3
co ud¢lal
hazeni 18 hazeni krouzkd + mezitim hra na 1-0 (2 |¢ 3
krouzka pejsky (s O) a zase hazeni -A
spol. hra 4 pridava se, sleduji televizi, pak jdou |2—-A,L|2 | 3
spat + domek, auta
spol. hra 8 domek, auta, piibory, nadobi 1-0 |2 g 3
2-A,
G,L
s nafadim |2 opravuje domek 1-0 |1
Tabulka ¢. 1/5
2. Faze Datum pozorovani 8. 1. 2009 Cas pozorovani 55 min
ANETKA 2,9 let
hra Cas |hracka + partner |typ |feC konflikty | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry s ucitelem | jenost
s puzzlemi |5 puzzle — hra 2-L ¢j 3
vybarvova- |7 3
ni obrazku
spol. hra— |4 beha okolo tiidy s G, 2-G ¢j — ahoj! 3
béh ostatni déti mavaji
12 postupné se pridavaji 1-B,0
vyskaji, krici —-L




s autem 0,5 |auticko ¢j
spol. hras |4 podlozka 1-0 2 ¢ — 3
podlozkou kutali ji po zemi, sedina |2 —-L udélalo bac
ni, divaji na veCernicek,
jsou v letadle, jdou spat
velké lego 3 1-0 1 3
vybarvova- |1 vraci se k obrazku, 3
ni obrazku pokracuje vybarvovat
s legem 1 velké lego 3,1
+ pozoruje konflikt L a O
3 uklizi, davaji ho do 2-L ¢
policky
spol. hra 2 koleje, vlacek 1-0 2 ¢j 3
L
se stavebnici |7 stavebnice, 3
housenkou spojuje dily za sebe
Tabulka ¢. 1/6
BRENNAN 3.5 let
hra cas | hracka + partner typ |fe¢ kon- |kontakt s ucitelem |spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty jenost
s dievénymi | 10 kostky Thomas aj fika mi o 3
kostkami stavi na sebe — 10 Thomasovi
kostek ukazuje, co
postavil
stavebnice |8 plastové kostky aj ukazuje, co 3
stavi komin postavil
spol. hra- |7 kocarek, panenka |1 -0 2 g 3
béh 2-A,G,L ¢j — ahoj!
s puzzlemi |22 puzzle hra aj - fika, ze néco chybi, | 3
samomluva z&da o pomoc
spol. hra 6 koleje, vlacek, 1-0 2 g 3
ptidava se k détem |2 — L
Tabulka ¢. 1/7
GRACE 2,10 let
hra cas hracka + partner |typ |feC konf- kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry likty s ucitelem jenost
vybarvova- |2 vybarvovani aj + fika mi, ze 3
ni obrazku obrazku samomluva skoncila
s medvidkem | 1 plySova hracka
prohlizeni 8 sedi v kfesle, ,,Cte aj — chce poslouchat |3
knizek knihu, kterou jsme samomluva pisnicky
predtim cetli
s puzzlemi 1 puzzle hra 3
spol. hra— |1 kiici aj 3
béh 4 2-A 2
pridavaji se aj 3
11 postupné ostatni, 1-B,0 |2 |¢& —,,ahoj




nejdiive A 2-A,L
s auticky 1 auticka pta se, 3
kde je tata
s plySovou |3 chodi s ni okolo 3
hrackou tiidy
s podlozkou |2 podlozka aj 3
sedi na ni, sméje se
smodelinou |12  |kraji na kousky dava mi,jist* |3
modelinu
se stavebnici |5 stavebnice jde se mazlit 3
housenka
Tabulka ¢. 1/8
LAURA 3,1 let
hra cas hracka + partner |typ |fe konf- |kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry likty |sucitelem |jenost
s puzzlemi |4 puzzle hra 2—-A |2 (¢ 3
vybarvova- |2 ukazuje mi |3
ni obrazku obrazek
1 pozoruje A, jak 1
kresli
s dievénymi | 5 kostky 1-0 1 3
kostkami Thomas
7 pozoruje O ktic¢i ,,bravo* 1
spol. hra- |13 bé&h4 okolo tfidy, |1-B,0|2 |¢&j —ahoj, mava mi 3
béh kiici 2-A,G aj — ,, bye, bye*
spol. hras |3 kutali po zemi, 1-0 2 | & —zpiva kolo, kolo 3
podlozkou sedi na ni, divaji |2 - A mlynsky,
na vecernicek, vstavej lenochu
jsou v letadle,
jdou spat
prohlizeni |3 ,»cte, komentuje ¢j 3
knizek aj — ,,Podivejte na ty
berusky: one, two,
three!*
s legem 5 velké lego 1-0 1 ¢j 3
2-A
spol. hra 9 vlacek 1-B,0|2 [ 3
stavi koleje, —-A
nadrazi
Tabulka ¢. 1/9
OLIVER 3 roky
hra cas hracka + partner typ |fec konflikty kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry s ucitelem |jenost
s dfevény | 19 kostky Thomas 1-B I ¢ ukazuje 3
mi stavi na sebe — 2-L aj —,,my", vréina L mi komin
kostkami komin 10a 16 »Spiderman®
kostek




spol. hra |7 beéha okolo tiidy, 1-B, 2 | ¢ — ahoj 3
- béh ktici -A,G,L
spol. hra kutali po zemi, sedi ¢j — zpiva 3
s podloz- |4 na ni, divaji na 2-A,L 2 |kolo, kolo
kou vecernicek, jsou mlynsky
v letadle, jdou spat
s legem velké lego + 2-A,L I |+ napomind L, 3
pomaha uklizet samomluva |aby nesahala
na lego, patfi
A
spol. hra |10 vlacek 1-B 2 g 3
stavi koleje, nadrazi|2 — A, L
Tabulka ¢. 1/10
3. Faze Datum pozorovani 18. 2. 2009 Cas pozorovani 45 min
ANETKA 2,10 let
hra c¢as | hracka + partner |typ |fec konflikty |kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry sucitelem |jenost
kresleni 10 tikaji si navzéajem, co kresli, |1 -0,V |2 ¢j fika mi, ze |3
kiici 2-D,G |1 néco vidéla
spol. hra |5 hrnecky, talitky jedi, na 1-0,V |2 ¢j 3
mamku a 2 tatky
s autem 1 auto
na doktora |1 V ji vySettuje 1-V 2 ¢j 3
s autem 5 jezdi, zavodi 1-0,V |2 & + aj 3
metr 2 prohlizi 1
spol. hra |8 auto, znacky, figurky 1-0,V |2 ¢j 3
s autem zvitatek ktici
spol. hra |7 knizky, 1-0,V |2 ¢j 3
na vecernicek zpivaji -
,,zname Borika Sikulu®, kiici
kresli + 6 1,3
pozoruje
Tabulka ¢. 1/11
BRENNAN 3,6 let
hra cas |hracka + partn |typ |fec konflikty kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie er hry s ucitelem jenost
navlékani 11 koralky 2-G|1 aj ,»D¢€lam pro tebe | 3
koralkt nahrdelnik*
kresleni 4 aj bere V nadobi, |ukazuje mi 3
chce si hrat s A | obrazek
aV
pod stolem |16 motorka, knizka, aj bere G knizku |,,Pro¢ jsi si 3
ktici na déti sundala
nahrdelnik?*
prohlizeni |6 knihy aj — 3
knizek samo-




mluva
prohlizeni |1 2-G|2
fotografii
s podlozkou |1 hazi s podlozkami 2-G|1 3
Tabulka ¢. 1/12
DORKA 3,1 let
hra cas |hracka + partner |typ |fec konflikty |kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry s ucitelem jenost
kresleni 5 1-0,V |1 mad’. + ukazuje obrazek |3
2-A,G samomluva
hazeni 1 hra opicky 3
krouzka
4 pozoruje + tancuje, 1,3
toc¢i se dokola
se zvitatky |35 figurky zvitatek samomluva ukazuje motyla |3
Tabulka ¢. 1/13
GRACE 2,11 let
hra Cas |hracka + partner |typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem jenost
kresleni |4 1-0,V |1 aj 3
2-A,D
navlékani |6 koralky 1-B 1 aj 3
koralkd
stithani 3 aj »Kde je 3
obrazek?*
sautem |7 auticko aj pta se, kam jdeme | 3
prohlizeni |6 knihy aj + 3
knizek samomluva
sautem |2 auto 1-0 1
prohlizeni |5 knihy aj ukazuje mi 3
knizek obrazky
2 pozoruje D + ukazuje aj 1
vSem obrazky
prohlizeni |4 knihy 3
knizek
s podloz- |2 hazi s podlozkami 1-B 1 aj 3
kami
Tabulka ¢. 1/14
OLIVER 3,1 let
hra cas |hracka + partner typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty | s ucitelem jenost
kresleni 10 fikaji si, co maluji, 1-V 2 ¢ fikd mi, ze ho |3
kici 2-A 2 V trapi
2-G,D |1
spol. hra |5 hrnecky, talitky —jedi, | 1 -V 2 ¢ 3
namamkua?2tatky |2-—A aj -,,no"




s autem 5 auto 2-A 2 + samomluva 3
prohlizeni |1 metr na zdi
obrazkl
spol. hra |12 auto, znacky, zavodi |1 -V 2 ¢j 3
S autem 2_A
spol. hra |7 auto, 1-V 2 ¢j 3
na vecernic¢ek zpivaji |2 —A
- ,,zname Borka
Sikulu*, k¥ici
knizka 1 kniha
s motorkou | 5 motorka 1-V 2 ¢ 3,1
+ pozoruje V
Tabulka ¢. 1/15
VASIK 3,10 let
hra cas hracka + partner |typ |feC kon- kontakt spoko
(min) | podrobnosti hry flikty |sucitelem |jenost
kresleni 10 tikaji si, co maluji, k¥ici 1-0 2 ¢j 3
2-A 2
2-G,D |1
navlékani |1 koralky
koralkt
spol. hra |5 hrnecky, talitky — jedi, na 1-0 2 ¢j 3
mamku a 2 tatky 2-A
na doktora |1 V vysetfuje A 2-A 2 ¢ 3
aj - ,,this*
spol. hra |8 auto, znacky, figurky 1-0 2 3
s autem zvitatek 2-A
4 1-0 2
spol. hra |7 knizky, 1-0 2 g 3
na vecerniek zpivaji - 2-A
»zhame Botka Sikulu®, ktici
s autem 6 1-V 2 3

I1. Etapa pozorovani (duben 2009 — ¢erven 2009)

1. Faze

Datum pozorovani 6. 4. 2009

ANETKA 3 roky

Tabulka ¢. 1/16

Cas pozorovani 45 min

hra cas hracka + partner |typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
s garazi 6 garaz, ¢j ,»Co pises, |3
drzi v ruce, nosi ji, béha po aj — Luci?*
tiide zpiva aj tika, ze
,,NO nema auta
cars® v garazi
,,Muzes si
se mnou
hrat?*




»ha farmu® |2 ptidava se k O 1-0 2 g 3
2 zpiva, bere do hry M 2-M 2 |&,a— 3
zpiva
prohlizi 2 knizka, garaz, sedi v kiesle
knizku
spol. hra |4 + kostky, bere M, jdou ,,do 2-M 2 ¢ 3
Skolky*, tancuji, ptidava se G,
lehaji do police
5 2-G,M |2
3 drzi garaz, pozoruje 1
spol. hra 5 O je strasi, boji se ,,lva“ 1-0 2 ¢
2-M
spol. hra 15 + plyS. medvéd, sedi v kiesle, |1 -0 2 |¢ta chce podat | 3
prohlizeni obcas lezi na plysakovi, Ctou |2 -M ,»Cte™ aj hracku
knizek si zvlast, ale jsou v kontaktu
Tabulka ¢. 1/17
BRENNAN 3.8 let
hra Cas hracka + partner |typ |fe¢ |konflikty kontakt spokoj
(min) |podrobnosti o hie hry s ucitelem | enost
s autem 2 auta 1-0 |2 g 3
7
s autem 10 auta 2-G |2 g 3
10
3 dorazina O, M, A bere D
hracku,
napominam
prohlizeni |1 knihy 1-0 |2 |a
knizek
s autem 6 popelaiské auto, sedi na autg, narazil do  |ukazuje mi, |3
jezdi okolo tfidy, naklada véci A, kiici Ze mu
do auta nejde zavrit
popelnice
Tabulka ¢. 1/18
DORKA 3,3 let
hra cas | hracka + partner |typ |fec kon- |kontakt spokoj
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |enost
prohlizeni |4 knihy 2-M |1 samomluva 3
knizek 11 mad’. (asi)
s motorkou |5 motorka 3
5 + kniha 3
s autem 12 auticko 3
2 + dopravni znacky, plySova 3
hracka
s dfevénym |6 pexeso, dava obrazky na stil, 3
pexesem prohlizi

Tabulka ¢. 1/19




GRACE 3,1 let
hra cas hracka + partner |typ |fec kon- |kontakt s ucitelem spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty jenost
S 9 motorka aj + jezdi po stole, kde 3
motorkou samomluva sedim, povida mi
3 stoji, pozoruje A, 1
M
spol. hra |5 drzi se za ruce, 2-A,M |2 |aj 3
tancuji
2 sedi v kresle 2-M
S autem 10 nejdiive jezdiza B, |1 - B 2 |aj, sméje se pta se, jestli ji B 3
pak sama mize dat jedno auto;
8 bere velké auto, vypravi mi, jak ji
sedi u m¢ a jezdi mama napomenula
hra opicky |5 dava si krouzky na ukazuje mi krouzky |3
ofi
Tabulka ¢. 1/20
MAYA 3,2 let
hra Cas |hracka + partner |typ |fec kon- |kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty | s ucitelem | jenost
skace 3 pozoruje G, me + skace 1,3
prohlizeni |4 knihy 2-D 1 3
knizek
s kostkami |3 kostky, 2-A 2 |1 3
nejdiive sama, pak s A
spol. hra |4 + kostky, jdou ,,do Skolky*, |2—-A 2 |1 fika mi, ze ji |3
tancuji, pfidava se G, lehaji O bere
do police zvitatka
5 2-A,G
2 sedi v kfesle 2-G 1
spol. hra |5 stoji, O je strasi, boji se ,,lva“ |1 — O 2 ukazuje mi, |3
2-A jak si dava
na nos
gumicku
spol. hra 15 knizky, plys. hracka, lezina |1-0 2 |+ 3
prohlizeni ni, ¢te, nese A kapesnik 2—-A hebrejsky
knizek (asi)
Tabulka ¢. 1/21
OLIVER 3,3 let
hra cas  |hracka + partner |typ |fec konflikty kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry s ucitelem | jenost
s autem 2 auta 1-B 2 3
4
,,ha farmu* |2 2-A 2 ¢j 3
s autem 9 auta ¢j samo-
lezi, jezdi mluva
prohlizeni |3 kniha 3

10




knizek

spol. hra |4 + auto 2-A,M|2 ¢j + ,,hlas | bere B auto 3
déla lva strasi holky lva* napomindm

spol. hra |15 knihy 2-A,M |2 ¢j 3

prohlizeni ¢te pro A, M, potom sam aj —

knizek déti stale v kontaktu ,,my, my*

Tabulka ¢. 1/22

2. Faze Datum pozorovani 7. 5. 2009 Cas pozorovani 45 min

ANETKA 3,1 let

hra cas |hracka + partner typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost

s postylkou |12 stelou postylku, 2-L 2 |& —,jasitaky 3

+ schovavaji se pod stul, vezmu zidli,

schovavani ,,je noc* ,Jje noc*

spol. hra 3 schovavani pod stil, 1-0,V 2 ¢j — ,,prsic fika mi, ze | 3
préi, neprsi 2-L ,,UZ neprsi‘ jiL dava

hracku

spol. hra |16 kocarek, postylka, 1-V,O |2 |g 3
nadobi — 2-L
jedi,schovavani pod sttl,
jedeme do Afriky

seda za déti | 3 dava si zidli za D, G, 2-D,G 1 3
sedi

spol. hra |1 zase se pfipojuje k L,V |1 -V 2 ¢ 3

na doktora |1 V posloucha srdicko 1-V 2 |&-,jsem 3

nemocna‘

spol. hra |4 na letadlo, schovavani |1-V 2 |¢ 3
pod stil 2-L

spol. hra |3 prstovi manasci, détise |1-B, 0O, V|2 | 3
ptipojuji k O 2-G,L

Tabulka ¢. 1/23

BRENNAN 3,9 let

hra cas hracka + partner typ |fec kon- kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hry flikty s ucitelem |jenost
hte
s modelinou | 14 modelina, 1-J,0,V |1 aj —,,] want to ukazuje, |3
kréji tvary 2-D,G play with co udélal,
playdoo®, ,,what stale mi
9 flavor is it?* néco fika
pod stolem |2 dorazina J, aj + samomluva |pere se 0 3
11 bouchaji zpod 1-0 2 hracku
stolu do véci na napomi-
stole nam
4 uklizi, zameta ukazuje,
jak zametl
spol. hra 3 prstovi manasci |1-0,V |2 |§] 3

11



2-AGL| |

Tabulka ¢. 1/24

DORKA 3,4 let
hra cas hracka + partner typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
s plySovym |1 plysak
zvitatkem
s modelinou | 14 modelina 1-J,B,0,V |1 ukazuje, |3
vykrajuje tvary 2-G co udélala
pod stolem |5 napodobuje déti, sama |1 -0,V | mad’. - asi 3
2-L
prohlizeni |9 knihy prohlizi, ,,cte* mad’. - ukazuje |3
knizek samomluva knizku
smeje se
5 dava zidli za G, sedi 2-A,G 1 3
5
s prstovymi |3 prstovi manasci 1-B,0,V 1 mad’. - 3
manasky hraje si vedle déti 2-A,G,L samomluva
Tabulka ¢. 1/25
GRACE 3,2 let
hra cas hracka + partner typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
s garazi 2 garaz 3
nosi, otvira dvete
s modelinou |4 modelina 1-1,B, 0, 1 aj 3
kraji malé kousky v
2-D
pod stolem |1 zkousi se pridat 2-A,L 1 2
k détem
3 chodi, blouma
s panenkou |7 panenka, plySova aj 3
zirafa samomluva
1 zkousi se pfidat 1-V 1 2
k détem 2-A
s panenkou |10 panenka aj - 1,3
sedi u stolu, chodi samomluva
s ni, prebihé na kieslo,
pozoruje
5 sedi za stolem 2-D,A 1 fika, ze 1,3
pujde na
prochazku
spol. hra 3 prstovi manasci, déti |1-B,0,V |2 aj 3
se pripojuji k O 2-A,L
Tabulka ¢. 1/26
JIANAN 3,9 let
hra cas hracka + partner typ |fe¢ |konflikty |kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry s ucitelem |jenost
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prohlizeni |3 prohlizi knihy Hptase”, |3
knizek jestli si
muze vzit
modelinu
s modelinou |7 modelina tvary, trha |1-B, 0O,V 1 skrti O 3
2-D,G napomindm
time out
20 stoji u mé, nehraje si, 1
pak sedi a pozoruje
s modelinou |4 3
Tabulka €. 1/27
LAURA 3.4 let
hra cas hracka + partner typ |TeC kon- | kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
hra 12 nese si zidli, stelou |2 —A 2 |&—,jabudu 3
s postylkou postylku, schovavaji mit zidlicku®,
+ se pod stul, ,,je noc* ,,musime se
schovavani schovat, je
noc*
spol. hra 3 stiidase s Vo 1-0,V |2 |§—,,prsi“ 3
kocarek, lezou pod — ,neprsi*
stal, prsi, neprsi
spol. hra 17 kocarek, postylka 1-V,0 2 g 3
nadobi — jedi, - aj — ,,no clean
schovéavani pod stl, up“
3 jedeme do Afriky 1-V 2
spol. hra 4 schovavani podstil |1-V 2 g 3
na letadlo 2-A
spol. hra 3 prstovi manasci, déti |1-B,0,V |2 |¢j 3
se pripojuji k O 2-A,G
Tabulka ¢. 1/28
OLIVER 3,4 let
hra cas hracka + partner |typ |fe¢ kon- kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty s ucitelem |jenost
s autem 4 sestavené ze 3
stavebnice
s modelinou | 10 modelina 1-1,B,|1 |aj—,ice 3
tvary, dé€la si \% cream*
zmrzlinu 2-D,G
spol. hra 5 prsi, pod stil 1-V 2 | —,,schovejte
2-A,L se rychle, prsi®
,,Muzu tady
déti ho odmitaji pii papat? Mam
hte na jidlo hlad*
pod stolem |11 pila, naradi 1-B 2 aj —,,0 N0 mifi 3
bere si rizné hracky, détem
dorazejinaJ pilou do
obliceje
zkousi se pfidat ¢j zlobi
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k détem ostatni
nese jim talif,
vidli¢ku, neberou ho
s manasky |4 prstovi manasci 3
spol. hra 3 prstovi mandsci 1-B,V |2 [ 3
zalina, ostatni se 2-A,
pridavaji G, L
Tabulka ¢. 1/29
VASIK 4 roky
hra cas hracka + partner typ |fec kon- |kontakt spoko
(min) |podrobnosti hry flikty |s ucitelem |jenost
s modelinou | 10 dela kulicky 1-J,B,0 |1 ¢j—tikaAalL, 3
2-D,G ze na né prsi
spol. hra 3 kocarek, 1-0 2 ¢j - ,,prsi* 3
stiida se s L lezou 2-A,L ,,neprsi*
pod stal, prsi, neprsi
spol. hra 17 kocarek, postylka 1-0 2 ¢j - ,,jedeme do 3
,nadobi , jedi, 2-A,L Afriky*
schovavani pod stil, aj —
3 jedeme do Afriky 2—-L 2 ,»,G, clean up®,
spol. hra 4 schovavani pod stil |2-A, L 2 ¢j 3
na letadlo
spol. hra 3 prstovi manasci, déti |1 —-B, O 2 ¢j 3
se pripojuji k O 2-A,G, L
Tabulka ¢. 1/30
3. Faze Datum pozorovani 18. 6. 2009 Cas pozorovani 45 min
ANETKA 3,2 let
hra Cas hracka + partner typ |fec kon- |kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
s mozaikou |5 mozaika, 2-M 2 ¢j 3
4 zapichuji spolu i sama
5 2-L 2
prohlizeni |1 knihy
knizky
s mozaikou |2 mozaika 3
2 sama i spolecné 2-L,M 2
spol. hra 6 panenka, stojiumé |[2-G,L,M |2 ¢j ,Co to 3
sunny day, night time, aj — ,,night pises?*
lehaji na koberec, time*
béehaji ,sunny day*
spol. hra 20 sedi s L v kfesle, 2-G,L,M |2 ¢j 3
koukaji na M, G ,,Cary, mary,
s nadobim, jdou na at’ je z tebe
prochazku, maji carodéjnice.*
picnic a oslavu,
»zacaruje“ L do
carodéjnice, kocky
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GRACE 3,3 let
hra cas hracka + partner typ |fec kon- |kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
s autem 5 auticko 1 aj 3
kresleni 5 2-M 1 aj ukazuje mi | 3
obrazek
na ohen 4 pozoruje L, J, délasi |1-1J 2 aj — ,,fire* fika, zeji |[1,3
ruli¢ku z obrazku, A néco
ktici , fire* dala
5 knizka,
to¢i se, chodi , nosi
knizku
spol. hra 8 plySové zvife, 2-A,L,M |2 aj -,,night 3
sunny day, night time, time, sunny
lehaji na koberec, day, no
behaji sunny day*
s autem 2 auto 3
spol. hra 5 piipojuje se 2-A,L,M |2 aj ukazuje mi | 3
+ kocarek, nadobi — kocarek
picnic, prochdzka
1 pomaha sbirat
stavebnici (mozaiku)
s domkem |2 domek, nabytek, aj ukazuje, |3
figurky samomluva jak skace
s kostkami |2 kostky
Tabulka €. 1/32
JIANAN 3,11 let
hra cas hracka + partner |typ |fec konflikty kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry s ucitelem |jenost
prohlizeni |2 3
knizky
1 pozoruje, chodi, 1
mava rukama
s koCarkem |5 kocarek, panenka, 3
nadobi
krmi ji
s autem 2 auto 2-L |2 3
na ohen 5 piipojuje se 2 |aj—fire” 3
s autem 2 auto stiili ukazuje mi | 3
napomindam | rozbité
auto
s kostkami |8 plastové kostky, aj - ,,Jianan fika, ze si |3
stavi na sebe play this* chce hrat
s mozaiko
u
s mozaikou |20 mozaika 3
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LAURA 3,5 let
hra cas hracka + partner typ |fec kon- |kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
s autem 4 auto 2-G 1 |aj-,mepu tika, ze jde | 3
sedi u stolu, jezdi pu* na zachod
s autem 2 2 auta, jezdipozemi |1-]J 2 g 3
3
s mozaikou |5 mozaika 2-A 2 ¢ 3
2 zapichuji 2-A,M 2
spol. hra 6 lehaji na koberec, 2-A,G,M |2 (¢ 3
behaji aj - ,,night
time, sunny
day, no sunny
day“
spol. hra 20 sedi s A v kiesle, 2-A,G,M |2 »Ja jsem zla 3
koukaji na M, G ¢arodgjnice®
s nadobim, jdou na ,»Princi, je tu
prochazku, maji strasidlo!*
picnic A zacaruje L
do Carodéjnice, kocky,
mnouka, dorazi na
kluky
Tabulka ¢. 1/34
MAYA 3,4 let
hra cas hracka + partner typ |fec kon- |kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
s mozaikou |5 mozaika 2-A 2 1 3
aj —
,Hsunny day*
kresleni 5 2-G 1 ,»] want zdddméo |3
2 paper* papir
s autem 2 auto 3
2 kniha, diva sena A, L 1
s mozaikou |2 mozaika, 2-A,L 2 3
pridavasek A, L
spol. hra 6 lehaji na koberec, 2-A,G,L (2 aj — ,,sunny 3
behaji day, no sunny
day$‘
1 divase na L, A, pak 1
dorazi
spol. hra 19 nadobi, 2-A,G,L |2 ¢j- A
hraje si na pejska, podive;j.”
kocicku, ji z nadobi ,,Ja chci esté.“
Tabulka €. 1/35
OLIVER 3,5 let
hra Cas hracka + partner |typ |feé kon- |kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty | s ucitelem |jenost
s autem 15 auto, figurka, lezi na 1-V 2 ¢ chce 3
zemi, jezdi aj — ,,stop™ upravit
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,,no my* kalhoty
s mozaikou |22 mozaika 1-V 2 g fika, zesi |3
skladaji spoleéné, délaji muze vzit
fadu ze
stavebnice,
kolik chce
1 strasi holky 1-V 2
s mozaikou |7 mozaika 1-V 2 g 3
skladaji spole¢né, vice
V podava
Tabulka ¢. 1/36
VASIK 4,2 let
hra cas hracka + partner |typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty | s ucitelem |jenost
s autem 15 auto 1-0 2 g 3
aj — ,,stop it
s mozaikou |22 mozaika, 1-0 2 g 3
skladaji spolecn¢
1 strasi holky 1-0 2
s mozaikou |7 mozaika 1-V 2 g 3
slozil obrazek — auto,
slunce, cesta

I11. Etapa pozorovani (Fijen 2009 — iinor 2010)

Tabulka €. 1/37

1. Faze Datum pozorovani 2. 11. 2009 Cas pozorovani 55 min
ANETKA 3,7 let
hra Cas hracka + partner typ |fec kon- |kontakt spoko

(min) |podrobnosti o hie hry flikty | s ucitelem jenost
vybarvovani | 12 vybarvuje, stiiha, -H,J,0 |2 |§ fika, ze kresli |3
obrazku darek pro L -G, LM pavouka,

dava mi
obrazek

spol. hra 6 osetiuji se 1-0 2 ¢ 3
na doktora 2-L

2 -0 2
spol. hra 3 kuchyiika, nadobi, -J,H 2 g 3
na piknik makety potravin -L,M

2
spol. hra 7 plySové hracky 1-0 2 ¢ 3
pod stolem 2-G,M
vybarvovani | 6 3

2 povida sis O 1-0
spol. hra 3 auta,silnice, stavi -H,J,0 2 j 3

-G, LM




v kuchynce |2 + plysak, ¢j 3
9 déla si domek ze zidli, |2 -G 2 g
vola déti na snidani ,picnic*
Tabulka ¢. 1/38
GRACE 3,8 roku
hra Cas |hracka+ partner typ |Teé kon- |kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem jenost
s modelinou |7 hodné kontaktuje H |1-H,J,0 |2 |aj ukazuje, ze 3
2-A,L,M udélala koralek
nadivadlo |5 dvé plysové hracky, |1-1J 1 |a+ 3
7 hraje divadlo samomluva
spol. hra 7 plySové hracky 1-0 2 g 3
pod stolem 2-AM
prohlizeni |10 knihy, plySové aj 3
knizek hracky
spol. hra 4 auta,silnice, stavi 1-H,J,0 |2 |aj 3
2-A, LM
v kuchynice |9 nadobicko, makety |2-A 2 g 3
potravin, ptipravuji ¢j —,,Laufi!®
piknik pro ostatni,
volaji je
Tabulka ¢. 1/39
HONZIK 2,11 let
hra cas |hracka + partner | typ |fec kon- |kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem jenost
s modelinou |5 povida hlavnésL, |1—- J,0 |2 | prosi o pomoc,
M 2-A,G, ,,j& chci masicko* fika, ze mu L
LM ,,mate pribinaka?“ dala masicko
3 stojiul, divase |[2—-L 1
na konika |3 2-M 2 |&—,jajsem 3
konicek*
na ko¢icku |7 na pejska 2-M 2 g 3
spol. hra 3 kuchyrika, nadobi, |1 —=J,H |2 | 3
na piknik makety potravin |2—-L, M
v kuchytice |10 talitky, potraviny |1 —1J || 3
+ zehli, vari 2—-L
spol. hra 5 figurka krokodyla, | 1 — O 2 g 3
strasi L, O 2-L,M
spol. hra 14 auta,silnice, stavi |1 —J,0 |2 |¢j 3
2-A, G, L,y — nd, ny*
LM
Tabulka ¢. 1/40
JIANAN 4.3 let
hra cas hracka + partner typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem jenost
s modelinou | 12 modelina 1-H,0 1 aj —,,Lucia nékolikrat mi |3
komunikuji 2-A, G, look at me* dava ,,jist“ co
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LM vyrobil
3
s plySovou |5 plySova hracka, 2-G 1
hrackou sedi vedle G
spol. hra 5 + skace okolo déti, |2 — A, L, 1 3,1
na piknik pozoruje M
v kuchynce |10 plysak, talitky, 1-H 1 aj — ,,this is not chodi casto ke |3
potraviny + vafi, |2—-L finish* mné
krmi plySaka zpiva
,,1 want play
7 with H and L*
,Jook at me*
spol. hra 14 auta,silnice, stavi |1— H,O |2 3
poprvé plné 2-A,G,
zapojen!!! LM
Tabulka ¢. 1/41
LAURA 3,10 let
hra cas |hracka + partner typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) |podrobnosti o hie hry flikty | s ucitelem |jenost
s modelinou |12 hodné si povidajisH, |1 —-H,J, 0|2 ¢ —,,Pojd ukazuje, ze | 3
M 2-A, G, koniku, tady udélala
M mas masicko.* koralek
aj — ,,little bead*
spol. hra 6 osetiuji se 1-0 2 ¢j 3
na doktora -A
kresleni 2 ¢j 3
spol. hra 3 kuchytika, nadobi, 1-J,H 2 ¢j 3
na piknik makety potravin 2-A,M
v kuchynce |7 panenka, zehli 1-H,J 2 ¢ - ,,jajsem 3
obleceni maminka“
spol. hra 4 nadobi, makety 1-H,O |2 |[§ 3
na piknik potravin, O, M je 2-M
strasi
spol. hra 17 auta,silnice, garaz, 1-HJ, |2 ¢j ,,ono se to 3
stavi o boura*
zacina, pripojuji se 2-A, G, »cervena,
vSichni M zelend™
aj —,,no, no*
Tabulka ¢. 1/42
MAYA 3,8 roku
hra ¢as |hracka + partner typ |fec kon- |kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty | s ucitelem |jenost
s modelinou |9 hodné si povidajis H, |1-H,J, O 2 |&—,jajsem ukazuje, ze | 1, 3
L, A 2-A,G,L pejska” udélala
koralek
na konika |3 1-H 2 |&—,jajsem 3
kocicka*
na ko¢icku |7 na pejska, davarole, |1—-H 2 3
jedou na kole
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spol. hra 3 kuchynka, nadobi, 1-J,H 2 3
na piknik makety potravin 2-A,L
spol. hra 5 drzi makety potravin |1 -0 2 3
pod stolem 2-A,G
na masinku |4 chvili sedi, béh okolo 3
stolu
spol. hra 5 figurka dinosaura, 1-H,0 2 3
strasi L, O 2-L
spol. hra 14 auta,silnice, garaz, 1- H1J,0 2 1§ -,0,c0 3
stavi 2-A,G,L to delase
Tabulka ¢. 1/43
OLIVER 3,10 let
hra Cas |hracka+ partner typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
s modelinou | 12 povidaji 1-H,J, 2 & —,,délam rybu fikimio |3
aj s Jiananem 2-A,G,L,M pro L” dyni
»jsem prodavac
hamburgert‘
aj — ,,of course
yesé‘
,,big fish®
spol. hra 8 osetfuji se 2-A,L 2 ¢ 3
na doktora
vybarvovan |5 3
i obrazku
spol. hra 7 plySové hracky 2-A,G,M 2 ¢ ,uzsevypla 3
pod stolem para“
spol. hra 5 nadobi, potraviny |1 —H 2 g 3
-L,M
3
spol. hra 14 auta,silnice, garaz, |1 — H,J 2 ¢ 3
stavi 2-A,G, LM
Tabulka ¢. 1/44
2. Faze Datum pozorovani 3. 12. 2009 Cas pozorovani 40 min
ANETKA 3,8 let
hra cas |hracka + partner |typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
na domecek | 5 panenky, telefon, 1-0 |2 ¢j 3
stavi zidlicky aj — ,.hello
Bumblebe, Anetka“
spol. hra 6 v kuchynce, zidle, 1-J,0 |2 ¢j »Kde jsou |3
na domecek nadobicko, makety 2-G,L zidlicky?*
potravin
spol. hra 5 vSechny déti ve tfidé |1 —-H, O|2 ¢j 3
na Skolu, se kontaktuji -
pejska
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3 1-0 |2
kresleni 6 komentuje, co kresli, |[1-O |2 ¢j nakreslila |3
povidas O mné
obrazek
spol. hra 5 nadobi, makety 1-J,0 ¢j 3
v kuchyrice potravin 2-G
spol. hra 5 béhaji, kiici, 1-H,0|2 ¢j - ,,motska obluda 3
na obludu schovévaji se pod stil |2 - L je tady*
5 1-0 |2
Tabulka ¢. 1/45
GRACE 3,9 let
hra cas |hracka + partner |typ |fec kon- |kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty | s ucitelem |jenost
s panenkami | 3 kuchyrika, panenky 1-J 1 aj 3
na domecek |2 k A, O 1-0 2 aj - ,,l am 3
2-A mummy*
spol. hra 6 v kuchyrnice, zidle,vanicka 1-J,0 |2 aj 3
na domecek nadobicko, makety potravin |2 —-A, L
na mamu, 14 v kuchynce, 1-J 2 aj 3
tatu nadobicko, panenky,vari
spol. hra 5 nadobi, makety potravin 1-J,0 |2 aj 3
v kuchynce —-A
na mamu, 10 v kuchynce, 1-17J 2 aj 3
tatu nadobicko, panenky,vari
Tabulka ¢. 1/46
HONZIK 3 roky
hra cas hracka + partner |typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty | s ucitelem |jenost
s nafadim |5 stolek s naradim 2-L 2 g 3
2
s 3 stavi silnici 3
autodraho
u
spol. hra |5 vSechny déti ve tfide se 1-0 |2 |g 3
na Skolu, kontaktuji 2-A,L
pejska
s 15 auta, stavi silnici 2-L 2 g 3
autodraho
u
spol. hra |7 auticko 1-0 2 ¢j — ,,moiska 3
na obludu behaji, kiic¢i, schovavaji |2 —-L obluda je tady*
se pod stul
kresleni 1 - 2
na bourku |2 schovava se pod stolem - 2 ¢ 3

21

Tabulka ¢. 1/47




JIANAN 4,4 let
hra cas hracka + partner |typ |fec kon- |kontakt spoko
(min) |podrobnosti o he hry flikty | s ucitelem |jenost
v kuchynce |3 nadobicko 2-G 1 3
spol. hra 6 v kuchynce, zidle, |1 — O 2 |aj-,,What's wrong, 3
na nadobicko, makety |2 — A, G, mummy?*
domecek potravin L
hlavné s G
na mamu, 14 v kuchyrce, 2-G 2 |aj —,,it's yummy* 3
tatu nadobicko vaii ~,mummy, bye, bye”
,,no, it’s for baby”
spol. hra 5 nadobi, makety 1-0 aj 3
v kuchyrice potravin -A,G
na mamu, 10 v kuchynce, 2-G 2 g 3
tatu nadobicko, vaii
Tabulka ¢. 1/48
LAURA 3,11 let
hra cas | hracka + partner |typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty | s uéitelem |jenost
s nafadim |5 stolek s natadim |[1-H |2 (¢ 3
aj —,,good morning*
spol. hra |6 kocarek zidle, 1-J,0 |2 | 3
na nadobicko, makety |2 — A, G aj — ,,hello Bumblebee*
domecek potravin ,excuse me®
spol. hra |4 zidle, kuchynka 1-H,02 |¢ 3
na Skolu, 2-A
pejska
s 15 auta, stavi silnici |1 -H 2 g 3
autodrahou aj —,,good morning,,J*
spol. hra |5 behayji, kiiéi, 1-H,0|2 |- ,obluda!* 3
na obludu schovavaji se pod |2 —A
stul
kresleni 1 hladi H 1-H |2 3
2
na boutku |2 schovavasepod |1-H |2 [¢] 3
stolem
Tabulka ¢. 1/49
OLIVER 3,11 let
hra Cas |hracka+ partner typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty | s uéitelem |jenost
na domecek |5 stavi zidli¢ky 2-A 2 ¢ 3
spol. hra 6 v kuchynice, zidle, 1-7J 2 ¢ -,pojddo 3
na nadobicko, makety 2-A,G,L meého domu*
domecek potravin
spol. hra 8 déla pejska 1-H 2 (¢ 3
na Skolu, 2-AL
pejska
s autem 1
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kresleni 5 komentuje, co kresli 2—-A 2 | & —,.podivej, 3
kolecko*
spol. hra 5 nadobi, makety potravin |1 —J ¢j 3
v kuchynce 2-A,G
spol. hra 10 béhaji, kiici, schovavaji |1 -H, O 2 |&—,jajsem 3
na obludu se pod stil 2-L bracha*
Tabulka ¢. 1/50
3. Faze Datum pozorovani 23. 2. 2010 Cas pozorovani 50 min
ANETKA 3,10 let
hra Cas |hracka + partner typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty | s ucitelem |jenost
spol. hra 5 auta, jezdi po 1-H,J,0 |2 ¢j 3
s auticky koberci — aj —,,] am really far
away*
,»Can I go pi pi?”
s plySovou |5 auticko, plysak 2-G 2 aj —,,Can I have podavam |3
hrackou bunny?“ hracku
s domkem |17 dievény domek, [2-G 2 zpiva 3
figurky, garaz samomluva
3 &+ aj
v kuchynce |20 kocarek, panenky, |2 -G 2 »je je je is hezky* pomaham |3
kabelka oblékat
panenku
Tabulka €. 1/51
GRACE 3,11 let
hra cas hracka + partner typ |fe€¢ |kon- |kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |sucitelem jenost
spol. hra 4 auta 1-H,J,O|2 |aj 3
s auticky _
s plySovou 6 plySova hracka 2—-A 2 g 3
hrackou
s domkem 17 dfevény domek, figurky |2 — A 2 g 3
s nadobickem |3 v kuchynce aj hopsa mi hrackou | 3
po zadech
v kuchynce 20 panenky, nadobicko 2—-A 2 g 3
Tabulka ¢. 1/52
HONZIK 3.3 let
hra cas hracka + partner |typ |fe kon- |kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem |jenost
spol. hra |5 auta, jezdiautypo |1 -J,0 |2 |& 3
s auti¢ky dopravnim koberci |2 — A, G aj —,,you no my
house*
3 1-7J 2 |,Jlamreally far away.“
12 1-J,0 |2
spol. hra |20 kostky, auta 1-J,0 |2 [ ukazuje, co |3
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s kostkami

stavi garaz, dim

aj — ,,this is my house*

postavil

10 1-J 2 |,look at my house*
Tabulka ¢. 1/53
JIANAN 4,7 let
hra ¢as |hracka + partner |typ |fec kon- | kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty |s ucitelem jenost
spol. hra |20 auta, jezdi autypo |1 — H,O |2 |§j -,,c0, ,,hezky* ukazujemi |3
s auticky dopravnim koberci |2 - A, G aj - ,,this is broken* rozbité auto
spol. hra |30 kostky, auta 1-H,O0 |2 |aj—,bye, bye, see 3
s kostkami stavi garaz, dim you tomorrow*
¢j — ,,neni hezky, O
Tabulka ¢. 1/54
OLIVER 4,1 roku
hra Cas |hracka + partner |typ |fec kon- kontakt spoko
(min) | podrobnosti o hie hry flikty s ucitelem |jenost
prohlizeni |2 sedi v kiesle 3
knizek
spol. hra |3 auta, jezdiautypo [1— H,J |2 [ 3
s auticky dopravnim koberci |2 — A, G aj - ,,this is no
broken car*
S autem 3 auticko, lezi na 3
koberci
spol. hra |12 auta, jezdiautypo [1—-H,J |2 |[& 3
s auticky dopravnim koberci aj —,,] am not resting
today.
,.help me, please.*
spol. hra |15 kostky, auta 1-H,J |2 |[g 3
s kostkami stavi garaz aj
10 sedi, pozoruje samomluva urazil se 1
spol. hra |5 kostky, auta 1-H,J |2 |aj—,thisis my 3
s kostkami stavi dim house*
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PRILOHA C. 2

Cas trvani a podil jednotlivych typi her u déti skupiny A v pribéhu L-III. etapy

Anetka
datum vék | individ. hra paralel. hra | hra ve dvojici spol. hra celk. ¢as hry
(let) min min min min min
% % % %
24.11.2008 |2,7 |9 14 6 13 45
20 % 31,1 % 13,3 % 28,9 %
8.1.2009 29 |16 8 4 18 55
29,1 % 14,5 % 7,2 % 32,7 %
18.2.2009 (2,10 |7 0 6 30 45
15,5 % 0% 13,3 % 66,7 %
6.4.2009 3 8 0 8 25 45
17,8 % 0% 17,8 % 55,6 %
7.5.2009 3,1 |0 3 13 27 45
0% 6,7 % 28,9 % 60 %
18.6.2009 (3,2 |7 0 12 26 45
15,6 % 0% 26,6 % 57,8 %
2.11.2009 [3,7 |10 0 11 31 55
18,1 % 0% 20 % 56,7 %
3.12.2009 (3,8 |0 0 19 21 40
0% 0% 47,5 % 52,5 %
23.2.2010 |3,10 |3 0 42 5 50
6% 0% 84 % 10 %
Tabulka ¢. 2/1
Anetka
120%
100%
80%

60%

40%

20%

0%

2.7 let

2.9let

W individualni

2.10let

3 roky

M paralelni

3.1let

mvedvojici

3.21et

3.7 let

3.8let

M spolecna

3.10let
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Brennan

datum vék | individ. hra paralel. hra | hra ve dvojici spol. hra celk. ¢as hry
(let) min min min min min
% % % %
8.1.2009 |3,5 |40 0 0 13 55
72,7 % 0% 0% 23,6 %
18.2.2009 |3,6 (26 12 1 0 45
57,8 % 26,7 % 2,2 % 0%
6.4.2009 |3,8 |21 0 13 0 45
46,7 % 0% 28,9 % 0%
7.5.2009 (3,9 |11 14 11 3 45
24,4 % 31,1 % 24,4 % 6,7 %
Tabulka €. 2/2
Brennan
120%
100%
80%
60%
40%
20%
0%
3.5let 3.6let 3.8let 3.9let
Hindividualni M paralelni ®vedvojici Bspoleéna
Graf ¢. 2/2
Dorka
datum vék | individ. hra paralel. hra | hra ve dvojici spol. hra celk. ¢as hry
(let) min min min min min
% % % %
18.2.2009 [3,1 |40 5 0 0 45
88,9 % 11,1 % 0% 0%
6.4.2009 |3,3 |41 4 0 0 45
91,1 % 8,9 % 0% 0%
7.5.2009 |34 |20 22 0 0 45
44,4 % 48,9 % 0% 0%
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Dorka

120%
100%
80%
60%
40%
20%
0%
3.1let 3.3 let 3.4 let
mindividudlni mparalelni ®mvedvojici Mspolecna
Graf¢. 2/3
Grace
datum vék | individ. hra paralel. hra | hra ve dvojici spol. hra celk. ¢as hry
(let) min min min min min
% % % %
24.11.2008 |2,8 |22 5 2 8 45
48,9 % 11,1 % 4.4 % 17,8 %
8.1.2009 (2,10 |36 0 4 11 55
65,5 % 0% 7.2 % 20 %
18.2.2009 2,11 |25 14 0 0 45
56 % 31% 0% 0%
6.4.2009 |3,1 |23 0 10 5 45
51,1 % 0% 22,2 % 11,1 %
7.5.2009 (3,2 |19 11 0 3 45
42,2 % 24,4 % 0% 6,7 %
18.6.2009 3,3 16 5 4 13 45
35,6 % 11,1 % 8,9 % 28,9 %
2.11.2009 (3,8 |17 0 9 18 55
30,9 % 0% 16,4 % 32,7 %
3.12.2009 |39 |0 3 24 13 40
0% 7.5 % 60 % 32,5 %
23.2.2010 |3,11 |3 0 43 4 50
6% 0% 86 % 8 %
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Grace

120%
100%
80%
60%
40%
20%
0%
2.8let  2.10let 2.11let 3.1let 3.2let 3.3 et 3.8let 389let  3.11let
mindividualni m paralelni mvedvojici Mspolecna
Graf ¢. 2/4
Honzik
datum vék | individ. hra paralel. hra | hra ve dvojici spol. hra celk. ¢as hry
(let) min min min min min
% % % %
2.11.2009 (2,11 |0 10 10 27 55
0% 18,2 % 18,2 % 49,1 %
3.12.2009 |3 5 0 23 12 40
13 % 0% 57,5 % 30 %
23.2.2010 (3,3 |0 0 13 37 50
0% 0% 26 % 74 %
Tabulka €. 2/5
Honzik
120%
100%
80%
60%
40%
20%
0%
2.11let 3 roky 3.3 let
mindividudlni  mparalelni mvedvojici mspolecna
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Jianan

datum vék | individ. hra paralel. hra | hra ve dvojici spol. hra celk. ¢as hry
(let) min min min min min
% % % %
7.5.2009 (39 |7 7 0 0 45
15,6 % 15,6 % 0% 0%
18.6.2009 (3,10 |37 0 7 0 45
82,2 % 0% 15,6 % 0%
2.11.2009 (43 |10 27 0 14 55
18,2 % 49,1 % 0% 25,5%
3.12.2009 (44 |0 3 24 11 40
0% 7.5 % 60 % 27,5 %
23.2.2010 (4,7 |0 0 13 37 50
0% 0% 26 % 74 %
Tabulka ¢. 2/6
Jianan
120%
100%
80%
60%
40%
20%
0%
3.9let 3.101et 4.3 et 4.4 et 4.7 let
mindividudlni  mparalelni mvedvojici mspolecnd
Graf'¢. 2/6
Laura
datum vék | individ. hra paralel. hra | hra ve dvojici spol. hra celk. ¢as hry
(let) min min min min min
% % % %
24.11. 2,11 |2 26 4 13 45
2008 4.4 % 57,8 % 8,9 % 28,9 %
8.1.2009 (3,1 |5 5 4 25 55
9,1 % 9,1 % 7.3 % 455 %
7.5.2009 (34 |0 0 15 27 45
0% 0% 33,3% 60 %
18.6.2009 (3,5 |3 4 7 28 45
6,7 % 8,9 % 15,6 % 62,2 %
2.11.2009 (3,10 |5 7 0 39 55
9,1 % 12,7 % 0% 70,9 %
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3.12.2009 |3,11 |2 0 23 15 40
5% 0% 57,5 % 37,5 %
Tabulka ¢. 2/7
Laura
120%
100%
80%
60%
40%
20%
0%
2.11let 3.1let 3.4let 3.5let 3.10let 3.11let
mindividudini  mparalelni mvedvojici mspoleéna
Graf¢. 2/7
Maya
datum vék | individ. hra | paralel. hra | hra ve dvojici spol. hra celk. ¢as hry
(let) min min min min min
% % % %
6.4.2009 (3,2 |3 4 7 25 45
6,7 % 8,9 % 15,6 % 55,6 %
18.6.2009 |34 |4 5 5 27 45
8,9 % 11,1 % 11,1 % 60 %
2.11.2009 |3,8 |4 0 10 36 55
7,3 % 0 % 18,2 % 65,5 %
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Maya

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%
3.2let 3.40et 3.8let
M individudlni ® paralelni mvedvojici Mspoletna
Graf ¢. 2/8
Oliver
datum vék | individ. hra paralel. hra | hra ve dvojici spol. hra celk. ¢as hry
(let) min min min min min
% % % %
24.11. 2,10 |16 2 17 8 45
2008 35,6 % 4,4 % 37,8 % 17,8 %
8.1.2009 |3 5 28 0 21 55
9,1 % 50,9 % 0 % 38,2 %
18.2.2009 (3,1 |1 0 14 30 45
22% 0% 31,1 % 66,7 %
6.4.2009 3,3 |20 0 4 19 45
44,4 % 0% 8,9 % 42,2 %
7.5.2009 |34 |8 10 11 8 45
17,8 % 222 % 24.4 % 17,8 %
18.6.2009 (3,5 |0 0 45 0 45
0% 0% 100 % 0 %
2.11.2009 |3,10 |5 0 2 44 55
9,1 % 0% 3,6 % 80 %
3.12.2009 (3,11 |0 0 10 29 40
0% 0% 25% 72,5 %
23.2.2010 (4,1 |5 0 0 35 50
9,1 % 0% 0% 70 %

31

Tabulka ¢. 2/9



Oliver

120%
100%
80%
60%
40%
20%
0%
2.10 et 3roky 3.1 let 3.3 let 3.4let 3.5let 3.10let  3.11let 4.1 let
mindividualni  mparalelni mvedvojici mspoleéna
Graf ¢. 2/9
Vasik
datum vék | individ. hra | paralel. hra | hra ve dvojici spol. hra celk. ¢as hry
(let) min min min min min
% % % %
24.11.2008 3,7 |0 14 18 12 45
0 % 31,1 % 40 % 26,7 %
18.2.2009 |3,10 |1 0 11 30 45
2,2% 0 % 24.4 % 66,7 %
7.5.2009 4 0 10 3 27 45
0 % 222 % 6,7 % 60 %
18.6.2009 (42 |0 0 45 0 45
0 % 0 % 100 % 0%
Tabulka ¢. 2/10
Vasik
120%
100%
80%
60%
40%
20%
0%
3.7 let 3.10let 4 roky 4.2 let
Hindividudlni ™ paralelni ™ vedvojici Mspolecna
Graf ¢. 2/10
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PRILOHA C. 3

Napodobivé a namétové hry déti skupiny A a ¢as jejich trvani v L.—III. etapé

ANETKA

I. ETAPA POZOROVANI

faze / vék ditéte ¢as napodobiva h. / ¢as (min) namétova h./ ¢as
pozorovani (min)
(min)
L 2,7 let 45 | sleduje televizi,spi 5
s nadobickem, na dést’
s kocarkem 2
celkem 15 0
I1. 2,9 let 55 |na letadlo 4
celkem 0
111, 2,10 let 45 |na doktora 1 | na mamimku 5
na vecernicek 7
celkem 8 5
II. ETAPA POZOROVAN{
L. 3 roky 45 |na farmu 2
na Skolku 9
celkem 11 0
I1. 3,1 let 45 na den a noc 12
prsi, neprsi 3
jedi, jedou do Afriky 16
na doktora
na letadlo 4
celkem 36 0
I11. 3,2 let 45 na den a noc 6| na Carodejnici,
pejska 20
celkem 6 20
I11. ETAPA POZOROVANI
I. 3,7 let 55| na doktora 8
na piknik 5
na snidani 11
celkem 24 0
1I. 3,8 let 40 |na domecek 5 |na obludu 10
na domecek 8
na Skolu, pejska 5
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vafi, ji 5

celkem 23 10
111 3,10 let 50 s plySsakem 5
v kuchynce 20
celkem 25 0
Tabulka ¢. 3/1
GRACE
I. ETAPA POZOROVANI
faze / vék ditéte cas napodobiva h./ ¢as (min) namétova h./ ¢as
pozorovani (min)
(min)
I. 2,8 let 45 | s nadobickem, na dést, sleduje televizi 8
s kocarkem 2
celkem 10 0
II. 2,10 let 55 |'s panenkou 11
celkem 11 0
I11. 2,11 let 4510
II. ETAPA POZOROVANi
L 3,1 let 45 |tancuje 5
celkem 5 0
I1. 3,2 let 45 | na schovavanou 1
s panenkou 7
s panenkou 10
celkem 18 0
1I1. 3,3 let 45| na ohen 4
na den a noc
na piknik 5
celkem 17 0
II1. ETAPA POZOROVANTI
L 3.8 let 55|na divadlo 12
na piknik 9
celkem 21 0
II. 3,9 let 40 | s panenkami 3| na maminku 2
na domecek 6|na mamu a tatu 14
v kuchyiice 5|na mamu a tatu 10
celkem 14 26
1. 3,11 let 50 |v kuchyiice 23
celkem 23 0
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Tabulka ¢. 3/2

LAURA
I. ETAPA POZOROVANI
faze / véKk ditéte ¢as napodobiva h./¢as (min) namétova h./¢as
pozorovani (min)
(min)
I. 2,11 let 45 | s nadobickem 3
sleduje televizi,spi 5
na piknik, na dést’ 8
celkem 16 0
1I. 3,1 let 55 |na letadlo 3
celkem 3 0
I1. ETAPA POZOROVAN{
1I. 3,4 let 45 |na den a noc 12
prsi, neprsi 3
s nadobickem 17
jedou do Afriky 3
celkem 35 0
1I1. 3,5 let 45 na den a noc 6| na Carodejnici,
kocku 20
celkem 6 20
II1. ETAPA POZOROVANI
L 3,10 let 55|na doktora 6 |na konika 12
na piknik 3| na maminku 7
a piknik 4
celkem 13 19
11. 3,11 let 40| na domecek 6 na obludu 5
na Skolu, pejska 4
na bourku
celkem 12 5
Tabulka ¢. 3/3
MAYA
II. ETAPA POZOROVAN{
faze / vék ditéte cas napodobiva h./¢as namétova h./Cas
pozorovani
(min)
1. 3,2 let 45 | na skolku
celkem 0
I11. 3,4 let 45 |na den a noc 6 |na koc¢ku, pejska 19
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celkem 6 19
1. ETAPA POZOROVANT{
L 3,8 let 55 |na piknik 3 |na pejska 9
na piknik 5 |na konika 3
na kocicku 7
celkem 8 19
Tabulka ¢. 3/4
OLIVER
I. ETAPA POZOROVANI
faze / vék ditéte cas napodobiva h./¢as (min) namétova h./¢as
pozorovani (min)
(min)
L. 2,10 let 45 |na pejsky 4
sleduje televizi, na dést
s nafadim 2
celkem 14 0
II. 3 roky 55 |na vecernicek, Botek stavitel
celkem 9 0
111. 3,1 let 45 |na vecernicek 7 |na maminku a
tatinky 5
celkem 7 5
II. ETAPA POZOROVAN{
L 3,3 let 45 |na farmu 2
na lva 4
celkem 6 0
1I. 3,4 let 45 na dést’ 5
na jidlo 4
celkem 9 0
111 3,5 let 45 |na strasidlo 1
celkem 1 0
I11. ETAPA POZOROVANI
L 3,10 let 55 | na doktora 8| na prodavace 12
na vlak 7
na piknik 8
celkem 23 12
1I. 3,11 let 40 |na domecek 5 |na brachu 10
na domecek 6
na pejska 8
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v kuchyiice 5
celkem 24 10
I11. 4,1 let 5010 0
Tabulka ¢. 3/5
BRENNAN
I. ETAPA POZOROVANI
faze / vék ditéte ¢as napodobiva h./¢as (min) namétova h./¢as
pozorovani (min)
(min)
1I. 3,5 let 55| s kocarkem, panenkou 7
celkem 7 0
I11. 3,6 let 45| na schovavanou 5
celkem 5 0
II. ETAPA POZOROVAN{
L. 3.8 let 45 | na popelaie 6
celkem 6 0
1L 3,9 let 45| zameta 4
celkem 4 0
Tabulka ¢. 3/6
VASIK
I. ETAPA POZOROVANI
faze / vék ditéte ¢as napodobiva h./¢as (min) namétova h./¢as
pozorovani (min)
(min)
L 3,7let 45 | na pejsky 4
sleduje televizi, spi
s nafadim, v kuchyfce 8
celkem 16 0
HI. 3,10 roky 45 | na doktora 1 | na maminku a
tatinky 5
na vecerni¢ek 7
zavody 8
celkem 16 5
I1. ETAPA POZOROVAN{
II. 4 roky 45 |na dést 5
piknik 17
cesta do Afriky
na letadlo 4
celkem 29 0
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II1. 4,2 let 45 | na strasidlo 1
celkem 1 0
Tabulka ¢. 3/7
HONZIK
I11. ETAPA POZOROVANI
faze / vék ditéte ¢as napodobiva h./¢as (min) namétova h./¢as
pozorovani (min)
(min)
L 2,11 let 55 | na piknik 3 na konika 4
v kuchyiice 10 | na pejska 7
na strasidlo 5
celkem 18 11
II. 3 roky 40 | s natadim 7 |na obludu 7
na Skolu, na pejska 5
na boutku 2
celkem 14 7
1I1. 3,3 let 50 | na fotbal 5
stavi dim 10
celkem 15 0
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PRILOHA C. 4

Zastoupeni napodobivych (Nph) a namétovych her (Nah) déti skupiny A v celkovém ¢ase hry L.-I11. etapy (v procentech)

1. ETAPA II. ETAPA I11. ETAPA
I. Faze I1. Faze III. Faze I. Faze I1. Faze III. Faze I. Faze I1. Faze III. Faze
Nph |Nah |Nph |[Nah |Nph |Nah |Nph |Nah Nph | Nah Nph | Nah Nph |Nah |Nph |Nah |Nph |Nah
Anetka 333 |0 7,3 0 17,8 11,1 24,4 0 80,0 0 13,3 44,4 43,6 |0 57,5 1250 |50,0 |0
Grace 25,0 |0 244 0 0 0 11,1 0 40,0 0 37,8 0 382 |0 35,0 650 |46,0 |0
Laura 356 |0 5,5 0 77,8 0 13,3 44,4 23,6 34,5 30,0 |12)5
Maya 20,0 0 13,3 42,2 14,5 |34,5
Oliver 31,1 0 16,4 0 15,6 11,1 13,3 0 20,0 0 2,2 0 41,8 |21,8 60,0 (250 |0 0
Brennan 12,7 0 11,1 0 13,3 0 8,9 0
Vasik 356 |0 35,6 11,1 64,4 0 2,2 0
Honzik 32,7 |20 35 17,5 |30 0
Tabulka €. 4/1

Vék déti skupiny A (v letech)
dité I. Etapa I1. Etapa I11. Etapa

I. II. I11. I. II. I11. I II. 1.
Anetka |2,7 2.9 2,10 3 3.1 3,2 3,7 3,8 3,10
Grace 2,8 2,10 2,11 3,1 3.2 3.3 3.8 3,9 3,11
Laura |2,11 3,1 3,4 3,5 3,10 3,11
Maya 3,2 3,4 3.8
Oliver 2,10 3 3,1 3,3 3,4 3,5 3,10 3,11 4,1
Brennan 3,5 3,6 3,8 3,9
Vasik 3,7 3,10 4 4,2
Honzik 2,11 3 3,3
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Podil napodobivych a namétovych her déti skupiny A v celkovém ¢ase hry 1.—I11. etapy
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PRILOHA C. 5

Pozorovaci archy I.-1I. etapy ve skupiné B
Vysvétlivky zkratek a ¢iselnych symboli:
Féaze hry (Fh):
A — dit€ hru iniciuje
B — napodobuje ostatni
C — napodobuje + vlastni napad
D — vzdy vlastni napad
E — ptebira vedeni hry
F — pozoruje
IV.Etapa pozorovani (leden 2012 — biezen 2012)

Datum pozorovani 3.1.2012

Dodrzeni role: (d) 1 -—ano

Cas pozorovani 50 min

2 —ne

3 — nelze urcit

¢as |namét hry ADRIANA 391let | ANINKA 4,3 let ARNOST 3,8 let EMMA 3,9 let MICHAL 3,11 let
(min) Fh | role |d |Fh | role d |Fh| role d |Fh | role d |Fh| role d
2 na narozeniny |B A
1 hra na piano B A B
1 happy birtday | B A
Tabulka €. 5/1

Datum pozorovani 11.1.2012 Cas pozorovani 30 min
cas namét hry ADRIANA 3,9 let ANINKA 4,3 let | ARNOST 3,8 let EMMA 3,9 let GITA 3,9 let MATY 4,2 let MICHAL 3,11 let
(min) Fh role d |Fh| role d |[Fh role d |[Fh| role Fh| role d |Fh| role Fh | role d
10 zehli C A
15 »pracuji", A | konik 2 C |hodna holka C

telefonuji hodna holka | 3
5 chytaji ryby, D A

pecou
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Datum pozorovani 17.1.2012 Cas pozorovini 30 min
cas namét hry ADRIANA 3,9 let AMELIE 4,2let |ARNOST 3,8 let EMMA 3.9 let GITA 3,9 let MICHAL 3,11 let
(min) Fh | role |d |Fh | role d |Fh | role |d |Fh| role d |Fh| role Fh | role |d
20 na rodinu A | maminka C,E |tatinek 1
10 na konika C | konik 1 A
vareni C A D
10 na doktora C C A | doktorka 1

Datum pozorovani 24.1.2012 Cas pozorovini 40 min
cas namét hry ANINKA 4,3 let ARNOST 3,8let | EMMA 3,9 let GITA 3,9 let
(min) Fh | role d |[Fh | role |d [Fh| role d |Fh | role
10 jedi, kupuji, vati| D | konik A
5 na obchod A | prodavacka D
2 na domov konik A
3 na konika tatinek konik
maminka
konik 2
jedou do E A A C
Turecka
2 sp&ji D A
2 na auta A D
Tabulka ¢. 5/4
Datum pozorovani 3.2.2012 Cas pozorovani 45 min
cas namét hry ADRIANA 3,11 let | AMELIE 4,3 let ARNOST 3,10 let
(min) Fh | role |d |Fh | role d |Fh | role d
10 nadomacnost |C |mamka |1 |C |pejsek 2 |A |pejsek 1
tata 1
maminka
na auto mamka 1 auto
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pejsek 1
na letadlo maminka |1 tatinek 1
kocka 1 kocka 1
letadlo 1
Tabulka ¢. 5/5
Datum pozorovani 21.2.2012 Cas pozorovani 45 min
¢as | namét hry ADRIANA 3,11let | AMELIE 4,3 1let |EMMA 3,11 let MICHAL 4 roky
(min) Fh | role d |Fh| role d |Fh | role d |Fh| role d
15 na obchod D |prodavacka |1 |A |pejsek D
kocka 2
5 na zvifatka C |mama 1 |A |maminka |2 |C |maly 1 policajt 1
pejsek, jelen pejsek
maly pejsek | 2
tygr
E 1

Tabulka ¢. 5/6

Datum pozorovani 2.3.2012  Cas pozorovini 40 min

cas namét hry AMELIE 4.4 let ARNOST 3,11 let
(min) Fh | role |d |Fh| role d
na vanoce C Hurvinek 2
4 na dobrou noc |D
E
1 na konika A | konicek 2
3 na strasidlo D A
2 na Gargamele A | Gargamel |3
5 na spani A D |kamarad 3
E |Gargamel |2
Carodgj 1
5 na zlodgje A
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Datum pozorovani

8.3.2012

Cas pozorovani 45 min

cas namét hry AMELIE 4,4 let ANINKA 4,5 let ARNOST 3,11let |EMMA 4 roky GITA 3,11 roky MATY 4.4 let MICHAL 4,1 let
(min) Fh role d |Fh role d |Fh role d |Fh | role d |Fh| role Fh | role Fh | role d
5 na masinku C D A C |konicek
E
20 na tygra - t A |pavian 1 |C C C D |lev, C B
E maminka E
lev
v kuchynce D |konicek A
7 stavéji diim C D A B
E
5 na zvitata C |cCerna 3 |A | krilik 3 |B |krilicek |2 |C |mémamalé |2 D B
pantera antilopy,
mala 3
pantera
5 na zvifata D A C D B
E
5 na doktora D D A
E D
Tabulka ¢. 5/8
Datum pozorovani 13.3.2012  Cas pozorovani 45 min
cas namét hry ADRIANA 4 roky | AMELIE 4,4 let ANINKA 4,5 let GITA 4 roky
(min) Fh | role |d |Fh | role d |Fh | role d |Fh| role d
20 naovecky—f |A |miminko |1 |D |pantera I |C |maminka |1 |C |ovecka
na Maugli C |ovecka E |ovecka,
E Maugli, 1
dvojcatko, |3
rychla 1
pantera
25 na domecky C |kotatko, |2 A