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Piiloha &. 1 - Antonin Blazek®

! Blazek Antonin. KOBETIC, P. Osobnosti Chrudimska. Chrudim: Okresni muzeum Chrudim, 2002.
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P¥iloha & 2 - Frantisek Josef Cefetka®

2 SEKANINA, F. K Cegetkovym historickym romantim a povidkam. Literdrni rozhledy. Ro¢. 1923, C. 8. Praha:
Svaz knihkupct a nakladatelti, 1923. s. 2-3.



Piiloha §. 3 - Frantisek Ladislav Sal ®

% Fond SAL Frantigek Ladislav. ¢. kart. 1, inv. & 203. SOKA Hradec Kralové.
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Priloha ¢. 4

Jak si hraje a ¢im se zaméstnava dité kralovéhradecké?

V jedné kapitole knihy Prvouka, nauka o Zivote, redlie se F. L. Sal podrobné zabyva
détskou hrou a nutnosti jeji znalosti pro pedagoga. Diky tomu muze ucitel nahlédnout do
détské duse a jeji fantazie, a tak se détem pfiiblizit a Iépe je chépat. Autor nam tak podava
podrobné svédectvi o vyuziti volného Casu mladeze. Mimo détskych her popisuje tadu
lidovych zvyki, kterym se déti vénuji, cituje rizna potekadla a pisné. Détské hry a dalsi jejich
¢innost se vzdy velmi tzce vztahuje k rocnimu obdobi a zeméd€lskym pracim, které¢ vzdy
v danou dobu probihaji. Skrze détské hry tak lze ¢astecné reflektovat Zivot obyvatelstva na
Kralovéhradecku.

»Na jafe, jehoz nelze v détech utajiti, a kdy mladez vybiji vSechnu nastfddanou
energii, to¢i se dokola a zpivaji »Kolo, kolo mlynské za Ctyfi rynské«. Déti pozoruji pilné
pfirodu a jsou takika neomylnym ukazatelem piichazejiciho jara.“* Mezi hospodafské
¢innosti, které déti na jafe vykondvaji, patii paseni a starost o housata, shangji jim travu a
koptivy. O Velikonocich chlapci pletou pomlazky, divky barvi vejce. Pracuji na zahradce a
sazeji — divky kvétiny a chlapci fazole, slunecnice, melouny... Z vrbovych proutkt si déti
vyrabéji pistalky.

S pfichazejicim kvétnem nastupuji kolové hry a taneCky se zpévy. ,Jarni pastva
(obycejné housat) ptinasi s sebou z mi¢ovych her »zahanénou« a »podbijenou, hotoveni lukt
a Sipl, kiesani kameny, ale zpravidla hru na kupce, modelovani z jilu, pleteni véneckd,
vypravéni pohadek, dramatisace basni a pisni, rtizna Zertovna ftikadla, verSovani jmen
(»Anton — ten je vzdycky dobfe na tom, Filip — nos se mu pfilip« apod.), cizi fec¢
(»Franrantivry§kuvru javra tivry ndvrecovro fevreknuvru« apod.).*

Letni koupalisté poskytuje détem nemaly prostor pro hry. Sal uvadi fadu her, jejichz
popis dnes pisobi velmi tsmévné. Napiiklad Na bycky: déti se uhodi do hlavy, vychrli diive
nabranou vodu z Gst, jako kdyz proud krve vytryskne a padne na znak omracen do vody.
Brichacek: Déti skdCou do vody na bficho, pfi ¢emz maji pry zvlastni pocit. Hasic: DéEti se
rozbéhnou a skoci sedmo s natazenyma nohama do vody, az se rozstfikne mocné na vSechny

strany, 7e by zhasl kazdy ohef. Spulka: Déti chytnou chlapce, ktery se nejvic boji vody, za
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ruce a nohy, houpaji ho chvili na bfehu a nakonec jej hodi do vody. Utopenec: Dité si
nafoukne tvéfe, vystr&i biicho a plave naznak.°

Kdyz zraji tfeSn¢, vyrabéji chlapci proti Spacktim klapacky, piipeviiuji na stromy
strasaky a vétrnicky. Peckami ze zralych tesni po sobé strileji. Dévcata si zdobi usi dvojicemi
cervenych tfesni.

Cést détské Ginnosti byla také spojena s drobnymi zemé&délskymi pracemi. Tieba na
podzim: ,,... pfi ordni utloukaji mysi a vybiraji ponravy, kameni, brambory a pytavku, pali
naté i pyr, pekou brambory, sklizeji fazole, ..., ¢esi a loupaji Svestky, pomahaji susiti ovoce a
variti povidla, pficemz nezapominaji na fikanky s prskavou vyslovnosti (»Byla jedna babka,
prodavala jabka. ..«), Zerty a §prymy.«’

Sal ma podrobné zmapované 1 détské hry v zimé na kluzisti, dokonce zaznamenava
prvky v brusleni: ,,...polokruhy, vlnovky, rovnob&zné, rozbémé a sbézné, jizda popiedu,
pozadu, piekladani pfedem i zadem, piekladani, rysovani Cislic, honénéd (hra na zlodéje a

&etniky), dostihy, prodavani maslicka, hra na ovce a vlky, na lokomotivu s vlakem...*®

Povést jako historicky, moralni a inspirujici prvek vlastivédné vyuky

V nasledujicich tadcich uvadim zkracenou a pifevyprdvénou verzi povesti
z Kralovéhradecka s ndzvem Praotec Kynskych (Kinskych) a jeho znak. Povést je z 1. dilu®
Salovych Pohddek, poveésti a narodnich pisné kralovehradeckého kraje. Na této povésti
nazorn¢ ukazuji jeji vyuZziti k vyuce ve tfech rovinach (historické motivy, mordlni pointa,
inspirace kruéni a aktivni Cinnosti) tak, jak to teoreticky popisuje ve zminénych
Viastivednych uvahach a pokusech. Vybér povésti neni ndhodny. Snazila jsem se nalézt

nejvhodnéjsi priklad.

Praotec Kynskych (Kinskych) a jeho znak

V hlubokych lesich pobliz Hradce Kréalové Zil v davnych dobach uhlif, ktery palil
dfevéné uhli. Na kraji lesa k Dobfeniciim stala jeho chudic¢ka chaloupka, v niZ prespaval. M¢l

velikou silu, borovici vytrhl ze zemé jako pytravku. Lidé znali silného uhlife a béli se ho.

® Tamtéz. s. 24-25.

° Autor v Gvodu knihy uvadi, 7 se jedna o 1. dil a Ze se chysta vydat dalsi pokradovani. Dokonce jmenuje
nékteré pohadky a povésti, které se mu nevesly do prvniho dilu a pocita s nimi proto do pokracovani. Dalsi dil
ale bohuzel uz nevydal.
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Za Gast cisafe a krale Karla bylo v Cechach veselo. Nebylo vrazednych bojii a valek,
vSude jasno, klid a radostno. Jednoho dne zavital kral do dobienickych lest na lov se svou
druzinou. Les zn¢l troubenim, St€kotem psii a stielbou. Podésena zveét prchala a honci ji
pronasledovali na konich. Tak se stalo, ze cisaf osamél a v neznamych lesich zabloudil,
druziny se nemohl dovolat.

Najednou byl ptepaden velkym, Cernym Stétind¢em — kancem. Cisaf se branil, ale

Nerovny boj zpozoroval nedaleko pracujici uhlif, pfiskocil ze strany ke kanci, povalil
ho na zem, tfi zuby mu vylomil. Kanec utekl do mocali k Obédovicim. Cisaf byl zachranén.
Seskocil z koné, dékoval uhlifi a chtél ho Stédie odmeénit. Uhlif se branil.

Cisar nedbal, pohlédl na tii kan¢i zuby a fekl: ,,Jsi hrdina, opravdovy rytit. Ja jsem
cisat a kral Karel. PovySuju t€¢ do stavu hrabéciho a do erbu davam ti tfi kanéi zuby
v ¢erveném poli. Tyto lesy, pole a luka jsou tvymi.*

Uhlit vyvedl krale z lesa ke své druziné a spole¢né pak dlouho do noci slavili a hodovali.

Z chudého uhlife stal se Slechtic, kterému patfily nejprve Vchynice. Proslul svou silou
zvan Vchynskym nebo pohodingji Kynskym. A ten byl zakladatelem rodu Kynskych
(Kinskych).'

Historické motivy

v

Historické motivy ve vlastivédé jsou podle Sala nejplisobivéjsi a pravé v pohadkach a
lokalnich povéstech jich nalezneme nepieberné mnoZstvi. Vztahuji se téméf ke vSem
vyznaénym epocham historie ¢eského néroda.

Povést Praotec Kynskych (Kinskych) a jeho znak néas zavadi do doby vlady Karla IV.
Pro potieby vyuky miiZe tato povést poslouzit jako uvod k historickému vykladu. Zivot uhlife
I motiv honu mohou rovnéz byt odkazem do minulosti.

Z folkloristického hlediska se jednd o povést historickou, kterd ma etiologicky

charakter (objasiiuje puvod erbu).

Moralistika
Pohadky, povésti, piislovi a dalsi lidova tvorba jsou v Salové podani dulezitym
dokladem a charakteristikou minulého zivota a vzdy v nich najdeme alespon trochu moralniho

ponauceni. Nékdy je vyjadieno tfeba jen ptislovim, jindy je zcela ukryta.

0 SAL, Frantisek Ladislav. Pohddky, povésti a ndrodni pisné krdlovehradeckého kraje. Hradec Kralové: K.
Machek, 1919. s. 174-176.
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Povést Praotec Kynskych (Kinskych) a jeho znak vyzdvihuje skromnost, pracovitost,
obétavost a neziStnost. Uhlif pomohl cisafi, aniz by tusil, s kym ma tu Cest a bez toho, aby
ocekaval n¢jakou odmeénu. Objevil se zkratka v pravy Cas na pravém misté. Rovnéz cisar je
nastinén jako Stédry, spravedlivy a pohostinny ¢lovek, ktery si vazi lidské pomoci a dokaze ji

nalezité odmenit.

Naméty k rué¢nim pracim

Sal se domniva, Ze pohadky a povésti nejsndze ozivime dramatickym provedenim.
Zaci mohou ztvarnit jednotlivé postavy. Povést mize byt zdramatizovana také pouZitim
loutek. Hraje se bud’ cela povést, nebo jen nékteré vyjevy (napf. souboj uhlife s kancem a
zachrana cisare, hon na zvér atd.).

Povést nas také inspiruje k riznym ruénim pracim. DéEti mohou malovat nebo vyrabét
z riiznych materiald erb Kinskych, stavét z papiru nebo jiného materialu chudickou uhlifovu
chaloupku. Jelikoz se ptibéh odehrava v hlubokych lesich, mize to byt motivace k vychazce

do lesa. Déti mohou po cesté sbirat §iSky a jehli¢i a nasledné je pozndvat a uréovat.

Nastinéné vyuziti povésti ve vlastivédné vyuce je jednim z piikladl moznosti aplikace
etnografického materidlu na béznou vyuku. U rucnich praci se odkazuje také na vyrocni
obyceje a zvyky, které jsou rovnéZ studnici inspirace a ndmeéta.

Podobné jako s povésti pracuje Sal i s lidovou'" pisni. Z lidovych pisni lze leccos
vyc¢ist naptiklad o Zivoté obyvatel dan¢ho regionu. A tak Sal podava vycet Erbenovych pisni,
které se vztahuji k vlastivédné vyuce. ,,Abych dokumentoval jejich mnohostrannou obsaznost
a prilehlost k vlastivédé (Zivotu lidu), uvadim v dal$im, ve kterych partiich vlastivédnych lze
uziti narodnich pisni kralovéhradeckého kraje.“12

Lidovou pisenn Sal povazuje také za piihodny material pro dramatizaci. Také ji lze
vyuZit pti kresleni, jako ndmét pro ilustraci.

Aby Sal jesté¢ vice podnitil détskou aktivitu, pofadal 1. dubna 1921 spolecné
s ucitelskym sborem a mistni osvétovou komisi ,,Pohddkovy dychanek ve prospéch ziizeni

«13

Skolniho loutkového divadla Na programu se objevilo krom¢ hudebnich a jednoho

dramatického vystoupeni i vypravéni nékolika pohadek (Ales-Riha: Hastrman, B. Némcova:

1S4l pouziva termin pises ndrodni.

13 Tamtéz. s. 230.
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Chytry synek, F. L. Sal: Na certoving™"). Program byl z vétSiny zajistén détskymi Cisly. O rok

pozdéji se dychanek opakoval.
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Cm g el e e mm e e —mmay RASA  ATAARA N T e

Hra na srdzku vlaku., — HoSi se rozdgli na dva dily (vlaky),
kteréZ se sestavuji. Nejvét§imu v pfedu na ramenou sedi nej-
mensi (déla komin); neivétsi drZi ho v boku za nohy; tfeti za nim
ma jeho do oblouku ohnutymi paZemi prostréené ruce, kterymi pfi
pochodu mapodobi Soupavy pohyb pistit u lokomotivy; ma dlouhé
fad€ hochit v zastupu a drZicich se za Sosy kabdtil sedi jeSté tu a
tam néktery men$i na ramenou siln&j$ich a vétsich hochti jako prii-
vod¢i vlaku a brzdafi; maly z nejcipernéjsich déla wrchniho prii-
vodciho, piskne na piStalku a vyskodi rychle jednomu na zada, ne-
bot vlak zacdina se jiz pohybovati. Prvni d&lajf $88... 88§... §8§...
(napodobuji sykot pary) a ostatni Fikail hucivé: »Hu, hu, hu, uZ
jedu; najed’ jsem se whili, vody, to vam byly tuéné hody; hu, hu, hu,
uZ jedul« To se opakuje nékolikrat a vlaky oba jedou dobfe vedle
sebe, aZ na znameni uditelovo jedou pfimo proti sob&, lokomotivy
se srazi a oba vlaky vyS$inou se s koleji. VSichni ho8i leZi nataZeni,
jako mntvi. Dva silni hoSi, ktefi zastali v zdloze, snaSeji mrtvé.
Daji leZicim hochfim ruce k¥iZem, jeden popadne ho za hlavu, druhy
za nohy a nesou ztopofeného hocha kus stranou, kde ho poloZi na
travu. KdyZ jsou jiz vSichni mrtvi v fadé, prijde posledni hoch,
Iéka¥, a oznamuje: »Tomu musim ufiznout pravou nohu!« (d&la,

*) Sebrano ma Praz, Predmésti a ve Farafstvi r. 1912,

38 . L. Sal:

jako by mu ji ufizl, mrzadek wvstane, zvedne pravou nohu a kulha
po levé kolem). »Ten ma pry¢ levou nohu, pryé s mil« (totéz, jenze
obracené.) »S timto je to zIé, ten ma ob& nohy pry& — $mik, $mik!«
(chlapec se zvedne a leze po kolenou, anebo skace ve dfepu). »To-
muhle dame odzvonit« (chyti ho za nos, zaklepe mu hlavou a zvola
bim, bam, bim, bam!«, mrtvy vSak otevie najednou tusta, udéla
»Chramst«, vyskod¢i a pelasi jako splaSeny kolem cviciste). Hosi uméii
jesté riizné kombinace (ufiznutd ruka, obé ruce pry¢, prava ruka a
levi noha, levd ruka a pravd nocha), ale nejpovedendjsi jest, kde
lékaf w hocha, ktery je jako »Cert«, »vypraskany, Ze by Certium
imladé vybral« (lidové néeni), Fekne, Ze ten piisel 0 obé ruce i o obg
nohy a Ze mevi, zachova-li ho pfi Zivoté. Udéla 4X »Smik, Smik,
Smik, Smike«, klucik se vztyci, sedne si jako Turek, rukama ichyti
se za chodidla a kutdli se po cvicisti (déla kotrmelce).

Hra se opakuje aZ do omrzeni. Poté nasleduii prostocviky a
cviCeni pochodu, pak dychani a vydechovdni zhluboka, na konec
recko-rimské zdpasy (poloZiti na lopatky). —
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Piiloha & 6 — aryvek Hra na sratku viaku®
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