Abstrakt

Hlavnim cilem této diplomové prace je popis a charakterizace jednotlivych medidlnich obsahti
vznikajicich v ramci komunity kolem hry League of Legends uvnitf fenoménu e-sports.
Ustiednim tématem je definice pojmu metagame a ukotveni jeho funkce v jednotlivych
typech medidlnich obsaht, které v komunité kolem hry League of Legends vznikaji.
Vystupem prace je pak analyza jednotlivych typl medidlnich obsahti, v ramci kterych je

pojem metagame projektovan, interpretovan a predavan divakam.



