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I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

. PredloZena prace v rozsahu 73 stran (80 vcetné priloh) vyrazné pirevySuje poZadavky
na bakalarskou praci z hlediska rozsahu prace.
« Prace obsahuje vSechny pozadované ¢asti.

II. Obsah a odborna droven prace:

« Prace je pojata jako teoreticka studie charakterizujici digitalni malbu jako specifickou
oblast pocitatové grafiky. V prvni kapitole Uvod autorka stru¢né vymezuje poslani a
obsah prace. V nasledujici kapitole vymezuje predmeét a cil prace.

« Prace je dale Clenéna na 4 zakladni ¢asti, které na sebe logicky navazuji a zabyvaji se
postupné vymezenim digitdlni malby, technickym vybavenim v oblasti HW i SW a
samotnymi nastroji a technikami digitalni malby. Posledni kapitola predstavuje
praktickou ¢ast prace, procesni modely digitalni malby demonstrujici praci s vybranou
technikou, které autorka zpracovala pomoci videotutorialti a které jsou dostupné na
webové strance odkazované v praci.

« Prace obratné vymezuje digitdlni malbu vici klasické, analyzuje jeji zakladni
charakteristiky, vyvoj, uCel a vyuZiti. Je zfejmé, Ze se autorka v této oblasti pohybuje a
disponuje hlubokymi znalostmi dané problematiky.

. V kapitole Nastroje a techniky digitalni malby predstavuje zakladni i pokrocilé
techniky, které jsou v digitadlni malbé pouzivané, vCetné popisu prace s nimi v rliznych
SW a s doporu¢eny HW vybavenim. RovnéZ se zde zabyva samotnymi vyhodami i
nedostatky v porovnani s klasickou malbou.



Ze zplsobu vyjadrovani a pouZité terminologie je patrné, Ze autorka se orientuje v
dané problematice a pres velky rozsah prace se vyvarovala vécnych a
terminologickych chyb. Rovnéz skladba vét je strucna, jasna a srozumitelna. Prace je
velmi Ctiva, ale udrzuje si Uroven vhodnou pro bakalarskou praci.

Citacni zdroje jsou rozsahlé a korektné zpracované. Obcas se vyskytnou v poznamkach
pod Carou dva stejné zdroje za sebou. RovnéZ by mohla autorka citovat urcité terminy
vztazené k technikam digitalni malby z jinych zdrojl neZ je Wikipedia.

III. Vysledky a prinos prace

Prace se zabyva zajimavou oblasti, kterd hranic¢i na jedné strané s ICT, na strané
druhé svytvarnou vychovou. Autorka v této souvislosti vhodné balancuje nékde
uprostied. Prace ptrinasi analyzu oblasti pocitacové grafiky zejména z hlediska jejiho
vyuziti a moznosti, které nabizi s pouzitim riznych SW i HW vybavenim. Jeji pfinos je
zejména z hlediska hlubsiho vhledu do dané problematiky a uchopeni této
problematiky jak z hlediska odborné, tak uzivatelské.

Prace naplnuje své zadani v plné mire. Teoreticka ¢ast plné odrazi odborné znalosti
autora v oblasti digitalni malby a technického vybaveni.

IV. Zpracovani

Po grafické i formalni strance je prace na vysoké drovni.

Danou problematiku autorka zpracovala do hloubky a prehledné.

Vystup prace vpodobé webové prezentace vybranych video tutoridli je rovnéz
kvalitné zpracovan.

Peclivost a zodpovédnost pristupu autorky pfi zpracovani prace znaci i jeji ochota a
zajem o Casté konzultace béhem celého procesu psani prace.

V. Dalsivyjadreni, komentaie a pripominky vedouciho:

VI. Pripadné otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:

Jaky dalsi vyvoj podle Vas ceka digitalni malbu?

VII. Celkova uroven prace:

Celkova uroven prace vynikajici, proto ji doporucuji uznat jako praci bakalarskou.

Misto, datum a podpis:



