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ABSTRAKT:

Digitální malba přináší do oboru umělecké tvorby nové možnosti nejen v podobě obecných

výhod softwarů, jako je krok zpět a jednoduché opravy, ale i mnoho nových nástrojů, které 

mohou do určité míry simulovat některá tradiční média. Práce se postupně zabývá digitální

malbou z pohledu jejích charakteristických vlastností, výhod a nevýhod oproti tradiční 

malbě a využití, následně řeší problematiku hardwarového a softwarového vybavení. 

V praktické části práce jsou představeny některé postupy nejen k napodobení tradičních 

technik, ale i k využití softwarových nástrojů k malbě technikami, které tradiční malba 

nenabízí.
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