Tato bakalarska prace pojednava o nékterych hlavnich komponentach softwarového projektu AAnim.
Projekt AAnim je prostiedi (vytvofené v jazyce Java) pro vizualizaci algoritm(, které umoZiuje psat
vlastni programy v pseudokddu (jazyk AL), krokovat je, nastavovat breakpointy, sledovat hodnoty
proménnych pomoci tabulky i pomoci obrazku, ménit hodnoty proménnych za béhu algoritmu a
ukazovat priibéh vypoctu konkrétnich algoritm( ve specidlnim panelu (tzv. animatoru). Hlavni ddraz byl
kladen na snadnou rozsifitelnost — jazyk AL lze rozSifovat o nové funkce, procedury a datové typy
(pomoci tzv. moduld), Ize pfidavat nové zobrazovace proménnych a animéatory. Tato prace pojednava o
spravci moduld, interpretu, Fizeni animace, editoru kédu, hlavnich aspektech GUI a shrnuje zkusenosti
autora nabyté pfi tvorbé tohoto projektu.



