
Tato bakalářská práce pojednává o některých hlavních komponentách softwarového projektu AAnim.
Projekt AAnim je prostředí (vytvořené v jazyce Java) pro vizualizaci algoritmů, které umožňuje psát
vlastní programy v pseudokódu (jazyk AL), krokovat je, nastavovat breakpointy, sledovat hodnoty
proměnných pomocí tabulky i pomocí obrázku, měnit hodnoty proměnných za běhu algoritmu a
ukazovat průběh výpočtu konkrétních algoritmů ve speciálním panelu (tzv. animátoru). Hlavní důraz byl
kladen na snadnou rozšiřitelnost – jazyk AL lze rozšiřovat o nové funkce, procedury a datové typy
(pomocí tzv. modulů), lze přidávat nové zobrazovače proměnných a animátory. Tato práce pojednává o
správci modulů, interpretu, řízení animace, editoru kódu, hlavních aspektech GUI a shrnuje zkušenosti
autora nabyté při tvorbě tohoto projektu.


