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Abstrakt: V posledńıch letech byly vyvinuty metody pro simulaci zvuku pevných
těles, tekutin, ohně a tkanin. Tyto metody jsou rozš́ı̌reńım existuj́ıćıch metod
pro vizuálńı simulaci jednotlivých jev̊u, ke kterým přidávaj́ı fyzikálně založené
zvuky, koresponduj́ıćı s vizuálńımi výsledky. Ćılem této práce je prozkoumáńı
možnosti vyvinout podobnou metodu pro sypké (zrnité) materiály. Identifikovali
jsme dvojici mechanismů, které se pod́ılej́ı na zvuku sypkých materiál̊u: kolize
mezi částicemi sypkého materiálu a kolize mezi částicemi a okolńımi pevnými
objekty. Navrhli jsme metodu, která modeluje zvuk koliźı částic jako akceleračńı
šum. Částice jsou aproximovány koulovým tvarem. Zvuk koliźı mezi částicemi
a pevnými objekty simulujeme pomoćı metody modálńı analýzy. Jelikož většina
metod pro vizuálńı simulaci sypkých materiál̊u neposkytuje informaci o koliźıch,
prezentuje taktéž zp̊usob jak tyto kolize náhodně generovat.
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