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Abstrakt: V poslednich letech byly vyvinuty metody pro simulaci zvuku pevnych
téles, tekutin, ohné a tkanin. Tyto metody jsou rozsitenim existujicich metod
pro vizualni simulaci jednotlivych jevu, ke kterym pridavaji fyzikalné zalozené
zvuky, korespondujici s vizudlnimi vysledky. Cilem této préce je prozkoumani
moznosti vyvinout podobnou metodu pro sypké (zrnité) materialy. Identifikovali
jsme dvojici mechanismu, které se podileji na zvuku sypkych materialu: kolize
mezi casticemi sypkého materidlu a kolize mezi ¢asticemi a okolnimi pevnymi
objekty. Navrhli jsme metodu, kterda modeluje zvuk kolizi ¢astic jako akceleraéni
sum. Céstice jsou aproximovany koulovym tvarem. Zvuk kolizi mezi ¢Asticemi
a pevnymi objekty simulujeme pomoci metody modalni analyzy. Jelikoz vétsina
metod pro vizualni simulaci sypkych materidlu neposkytuje informaci o kolizich,
prezentuje taktéz zpusob jak tyto kolize ndhodné generovat.
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