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Jak jiz nazev prace napovidd, diplomova prace Jana OlSana je vepsana do dvou
perspektiv. Na jedné strané t€zi autor z instrumentare klasické naratologie (v praci je prevazné
zastoupena Chatmanovym kompendiem Pribéh a diskurs), na strané druhé se pokousi
projasnit pravé pojmy klasické naratologie pocitacové hry, které se zdaji byt zaloZzeny na dvou
zakladnich principech a to na simulaci a naraci. V jistém ohledu tak navazuje na zavéry
bakalarské prace (nutno dodat Ze ptiznané a reflektovan€), v nichz se pravé ukdazala
protikladnost principu simulace a narace, minimalné jejich odlisnost. Vychodiskem
diplomové prace je vSak modifikovana hypotéza, nebot’ autor nyni jiz nepovazuje simulaci a
naraci za odlisné principy, nybrz za vnéjskové odliSnou manifestaci jednoho zakladniho
principu. V tomto ohledu mtizeme ocenit vyrazny posun oproti ptedchozi praci.

Autor se predstavuje jako suverénni znalec pocitaCovych her, jejichZz narativni a
simulaéni slozky je schopen ilustrativné ptedstavit, navic z jeho rekapitulaci je znat, Ze je
zbéhly v zakladnich naratologickych terminech, které pii popisu her funkéné vyuziva. Autor
se tedy prezentuje jako schopny Ctenaf pocitaCovych her prizmatem naratologie. AvSak
neomezuje se pouze na pocitacové hry, nybrz také zpétné promita urcité techniky, které lze
sledovat v pocitatovych hrach, do filmovych postupt. Timto také velmi piesvéd¢iveé doklada,
nakolik jsou pocitacové hry minimalné inspiraci ovlivnény filmovou naraci. Z autorovych
interpretaci a komparaci dil¢ich postupt, kdy vzajemné nasvécuje filmové postupy, literarni
dila (ptipadné jeho varianty) a pocitacové hry, je zjevné, ze je schopen se ve zvolené tematice
pohybovat s pichledem.

K praci bych uvedl nékolik dil¢ich ptipominek:

Autor pomérné podrobn¢ parafrazuje jednotlivé pocitacové hry. Nékteré parafraze jsou
sice funkCni, v praci vSak najdeme i takové, u nichz je interpretacni pfinos mizivy, a které
takto slouzi k pouhému piedstaveni piislusné hry, takto také zpomaluji tempo vykladu.

Dale bychom se mohli ptat, pro¢ autor pfi popisu svéta pocitacovych her nevyuzil
teorii fikénich svét (naptiklad Dolezelovy Heterocosmiky, piipadné kontrafaktové historie),
ktera se pro sledované téma nabizi.

Ttebaze autorovo vyuziti naratologie je v jeho analyze funk¢ni, naratologicka
literatura, s niz pracuje, je vSak pomérné skrovna. Mohli bychom se ptat, pro¢ nevyuzit
Bremondova naratologického modelu z Logiky wvyprdveni, nebo pro¢ se neinspirovat
Greimasovou aktan¢ni strukturou? Pokud by autor pracoval s vét§im mnozstvi odborné
literatury, nemusel by se uchylovat k obecnym formulacim (na s. 44), ttebaZze pomérné
spravnym.

Pokud jde o pojeti hry, autor sice pracuje s Huizingovou eseji, kde je hra explikovana
jako zékladni princip, z néhoz se teprve odviji kultura, avsak s ohledem na sledované téma by
byla vhodnéjsi a inspirativnéjsi Cailloisova herni klasifikace (Hry a lidé).



Vzhledem k dil¢im pfipominkdm a pii védomi, ze autor vytCené témat bezpecné
zvladl, nastavuji hodnoceni diplomové prace na pomezi vyborné a velmi dobie.
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