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Abstrakt

Prace se zabyva pocitaCovymi hrami s narativnim obsahem (tedy takovymi, které
obsahuji piibéh). Ma za cil odhalit teoretické vymezeni podstaty a fungovani narativni
pocitacové hry jako specifické formy, které by mohlo prohloubit porozuméni jejim
vlastnostem a moznostem a poskytnout jeji ramcovou definici. Tuto zakladni podstatu
objevuje v tom, jak je utvafeno spojeni ,,aktér — herni situace®. To se vyskytuje jak ve hte,
tak ve vypravéni, a jako spole¢ny zdklad umoziuje spojeni obou forem do nové tak, Ze
aktérem se stdva hrac, ovladajici protagonistu piibéhu a herni situaci se stdva narativ,
tvofeny piibéhovou zapletkou a v ni obsazenym konfliktem, jemuz hrac¢ celi. Toto spojeni
vytvaii novou homogenni formu, ze které vyplyva ptritomnost jak simulacni, tak narativni
slozky v narativni pocitatové hie. Tim je vysvétlena zdanliva protichidnost téchto dvou

slozek a rovnéz také zdanliveé dualisticka ¢i smiSend povaha této formy.



