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1 Uvod

Na tradi¢ni model vyucovani stale Castéji plisobi vyuzivani modernich technologii.
V dnesni dobé zacinaji byt ¢im dal tim vice rozSifené interaktivni tabule. S nimi se
muzeme setkat na vSech stupnich Skol. Technické prostfedky nas obklopuji na kazdém
rohu ulice, v praci, v kultufe i v domacnostech. Dnes se nikdo z nas nepozastavi nad
faktem, ze kazdé malé dit¢ se seznamuje s technikou dfive, nez nastoupi do prvni ttidy,
v n¢kterych piipadech dokonce dfive, nez se dit¢ nauci mluvit. V nékterych piipadech je

toto seznameni piiméiené jejich veku, v nékterych nikoli.

Interaktivni tabule je snadno vyuzitelnd i pii praci s malymi détmi. Déti motivuje,
rozviji jejich tvofivost, vnimani, fantazii, komunikaci, cit pro estetiku, jemnou

motoriku, spolupraci ve skupin¢ a dalsi.

Dle mého nazoru je podporovana gramotnost ve sféfe informacnich technologii ve velké
mife na vysSich stupnich Skol. OvSem co se tyfe vybavenosti matefskych S$kol
novinkami v oblasti technickych prostiedkli, nejsme uz tolik pfizplsobivi. Pfistup
K témto pfedmétiim jsem posuzovala pii vykonavani praxe. Nékteré pani uéitelky jsou
odvazné, rady zkoumaji nové prostfedky a metody, jsou zvidavé a nevahaji se naucit
néemu novému, co by mohlo posunout jak jejich praci, vykon, motivaci déti, ale
i celou matefskou Skolu v modernich tendencich dale. Na druhé strané se ale setkavame
v matefskych Skoladch s pedagogy, ktefi jsou nepfistupni moderni véd€ a nechtéji se

prizptisobovat modernim trendiim.

K vybéru tématu: ,,Vyukové objekty pro interaktivni tabuli v MS“ mé v prvnim
semestru vysoké Skoly piivedla pedagogicka praxe, pfi které jsem pozorovala praci
ucitelek s interaktivni tabuli. Tato prvni zkuSenost vyvolavala dojem nedostacujicich
znalosti ucitelek matefskych Skol v pouzivani interaktivni tabule pfifizenych, nebo
jinych ¢innostech s détmi v mateiské Skole. Cilem mé bakalaiské prace bude vysvétlit

zakladni informace tykajici se interaktivni tabule.

Dal8im diivodem zajmu o tuto tématiku je fakt, ktery vyplyva z vlastniho pozorovani,
7e v Ceské republice je interaktivni tabule stile Castdji rozsifovana v matefskych
Skolach. Diky témto technickym prostfedkim by mohla byt vyuka vice flexibilni
pro ucitelky 1 déti matetskych Skol. Néklonnost k této problematice podporuje i blizici

se nastup do zaméstnani, kde bych interaktivni tabuli mohla vyuzit i pro svou préci.



V praktické ¢asti je popsano dvoudenni pozorovani prace déti a ucitelek s interaktivni
tabuli. Zucastnéné sledovani je zaméteno na praci ucitelky a déti s interaktivni tabuli,
nejcastéjsSi problémy, které nastavaji pii praci, na vyukovy materidl, ktery si ucitelky
zakupuji nebo pfipravuji pro déti, na organizaci prace pii pouzivani tohoto technického
zatizeni — napfiklad: Pfi praci s poCetnou skupinou déti byla kladena otazka, jak fesi
ucitelka stiidani déti, dale zda je tento zplisob predavani novych informaci vibec
efektivni pro vSechny déti najednou a zda dochazi pii praci na tabuli ke splnéni vSech

potieb déti?

Diky rozhovoru s feditelkou matetské Skoly v Pelhfimové, jsou popsany nazory
na interaktivni tabuli a praci s ni v matetskych skoldch. Kladeny byly naptiklad otdzky
tykajici se zfizeni interaktivni tabule, zkuSenosti, jaké kurzy absolvovaly ucitelky, jaké

oblasti rozviji prace s tabuli, jak ¢asto na tabuli pracuji s détmi a jiné.

Nejvétsi pozornost v praktické Casti je vénovana vytvoreni nékolika tematickych blokt
pro déti. Tematické bloky maji nékolik stran. Kazda strana prezentace je popsana
a zahrnuje Téma, Sledované oblasti, O¢ekavané vystupy, Metodické postupy, Reakce

déti z praxe. Tematické bloky byly ovétovany v praxi.
V zavéru bakalaiské praxe jsou popsany postiehy a zkuSenosti z praxe.

V pftilohach je dale strucné popsan kurz pro ucitelky mateiskych Skol, které se chtéji

naucit vytvaret vlastni prezentace pro déti v programu SMART Notebook.

Tato bakalatska prace by méla Ctenafe seznamit s interaktivni tabuli, jeji obsluhou,
porozuméni prace s ni. Déle uvést zdkladni druhy interaktivnich tabuli, které jsou
dostupné na nasem trhu. Cilem praktické ¢asti je seznamit Ctenare s projekty, které se
snadno daji vyuzit v mateiskych Skoldch. Pro mnohé c¢tenafe a zejména ucitelky

matefskych Skol by tato prace mohla byt inspiraci.
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Teoreticka cast

2 Vymezeni pojmu ,interaktivni tabule“ a nakres jejiho

provozu

Uvodem bych chtéla upozornit na nejistou terminologii, ktera neni doposud v oblasti

interaktivni tabule ucelena, proto uvadim pro ujasnéni nékteré¢ pojmy, které se objevuji

V nasledujicim textu.

Charakteristika interaktivni tabule je ¢astokrat vymezovana takto:

Interaktivni tabule je dotykoveé — senzitivni plocha, prostrednictvim které
probiha vzajemna aktivni komunikace mezi uZivatelem a pocitacem s cilem

zajistit maximdlni mozZnou miru ndzornosti zobrazovaného obsahu. (Dostal,

2009)

Interaktivni tabule je velka interaktivni plocha, ke které je pripojen pocitac
a datovy projektor, pripadné jde o velkoplosnou obrazovku (LCD, LED, plasma)
s dotykovym senzorem. Projektor promita obraz z pocitace na povrch tabule
a pres ni miizeme prstem, specialnimi fixy, nebo dalsimi nastroji ovladat pocitac¢
nebo pracovat primo s interaktivni tabuli. Tabule je vétsinou pripevnéna primo

na sténu, nebo miize byt na stojanu. (Wikipedia, 2013)

Interaktivni tabule je moderni prezentacni ndstroj, ktery nahradil statickou
projekci obrazu na promitaci plochu. Obraz je prendsen z PC nebo notebooku
do dataprojektoru a pak dale promitan na bilou plochu. Vyhodou je moznost
ovladani obrazu z pocitace primo od promitaci plochy. Ovladani je v zavislosti
na Vyrobci reSeno pomoci ruznych technologii. Z uzivatelského hlediska
Ize tabule rozdelit na produkty oviidané dotykem (ruky, pripadné libovolnym
predmétem) a oviddané pomoci  specidlniho  elektronického  pera.
Charakteristickym prvkem interaktivni tabule je také omezend plocha

pro zobrazeni s vyuzitim interaktivity. (PPC s.r.o., 2011)

11



2.1 Nékolik poznamek k interaktivni tabuli

Za pfinos interaktivni tabule je povazovéana velkd plocha tabule, na niz je z pocitace
prezentovan multimedialni obraz (video, animace, grafika, text a zvuk). Velka plocha

tabule umoznuje lepsi ndzornost pii predavani informaci.

Stejn¢ jako mysi ovladdme pocita¢ a programy v ném spusténé, interaktivni tabuli
ovladdme misto mysi pomoci takzvaného stylusu (coz je zvlastni pero urcené k psani
na interaktivni tabuli), nebo ji mizeme fidit pouhymi dotyky naSich prstii na povrchu

interaktivni tabule a pracovat tak s multimedialnim obsahem.

Interaktivni tabule mlize slouzit také jako spojujici prvek vyukové skupiny déti. Mize
podporovat aktivni zapojeni déti do vyuky. Déle posiluje socidlni participaci, dokaze
zatraktivnit a nabidnout zakim zébavnéjsi formu vyuky, podpofit tviréi atmosféru

ve tfid¢ a povzbuzovat vyjadieni vlastniho nazoru a myslenek.

Interaktivni tabule muze téZ napomoci zaclenéni samotného zédka do procesu vyuky
a pomahd k jejich participaci, kde nemaji byt uz jen pasivni posluchaci, ale mohou
spoluutvaret vyuku a aktivné se zapojovat. Pfispiva k vytvateni pocitu zodpovédnosti
za spole¢né¢ vykonany ukol, podnécuje tvotivé slozky vyuky a vytvari predpoklady

prace se zpétnou vazbou urcité ¢innosti na tabuli.

Zprosttedkované muize komunikovat pomoci interaktivni tabule i vice uzivatelt
najednou —> na interaktivni tabuli pracuje soucasné vice uzivatelti na jednom ukolu.

(Dostal, 2009)

2.2 Interaktivni tabule ze dvou hledisek

Pokud posuzujeme pocitacové hledisko, jedna se zde o vstupné — vystupni technické
zatizeni. Jeden dotyk prstu na interaktivni tabuli znamena jeden ,klik“ mysi, toto
pfedstavuje vstupni zafizeni. Zobrazend produkce na interaktivni tabuli je podobna

monitoru pocitace a znamend vystupni zafizeni.

Pokud posuzujeme interaktivni tabuli z technického hlediska, jedna se o elektronické
zafizeni, které bylo zfizeno s jasnym ucelem. Timto ucelem, je mySleno vyuZzivani této

pomucky hlavné ve vzdélavani. (Dostal, 2009)
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Obrazek 1: Piipojeni pocitace k interaktivni tabuli.

(interaktivni tabule ve vzdéldavani, 2013)

Program je vysilam z pocitace ptes dataprojektor na plochu interaktivni tabule, zvuk je
vysilam pfipojenymi reproduktory smérem k posluchaciim. (Interaktivni tabule

ve vzdélavani, 2013)

Obrazek 2: Ukazka komunika¢niho proudu za pomoci interaktivni tabule a jejich uZivatel.

(multimedidlni ucebna — set s interaktivni tabuli ActivBoard 64 VTP05, 2013)
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3 Co je interaktivita a interaktivni vyuka

Interaktivita je dnes jednim z modernich trendii v oblasti prezentacni techniky. Dalo by
se take Fici, zZe kdo je interaktivni, je vice ,,in*“. Interaktivita posouva klasickou statickou
prezentaci, pri které se promitd pouze obraz z pocitace, do dalsi urovné a stava se pro
ucastniky atraktivnéjsi a zajimavéjsi. Interaktivni nastroje umozinuji ovladat prezentaci
Jiz primo z projekcni plochy nebo napriklad dotykové obrazovky. Prezentujici tak stale

udrzuje kontakt s publikem a prezentace se stdavad poutavéjsi. (PPC s.r.o., 2011)

Pod slovem interaktivita ve vzdélavani rozumime aktivitu ucitele, ktery pouziva
technické zafizeni a naslednou reakci zaka na vyslany podnét. Technické vybaveni,
které ucitel vyuzivda — napiiklad interaktivni tabule, je schopno pfimo reagovat
na potieby zaka ¢i ucitele. Aktivity se mize ucastnit jak zak, tak ucitel. Ucitel se dotkne
pottebného tlacitka nebo udéla potiebny pohyb na plose technického zatizeni, to ihned
reaguje podle svého naprogramovani a vyhodnoti pozadovany vysledek na plochu
tabule (naptiklad se spusti prezentace, kde se dit¢ podle obrazku dozvi, jak vypadaji
zviratka v lese, pak jim ucitelka ve $kolce pusti video, hudbu, nebo klip o déni v lese,
nakonec si poslechnou pisnicku o lesnim zvifatku (B&zi liska k Taboru, Zajicku nas

a dalsi. Tyto pisné€ se pak spole¢né nauci...).

Samostatné spojeni interaktivita nebo interaktivni vyuka se dnes hojné pouziva
pro vzdélavani pomoci interaktivni tabule v ceské Skole nebo Skolce. Probihad piimo
pii vykladu uditele, ktery vyuzije pii praci s détmi nejmodernéjsi technologii. Pedagog
diky téchto technickym prostiedkiim vylozi pozadovanou novou latku a k tomu muze
ukazat pomocné obrazky, vykladovy text, nebo pustit napiiklad ukazkové video. Zde si
ucitel snadno ové&fi pochopeni dané latky na konkrétnim tkolu. Velkou vyhodou je
interaktivni tabule ve spojeni s pfenosnym tabletem naptiklad pro vozickare a pro lidi,
ktefi se nemohou pohybovat pomoci dolnich koncetin. Tablet je pomocnik, ktery
umozni znevyhodnéné osobé ovladat interaktivni tabuli pfimo ze svého mista a to tak,
ze diky tomuto technickému zatfizeni je vysilana informace na interaktivni tabuli.
Pii praci s tabuli vyuzivd pedagog neobvyklé pomicky, které umozni vytvofit
pfijemnou atmosféru, kterd je lakava pro dit€ svymi nevSednimi aktivitami (tabule
reaguje, pokud na ni dité sahne prstem, dale na ni miZe kreslit prstem, miZze pohybovat
textem, tuknout na obrdzek a on se zvétsi, obrazek miize rizné prenaset...). Do této

vyuky mizeme zapojit jednotlivce i celou tfidu. Zaci nejsou pouze necinni posluchaci,

14



ale spoluvytvaii s ucitelem podobu vyuky. Pfi praci ucitel vyuzije smyslového vnimani,
dit¢ tak muze rychleji vsttebavat do své paméti pozadované informace a zazitky, timto

se zpravidla zefektiviiuje Groven vyuky na Skolach.

Pro kvalitni interaktivni vyuku si musime uvédomit, Ze neni sama o sob¢ pro ucitele
spasou. Aby byla efektivni, musi pedagog dobie umét zachazet s technickym zafizenim
a vyuzit vhodné tuto pomucku pii vyuce. Interaktivita je pouze pomocna slozka, ktera
napomaha 1épe motivovat détskou pozornost a aktivitu, ostatni ovlivni ucitel. (Chytré

interaktivni technologie, 2012)
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4 Typy projekce na interaktivni tabuli

Interaktivni tabuli si miizeme piedstavit, jako dotykovou plochu, na kterou je za pomoci
dataprojektoru vysilana plocha obrazovky naseho pocitace. Podle instalace a umisténi
dataprojektoru miizeme interaktivni tabule rozdélit do nékolika skupin. Jedna

se 0 interaktivni tabule s pfedni, zadni a kratkou projeket.

4.1 Predni projekce

Interaktivni tabule jako takové, jsou znamé tim, ze ve vétsing piipadii se objevuje prave
zminovana tzv. pfedni projekce. Dataprojektor je umistén pred tabuli. Nevyhodou této
varianty je vlastni osazeni projektoru, ktery je mnohdy vystaven eventudlnimu

Mrwe 7

mechanickému poskozeni. Casto také zap¥i¢ini vrhani stinu pedagoga na tabuli.

4.2 Zadni projekce

Jedna se o interaktivni tabuli, kde je dataprojektor umistén v zadni ¢asti, a to za tabuli,
coz vylepSuje problém tzv. predni projekce a odpadé tak vrhani stinu na ucitele. Dalsi
moznou vyhodou, kterou ucitel oceni je, ze zadni projekce odbourava oslnéni pedagoga
paprsky projektoru. Problémem této tabule je mnohem vyssi cenova dostupnost a také

mnohem vétsi rozmery.

4.3 Kratka projekce

Na trhu se mizeme také setkat s interaktivnimi tabulemi, které¢ maji tzv. kratkou

projekci. Jedna se o tabule, které maji dataprojektor umistén zna¢né bliz povrchu tabule.

wvrwe

problému vrhéni stinu ucitele na plochu tabule. (Dostal, 2009)
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5 Zakladni typy interaktivnich tabuli a obrazovek podle

druhu snimani pohybu

Z tohoto pohledu miizeme rozliSovat nékolik zakladnich typl interaktivnich tabuli
a obrazovek podle zpiisobu snimani pohybu. Napftiklad: odporové, elektromagnetické,

ultrazvukové a infracervené, laserové, kapacitni, kamerové atd. (Wagner, 2011)

5.1 QOdporova technologie

Dvé rezistivni, neboli odporové elektrické vodivé plochy jsou oddéleny mensi
vzduchovou mezerou. Pokud se tyto dvé plochy dotykaji, uzavira se elektricky obvod.
Hodnota odporu zalezi na misté¢ spojeni. Dotyk je mozny prstem nebo néjakym

nevodivym pfedmétem (perem). (Wagner, 2011)

5.2 Elektromagneticka technologie

Za tvrdym povrchem interaktivni plochy se nachdzi jemna struktura vodici, které jsou
pod malym napétim. Dotyk se provadi stylusem, ktery ma v hrotu civku, nebo civky.
Spi¢ka pera je bud’ aktivni, coz znamena, Ze potiebuje napajeni baterkami. Nebo je
pasivni, coz znamena, ze elektricky signal odesila tabule bez zdroje napéjeni ve stylusu.

Jakmile stlac¢ime $picku pera, dojde ke zjisténi mista dotyku. (Wagner, 2011)

5.3 Kapacitni technologie

Funguje podobnym zplsobem jako ptedchéazejici elektromagneticka technologie.
Za plochou displeje €i tabule je soustava vodici, které se pii dotyku, nebo pfi priblizeni
vodivou rukou, nebo stylusem ovliviiuji elektrickym polem plochy a dojde ke zméné
kapacity. Dotyk je tedy mozny pouze prstem nebo vodivym pifedmétem. Je piesnéjsi

a miva vétsi Zivotnost neZ odporova technologie. (Wagner, 2011)

5.4 Laserova technologie

V obou hornich rozich tabule nebo obrazovky jsou oby¢ejné usazeny laserové vysilace
a snimace. Za podpory nataceni otacivych zrcatek jsou paprsky promitany pted plochu.
Timto zplisobem odrdZzi zrcatka na pasivnim peru paprsky zpét a jeho postaveni

se vykalkuluje triangulaci. (Wagner, 2011)
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5.5 Kombinace ultrazvukové a infracervené technologie

Stiskem tlacitka na peru se pienese ultrazvukovy a soucasné infraCerveny paprsek.
Po vyhodnoceni obou podnéti se spocita postaveni pera. Tato technologie dovoluje

vyuzit kteréhokoliv povrchu tabule. (Wagner, 2011)

5.6 Opticka technologie

Obraz promitany na akrylovou plochu je sniman kamerou nebo vice kamerami, které
jsou umistény zpravidla v hornich rozich tabule nebo obrazovky. Z obrazu jsou
vyhodnocovany pohyby rukou (pera) nebo téla. V nékterych ptipadech je kamera
umisténa pfimo v peru a zpracovava misto na tabuli, na které pero sméfuje. (Wagner,

2011)

5.7 Infradervena technologie

V rozich plochy tabule jsou umistény vysilace a snimace infraerveného (IR — infrared)
laserového paprsku. Pti kontaktu s povrchem ukon¢i prst nebo pero paprsky, a to mezi
fadou infracervenych zdrojii a senzorl instalovanych kolem tabule nebo obrazovky.

Z pretrzenych paprskii se vypocte misto dotyku. (Wagner, 2011)
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6 Druhy interaktivnich tabuli

V dnesni dobé se na trhu nachdzi nespoCetné mnozstvi vyrobcii a dodavatela
interaktivnich tabuli. Kazdy vyrobce vychazi z jiného pojeti a reaguje na podnéty
a potfeby odbératell, at’ uz se jednava o vyrobu, nebo instalaci interaktivni tabule.
Pro zjednoduseni a pfiblizeni si uvedeme tfi nejrozsitenéj$i a nejvice vyuzivané typy

interaktivni tabule.

6.1 ACTIVboard

ACTIVboard je interaktivni tabule, ktera byla vyvinuta pfimo podle pozadavki a potfeb
Skoly, ve firmach je vSak témé&f nenajdeme (obrazek 3). Tabule je vyrobena
s prihlédnutim ke Skolnim potiebam jak ucitele, tak i zédka. Tabule operuje s matné
bilou plochou, ktera je jejim kladem, zv1asté pti promitani. Dalsi vyhodou této tabule je,
ze nevznika jasnd piesvicend plocha na tabuli tzv. hotspoty, timto zplisoben

neunavujeme zrak divaka a Setfi tak nase o¢i. (Connexia, 2013)

Pokud se zaméfime na Skolni prostiedi, ucitel se nemusi obavat poskozeni tabule zaky,
protoze je vyrobena z velmi pevného, houzevnatého materialu, ktery se nazyva melamin
a tento material je odolny vici uderu, narazu, ¢i otfesu tabule. Na tabuli Ize psat
obycejnym fixem, kdy staci tabuli po pouziti omyt klasickym mycim prostfedkem. Tato
tabule disponuje dvéma elektronickymi pery, kterd znaéné ozivuji vyuku. Diky témto
perim mohou psat dva zaci najednou a tim se vyrazné promeéni organizace hodiny. Déti
spolu mohou snadno spolupracovat. (Top Media — Vas dodavatel interaktivnich tabuli,
2013)

Tato tabule ma k dispozici také zabudované reproduktory, které se daji ovladat
zesilovacem, snadno tak pfizpisobime hlasitost, kterd je pfiméfend danému tématu,
poctu skupiny déti, velikosti mistnosti a dalSim faktorim. Velkou vyhodou je
I vertikalni posun tabuli, ktery umoznuje praci i tém nejmensim détem, ale naopak se da
1 ,,vysunout‘‘ pro potieby prednaSek ucitele a zakt vysSiho stupné zdkladni, stfedni
I vysoké Skoly. Tato tabule je velmi variabilni. Tento fakt by mél byt nutnosti, moderni
technologie se musi pfizplisobovat svym uzivatelim a rozhodné by to nemélo byt
naopak. Opravdovy zdzitek pro vSechny — cesta k plnému zapojeni Zdakit do vyuky. (Activ
portal, 2013)
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Obrazek 3: Interaktivni tabule ACTIVboard.
(obrazky Activboard, 2013)

6.2 Interwrite

Interwrite (obratek 4) je interaktivni tabule, ktera mize nabidnout velmi odolny vné&jsek,
ktery je vhodny 1 pro nejmensi déti a usnadiiuje psani na tabuli. Disponuje funkci ,,bila
tabule, ktera za podpory dalsiho ovladaciho programu pienasi psany text vyucujiciho
na plochu poditace, kde je pak text k dispozici pro ptipadny tisk dat nebo dalsi
manipulaci. Dalsi tprava je nam poskytnuta diky interaktivni ploSe, na niz mizeme
nasledné do textu vpisovat dalsi poznamky, nebo piivodni text jinak graficky upravovat.
Vyucujici si takto miize ptipravit jakykoliv soubor pro vyuku a dale s nim pracovat.
Tento typ interaktivni tabule také disponuje dvéma elektronickymi pery, kterda umoziuji

praci dvou déti na interaktivni tabuli soucasné. (Makeno: Interaktivni vyuka, 2013)
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Obrazek 4: Interaktivni tabule Interwrite.

(obrazky Interwrite interaktivni tabule, 2013)

6.3 SMART Board

SMART Board (obrazek 5) je interaktivni tabule, kterd je znama ptedni projekci.
Vyroba této interaktivni tabule zapocala v roce 1991. Co se tyce dneSni doby, je to
jedna z nejvyuzivanéjSich, nejcastéjSich a nejvice rozsifenych interaktivnich tabuli,
které jsou u nas na trhu i ve svété. Tabule Ize ovladat pomoci prstu (dotykem), kde
muzeme v prezentaci oznacovat dilezité pojmy, slova, obrazky a jiné informace
nebo lze vyuzit k ovladani magnetické pero, které nam umozni vpisovat poznamky
do prezentace nebo zvyrazinovat podstatné informace v textu. Na interaktivni tabuli je
také v dolni casti umistén ovladaci panel, ktery se nachazi pfimo u popisovacu.
Nalezneme zde dv¢ tlacitka, ktera nam umozni spusténi klavesnice a pravé tlacitko

mysi.

Propojeni interaktivni tabule a pocitace je zabezpeceno pomoci USB kabelu. Dale lze
zptistupnit 1 pfipojeni reproduktori (pokud nejsou v plné vybave), které nam umozni
prehrat zvukové informace a tim dojde k doplnéni vSech medidlnich vystupti. Najdeme
zde i stejné aplikace, jako jsou u interaktivni tabule ACTIV board — na interaktivni
tabuli SMART Board mohou pracovat dva uzivatelé¢ najednou. (SMART Technologies,
2010)
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Obrazek 5: Interaktivni tabule SMART Board.

(obrazky Interwrite interaktivni tabule, 2013)
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[/ Historicky pohled

Spolecnost, ktera vyrobila prvni interaktivni tabuli, vznikla v roce 1991 v Kanade.
K nam se tato skvela pomiucka dostala az v roce 1996 pres spolecnost AV Media, ktera

je v soucasné dobé jednim z distributoru interaktivnich tabuli u nas. (Giittler, 2007)

Vzdélavani je s lidstvem spojovano jiz od pradavnych dob a prochdzi inovacnimi
procesy. Rozvoj Clovéka se postupem cCasu meéni, stejné tak se méni 1 pfistup
ke vzdélavani. Vzdélavani dostava novou podobu. Novym jevem ve vzdélavani
se ve druh¢ poloviné 20. a na pocatku 21. stol. stala elektronicka podpora. Ta sebou
pfinasi nové moznosti a piistupy ke vzdélavani. Jednim z piistupt je naptiklad
efektivnéjsi rozvoj osobnosti ditéte, a to hlavné po strance rozumové a emocionalni.
Vyvoj mize postupovat jen tehdy, pokud bude ucitel aktivné plisobit na uceni zaka.
Sam zak musi ale také zapojit svou snahu pii vyuce. Nejvhodnéjs$i motivaci pro Zéka je
jeho vlastni zdjem o problematiku. Ucitel by na dit€¢ nemél vyvijet viditelny natlak.
Aktivita déti musi byt korigovana, usmériiovana, fizena, cilené zamétena, kontrolovana
a hodnocena (v matetské Skole to muze byt ismév, pohlazeni, slovni pochvala...).
Je dulezité, aby ucitel vytvarel vhodné prostiedi, kde bude klidna atmosféra ve tiidg,
pocit jistoty a sebedtivéry. Vhodné je zapojit aktivné déti do spoluprace a vytvofit tak

situaci, kde se dit¢ neboji komunikovat a zaclenit se do ¢innosti.

Diky interaktivni tabuli muze ucitel zaky vést ke komunikaci a déti jsou tak vice
zapojeny do ¢innosti. Diky aktivité déti mize byt kvalitn€j$i proces uceni a také vykon
ditéte se mize vice zefektivnit. Toto plati samoziejmé jak pro ,klasickou* vyuku, tak

I pro vyuku s pouzitim interaktivni tabule.

Za kazdych podminek dbame pii préci s interaktivni tabuli na splnéni vSech potieb
déti — emocialni, fyzické, duSevni, psychické atd. Piiklad: VétSina déti si chce
vyzkouSet danou Cinnost na interaktivni tabuli, proto bychom jim tuto potfebu méli
splnit. Naopak nékteré dit€ se obava dané aktivity na tabuli, proto ho nenutime

a nechame mu ¢asovou prodlevu.

Pfi préci na interaktivni tabuli, zapojujeme u déti hlavné mysleni a navozujeme feSeni
problémt, ukoli. Interaktivni tabule je novy trend mezi Skolnimi tabulemi. Praci na této
tabuli miizeme spojit s praci na jiné tabuli, ktera se vyuziva ve Skolnim prostiedi.

(Dostal, 2012)
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Interaktivni tabule jako technologie neni zcela nova, byla vyuzivana jiz v devadesatych
letech minulého stoleti, nicméné¢ mnoho instituci ji nevyuzilo z finanéniho divodu.
Interaktivni tabule je dnes vyuzivdna po celém svété, hlavné ve vyspélych statech.

MiuZeme se setkat s riznymi cizojazyénymi nazvy napiiklad:

e Interactive whiteboard (anglicky nazev),
e Pizarra Interactiva (Span¢lsky nazev),
e Tablica interaktywna (polsky nazev),

e Interaktiv whiteboard (Svédsky nazev) a dalsi.

Jak vypadala vyuka dfive a jak dnes mizeme posoudit dle obrazku 6 a 7.

Obrazek 6: Skolni prostiedi d¥ive.
(obrazky Google: Z pefiny az k tabuli, 2013)
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Obrizek 7: Skolni prostiedi dnes.

(obrazky Google: Interaktivni tabuli maji uz i déti v matetskych skolach, 2013)
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8 Interaktivni tabule vyuzita ve vzdélani

Interaktivni tabule je v dneSni dob¢ didaktickou i ucebni pomuckou, ktera se postupem

Casu stava soucasti Skolni vyuky. Tato technika zac¢ina dopliiovat klasické Skolni tabule.

Jedna se napiiklad o obvyklé tabule, na které se piSe kiidou, bilé¢ tabule, které
popisujeme fixami, nebo dataprojektor, ktery promitd informace na platno. Vede
k seskupeni kladu klasické tabule s klady velké dotykové plochy, ktera je v praxi vice
nazorna. (Dostal, 2012)

Praxe poukazuje na pomérné Casté obavy ucitelll, ze zni¢eni interaktivni tabule zaky.
Je samoziejmé, ze jisté riziko zde urcit¢ hrozi, to vSak by nemél byt diivod, pro¢
interaktivni tabuli nezafazovat do vyuky. Na tato rizika se zamétuji vyrobci a vytvari
dalsi konstrukéni opatteni, kterd dodavaji interaktivni tabuli vétsi odolnost a prodluzuji
tak 1 jeji zivotnost.

Diky rychlému vyvoji je k obvyklému spojeni ,,interaktivni tabule + dataprojektor
+ pocitac* ptfidavano mnoho dalSich prvkd a vytvaii se tak dalsi vyukové systémy.

Interaktivni tabule miize byt obohacena naptiklad o pfipojeni s timto pfislusenstvim:

e hlasovaci zafizeni,
e bezdratovy tablet a

e interaktivni dotykovy display.

Diky hlasovacimu zatizeni ucitel rychle, snadno a ptesné€ zjisti mnozstvi nauc¢enych
poznatkii a aktivné zapojuje zaky do Cinnosti. Studentim se kladou otazky a ti jsou
nuceni davat pozor a ihned na podnét reagovat. Pokud studenti neodpovidaji spravné,

muze pedagog ihned latku dovysvétlit.

DalSim doplitkem interaktivni tabule mize byt bezdratovy tablet. Toto zafizeni umoZzni
vést vyuku z kteréhokoliv mista tfidy. Tato vyhoda je ocenéna hlavné pedagogy, kteti
uci ve velkych ucebnach a musi se pohybovat po velkém prostoru. Bezdratovy tablet
dovoluje ovladat pocita¢ podobné jako pocitacova mys. Jeho vyuziti je jak pro ucitele,
tak 1 pro zaky. Diky tabletu muze pracovat vice zadkl najednou (kazdy na svém
vlastnim). Velkym piinosem je tablet i pro handicapované Zaky, ktefi mohou byt diky

nému, plné zapojeni do vyuky.
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Obrazek 8: Bezdratovy tablet.
(obrazky Google: Bezdratovy tablet, 2013)

Dal§im obohacenim vyuky je pouzivani interaktivniho dotykového displeje.
Na interaktivni dotykovy displej piSeme a kreslime stejné jako na interaktivni tabuli,
obraz je pak promitan na projekéni plochu. Interaktivni dotykovy displej lze pouzivat
spole¢n¢ s interaktivni tabuli, napfiklad pokud pracujeme s zaky frontdln¢ a nechceme

se otacet ke studentiim zady.

Obrazek 9: Interaktivni dotykovy displej pii vyuce.

(obrazky Google: Interaktivni dotykovy displej, (2013)
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Soucasti interaktivni tabule jsou i reproduktory, které umoziuji zvukovy doprovod
(elektronicky signal ptfevadi na zvuk). Silu zvuku lze korigovat dle velikosti ucebny

a dané situace.

V nékterych piipadech je interaktivni tabule umisténa v pojizdném ramu a tim se stava
mobilni. Této skutecnosti lze vyuzivat zejména pti presouvani tabule do jinych uceben.
Dalsi moznosti je i piipevnéni interaktivni tabule na sténu, kde miZzeme vyuzit
vertikalniho a horizontalniho pojezdu, coz je nastavitelnost vySky interaktivni tabule,
nebo pojezd do strany. (Nastavitelnost vysky je Casto vyuzivand iV matetské skole

z divodu rozdilné vysky déti). (Dostal, 2012)

Pokud si do Skolniho zafizeni pofidime interaktivni tabuli, dostaneme k ni i specificky
softwarovy nastroj napifiklad (SMART Notebook, ActivINSPIRE a dalsi), za jejichz
pomoci mize pedagog vytvaret své vlastni prezentace, které vymysli dle svych zamért
a planu vyuky. Vyukovy software je jakékoliv programové vybaveni pocitace, které je
urceno k vyukovym ucelium a dokadze plnit alespon nékterou z didaktickych funkci.
(Dostél, 2012). Vytvotené prezentace se pro uclitele stdvaji pomtickou pfi praci se zaky
a ucitel je mize dale upravovat a prepisovat dle vlastnich potfeb. Do téchto prezentaci si
ucitel mize volné vkladat obrazky, videa, texty, animace, nebo vkladat vlastni kreslené
obrazky a dalsi. Specidlni softwarové nastroje maji ve své vybavé rtizné Sablony,
motivy 1 vyukové materidly, které ucitel muze volné vkladat do prezentaci.
Na interaktivni tabuli lze také vyuZzivat prezentaci, které jsou vytvofeny v programu
Microsoft Power Point. Program SMART Notebook zpravidla vyrobce poskytuje
K interaktivni tabuli zdarma. K tomuto programu je heslo, za jehoZ pomoci lze tento
program nainstalovat do jakéhokoli pocitace a ucitel mize na prezentacich pracovat jak

doma, tak i ve Skole. (Dostal, 2012)

Ucitel mtze dale vyuzivat i zakoupenych programd, které vytvoii nékdo jiny, piikladem
jsou interaktivni uc¢ebnice, nebo jiné specidlni programy vytvofené na interaktivni tabuli

— Barevné kaminky a jiné.

Interaktivni tabule a dalsi ucebni pomicky mohou vytvéaret predpoklady
pro intenzivnéj$i chapani nového tématu. Vhodné je zapojeni co nejvice receptoril
najednou (sluchovych a zrakovych), a to predev§im v oblasti mySleni a vnimani.

(Dostél, 2012)
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Interaktivni tabule jsou vyuZzivany pro vSechny stupné Skol od ptedskolnich zatizeni
po vysoké Skoly. Jejich vyuziti je nalézéno i ptfi vyuce déti s handicapem napiiklad
(s tyflopedickymi, surdopedickymi, ale i s dal$imi kombinovanymi vadami.) Naptiklad
détem, které maji zrakovou vadu, mize pedagog na interaktivni tabuli zvétsSit pismo,
graf, obrazek a podobné, coze znamend pro dité vétsi zietelnost. Dal§im piikladem
mohou byt déti s poruchou jemné motoriky. Zde Ize détem pomoci diky funkci, kde dité
ovlada tabuli prstem, ¢im zamezime problémum, které dit¢ ma pfi psani perem, kiidou,
nebo fixem. Vyuzit lze také pro imobilni déti, které vyuziji k interaktivni tabuli také
prenosny radiovy tablet, ktery jim pomulze se zapojit do vyuky, aniz by museli chodit

K tabuli. (Dostal, 2012)
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9 Interaktivni tabule v materskeé Skole

Interaktivni tabule je technické zatizeni, které napomahd uciteli vést déti k vlastni

aktivite.

Pokud budeme interaktivni tabuli sledovat jako takovou, z Sirokého pohledu, jedna
se 0 urcitou ¢ast médii, které na déti ptisobi. Interaktivni tabule z tohoto pohledu lze
chapat jako pomtcku, kterd napomaha uciteli ovliviiovat vyuku dle jeho stanovenych
cila, fidit ji a plnit tak cil vyuky a vzdélavani. V matetské Skole se miize jednat
napiiklad o cil hry nebo cil rozumového poznani, kterého chceme u ditéte dosahnout.
Interaktivni tabule dale napomaha pedagogovi organizovat hodinu pro déti nezvyklym

zptisobem, coz muize fizenou ¢innost pozitivné ovlivnit.

Pokud shrneme klady interaktivni tabule, jedna se o technické zafizeni, které nam
napomahd jednak splnit jednotlivé stanovené cile, formy vyuky, didaktické zésady,
metody vyuky, jednak podporuje také vizualni technologii, jako je napiiklad: orientaci
V prostoru, ucebni prostory, uc¢ebni pomicky a jiné a dokonce seznamuje i1 s informacni
a komunikacni technologii, coZ je v dnesni dobé velice ptiznivé pro spolecnost zvlaste
pro ziskdvani novych informaci. V matefské Skole muzeme vyuzit toto zafizeni
napiiklad k vytvotfeni potiebné redlné situace, se kterou ucitel dit¢ seznamuje a dité se

s ni muze setkat ve svém zivote.

Ucitel interaktivni tabuli vyuZziva ke zlepSeni nazornosti urCité redlné situace. Dité se
pak Iépe orientuje v dané problematice a dovede si urcité okolnosti snadnéji predstavit.
Vse co si dité vyzkousi a zaZije, je pak schopno si rychleji zapamatovat a informace se

mu miize 1épe vstépovat do paméti. (Dostal, 2012)

Jak Casto vyuZijeme interaktivni tabuli v matefské Skole? Tuto otdzku si klade vétSina

ucitelek a feditelek matefskych Skol, které chtéji potidit do Skolky interaktivni tabuli.

Interaktivni tabule je technické zafizeni, které uciteli mize napomadhat pii pitiprave
jakéhokoliv tématu, které chceme détskému svétu piiblizit. Interaktivni tabule 1ze vyuzit
pii fizené Cinnosti n€kolika zplsoby. Naptiklad: interaktivni tabuli vyuZije ucitel pouze
na Cast prace s détmi, kde je seznami s novou zkuSenosti nebo novou informaci.
Interaktivni tabule déti muze efektivnéji zaujmout, a tak sleduji, co ucitel tika, co je
na tabuli za informace (véci, postavy, zvifata, rostliny, lidi a postavy, obrysy, motivy,

atd.) Dalsi ¢ast ¢innosti s détmi uz nemusi byt piimo prace na interaktivni tabuli, ale
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muze navazovat napfiklad hra na stejné téma nebo jina pracovni, vytvarna, hudebni,
télesnd nebo dramatické aktivita. Nakonec po této zarazené aktivité ucitel mize znovu
déti svolat k interaktivni tabuli a zopakovat novou informaci, a to tak, Zze muze mit
piipravenou napiiklad pracovni ¢innost na stejné téma (grafomotorické listy, pfesouvani

postav, zvitat, dokresleni cesty v labyrintu atd.).

Interaktivni tabule je dobrym pomocnikem i pii vykladu frontalnim, kde chceme celou
tiidu déti seznamit s novymi poznatky. Naproti tomu ma i malou nevyhodou, a tou je
préace jednotlivce. Pokud pracuje na tabuli jedno dité, ostatni déti nejsou pln¢ zapojeny
do aktivity. V tomto piipadé ale hledame takové feSeni, aby ostatni déti mohly sledovat
déni na tabuli, hledaly jin4 feSeni a postupné se vystiidaly vSechny déti u tabule. Zde se
dit¢ uci naslouchat druhym lidem, procvicuje svou vlastni trpélivost a pozornost,
dovede dat druhému (i mlad$imu) ditéti prednost nebo mu dokaze pomoci, dovede se
orientovat v prostoru a komunikovat s ostatnimi détmi, zdokonaluje si svou slovni
zasobu a slovni projev (napiiklad tim, ze vysvétli, co a pro¢ na tabuli ud¢lalo i ostatnim
détem). Pokud ucitelka umi dobfe organizovat détskou skupinu, mize déti rozdélit
do né¢kolika skupin. Napiiklad nékteré déti plni néjaky grafomotoricky list, druha
skupina procvicuje télesnou aktivitu na stejné téma a tieti skupina sedi u tabule
a pracuje podle dané prezentace, kterou siucitelka pfipravila. Nakonec se déti

prostiidaji a kazda skupina udé€la vSechny tii ukoly.

Hlavnim divodem pro¢ vyuzivat interaktivni tabuli je zaujmout dité. Pokud zapneme
interaktivni tabuli, dité zpozorni a zane vnimat obraz svymi smysly. Pro pfedstavu:
zrakem vnima pftiblizn¢ 80% vjemu, sluchem 12% vjemu, 5% informaci zjisti hmatem
a zhruba 3% ostatnimi smysly. Nejlépe 1ze hodnotit takovou prezentaci, kterou si ucitel
vytvoii a dana Cinnost zapojuje u ditéte vice smysli najednou. Tim se zefektivni

ukladani informaci do dlouhodobé paméti ditéte.

Diky interaktivni tabuli 1ze vyuzit princip nazornosti. Tohoto dosahujeme pomoci grafd,
symboll, riznych modeld, filmd, animaci, fotografii a dalSich nazornych vjemu.
Vizuélni podnéty podporuji ndzornost ve vyuce a mohou zkvalitiiovat fazi u¢eni. Déavaji
tak u¢ivu jinou podobu — vedle aktivit, kde se pouze komunikuje, jsou i aktivity, kde
dité pozoruje a vytvaii i svou vlastni ¢innost, tim dojde k lepSimu osvojeni a nauceni se

novych poznatkll. Zasada nazornosti spolu s komunikaci jsou dnes jednim

vvvvv
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Pokud tvotime svou vlastni prezentaci, kterd ma byt pro déti ndzorna, je dilezité vyuzit
hlavné podstatnych informaci, které jest€¢ zjednoduSime détskému veku. Slozité
informace, které nejsou jejich véku vhodné (pfiméfené) radéji nezminujeme,

vynechame je. (Dostal, 2012)
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10 Vyhody a nevyhody vyuzivani interaktivni tabule

10.1

10.2

Vyhody

Pokud pedagog vyuziva interaktivni tabuli vhodnym zplsobem, motivuje zaky
K uceni.

Pfi procesu uceni lze pouzit animace, pfesouvat objekty a dalsi zajimavosti pro
zaky.

Pedagog zde uplatni zasadu nazornosti.

Je mozné udrzet pozornost studentl po delsi dobu (avSak to po Case opada).

Pokud si ucitel vytvoii své prezentace, lze je vyuzivat opakované. Je mozné je
dopliovat a upravovat o dalsi potfebné informace, aniz by je musel délat znovu

celé od zacatku (vyhoda pii paralelni vyuce).

Za pomoci interaktivni vyuky lze snadnéji a aktivnéji zapojovat studenty

do vyuky.

Text, ktery uéitel nebo Zaci napsali pii vyuce, 1ze jednoduse ukladat, sdilet ho

a poskytovat jej dale pro studenty, naptiklad na internetu. (Dostal, 2011)

Nevyhody

Zpocatku interaktivni tabule upoutd pozornost zaki, ale po ¢ase pozornost klesa

a Zaci berou nové¢ zatizeni jako samoziejmost.

Ucitel muze lehce sklouznout k encyklopedismu, coz znamend, Ze pedagog
na studenty hrne pfili§ mnoho novych informaci. Proto by tomu mélo piedchéazet

dikladné metodické $koleni uéitelu.

Mnoho ucitelli nema potiebné znalosti o interaktivni tabuli, a proto ji vyuzivaji
pouze K promitani (jako projekcni platno), tim padem tabule ztraci svij smysl

a nezachovava se zde interaktivni vyuka.

Ucitel (hlavné z pocatku) musi obétovat spoustu casu k vytvareni vlastnich

prezentaci.
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Zatim se zfidka setkdvdme sjinymi hotovymi vyukovymi materialy

a s tzv. i-u¢ebnicemi, coz jsou uc¢ebnice vytvorené piimo pro interaktivni tabuli.

V nekterych piipadech jsou odsouvany tisténé klasické ucebnice, coz ma

pro zaky zavazny diisledek, protoze se nedovedou orientovat v tisténé knize.

Interaktivni tabule redukuje psany projev zaki na ,klasické tabuli®, dité

mnohokrat pouze ,.klika“ na tlacitka.

V nékterych ptipadech interaktivni tabule vede k vymyceni ukazek redlnych
pokust, ptirodnich materidlii a jinych pomucek v hoding.

Pokud ve tfidé¢ svitime nebo je intenzivni denni svétlo, stava se text

na interaktivni tabuli mén¢ ztetelny.

Interaktivni tabule (pii své ¢innosti) je velmi naro¢na na elektrické energie, které

hradi skola.

Prostiednictvim interaktivni tabule mohou studenti zdmérné€ uciteli vytvaret
prekazky k vyuce. Napiiklad mu rozostii pted hodinou dataprojektor, vypoji
pfipojovaci kabely mezi interaktivni tabuli, dataprojektorem a pocitacem.

(Dostal, 2011)
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11 Tvorba interaktivnich prezentaci

Pedagogové, ktefi se u¢i vytvaiet své prezentace v programu SMART Notebook,

mohou vyuzit kurzu, ktery je popsan v piiloze: Jak pracovat na interaktivni tabuli

SMART Board.

Do kterého z kurzu se maji pedagogové piihlasit podle jejich trovné schopnosti prace
s interaktivni tabuli, lze nalézt orientacné v pfiloze: Jak zjistit vaSi uroven ovladani

Smart Board tabule?

Pokud mame k dispozici ve tfid¢ interaktivni tabuli, neznamena to automaticky, zZe se
zvedne efektivita vzdélani. Dulezitym vychodiskem neni ani typ, ani vyrobce
interaktivni tabule. Hlavnim aspektem by méla byt kvalita pouzivanych prezentaci a
vyukovych materidll, kterymi pedagog deti seznamuje s novymi informacemi.

Samoziejmé zalezi také na rozsahu a zpiisobu jejich vyuzivani.

Pomocnik, kterého miiZzete vyuzit pfi tvorbé prezentaci, naleznete v piiloze: Strucny

manual pro préci s interaktivni tabuli.

Ptiprava vyukové hodiny s vyuzitim interaktivni tabule zahrnuje n¢kolik krok:
o Vymezime cile vyuky.
o Vybereme ucebni latku, ktera je vhodna pro dosazZeni cilu.

o Promyslime, jaké didaktické prostiedky (materialni i nemateridlni) mame

K dispozici a které z nich jsme schopni redlné vyuzit.

e Navrhneme jednotlivé ucebni cinnosti a promyslime, jaké ucebni pomiicky by

se daly vyuzit. Sestavime casovy plan vyuky.

e Pripravime si ucebni pomiicky (napr. interaktivni ucebnici), v pripadé, Ze je
treba pomucky vytvorit, ucinime tak (napv. pripravime interaktivni prezentaci

pro tabuli).

o Ve pripravené nakonec propojime a usporadame do jednoho celku, ve kterém

bude respektovana osobnost Zaka a obsahové i casové vazby. (Dostal, 2011)

Jak dlouho potrva ptiprava interaktivni vyukové hodiny?
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Pokud pouzije pedagog jiz hotovych interaktivnich ucebnic, zabere tato pfiprava

celkové malo Casu.

Pon¢kud vice Casu vénuje piipravé, pokud ptevezme vyukovy materidl od jiného
ucitele. Tento materidl musi pedagog sdm prostudovat a upravit podle potieb jeho

vyuky.

Samoziejmé nejvice Casu stravi ucitel vytvarenim své vlastni prezentace, ktera by méla

byt kvalitni a pouzitelna ve vyuce.

Rovnéz dilezité je, na jaké trovni dokaze ucitel pracovat s interaktivni tabuli a jejim
softwarem. Jak uz bylo zminéno, vyukové materialy nemusi ucitel zhotovit sam, lze je
jiz pripravené stahnout zdarma nebo za poplatek na nékterych serverech piimo
na internetu (daji se dale upravovat ucitelem). Pri tvorbé interaktivnich vyukovych
prezentaci by mélo byt respektovano pravidlo ,, DOMINO®, dle néhoz by mély
byt: dynamické, odborné presné, motivujici, interaktivni, ndzorné a oteviené ke zmené
(Dostél, 2011). Interaktivni tabuli mize pedagog vyuzivat i bez pfedem zhotoveného
ucebniho materidlu, kde pravé tento materidl mize byt vytvoren diky oboustranné

soucinnosti zaka a uditele.

Vyukové materidly si mize ucitel zhotovit i doma. VétSina dodavateli poskytuje
multilicence autorského softwaru, ktery si mohou zaméstnanci Skoly stdhnout
i do svého pocitace doma. Doporucuje se vSak kazdy doma zhotoveny material
vyzkouset pfed hodinou pfimo na interaktivni tabuli, protoZze zde mohou byt zjiStény
pfipadné funkéni problémy nebo i nevhodnost, naptiklad pisma, podsviceni listd
apodobné. Idealni je, pokud na vyukovych materidlech miize spolupracovat vice
pedagogli dohromady. Ve vytvofené prezentaci nemusi byt pouze literarni podtext,
muze se zde nachdzet i ilustrace, nékres, fotografie, animace nebo dokonce hudebni

¢1 audiovizualni zaznam.

Pii tvorbé vlastnich prezentaci mize ucitel vyuZivat i internetu, kde najde mnoho

kvalitnich serveru a informaci.

Je vhodné do kazdé vytvotrené prezentace uvadét jednotlivé zdroje, pomoci kterych

mohou ostatni dohledat spravnost tdajt. (Dostal, 2011)
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12 Seznameni s predskolni vychovou a vzdélavanim,

materskou Skolou a jejim prostredim

PtedSkolni instituce, vychova a vzdélavani maji dlouholetou néarodni tradici, ktera je
popisovana v historii matetskych $kol. Matefska $kola neboli pfedskolni vzdélavani je
poskytovano détem od tii do Sesti let. Navstévovat ho mohou také déti starsi Sesti let,
ato s odkladem Skolni dochazky (coz jsou déti sedmileté, poptipadé dvoji odklad maji
déti osmileté). S vyjimkou mohou toto zafizeni navstévovat i déti mladsi tii let.
O umisténi ditéte do predskolniho zafizeni zada rodic¢, protoze dochdzka do mateiské
Skoly neni ze zakona povinna jako napfiklad dochazka do zakladni Skoly. Obec je
ze zékona povinna zajistit misto v matei'ské skole pro dité predskolniho véku, které ma
jeden rok pied nastupem do zakladni $koly, pokud je dité trvale hlaseno v této obci.
Pro dit¢ mladsi nez jeden rok pfed nastupem do povinné Skolni dochézky, neni obec

povinna zabezpecovat misto v mateiské skole.

Vychovu a vzdélavani déti v predSkolnim zafizeni se zpravidla upravuje, dle skolského

zakona a vyhlaskou o ptedskolnim vzdélavani.

Matetskd Skola se snazi dit¢ vSestranné rozvijet ve vSech vzdélavacich oblastech.
Usiluje o zdravy citovy, rozumovy a télesny rozvoj. Matetska skola spolu s rodi¢em
spoluutvaii navyky slusného chovani, sebeobsluhy, zdkladnich Zzivotnich hodnot
a mezilidskych vztahti, seznamuje dit¢ s tradicemi a zvyklostmi daného naroda. Snazi
se kompenzovat rozdily ve vyvoji déti pred vstupem do povinné Skolni dochazky. Svym
jednanim a aktivitami usiluje u ditéte o zdkladni ptfedpoklady pro dalSi Skolni

vzdélavani.

Mateiska skola vétSinou funguje jako nezavisly pravni subjekt, ktery zpravidla ztizuje
obec, nebo néckolik obci dohromady. Ziizovatel matetské Skoly zajiStuje finance,
jedinou vyjimkou jsou platy a nékteré pomucky, které jsou hrazeny ze statniho
rozpoctu. Matetské Skoly maji moZnost od rodi€h cerpat piispévek. Posledni rok

predskolniho ditéte rodice neplati, je zajistén pro dité bezplatng. (MSMT, 2009/10)

12.1 Funkce materské Skoly

V mateiské Skole zabezpeCuji vychovu a vzdélavani déti pedagogiCti pracovnici.

Mateiska Skola uci déti adekvatné komunikovat, hrat si a umét se zaclenit
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do spolecnosti. Dité¢ se uc¢i samostatnosti a rozviji svou tvofivost pfi spontanni hte.
Matetska Skola dohlizi na to, aby bylo dité vSestranné rozvijeno ve vSech potfebnych

oblastech, coz je v oblasti fyzické, psychické a socialni.

U vSech déti musi dochdzet k uspokojovani zékladnich lidskych potieb. Mateiské skola
navazuje piimo na rodinnou vychovu, proto je nezbytnd nutnost spoluprace mezi
rodinou a Skolkou. V mateiské Skole si déti vytvari vztah s druhym détmi. V mateiské
Skole se u ditéte rozvijeji dulezité vlastnosti. Je to naptiklad schopnost spoluprace, ktera
se rozviji diky hie, dale prosocidlni schopnosti, které¢ dovoluji ditéti zaclenéni
do riznych skupin a dit¢ v nich nachazi soudrznost ve skupiné, dale obétavost

a tolerance k druhym lidem.

V matetské $kole se vytvari u déti zakladni podminky pro mezilidské vztahy. Oproti
rodin€ ma matefskd Skola mnoho pfiznivych funkci a ve vychové déti je
nékolikandsobnym spojencem. Matetska Skola vytvarti pro dité citové kladné prostredi,
ditéti umoznuje odpocinek od netmérnych zatézi, které jsou mnohdy na dité kladeny.
Déti, které vyrustaji v ne pfili§ dobrych rodinach, mohou diky matetské $kole poznat to,

co je standardni a obvyklé.

Pedagogové v preprimarnich institucich maji védomosti a zkuSenosti v tom, jak
sméfovat déti k ovladnuti nékterych navyki, at’ uz jde o hygienu, oblékdni nebo
udrzovani potfddku a dale osvojovani urcitych dovednosti, napiiklad zachéazeni

S pomuckami.

Matetska skola také mize mnohdy napomoci i détem, které se osamocuji od ostatnich

déti nebo maji rizné poruchy, naptiklad autismus.

Matetskéa Skola nabizi détem mnoho tkolll a cilem pedagogti je, aby dit¢ dany ukol

dokoncilo.

Matetska Skola ditéti poskytuje velkou zasobu pisni, basni a fikadel, coZ plsobi
na cviceni zrakové a sluchové analyzy, které je nezbytné pro ptredSkolni dit¢ predev§im
pied nastupem do zakladni Skoly. (Matg¢jcek, 2000)

12.2 Prijimani déti do materské Skoly

Mateiska Skola pfijima zpravidla déti od tii do Sesti let (pfi vyjimecnych situacich jsou

pfijimany 1 déti mladsiho veéku). Pokud dit¢ ma odklad Skolni dochazky (vétSinou
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0 odklad zadaji rodice déti), navstévuje pak matetskou skolu, i kdyz je starSi Sesti let.

Déti s odkladem skolni dochazky je v matefskych skolach ptiblizné 20%.

Co se tyce predskolnich déti, je vzdy davana prednost détem, které maji byt
Vv poslednim roce pied zahajenim povinné skolni dochézky do zakladni skoly. Tyto déti
maji ze zékona prednost pfed ostatnimi pfijimanymi détmi. Povinnosti rodi¢i je, aby

bylo dité pred nastupem do matei'ské Skoly fadné ockovano.

Dalsi konkrétni kritéria pro pfijeti do preprimarniho zafizeni si vymezuje feditel

konkrétni matetské skoly.

Pokud se ohlédneme do poslednich let, vzrista pocet nevytizenych pozadavki
na umisténi ditéte do matefskych skol. Hlavnim diivodem je mala kapacita matetskych

$kol, tudiz pani feditelky nemohou nabrat viechny hlasené déti. (MSMT, 2009/10)

12.3 Obsah preprimarniho vzdélavani

Ceskéa republika &asto pouzivd v predskolnim zafizeni pojem: piedskolni vychova.
Tento pojem popsal ve své publikaci Ptihoda jako: ,,vymezeni casové hranice
raciondlni formace lidského jedince od narozeni do doby vstupu do skoly“. (Ptihoda,
1966) V tomto spojeni se také muzeme setkavat s pojmem: preprimdrni vzdéldavani,

ktery je odvozen z anglického slova pre-primary education. (Priicha, 1999)

Nejvyznamngj§i zdsady celoZivotniho vzdélavani jsou opfeny o principy svobodné
a pluralni demokratické spolecnosti a definujeme je podle Ctyt pilifa takto: ,,ucit se
poznavat, ucit se jednat, ucit se zZit spolecné a ucit se byt.* (UCeni je skryté bohatstvi,

1996)

Od roku 2004 je vydan Ramcovy vzdélavaci program ptedskolni vychovy (RVP PV).
Tento program vydalo Ministerstvo $kolstvi mladeze a télovychovy - pro vzdélavani
déti v matetskych Skolach. Podle tohoto programu si kazda matetska Skola vypracovava
sviij vlastni §kolni vzd&lavaci program, ktery zahrnuje poznatky z RVP PV. (MSMT,
2009/10)
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Réamcovy program zdiraziuje individualitu ditéte podle téchto cili:

e rozvijeni ditéte a jeho schopnosti uceni,
e 0SVOjeni si zdkladii hodnot, na nichz je zaloZena nase spolecnost,

o ziskdvani osobni samostatnosti a schopnosti projevovat se jako samostatnd

osobnost puisobici na své okoli. (Kropackova, 2003/04)

RVP PV je clenén do téchto vzdelavacich oblasti:
e Dité ajeho télo,

o Dité a jeho psychika (Jazyk a rec¢, Poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace a Sebepojeti, city, viile),
o Dité a ten druhy,
e Dité a spolecnost a
e Dité a svet.

Hlavnimi slozZkami programu jsou dale spontanni hry a pohybové cinnosti deéti, z nichz
cast se odehrava ve venkovnich prostorach materské skoly, popripadé na vychazkach
i exkursich. Rozvoj osobnosti a socializace rovnéz podporuji cinnosti spojené
S literarni, uméleckou a mravni vychovou. Vsechny cinnosti zdiiraznuji citové zapojeni
a podporuji ducha vicasti. DitleZitou soucdsti rezimu je spanek a pobyt venku. Skolni
vzdelavaci program mj. uvadi, jaké pristupy, formy a metody prace skola uplatiuje.

(MSMT, 2009/10)

Dle RVP PV si kazdy pedagog matefské skoly pfipravuje také mimo jiné vlastni tfidni
vzdélavaci program, podle kterého se tidi pfi své praci s détmi. Tento tiidni vzdélavaci
program by m¢l vychazet z potieb déti, jejich v€ku, moznostem jejich vyspélosti — at’ uz
psychické, tak i duSevni a zajmi déti. Pedagog si tento program vétSinou utvari
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prabézné a dotvaii ho dle konkrétni situace.

Kazda matetska Skola si mtize dale dotvaret svou podobu, naptiklad nabidkou dalSich
krouzki. Jednotlivé krouzky obohati matefskou Skolu naptiklad o cizi jazyky, plavani,
umeélecké aktivity (vytvarny krouzek, hra na zobcovou flétnu, zpev, hudebni krouzek,
popfipad¢ i vafeni a dalsi), feCovou terapii a programy pro nadané déti. Na zakladé

dohody mezi Ministerstvem $kolstvi, mladeze a télovychovy a firmou IBM se nékteré
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matefské Skoly zcastiiuji od roku 2002 programu pro zavadéni pocitacli do Skol

(KidSmart Early Learning Programme). (MSMT, 2009/10)

12.4 Hodnoceni déti v materskych Skolach

Kazdy pedagog mateiské skoly posuzuje vyvoj vSech déti jednotlivé. Nejde zde vSak
o hodnoceni, které by se tykalo jejich vykonu podle dané normy, ani porovnavani

jednotlivych déti mezi sebou.

Jednotlivé mateiské Skoly nebo pedagogové si vytvaii svlj vlastni systém hodnoceni

zaka. Vytvaii si skaly, podle kterych hodnoti jednotlivé vyvojové pokroky déti.

Jestlize se ve vyvoji ditéte vyskytuji n&jaké nejasnosti, nepravidelnosti, pfistupuje
pedagog po dohodé se zdkonnym zastupcem ditéte k dalSim opatienim. Témito
opatfenimi mohou byt psychologické, pedagogické, 1ékaiské nebo jiné konzultace, které
napomahaji hledat problém a jeho feSeni. Utvaii tak naptiklad individualni vzdélavaci
program pro toto dité, na jehoz zdklad¢ dochazi k prevenci odstranéni nebo zlepSeni

vyskytnutého problému u ditdte. (MSMT, 2009/10)
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Prakticka ¢ast

13 Cil vyzkumného Setieni

Cilem pozorovani bylo zjistit, jakd jsou specifika pfi praci s interaktivni tabuli

s vékovou skupinou déti tii az Ctyrletych a déti péti az Sestiletych.

Ukolem vyzkumné Setfeni prostfednictvim vlastnich vytvofenych prezentaci pro déti

bylo ovéfit funkEnost prezentaci v praxi.

Setfeni prostfednictvim rozhovoru ma objasnit otazky tykajici se pofizeni interaktivni
tabule do matetské Skoly, vztah ucitelek k tomuto technickému zatizeni, jak se ucitelky
naucily pracovat na interaktivni tabuli, rozdil v préaci pied pofizeni a po pofizeni
interaktivni tabule, vztah déti k interaktivni tabuli a dal$i. Rozhovor byl pouzit

ke zhodnoceni celkové prace s interaktivni tabuli v matetskych Skolach.
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14 Metody vyzkumného Setieni

Ptimé pozorovani probéhlo v matei'ské skole Pod Naspem v Pelhiimovée po dobu 2 dnii,

behem souvislé pedagogické praxe v terminu od 4. 3. do 15. 3. 2013.

Prace s vytvoifenymi prezentacemi byla provadéna také v matetské Skole Pod Naspem
Vv Pelhfimoveé po dobu 14 dnli, béhem souvislé pedagogické praxe v terminu od 4. 3.

do 15. 3. 2013.

Prostfednictvim metody rozhovoru, bylo provedeno vyzkumné Setfeni s feditelkou
matefské Skoly Pod Néaspem v Pelhfimové. Rozhovor byl realizovan dne 4. 3. 2013.
Vyzkumné Setfeni bylo zaznamenano vlastnimi poznamkami. Rozhovor trval 35 minut.

Jedna se o vyzkum s pfedem pfipravenymi otdzkami.
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15 Pozorovani

Piimé pozorovani probéhlo v matefské Skole Pod Naspem v Pelhiimové po dobu dvou
dnii, béhem souvislé pedagogické praxe v terminu od 4. 3. do 15. 3. 2013. Prvni den
byla pozorovana skupina déti péti az Sestiletych, ve skupiné bylo 19 déti. Druhy den
byla pozorovéna skupina déti tii az Ctytletych, ve skupiné bylo 23 déti. Zde mohly byt

zpozorovany urcité rozdily v praci s interaktivni tabuli.

15.1 Prvni den pozorovani

e Nazev tfidy: Broucci
e Trida homogenni 4-5 let

e Pocet déti: 19

Praci na tabuli ptfedchazelo grafomotorické cviceni: Podle basné, kterou déti fikaly,

mély malovat na zem. Détem vzniklo slunicko. (viz basen)

Organizace: Grafomotorické cviceni probéhlo nejprve v krouzku na zemi, pak déti

ptesly pred interaktivni tabuli.

Pani ucitelka fikala: ,Nejprve vyskoc¢ime a procvi¢ime si ruce: udélame velké kolo
krouzenim ramene, mens$im kolo — krouzime jen loktem a malinké kolo, krouzime
vV zapésti. Sedneme si na zem a protiepeme si ruce, pak prsty — jeden po druhém.
Udélame si déti z naSich prsti zobacek (= ukazovacek a palec) a vystiiddme postupné
vSechny prsty — pomalu a rychle. Zatukame na zem, jako kdyz padaji kapicky
ze stiechy. A nyni si namalujeme prstem na zem nasi basnicku. U¢itelka upozornovala

na uvolnéni zapésti pii krouZeni.

Krouzim, krouzim, kolecko
Namaluji slunicko.
Mala ocka, pusu nos,

A paprsky pro radost.
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15.1.1 Prace na interaktivni tabuli
e Tabule SMART board

e Pani ucitelka upozornila na jednu z vyhod a tou je nastavitelnost tabule

pro velikost ditéte — lehkd manipulace. Tabule je vybavena reproduktory.
1. tkol na interaktivni tabuli

Grafomotoricky list slunicka (slunicko, které se predtim kreslilo na zem, se nyni
kresli na tabuli). Ucitelka vzdy mluvi s ditétem a klade mu rizné doplnujici

otazky.
Pt.: prace prvniho dité:

Ucitelka fika: ,,Jakou si beres na slunicko barvu pera?*
Dite fika: ,,cervenou‘
UC.: ,,Na jaké zacate¢ni pismeno zac¢ind tato barva?*
Dite: ,,C*
U¢.: ,,Co zacina na pismeno — ¢7
Dité: ,,Cesnek, ¢melak, ¢lun*
Pt.: dalsiho dit¢:
Uc.: ,,Udélej si na tabuli novy list!*
Dité zna tuto funkci a bez problému reaguje na pokyn. Zde byl vytvotfen

usudek, ze star$i déti s tabuli pracuji Casto a ovladaji zakladni pottebné

funkce.

Ucitelka postupné volala déti k tabuli, ale i tak se neprostiidaly vSechny déti.

Dit¢ si uvolnilo ruku, ostatni déti mu k tomu fikaly basni¢ku Slunicko.
2. tkol na interaktivni tabuli

Pani ucitelka pustila program: Barevné kaminky: Pt. koli: Bfezen — Veverciny

ukoly v lese, Slunickové ukoly a dalsi.

Déti plnily spoleéné Slunickové tkoly
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To se mi tak krasné spalo,
ale ted’ uz deti, ted je jaro.
Kdo mé vzbudil, kdo to vi,

obrazek Vam napovi. — Slunicko

Program déti pochvalil: Jste Sikovné déti, pokud budete mit ukol spravné,

sluni¢ko vas odméni Gsmévem.
3. tikol na interaktivni tabuli
Na obrazku jsou — kvétiny — déti hledaji jejich stin a prstem je presouvaji.

Poznamka: Co détem délalo problém na interaktivni tabuli? Naptiklad: Prstem
presouvat kyticky. Déti nemaji jesté tolik citu v prstech, ale pomoci tohoto
cviceni ho procvicuji. Byla zpozorovdna velkéd trpélivost déti. Pani ucitelka
détem radila, aby si otfely prsty do sucha, pak je nebudou mit tolik vlhké a snad

se jim to bude dafit Iépe.

Prace trvala pfiblizné 35-45 minut. U déti nebyla zpozorovdna zadnd znamka

unavy. Déti byly trpélivé a u tabule se postupné vSechny vystiidaly.

Pani ucitelka poskytla své vlastni zkuSenosti: Tabule mé funkci barevného pera
(naptiklad: Dité prstem kresli tvar a program mu kresli smajliky). Dité nema
jeste cit v prstu, a proto mu nejde udé€lat jeden souvisly tah. TaZeni prstu se nam
zd4 jakoby ,,zpomalené* a détem se nedafi, proto nejrad€ji kresli na tabuli pfimo
perem. Pani uditelka doporucuje: pokud dité kresli nebo krouzkuje a déla urcity
tvar perem (nebo prstem), tak ho mize pouze jednotlivé ,,tupkovat™ prstem a

nemusi délat jeden uceleny tah.

15.2 Druhy den pozorovani

e Nazev tfidy: Kot’atka
e Tiida homogenni: 3-4 let

e Pocet déti: 23
Praci na tabuli pfedchéazelo povidani: ,,PtiSel k nam host: Oblékacek.

Organizace: Nejprve povidani v krouzku na zemi, pak déti presly k tabuli.
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Pani ucitelka fika: ,,Predstavte si déti, ze k ndm prisel Sasek. Jmenuje se Oblékacek.
Cel¢ rano mi tu brecel, protoZze se neumél obléci. Sasek je asi obleCeny Spatné,

poradime mu déti, kam co patii obléci spravne?* Déti fikaji co kam obléci spravné.

P. ud.: ,Sasek ale déti venku lizal jesté snih, stejnd jako véera Maruska a boli ho tuze
biisko. Podivame se, co se stalo v lahvi s tim snéhem, co jsme venku vcera nasbirali
my?*“ Pani uclitelka ukazala détem snih, ktery byl v lahvi roztaty. Voda byla Spinava.
P.uc.: ,, Tak se déti podivejte, jak je ten snih, co obCas venku lizete Spinavy!!! A proto
sasika ted’ boli bfisko. Co udélame, aby se uzdravil? A co musime jist, abychom byli

zdravi? Jak se musime oblékat? Povime si to u tabule spole¢né s SaSkem.

15.2.1 Prace na interaktivni tabuli

Na tabuli byly obrazky: ovoce, zelenina, mléko, syr, ryby atd. Naproti tomu tam byly

obrazky: zmrzlina, dort, hamburger, hranolky, ¢okolada atd.

P. ué.: ,,Ceho miizeme jist déti hodn& a &eho naopak mélo, aby nas nebolelo biisko

a byli jsme zdravi?* DéEti jmenovaly jednotlivé obrazky a fikaly, jak Casto se smi jist.

P. ué.: ,,Nejprve ¢eho smime jist hodné?*“ Déti odpovidaly: ryby, mrkev, chléb, mléko.

Déti chodily potraviny krouzkovat perem. Pak naopak ¢eho smime jist méné?

Tato Cinnost trvala pfiblizné¢ 10-15 minut, coz bylo podstatné méné straveného Casu
u interaktivni tabule neZ prace v predeslém dni se star§imi détmi. I v tomto casovém
rozmezi byla zpozorovana na détech unava, malé trpelivost a nevystiidaly se u tabule
ani vSechny déti. Byl zde wviditelny rozdil mezi starSimi — ptfedskolnimi détmi

a mladS$imi détmi.
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16 Vytvorené prezentace

Prace s vytvoienymi prezentacemi byla provadéna také v mateiské Skole Pod Naspem
Vv Pelhfimoveé po dobu 14 dnli, béhem souvislé pedagogické praxe v terminu od 4. 3.

do 15. 3. 2013.

16.1 Prezentace — Ovoce a zelenina

Prezentace obsahuje deset pracovnich listi na dané téma, které byly ovéteny v praxi.

16.1.1 Pracovni list ¢. 1

o

&

Obrazek 10: Pracovni list ¢. 1 (ovoce a zelenina).

Téma: ,,Ovoce a zelenina“

Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a jeho psychika. Ukol se zamé&fuje na chapani
jednotlivych pojmli a osvojeni novych védomosti. Dale ma déti ucit elementarni

a matematické pojmy a jejich symboliku.

Ocekavané vystupy: Specializovat se na to, co je z poznavaciho hlediska pro dité
dilezité. Zaméfit se na podstatné znaky, vlastnosti pfedmétli, nalézat stejné znaky,
podoby, rozdily, charakteristické rysy pro dany pfedmét a vzajemné vztahy mezi nimi.
Pochopit zdkladni Ciselné a matematické pojmy a dale je prakticky zuZzitkovat.

Orientace v prostoru.

48



Metodicky postup ukola:
1. Pojmenuj, co je na obréazcich.
2. Cervenou barvou zakrouzkuj ovoce.
3. Zelenou barvou zakrouzkuj zeleninu.
4. Pokusime se spocitat, kolik obrazki je ovoce a kolik zelenina.
5

Ceho je vice, ¢eho je méng?

Postirehy z praxe: Dé&ti mladsi i starSi reagovaly velice pohotove, kol pro né byl
bez problému zvladatelny. Krouzkovani predmétli nedélalo problém ani mensim détem,

ale problémem se stal stin, ktery si dité vrhalo na tabuli.

16.1.2 Pracovni list ¢. 2

&

Obrazek 11: Pracovni list €. 2 (ovoce a zelenina).

Téma: ,,Ovoce a zelenina“
Sledované oblasti: Dité a svét.

Ocekavané vystupy: Zaméfit se na podstatné znaky. Ukol je specializovan na téidéni,
coz podporuje predmatematické ¢innosti. Dale na porovnavani velikosti a poctu, kde je
cilem pochopit zakladni ¢iselné a matematické pojmy a déle je prakticky zuzitkovat.

S mlad$imi détmi opakujeme barvy predmétl. Orientace v prostoru.
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Metodicky postup tkolii:
1. Do kosicku dej ovoce a do bedny zeleninu — tfidéni.
2. Urci pocet ovoce a zeleniny.

3. Porovnavej véci podle velikosti.

Postiehy z praxe: Cinnost se velice osvédéila v praci se skupinou déti od tif do &tyf let.
Z prace vyplynulo, Ze déti znaji velice dobie nazvy ovoce i zeleniny a prokazovaly
dobré schopnosti pfi tiidéni. Pfi praci se starSimi — pfedSkolnimi détmi, byly zahrnuty
i dal$i tkoly: Na jaké pismeno za¢ina dand véc? Cinnost se star§im détem dafila bez

potizi.

16.1.3 Pracovni list ¢. 3

Obrazek 12: Pracovni list €. 3 (ovoce a zelenina).

Téma: ,,Ovoce a zelenina“
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Vyjadiit samostatné a smysluplné své myslenky. Orientovat se
pfimo na to, co je pro dité dilezité. Zaméfit se na podstatné znaky. Ovladnout jemnou
motoriku prstil a koordinaci ruky. Ukol je specializovan na tfidéni podle barvy a tvaru.
Déti zde procviéi pravolevou orientaci a dalSi pojmy jako je nahofe, dole, vedle,
kterymi procvi¢i pfedmatematické Ccinnosti. Celkové pochopit zédkladni Cciselné
a matematické pojmy a déle je prakticky zuZitkovat. Procvic¢eni zékladnich barev.

Orientace v prostoru.
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Metodicky postup tkolii:
1. Najdi stejny tvar papriky a vybarvi ji podle piedlohy.
2. Barvu pojmenuj a fekni jeji zacateCni pismeno.

3. Paprika je nahote, dole, vpravo, nebo vlevo?

Postiehy z praxe: Cinnost se velice osvéd¢ila se skupinou predskolnich déti, u kterych
byly pozorovany rychlé postfehy, orientace v prostoru, trpélivost, dobra prace
s barevnym perem, kde déti procvicily jemnou motoriku. Byla zde navaznost na ukol
u stolecku, kde mély pfipraveny totozny pracovni list a vybarvovaly ho pastelkami.
Cinnost se détem libila, zaujalo je hledani stejnych tvard. U mladsich déti byla

vypozorovana netrpélivost, ztrata pozornosti a neklid.

16.1.4 Pracovni list ¢. 4

Gr-/ocene\eu ina: Pracovni fist &, 4
1) Najdi k sobé sprévné dvojce a vysvéti, proc i tak udélal.

Z)Je loo nce Mo 26lonina?
4)Jemwas neon mikke?

<

.:. v

%
%

(@ X

Obrazek 13: Pracovni list ¢. 4 (ovoce a zelenina).

Téma: ,,Ovoce a zelenina“
Sledované oblasti: Dit¢ a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Vyjadiit druhym samostatné své myslenky, procvic¢eni fe¢ovych
dovednosti a spolupraci ve skupiné. Orientovat se pfimo na to, co je z praktického
hlediska pro dité dilezité. Zaméfit se na podstatné znaky. Ovladnout jemnou motoriku
prsti a koordinaci ruky. Ukol se specializuje na hledani dvojic — pfifazovani,
zde je procviCena orientace v prostoru, piredmatematické predstavy, rozumova

oblast — mysleni.
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Metodicky postup tkolii:
1. Najdi k sobé spravné dvojice a vysvétli, proc€ jsi tak udélal.
2. Je to ovoce nebo zelenina?
3. Jakou barvu ma?
4

Je to tvrdé, nebo mékké?

Postiehy z praxe: Cinnost se velice osvédéila v praci se skupinou piedskolnich déti, kde
byly pozorovany rychlé postiehy, orientace v prostoru, trpelivost. DéEti  ihned
komentovaly své mySlenky a hledaly i jiné varianty feSeni. Nckteré pojmy byly
dovysvétleny v pritbéhu Cinnosti. Pt.: ,,Z fepy se vyrabi cukr?* Pro mladsi déti byl tento
ukol slozity a nedovedly udrzet pozornost, rozumova stranka neni jesté natolik vyspéla,

déti nemaji zatim tolik zkuSenosti.

16.1.5 Pracovni list ¢. 5

Ovooe a zelenina: Pracovn! listé, §
1) Kde, 0o raste? Odivodni své tvrzen.
2) Rozdél na ovoce a zeleninu.
3) Jaké barvy vidi§ na obrazcich?

Obrazek 14: Pracovni list ¢. 5 (ovoce a zelenina).

Téma: ,,Ovoce a zelenina“
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Vyjadfit druhym samostatné své myslenky, procviceni
feCovych dovednosti a spoluprace ve skupiné. Poskytnout druhému prostor
pro vyjadieni — ohleduplnost, a trpélivost. Zaméfit se na to, co je z rozumového hlediska
pro dit& dalezité. Ovladnout jemnou motoriku prstd a koordinaci ruky — cit. Ukol se
specializuje na hledani feSeni — pfifazovani, zde je procvicena orientace v prostoru,

pfedmatematické predstavy.
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Metodicky postup tkolii:
1. Kde co roste? Oduvodni své tvrzeni.
2. Rozdél na ovoce a zeleninu.

3. Jaké barvy vidi$ na obrazcich?

Postiehy z praxe: Cinnost se velice dobfe jevila v praci se skupinou predskolnich déti,
kde byly pozorovany rychlé postiehy, orientace v prostoru, trpélivost. Déti byly zvidavé
a v pripad¢ nejasnosti ihned kladly otazky: ,,Burdky rostou v zemi?* Nékteré pojmy
byly dovysvétleny v pribéhu ¢innosti. Mladsi déti tentokrat také reagovaly velice bystie
a vybiraly si moznosti, které jim jsou znamé a maji s nimi zkuSenost. Pt.: Jablko patii na
strom, rybiz na kef. Mlads$i déti mély tendenci fikat ostatnim détem, ze né&které

potraviny maji i doma na zahradé.

16.1.6 Pracovni list ¢. 6

Obrazek 15: Pracovni list ¢. 6 (ovoce a zelenina).

Téma: ,,Ovoce a zelenina“
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Zameéfit se na dosavadni zkuSenosti z praktické manipulace
predméti. Ukol je zaméfen na t¥idéni, coz podporuje predmatematické Einnosti. Dale
na procviceni pravolevé orientace a poctu, kde je cilem pochopit zdkladni Ciselné
a matematické pojmy a dale je prakticky zuzitkovat. S mlad$imi détmi opakujeme
i barvy piedméti. Redové dovednosti a komunikace se skupinou. Prohloubeni

trpélivosti — dej prostor druhym lidem k vyjadieni. Rozvoj jemné motoriky prsa.

53



Metodicky postup tkolii:
1. Prohlédni si obrazky.
Doprava dej rostlinu, ktera se seje.

Doleva dej rostlinu, ktera se sazi.

2

3

4. Jakou barvu véci maji?
5. Vybral sis ovoce nebo zeleninu?

6. Spocitej, kolik kusii je na obrazku? (jeden, vice)
7

Kolik obrazki je na tabuli dohromady?

Postiehy z praxe: Tento pracovni list se 1épe jevil ve skupiné starSich — piedSkolnich
déti, které pohotové reagovaly a komentovaly své dosavadni znalosti a zkuSenosti
z domova (ze skolky). Zde byla zplozovana velmi dobra uroven rozumovych znalosti
Z oblasti tfidéni pf.: ovoce a zelenina, zpUsob sazeni a seti. Dé&ti dovedly spocitat
mnozstvi prvkil na obrdzcich, dovedly pojmenovat barvu a zafadit véc na spravnou
stranu. U mlad$ich déti se tykala tato prace spiSe jen barev, ob¢as poctu. Ttidéni bylo
pro déti novou informaci. Prace vedla ke zlepSeni rozumovych schopnosti déti a rozvoji

trpélivosti, jemné motoriky prsta.

16.1.7 Pracovni list ¢. 7

Ovoce a zelenina: Pr
1) Na obrézku ndm vyristh hréch, e t 0voce nebo zel
2)Cetvenou barvou zakrouzku vécl, keré pomohou rost " vyt 8 dévat ndm Urod

3) Modrou barvou zakrouzkuj véci, Kleré rostiné , hracht leré nepotiebu) vemu risty.

Obrazek 16: Pracovni list ¢. 7 (ovoce a zelenina).

Téma: ,,Ovoce a zelenina“

Sledované oblasti: Dit¢ a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.
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Ocekavané vystupy: Specializovat se na to, co je z poznavaciho aspektu to
zkugenosti. Ukol slouzi ke tiidéni pfedmétd, coZ podporuje pfedmatematické ¢innosti.
Procvideni barev. Orientace v prostoru. Re¢ové dovednosti a komunikace se skupinou.
Prohloubeni trpélivosti — dej prostor druhym lidem k vyjadieni. Rozvoj jemné motoriky

prsta.

Metodicky postup ukolii:

1. Na obrazku nam vyrtsta hrach, je to ovoce nebo zelenina?

2. Cervenou barvou zakrouzkuj véci, které pomohou rostlince ,,hrachu" vyrtst

a davat nam trodu.

3. Modrou barvou zakrouzkuj véci, které rostliné ,hrachu" Skodi a které

nepotiebuje ke svému ristu.

Posti‘ehy z praxe: Tento pracovni list byl vyuzit s mladSimi i star§imi détmi. Mladsi
déti tentokrat reagovaly velice pohotové, dovedly odlivodnit své tvrzeni, na prostoru
tabule se orientovaly velice dobfe. Jemna motorika tahii prstem pti krouzkovani véci
jim délala problémy, protoZe program je zpomaleny. Star§i déti bez problému tkol

vyiesily.

16.1.8 Pracovni list ¢. 8

Obrazek 17: Pracovni list ¢. 8 (ovoce a zelenina).
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Téma: ,,Ovoce a zelenina“
Sledované oblasti: Dit¢ a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Vyjadfit druhym samostatné a smysluplné své myslenky,
procviceni FeCovych dovednosti a spoluprace jednotlivce se skupinou — nechat si
poradit, vyslechnout ndzor druhych lidi. Orientovat se pfimo na to, co je z poznavaciho
hlediska pro dité dulezité. Zaméfit se na podstatné znaky nasich smysli — zrak, hmat
a chut. Soustfedit svou pozornost na tfidéni véci, coZz znamena, ze se kol specializuje
na predmatematické predstavy, rozumova oblast — mysleni. Ovladnout jemnou motoriku

prstd a koordinaci ruky.

Metodicky postup tkolii:
1. Prohlédni si obrazky na tabuli. Co je ovoce a co zelenina, jakou barvu mohou

mit.
2. Veéci, které jsou kyselé jako st'ovik, zakrouzkuj modre.
3. Véci, které pali na jazyku jako pepft, zakrouzkuj ¢ervené.
4. Véci, které jsou sladké jako med, zakrouzkuj zluté.

5. Véci drsné na dotek, zakrouzkuj zelen€. Véci hladké si spole¢né vyjmenujeme a

ukézeme prstem.

Postiehy z praxe: Cinnost je uréena hlavné star§im — predikolnim détem, které maji
vice zkuSenosti a dovedou své ptedstavy chuti pfevést do redlné zkuSenosti. Stejny
postieh byl vypozorovan s détmi (star$i déti reagovaly, mladsi poslouchaly). Prace
nakonec byla provadéna ve skupince, kde dveé déti staly u tabule a spolupracovaly.
Napft.: star$i dit¢ napovidalo mlad§imu nebo ho nechalo obrazek zakrouzkovat.
KrouZzkovani mlad$im détem délalo i nadale potize, stars$i déti krouzkovaly s jistotou,
bez znamky potizi. Tentokrat se objevil také problém vrZeni stinu na tabuli, kde mladsi
déti nedovedli ustoupit od tabule a natocit se k tabuli jinak, nez zpifima. Posledni
ukol: Co je drsné na dotek a co hladké, byl vyloZzené¢ vhodny pro mladsi déti, které
thned reagovaly. (Byla zfetelna jejich zkuSenost, kterou si dovedly vybavit v redlné

situaci.)
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16.1.9 Pracovni list ¢. 9

‘b ;( “‘é&

Obrazek 18: Pracovni list ¢. 9 (ovoce a zelenina).

Téma: ,,Ovoce a zelenina“

Sledované oblasti: Dit¢ a svét (konkrétni operace s materidlem: tfidéni, pfifazovani,

usporadani, odhad, porovnavani.) Dité a psychika. Dit¢ a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Vyjadfit druhym samostatné a smysluplné své myslenky — fecové
a rozumové dovednosti. Chapat zakladni Ciselné, prostorové — orientace v prostoru

a matematické pojmy, které dit€ zvladne pouzit v praxi. Zdokonaleni jemné motoriky.

Metodicky postup tkolii:

1. Pojmenuj obrazek. (druh, velikost, barva, tvar)
2. Puntiky nad obrazkem znaci, kolik ovoce pod kazdy obrazek mas dokreslit.

3. Spocitej, kolik kust jablek, hruSek, banand a tfesni je na obrazku. (dohromady

I zv1ast)

Postifehy z praxe: Ob¢ vékové skupiny zvladly tento tkol bez chyb a potiZi. MladSim

détem d¢lala problém jemna motorika pii kresbé na tabuli perem.
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16.1.10 Pracovni list ¢. 10

Obrazek 19: Pracovni list ¢. 10 (ovoce a zelenina).

Téma: ,,Ovoce a zelenina“
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika.

Ocekavané vystupy: Vyjadrit druhym samostatn€ a smysluplné své mysSlenky — fecové
a rozumové dovednosti. Chapat zakladni matematické pojmy: uspofadani, tiidéni,

pfifazovani, orientace v prostoru. Zdokonaleni jemné motoriky.

Metodicky postup tkolii:

1. Ovoce, které roste u nds doma, zakrouzkuj Cervene.

2. Ovoce, které potfebuje slunce a roste v zahrani¢i (dovazi se k ndm), zakrouzkuj

zelené.

Postiehy z praxe: Tato Cinnost zaujala zejména star§i predskolni déti, které byly
zvidavé, pozorné a ihned reagovaly na dotaz. Mladsi déti nechéapaly, odkud se dovazi
ovoce, kdyZz se da koupit 1 tady u nas, nedovedly spojit situace. Jemna motorika

pii krouzkovani ovoce d¢lala stale potize pouze mladSim détem.
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16.2 Prezentace — Zvirata a jejich mlad’ata

Prezentace obsahuje osm pracovnich listli, které byly ovéfeny v praxi.

16.2.1 Pracovni list ¢. 1

2vitata a jejch miadata: Pracovni lst ¢. 1

nepalf? (oo své zen)
2) Ko bys natel vic, Koré mozi ostan obrézky nepall?
3) Jakou barvu obrézky maji, Fekni zatalen! pismen m

Obrazek 20: Pracovni list €. 1 (zviFata a jejich mlad’ata).

Téma: ,,Zvitata a jejich mlad’ata*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika.

Ocekavané vystupy: Rozvoj poznani, pojmenovani, tfidéni do skupin, ur€ovani mista
nalezu. Koordinace ruky a oka — jemna motorika. Orientace v prostoru. RecCové

dovednosti jednotlivce. Spoluprace ve velké skuping.

Metodicky postup tkolii:
1. Prohlédni si obrazovku a zakrouzkuj, co mezi obrazky nepatii? (odivodni své

tvrzeni)
2. Kde bys nasel véci, které mezi ostatni obrazky nepatti?
3. Jakou barvu obrazky maji, fekni zacate¢ni pismeno.

Postifehy z praxe: Tento pracovni list bez problému zvladly obé vékové skupiny déti.

Urcovani zacate¢niho pismene a jemnd motorika délaly problém mladSim détem.
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16.2.2 Pracovni list ¢. 2

2vitata a jefch mlédela: Pracovn list<, 2
1) Pojmany ifata na obrézcich.
2) Piitad obrézek ke stinu.
3) Jakou barvu mjl zulata?
4) Kolk & na babuil 2viat, kol stinu a visho dofromady?

a W
W &
Y =™

Obrazek 21: Pracovni list ¢. 2 (zviFata a jejich mlad’ata).

Téma: ,,Zvitata a jejich mlad’ata*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Rozvijeni smyslového vnimani, zdmérné pozorovat, postiehnout
urCity stejny znak, poznavaci schopnosti a funkce. Koordinace ruky a oka — jemna

motorika.

Metodicky postup tkolii:

1) Pojmenuj zvifata na obrazcich.

2) Prifad’ obrazek ke stinu.

3) Jakou barvu maji zvitata?

4) Kolik je na tabuli zvifat, kolik stinu a vSeho dohromady?

Posti‘ehy z praxe: Pracovni list byl pfedev§im urCen pro mladsi déti. Star$i déti daly

mladSim pfednost — spolupracovaly v kolektivu. Déti tkol bez potizi vytesily.
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16.2.3 Pracovni list ¢. 3

24lata  jejch mladate: Pracown st . 3
duhé, posledn,pred, z5,.7

idét?
3) Jakou barvu vifata maji?

A

D O § P
® Q) )
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Obrazek 22: Pracovni list ¢. 3 (zvifata a jejich mlad’ata).

Téma: ,,Zvitata a jejich mlad’ata*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Kognitivni Cinnosti — kladeni otazek, hledani spravnych
odpovédi. Seznameni s jednoduchymi matematickymi pojmy — piedpoklad
pro predmatematické Ccinnosti. Koordinace oka — zamérné pozorovani objektu.

Procviceni barev.

Metodicky postup tkolii:
1. Kter¢ zvite jde jako prvni, druhé, posledni, pted, za...?
2. Kde bys mohl zvite vidét?

3. Jakou barvu zvifata maji?

Postiehy z praxe: Pracovni list byl pfedev§im urcen pro star§i — piedskolni déti, které
procvi¢ily predmatematické cinnosti. MladSi déti fikaly, kde mizeme zvife

vidét — vychazely z dosavadnich zkuSenosti.
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16.2.4 Pracovni list ¢. 4

Miédiétka a jojich 2vidtka: Pracovni st .4
1) Proflédni i pozomé obrézky a pojmenuj je.
2)Nadi K maminco jofl niAdétko.
3)Kolk Je na obrazku miadatek, koli maminek a porovne visledek. (vice, méné, stejné)
4)Kolk je dohromady vSech zvlfat na taoul?
5) Jakou barvu majf 2vifat?

Obrazek 23: Pracovni list ¢. 4 (zvifata a jejich mlad’ata).

Téma: ,,Zvitata a jejich mlad’ata*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Zamérmé pozorovani. Pojmenovani objektu za ucelem poznani
novych pojmil (mlad’ata). Sezndmeni s jednoduchymi matematickymi pojmy (vice,
méné, stejn¢), jednoduché scitdni — predpoklad pro predmatematické cCinnosti.

Procviceni barev.

Metodicky postup tkolii:

1. Prohlédni si pozorné obrazky a pojmenuj je.
2. Najdi k mamince jeji mlad’atko.

3. Kolik je na obrazku mlad’atek, kolik maminek a porovnej vysledek. (vice, méné,

stejné)
4. Kolik je dohromady vSech zvifat na tabuli?
5. Jakou barvu maji zvitat?

Postirehy z praxe: Pracovni list déti velmi zaujal. Splnily ho jak mladsi déti, tak 1 starsi.
Mladsi déti se seznamovaly s pojmy vice, stejné, méné, kde byla zietelnd snaha.

Pti tomto tkolu musel byt kalibrovdna znovu tabule, protoze nefungovala, jak by méla.
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16.2.5 Pracovni list ¢. 5

© il ajejich middata; Pracovnl SEE:5
1) Zvftata, kierd paff na statek zakiouzuj smajkem.
2) Zviata, kterd paf Go 200 zakrouzkuj kylkama.
3) Rekni, jak se jmenuje miadé daného zvifete.

Obrazek 24: Pracovni list ¢. 5 (zviFata a jejich mlad’ata).

Téma: ,,Zvirata a jejich mlad’ata“
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Vyjadiovat samostatné a smyslupln€ své mySlenky, néapady,
pocity, minéni a Gsudky. Vhodné formulovat véty pti vyjadiovani — komunikace
S druhymi lidmi. Popsat skuteCnost a danou situaci pii tfidéni obrazkd. Pravoleva
orientace. Zamérné¢ pozorovani. Respektovat dané¢ znaky jako pravidlo souziti

zivocicht. Orientace v prostoru.

Metodicky postup tkolii:
1. Zvitata, ktera patii na statek, zakrouzkuj smajlikem.
2. Zvirtata, ktera patii do ZOO, zakrouzkuj kytkami.
3. Rekni, jak se jmenuje mladé daného zvitete.
4

Ptehraj zvuk zvitat a napodob ho.

Postiehy z praxe: Tento slajd, kde bylo dulezité tfidéni a pojmenovani mlad’at nedélal
ani jedné veékové skupingé déti problém. Jediny zadrhel tentokrat byla jemna
motorika, ktera se nedafila mlad$im ani star§im détem, protoZze objekty krouzkovaly
prstem a tah byl zpomaleny. Nejvice naopak zaujaly déti zvuky zvifat a jejich

napodobovani — zhudebnéni do melodie. Doplnéni pisni, kterou znaly.
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16.2.6 Pracovni list ¢. 6

2uitata a o mddata: Pracovni st &.6
1) 2vitta, Kl pati do rybnika, zakrouzkuj smaikem.
2) 2uitaa, Kerd patf do lesa, zakroutkyj Pvézdickan
3)Rokni,jak se jmenuje miédé dandho zviete.
4)Pakud o da prehvaj 2wk 2vial a napodob ho.

Obrazek 25: Pracovni list ¢. 6 (zvifata a jejich mlad’ata).

Téma: ,,Zvitata a jejich mlad’ata*

Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Vyjadfovat samostatné a smyslupln€ své mysSlenky, napady,

pocity, minéni a usudky. Vhodné formulovat véty pii vyjadiovani — komunikace

S druhymi lidmi. Popsat skutecnost a danou situaci pii tiidéni obrazkd. Pravoleva

orientace. Zamérné¢ pozorovani. Respektovat dané¢ znaky jako pravidlo souziti

zivocichu. Orientace v prostoru.

Metodicky postup tkolii:

1.

2
3.
4

Zvitata, ktera patfi do rybnika, zakrouzkuj smajlikem.
Zvitata, ktera patii do lesa, zakrouzkuj hvézdickami.
Rekni, jak se jmenuje mladé daného zvitete.

Pokud to jde, ptehraj zvuk zvifat a napodob ho.

Postirehy z praxe: Tento pracovni list zaujal déti podobné jako predchazejici slajd.

Bylo zjisténo, ze zvuky velice siln¢ ovliviiuji chovani déti. (Mladsi déti pozitivné =

pozornost, star§i déti spiSe negativné > rozptyleni).
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16.2.7 Pracovni list ¢. 7

Obrazek 26: Pracovni list ¢. 7 (zvifata a jejich mlad’ata).

1) Ka2dé

2]Co syl et core i s
3} ak saterd 2y  jaho midato e
4) Otrézek ybari

DDDD DDD d

m

a0oo EIEIE]D EIDDD

Téma: ,,Zvitata a jejich mlad’ata*

Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Osvojeni si zdkladnich elementarnich poznatkli o znakovych

systémech a jejich funkci — abeceda = slabikovani. Rozvoj fe¢ovych a rozumovych

schopnosti: slabiky, barvy, pocet. Orientace v prostoru. Prace v kolektivu.

Metodicky postup tkolii:

1. Kazdé zvite si vytleskame podle slabik — vybarvi spravny pocet ¢tverc.

Co slysis na zacatku, co na konci slova — zacate¢ni pismeno?

2
3. Jak se kter¢ zvife a jeho mlad’atko jmenuje?
4

Obrazek vybarvi.

Posti‘ehy z praxe: Slabikovani a zacatecni pismeno bylo rozvijeno piedevsim u starsi

skupiny — predskolnich déti, malé déti pozorovaly a snazily se tleskat. V ostatnich

ukolech se pfipojily 1 malé déti, jediny problém byl u vybarveni obrazkia, kde déti

nem¢ly stale jeste cit a trpélivost.
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16.2.8 Pracovni list ¢. 8

2yitata a ejch miadata: Pracovni st ¢. 8
Jak se Hleré 2vifa menuje a kde 2ie?

1) Prohlédni
2) Klerd 2vi
3)Nald, co

4) Napodobuj hlasy zvifat

Obrazek 27: Pracovni list ¢. 8 (zvifata a jejich mlad’ata).

Téma: ,,Zvirata a jejich mlad’ata“
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy.

Ocekavané vystupy: Rozvoj feCovych — jazykovych a rozumovych schopnosti —
ziskavani novych znalosti. Podpora tvofivého mySleni a zvidavosti. Umét véci
pojmenovat, v§imat si souvislosti a vzajemnych vztahl. Orientace v prostoru. Prace

v kolektivu.

Metodicky postup tkolii:

1. Prohlédni si obrazky a najdi zvifata. Jak se které zvife jmenuje a kde zije?

2. Ktera zvifata maji srst a ktera pefi?

3. Najdi, co ma které zvifatko k jidlu nejradéji.

4. Napodobuj hlasy zvirat.
Postiehy z praxe: Ukol déti velice zaujal, zvladly vyfesit viechny ukoly. Mladsim
détem délal problém ukol, kde mély uréovat, zda ma zvite srst, nebo pefi. Nejvice déti

zaujal tkol, kde zkouSely napodobovat hlasy zvitat.
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16.3 Prezentace — Ja, rodina a moje okoli

Prezentace obsahuje pét pracovnich listl, které byly ovéfeny v praxi.

16.3.1 Pracovni list ¢. 1

J
1) Pojmeny) deny rodiny. Kor
do

Obrazek 28: Pracovni list €. 1 (ja, rodina a moje okoli).

Téma: ,,J4, rodina a moje okoli*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité€ a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Rozvoj fecovych — jazykovych a rozumovych schopnosti. Umét
véci pojmenovat, v§imat si souvislosti a vzajemnych vztaht. Orientace v prostoru. Prace

v kolektivu. Zaklady rytmického citéni, pfi tleskani — pulzace.
Metodicky postup tkolii:
1. Pojmenuj ¢leny rodiny, které jsou na obrazku.

2. Kdo jesté patii do rodiny, ale nebydli tfeba u Vas doma? (teta, stryc, domaci

mazli¢ek, sousedé...)

3. Slova vytleskej, fekni, na jaké pismeno zacinaji + fekneme a vytleskame si

zdrobnélinu.
4. Obrazky vybarvéte.

Postirehy z praxe: Na tento kol reagovaly obé skupiny velice pozitivné a pohotove.

Mlad$im détem dé¢laly problémy zdrobnéliny, = musely byt davany ke spojeni
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napomocna slovicka. Pfi vybarvovani mély problém s trpelivosti mladsi déti, ale starsi

déti jim vypomohly s dodélavanim prace.

16.3.2 Pracovni list ¢. 2

4, rodina a moje okoll: Pracovn/ list &, 2
do bydll u nds doma.
 sourozencd? (2dny, jeden dva, tF, FyF, pét)
 nd8 dim, moje maminka, ] talinek - popis.

Obrazek 29: Pracovni list €. 2 (ja, rodina a moje okoli).

Téma: ,,J4, rodina a moje okoli*
Sledované oblasti: Dit¢ a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spolecnost.

Ocekavané vystupy: Rozvoj feCovych — jazykovych a rozumovych schopnosti.

Usporadani okoli. Naucit se prvky popisu. Orientace v prostoru. Prace v kolektivu.

Metodicky postup tkolii:
1. Kdo bydli u nas doma.
2. Kolik mam sourozencii? (Zadny, jeden dva, tfi, Ctyfi, pét)

3. Jak vypada na§ dim, moje maminka, mij tatinek — popis.

Postiehy z praxe: Déti tento ukol bez potizi zvladly (obé skupiny). Pfi popisu rodiny
panoval ve tiid¢ klid, déti naslouchaly (trpélivost), byly zvidavé. Prokézaly se i1 velké

fecové schopnosti u mladsich déti. Pocetni tkony fesily hlavné stars$i — predskolni déti.
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16.3.3 Pracovni list ¢. 3

44, rodina & moje okol; Pracovni st & 3
1) Kdo se mnou chod do Skolky?
2)Kdo ?

bim

Obrazek 30: Pracovni list ¢. 3 (ja, rodina a moje okoli).

Téma: ,,J4, rodina a moje okoli*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Pfirozené pozorovani blizkého prostiedi a zivota v ném. Spole¢né
diskuze a rozhovory — rozvoj feCovych, jazykovych a rozumovych schopnosti.
Pojmenovat to, co dité obklopuje v kazdodennim zivoté. Prace v kolektivu. Orientace

V prostoru.

Metodicky postup tkolii:
1. Kdo se mnou chodi do Skolky?
2. Kdo je tvij kamarad?
3. Co do skolky nepatii — Skrtni?
4. Kolik nés je dnes ve tiid&?
Postiehy zpraxe: Tento pracovni list byl pro déti zajimavy hlavné tematicky,

reagovaly ob¢ vékové skupiny, davaly pozor a kladly dopliujici otazky.
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16.3.4 Pracovni list ¢. 4

14, odina a moje okol: Pracovnl 1t 4
1) Hledej cost 2 dommova, do Skolky.

2) Popusuj am ded. (doprava, doleva, vracm s, Jdu
tovnd, dozadu)

3)Koho bys v Skole chié polkat?

&

|
=00
L

;

Obrazek 31: Pracovni list €. 4 (ja, rodina a moje okoli).

Téma: ,,J4, rodina a moje okoli*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Rozvoj grafomotoriky. Koordinace ruky a oka. Orientace
v prostoru. Reéové dovednosti. Navazani kamaradskych vztahil. Pfedmatematické

predstavy — zakladni pojmy.

Metodicky postup tkolii:
1. Hledej cestu z domova do skolky.
2. Popisuj, kam jdes. (doprava, doleva, vracim se, jdu rovné, dozadu)

3. Koho bys ve skolce chtél potkat?

Postirehy z praxe: Ukol byl uréen piedevsim pro star$i — predskolni déti, které ho bez
potizi zvladly a zdokonalily se v popisu. Pojmy dolu, nahoru, zpét atd. zvladaly. Mladsi

déti cestu obtahovaly po starSich détech a snazily se komentovat d¢;.
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16.3.5 Pracovni list ¢. 5

J4, rodina a moje okol: Pracown st §
talinkem, babiSkou a

ine, na obiidd odpoledne. veder. v

Obrazek 32: Pracovni list ¢. 5 (ja, rodina a moje okoli).

Téma: ,,J4, rodina a moje okoli*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Rozvoj grafomotoriky. Koordinace ruky a oka. Orientace
v prostoru. Re¢ové dovednosti. Navazani kamaradskych vztaht. Zakladni pojmy

0 Case: rano, odpoledne vecer atd. Rozvoj vlastni tvofivosti, fantazie.

Metodicky postup tkolii:
1. Nakresli, co nejradéji délas s maminkou a tatinkem, babickou a dédeckem nebo

sourozenci, kdyz jsi doma.
2. Obrazek nam popis a okomentuj.
3. Rekni, jestli to délate rano, dopoledne, pii obédé, odpoledne, vecer, v noci.

Postiehy z praxe: Obé veékové skupiny zaujala vlastni Cinnost, kde mély prostor
pro vyjadfeni fantazie a tvorivosti, komunikace s kamarady. Déti velice rady sdélovaly

své zazitky a byly vypozorovany velmi dobré fecové dovednosti.
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16.4 Prezentace — Roc¢ni obdobi.

Prezentace obsahuje sedm pracovnich listt, které byly ovéfeny v praxi.

16.4.1 Pracovni list ¢. 1

Rotnl obdobl:Pracown st . 1
1) Pojmenu] podie obrézu fotni obdobl.
2)Ca se v jakém roénim obdobi déje. Swé tvrzeni odivodni.
3)Kolik oénich obaob se vystidé za jeden rok?

Obrazek 33: Pracovni list ¢. 1 (ro¢ni obdobi).

Téma: ,,Ro¢ni obdobi*
Sledované oblasti: Dit¢ a svét. Dité a psychika. Dit¢ a ten druhy. Dité a spolecnost.

Ocekavané vystupy: Zakladni rozumové schopnosti. Vyjadfovat samostatné
a smysluplné své myslenky, napady, pocity, minéni a usudky. Vhodné formulovat véty
pti vyjadfovani — komunikace s druhymi lidmi. Popsat skutecnost a danou situaci

pfi tiidéni obrazkd. Orientace v prostoru.

Metodicky postup tkolii:
1. Pojmenuj podle obrazku ro¢ni obdobi.
2. Co se v jakém rocnim obdobi déje? Své tvrzeni odiivodni.

3. Kolik ro¢nich obdobi se vystiida za jeden rok?

Posti‘ehy z praxe: Tento pracovni list zaujal déti obou vékovych skupin. Rozvijel se

hlavné popis obrazku, sdéleni dosavadnich zkuSenosti z redlného Zivota déti.
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16.4.2 Pracovni list ¢. 2

Obrazek 34: Pracovni list ¢. 2 (ro¢ni obdobi).

Téma: ,,Ro¢ni obdobi*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Zakladni rozumové schopnosti. Vyjadfovat samostatné
a smysluplné své myslenky, napady, pocity, minéni a tsudky. Vhodné formulovat véty
pfi vyjadiovani — komunikace s druhymi lidmi. Zakladni matematické pojmy
a predmatematické Cinnosti. Popsat skuteCnost a danou situaci pii tfidéni obrazku.

Orientace v prostoru.
Metodicky postup tkolii:
1. Jaké pocasi je v daném ro¢nim obdobi?

2. Najdi dvojice, které k sob¢ patii podle rocniho obdobi. Zakrouzkuj je stejnou

barvou. Své tvrzeni oduvodni.
3. Kolik je na tabuli obrazkd.

Posti‘ehy z praxe: Obé skupiny dovedly ukol splnit. MladSim détem délalo problém
krouzkovani objektu, kdy stale nezvladaji jemnou motoriku tahii na interaktivni tabuli.

(dlani se dotykaji tabule a z tohoto diivodu nereaguje pero).
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16.4.3 Pracovni list ¢. 3

Rotinf abdab: Pracovn list &. 3
1) Jaké & na abréizku ol obdobi?

2} Kolik & na brazku kogigki?
3 Kolk e it
4 Kaikje ik 3 jakou majf v ?
5) Do promiho kodlku def dvé feblka.

) Do drubého kedfku dej jedno jablko,

7} D posledniho kodku de) 1 jabika.
) Kok ablok i na shom?

Obrazek 35: Pracovni list ¢. 3 (ro¢ni obdobi).

Téma: ,,Ro¢ni obdobi*
Sledované oblasti: Dit¢ a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spolecnost.

Ocekavané vystupy: Zamérné pozorovani. Zakladni rozumové schopnosti.
Vyjadfovat samostatn¢ a smyslupln¢ své myslenky. Vhodné¢ formulovat véty
pii vyjadfovani — komunikace. Zakladni matematické pojmy a piedmatematické

¢innosti: (jeden, dva, tfi, prvni, posledni).

Metodicky postup tkolii:
1. Jaké je na obrazku ro¢ni obdobi?
Kolik je na obrazku kosicka?
Kolik je na obrazku stromt?
Kolik je na obrazku jablek a jakou maji barvu?
Do prvniho kosiku dej dvé€ jablka.
Do druhého kosiku dej jedno jablko.
Do posledniho kosiku dej tfi jablka.

© N o g B~ DN

Kolik jablek zbylo na strom¢e?

Postirehy z praxe: Ukol fesily ob& vékové skupiny, star$i déti reagovaly bystie, pojmy
znaly. Mladsi déti sledovaly, snazily se kol vyfeSit tieba 1 s pomoci ostatnich déti.

Nektereé ttileté déti ztracely pozornost.
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16.4.4 Pracovni list ¢. 4

Rotni abdobl: Pracovi list £.4
1) Jaké roénl obdobl je na obriizieu?
2) Kolk kvt &7
3)Koik
Zeuste jak foukd vir.
4) Porom naznat; cost, fak kvdt padal doli.
5) Koik kvitd je na obrdzku dofvomady.

brézka stromi

slromu doli?

o &
G v

Obrazek 36: Pracovni list ¢. 4 (ro¢ni obdobi).

Téma: ,,Ro¢ni obdobi*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Osvojeni ¢iselni fady — matematické pojmy. Orientace v prostoru
a  prostorovd  piedstavivost. Zamémé  pozorovani.  Zakladni  rozumové
schopnosti — rozvoj logického mysleni. Rozvoj trpélivosti a soustfedénosti.

Urcovani sméru dopadu — jemna motorika a koordinace ruky.

Metodicky postup tkolii:
1. Jaké ro¢ni obdobi je na obrazku?
Kolik kvéti je na stromg?
Kolik kvéti sfoukal vitr ze stromu dolt? Zkuste, jak fouka vitr.

2

3

4. Perem naznac cestu, jak kvét padal dolt.
5. Kolik kvéti je na obrazku dohromady.

6

Kolik je na obrazku stromt.

Postiehy z praxe: Na pracovnim listu spolupracovaly obé vékové skupiny déti. Starsi
déti plnily pocetni tkony, mlads$i déti naznacovaly pohyb padajiciho kvétu dold.

Cinnost v détech vzbudila nadSeni a zvidavost.
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16.4.5 Pracovni list ¢. 5

'RoZni obdobf; PracovnlTist£.5
1) Kolik mé ptac maminka na pevnim {hornim) obrazku vajcek?
2] Kolik i

3) Jaké

i, ajok middatka?

Obrazek 37: Pracovni list ¢. 5 (ro¢ni obdobi).

Téma: ,,Ro¢ni obdobi*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Zamémé pozorovani objektu. Osvojeni Cciselni fady —
matematické pojmy. Orientace v prostoru a prostorova piedstavivost. Zdkladni

rozumové schopnosti — rozvoj logického mysleni. Rozvoj vniméni a pozornosti.

Metodicky postup tkolii:
1. Kolik ma ptaci maminka na prvnim (hornim) obrazku vajicek?
2. Kolik méa pta¢i maminka na druhém (spodnim) obrazku malych ptacka?

3. Jaké je podle tebe ro¢ni obdobi, kdyZ se lihnou z vajicek mlad’atka?

Postifehy z praxe: Pracovni list je ur€en pfedevs§im k pocitani, proto spolupracovaly
zejména starSi — predSkolni déti. Ro¢ni obdobi znaly déti. Mladsi déti sledovaly obrazky

a komentovaly, co na nich vidi — rozvoj komunikace.
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16.4.6 Pracovni list ¢. 6

Roénl obdobl: Pracovn st &, 6
1)V faké rotini obdobi se slavi Vnoce?
2) Zakr y Vel

anoctm. Kolk jich je dohromady?
staini obrzky. Kolik ich je

Obrazek 38: Pracovni list ¢. 6 (ro¢ni obdobi).

413
1

Téma: ,,Ro¢ni obdob
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Rozvoj fecovych dovednosti a jazykovych schopnosti. Spravné
pojmenovani a zatazeni obrdzki do skupin podle pravidla a ro¢nich obdobi. Orientace

Vv prostoru. Zakladni pocetni ukony. Jemnd motorika a koordinace ruky.
Metodicky postup tkolii:

1. V jakeé rocni obdobi se slavi Vanoce?

2. Zakrouzkuj vSechny véci, které patii k Vanoctim. Kolik jich je dohromady?

3. Do kterého ro¢niho obdobi bys zafadil ostatni obrazky. Kolik jich je

dohromady? Svou odpovéd’ odiivodni.
4. Kolik je dohromady vSech obrazkt na tabuli?
5. Jaké barvy patii k Vanocim?
6. Jaké tradice dodrzujete doma na Vanoce?

Postiehy z praxe: Toto téma bylo détem velice sympatické, spolupracovaly obé¢
skupiny déti, byla znat jejich velkd zkuSenost z daného namétu. Pocetni tkony
provadély hlavné star$i déti, naopak rozeznat barvy byl kol pro mladsi déti. Tento list

se détem velice libil.
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16.4.7 Pracovni list ¢. 7

Obrazek 39: Pracovni list ¢. 7 (ro¢ni obdobi).

Téma: ,,Ro¢ni obdobi*
Sledované oblasti: Dité a svét. Dité a psychika. Dité a ten druhy. Dité a spole¢nost.

Ocekavané vystupy: Konstrukéni prvky stavby. Matematické dovednosti — pocitani.
Rozvoj jemné motoriky. Prohloubeni fe¢ovych schopnosti. Spoluprace déti ve skupiné

I jednotlivec.

Metodicky postup tkolii:
1. Sestav si svého sn¢huléka.
2. 'V jakém ro¢nim obdobi se nachdzime?

3. Z kolika kolecek si dohromady sestavil celého sné¢hulaka?

Postitehy z praxe: Ukol fesily ob& vékové skupiny, star$i déti reagovaly bystie,
zvladaly ukol velice rychle. Mladsi déti ukol plnily pomaleji, nékteré ho plnily

I ve dvojici — spoluprace = nedokonald jemna motorika prstu.

16.5 Analyza vytvorenych prezentaci

Prostfednictvim vytvofenych prezentaci jsme se dozvédeli, ze star$i deéti zvladaji
obsluhu interaktivni tabule bez potizi. Mladsi déti maji s obsluhou drobné potize. Jako
nejefektivnéj$i se osvédcila prezentace na téma ,,Ovoce a zelenina®“, jako slozitéjsi
prezentace se projevila ,, J4, rodina a moje okoli*, kde mladsi déti prozatim nechépou

realné situace Zivota.
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17 Rozhovor s ucitelkou materské Skoly

Prostfednictvim metody rozhovoru, bylo provedeno vyzkumné Setfeni s feditelkou
matefské Skoly Janou DuSkovou v mateiské Skole Pod Naspem v Pelhifimové. Rozhovor

byl realizovan dne 4. 3. 2013.

1. otazka: ,,Jaky byl hlavni divod pro instalaci interaktivni tabule ve vaSi matefské

skole?*

»S nejvetsi pravdépodobnosti dostal méstsky uiad finan¢ni piispévek od EU
apenize doslova — “nemél kde utratit.“Projekt byl zaititén EV, ESF, MSMT
a krajem Vysocinou. Timto zplsobem se nakoupily tabule, zaplatili lektofi
aucitelkam bylo vlastné¢ vzdélavani — “nafizeno.“ Projekt EU se
jmenoval: ,,Hrajeme a ucime se spolu.“Tento program byl realizovan
prostiednictvi Opera¢niho programu — “Vzdélavani pro konkurenceschopnost.*
Jesté musim podotknout, ze méstsky urad platil cloveka, ktery kontroloval nase

tvofeni programu.*
2. otazka: ,,Popiste vztah k interaktivni tabuli?*

,Nejprve podotknu, ze nam interaktivni tabule napomahd pouze ve zpestieni
nabidky cinnosti pro déti. Vychazime z piredpokladu, ze dité je potieba
vzdé¢lavat, ucit a vSe piijimat pfirozenou cestou, prozitkem a hrou. Pokud budu
hodnotit mtj vztah, zpo€atku byl pouze primérny, protoZe jsem byla do prace
S interaktivni tabuli jakoby ,vnucena.” Nakonec jsem tvofeni vlastnich
prezentaci pfiSla ,,na chut.* Nyni mi IT vibec nevadi, protoze ji vyuZivam

pfiméfené, kdy chcei a nikomu se nemusim zodpovidat “
3. otazka: ,,Jaky je Vas nézor na takovouto moderni techniku?*

»tejny nazor jako na zacatku, kdyz se pfislo a tim, Ze interaktivni tabule bude
Unas v matetské Skole, byla jsem toto ndzoru, Ze zafizeni pfili§ do matetské
Skoly nepatii, ale nejsme zcela proti. Pokud mohu fici milj nazor, informaéni
zafizeni bych détem nabizela az tak od dvanactého roku zivota a pozdé&ji. Proto
je nasi prioritou interaktivni tabuli vyuzivat maximalné dvakrat tydné (doplnit

tak bloky ¢innosti vhodnymi programy).*
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4. otazka: ,,Jak jste se naucila pracovat s interaktivni tabuli? Absolvovala jste napiiklad

néjaké kurzy?*

,,Ano, zucastnila jsem se kurzu — *“ Prace na interaktivni tabuli.“Kurz trval deset
hodin. Dale jsem navstivila kurz — “Prace s vyukovym softwarem DysEdice.*
Pfiblizn¢ deset hodin. A téetim kurzem bylo ,,Vytvateni inkluzivniho prostiedi.
Asi jedenact hodin. Navstivila jsme také ukdzkové seminafe, exkurze
do matefskych $kol pracujicich s interaktivni tabuli, vytvareni projektt a tfikrat
vikendové Skolici programy. Tato Skoleni probihala dva roky, pfiblizné dvakrat

za mesic v rozsahu Ctyt hodin denné.

5. otazka: ,,Popiste rozdil v praci PRED pofizenim interaktivni tabule a PO pofizeni

interaktivni tabule.* (klady, zapory, usnadnéni prace a v cem)

,»Rozdil nenastal zadny, déti stdle vedeme k vzajemné tucté, divéte, toleranci
a laskavosti. Interaktivni tabule nam praci neusnadnila, ale spiSe o nové
poznatky a naméty rozsifila. Klad vidim hlavné v tom, Ze dé€ti po nastupu
do zékladni Skoly umi s tabuli pracovat. Zapor je hlavné¢ v tom, Ze tvoreni
vlastnich prezentaci uclitelce zabere hodné Casu. Velky rozdil je také v praci

s vékovou skupinou mladsich a starSich déti.*
6. otazka: ,,JJak se Vam s interaktivni tabuli pracuje?* (klady, zapory)

»Interaktivni tabule je ovladana détmi, ucitelkou. Dotyk nahrazuje praci s mysi
uPC. Casto se mi stava, ze program nefunguje tak, jak by mél, s objekty nelze
posouvat a tabuli musime casto kalibrovat. Déti tii az Ctyfleté se nejprve dlani
opfou o tabuli a tim padem jim tieba nepise tuzka. Casto se také stava, Ze je
psand Cara opozdeéna a diteé tak za¢ne zmatkovat, nékdy i tuzku odlozi a nechce
psat, protoZe to nechape. Velky problém je 1 stin, ktery si dité na tabuli vytvaii,
dit¢ nedovede ustoupit. Pokud je mensi pocet déti, tak se s interaktivni tabuli

pracuje lépe. “

7. otazka: ,, Tvotite své vlastni prezentace, které¢ pak vyuzivate s détmi nebo piebirate jiz

hotové programy, které vytvofil nékdo jiny?*

,»Vlastnich prezentaci jsem si vytvofila mnoho. Vytvofili jsme s kolektivem
vlastni metodiku pro mlad$i a star$i déti. V mateiské Skole vyuzivame

I zakoupenych programi pro deti.*
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8. otazka: ,,Mate odzkouSené né€které programy pro déti? Jestlize ano, které povazujete

za vhodné pro déti a které za nevhodné?*

,Programy, které jsme si vypracovaly jako ucitelky mateiskych $kol samy, jsou
hodnotim program Prikrylovda Milada — Méda a obrazky, tvary a barvy,
hadanky. Vhodné jsou také Barevné kaminky.*

9. otazka: ,,Vyuzivate interaktivni tabuli jak s tfiletymi détmi, tak i s pfedSkolnimi

détmi? Vidite néjaky rozdil?*

»Interaktivni tabuli vyuzivdme s détmi vSech vékovych skupin, maximalné
dvakrat tydné. Za nepiiznivého pocasi détem poustime pohadky, pisnicky
a tanecky. Vétsi déti jsou pohotovéjsi. Pokud se jim na tabuli stane néco
nepiedvidatelného, jsou schopny to fesit. Dé&ti tfileté prace na interaktivni tabuli
n¢kdy bavi, nékdy nebavi. VEétSinou nemaji trpelivost ¢ekat, az na né pfijde fada,

pracovaly by rady najednou, ale to bohuzel nejde.*
10. otazka: ,,Jak Casto vyuzivate interaktivni tabuli v préaci s détmi?“

,»Na interaktivni tabuli chodim pfiblizné jednou az dvakrat tydné. U mladSich
déti chodi pani uclitelka priblizn¢ tfikrat do meésice. Na tabuli hlavné

procvicujeme, opakujeme. “
11. otazka: ,,K jakym aktivitim pouZivate interaktivni tabuli?*

»Nejcasteji vzdelavaci — procviCovani ¢innosti. Dale k prezentaci fotografii, kde
déti sdili své zazitky spoleéné. Obcas pohadka, v ptipadé Spatného pocasi.

Pousténi pisnicek a taneckl. Procvicovani grafomotoriky.*
12. otazka: ,,Jaky vztah maji déti v matefské Skole k interaktivni tabuli?*

,DeEti vSeobecné zboznuji interaktivni tabuli. Star$i déti by bez problému
vydrzely na interaktivni tabuli i n€kolik hodin. Setkala jsem se béhem své praxe

I s ditétem, kterého z interaktivni tabule bolela hlava a o¢i.«
13. otazka: ,,Pozorujete efektivnéjsi praci déti, pokud pouzijete interaktivni tabuli?*

»EBfektivngj$i, pestiejsi jist€¢ ne. OvSem hlavni diiraz je potieba stile klast

na ptirozenou HRU. Pouzivat vlastni fyzické a motorické schopnosti, socidlni
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vazby, rozvijet osobnost ditéte pfirozen¢ a ne za pomoci techniky. U déti tii
az Ctytletych si myslim, ze efektivnost nevidim, protoze pasivné piijimaji

védomosti a nic pii tom neprozivaji.*
14. otazka: ,,Jaké oblasti podle Vas rozviji interaktivni tabule u ditéte?*

,Programy jsou pfipravovany tak, aby rozvijely vSechny oblasti RVP. Hlavné
rozvijime rozumovou oblast, smyslové vnimani (o¢ni vjem), sluchové vnimani
(obrazky se zvukem, pokud to nejsou n¢jaké ,hruzy*, které obcCas v galerii

nalézam. Casto rozvijime fantazii, soustfedénost, pozornost.*

15. otazka: ,,Myslite si, Zze by mohla ucitelka diky interaktivni tabuli kompenzovat u déti

né&jaky blok, potiz, nedostatek, handicap? A jaky?*

,»S timto jsem se jesté nesetkala. Pouze pii navstéveé matefské Skoly a specialné
pedagogického centra (SPC) v Jihlavé, kde jsem méla moznost sledovat praci

ucitelky pfi odstranéni logopedickych vad.*

16. otazka: ,,Pfeddvate své zkuSenosti a ndzory dal$im kolegynim nebo se o své znalosti

nedélite?*

,»Ano, dokonce si myslim, Ze je nutnd spoluprace s kolegy. S kolegy
si predavame naméty, postiehy a dalsi zkuSenosti, které nabudeme pfi praci

S tabuli.*
17. otazka: ,,Doporucila byste interaktivni tabuli jinym matetskym Skolam? A pro¢?*

,Ur€ité ano, ale snazila bych se jim dirazné vysvétlit, Ze zdravy fyzicky, psychicky
a socidlni vyvoj nezajisti Zadna interaktivni tabule, ale pfedevSim mama s tatou a
dobra pani ucitelka. Méli bychom dbat na svét her, pohadek a tradi¢nich ¢innosti.
Déti potiebuji prozitky, doteky a to jim interaktivni tabule nezajisti, byt by tam
byly sebelepsi obrazky, pisnicky, pohadky. Pro zpestieni vyuky je vSak interaktivni

tabule velice dobra pomtcka.*

17.1 Analyza rozhovoru

Prostfednictvim rozhovoru jsme zjistili moznosti ziskani ptispévku od EU. Dozvédéli
jsme se o tom, jak byly pani ulitelky v matefské Skole Pelhfimov zasvéceny

do projektu: ,,Hrajeme si a u¢ime se spolu®. Jaké kurzy Ize navstivit.
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Z rozhovoru vyplynula pozitiva i negativa prace s interaktivni tabuli. Dozvéd¢€li jsme
se o programech, které se daji pouzivat pii praci s détmi, jsou jiz hotové a daji

se do matetskych skol zakoupit.

Diky rozhovoru jsme zjistili, Ze podle pani ucitelky neni vidét podstatny rozdil v praci

s détmi pred zakoupenim a po zakoupeni interaktivni tabule do matei'ské Skoly.
Je rozeznatelny rozdil mezi praci tiiletych a Sestiletych déti s interaktivni tabuli.

Z rozhovoru vyplyva kladny vztah déti k interaktivni tabuli, na které pracuji ptiblizné
jednou az dvakrat tydné. Objasnéni aktivit na interaktivni tabuli hlavné rozumové, dale

prohlizeni fotografii, grafomotorika, pohadky, pisnicky a dalsi.

Dulezitou ziskanou informaci jsou oblasti, které interaktivni tabule podnécuje, z ¢ehoz

nakonec vyvozujeme, ze vSechny programy jsou zhotoveny tak, aby rozvijely vSechny

oblasti RVP.

Interaktivni tabule je dobrd pomiicka, ale nedokdze nahradit fyzicky, psychicky nebo
socialni rozvoj ditéte. Nezajisti ale ptirozeny svét her, ktery dité nezbytné potiebuje

ke svému vyvoji.
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18 Zavér

Hlavnim cilem bakaldiské prace bylo zmapovani teoretickych hledisek interaktivni

vyuky a principti vyuziti interaktivni tabule pii vyuce v mateiské Skole.

V praktické casti bakalaiské prace se konalo dvoudenni pozorovani prace déti
s interaktivni tabuli. Hlavni naplni praktické casti bylo vytvofeni interaktivnich
prezentaci v programu SMART Notebook a jejich ovéfeni v praxi. Bylo zjiSténo,
ze vytvorené prezentace splnuji sviyj ucel. V zavéru je rozhovor, ktery shrnuje poznatky

a zkuSenosti ucitelky matetské skoly.

Interaktivni tabule se stavaji trendem v predSkolnich zafizenich, a proto se s nimi
setkavdme stdle castéji. Musime si ale uvédomit, Ze nesta¢i pouhé zakoupeni

interaktivni tabule do matefské Skoly, abychom zajistili pfiznivy piinos do vzdélani,

vvvvvv

Velkou nutnosti je soustavné prace na piipravé metodiky k vyuzivani interaktivni tabule

pfi vyuce a vzdélavani.

Z praktické casti je vyvozeno, Ze interaktivni tabule lze podle nabytych praktickych

poznatkli bez problémil vyzit i ke vzdélavani déti v matetské skole.

Zpracovanim mé bakalarské prace jsem chtéla podpofit matetské Skoly, které maji,

nemaji nebo se chystaji pofidit interaktivni tabuli do MS.
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Priloha ¢. 1 — Jak pracovat na interaktivni tabuli SMART Board
Priloha ¢. 1

Jak pracovat na interaktivni tabuli SMART Board

Techto poznatkii jsem nabyla pri absolvovani kurzu ,,Jak efektivné vyzit software
interaktivni tabule v materské Skole.” Tento kurz vedla Mgr. Ivana Elidsova.

Absolvovala jsme kurz v listopadu 2012.

Tato prace je zaméiena hlavné na tento typ interaktivni tabule a na préaci s ni. Dalsi
podkapitoly se vénuji praci s typem interaktivni tabule SMART Board, co umi tato
tabule, jak tuto tabuli dobfe ovladat, jaké vyuziti je pro zacateCniky, pokrocilé

a pro odborniky.

V oboru piedskolni pedagogika je zajem o interaktivni tabuli velky, coz soudim dle
nazoru ucitelek, se kterymi jsem vedla rozhovory pii absolvovani kurzu ,,Jak efektivné

vyuzit software interaktivni tabule v matef'skych Skolach.*

Tento kurz byl hlavné pro ucitelky matetskych skol, které by rady interaktivni tabuli
poridily do své matetské skoly. Z tohoto hlediska usuzuji, Ze toto technické zatizeni
oslovuje generaci ucitelek, které nastupovali do praxe naptiklad pied rokem 1990, ale
I generaci ucitelek, které jsou v praxi pouze nékolik malo let. Soucasné jsem mohla
vypozorovat, zZe uCitelky matetskych Skol berou interaktivni tabuli jako velmi Sikovnou
pomticku, hlavné z diivodu urychleni prace, dochovani materialu (vytvoiené prezentace
v programu Smart Notebook), které jim slouzi i nékolik let a mohou ji stale dopliovat

0 dalsi informace, aniz by ji musely délat znova.

Na tomto kurzu jsem se setkala i s uéitelkami matefskych $kol, hlavné z Prahy, protoze
tento kurz se konal V Praze MS Na Smeténce a ZS na Smetance, které absolvovaly
tento kurz z divodu zdokonaleni svych technickych znalosti ve vyrobé vlastnich
prezentaci, které budou chtit vyuzivat hojn¢ ve své praxi. Tyto prezentace jsme se ucili

vytvaret v programu Smart Notebook.
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Priloha ¢. 2

Jak zjistit vasi uroven ovladani SMART Board tabule

Tento odstavec bude vénovan urovni ovladani interaktivni tabule. Tato podstata je
dobra k rozliSeni stupné znalosti pro ucitelky mateiskych Skol, které se chtéji vice
naucit s interaktivni tabuli a nevi na jaky kurz se pftihlasit. Kurzy jsou v nékolika
urovnich: zacatecnik, mirn¢ pokrocily, pokrocily a odbornik. U kazdého z téchto Ctyt
urovni Ize vytycCit nékolik charakteristickych slozek, které vystihuji Groven znalosti

tohoto bodu.
e Zadateénik

o Uctitelka je schopna vyuzivat zakladni funkce interaktivni tabule (dokéaze
pouzivat vnéj$i soubory, které poskytuje vybaveni interaktivni tabule,
dokaze ulozit potiebny soubor do své slozky a znovu ho nalézt k pouziti,

dokaze si ukladat své pozndmky a jiné)

o Ucitelka dokadZe vyuzivat internetové zdroje a videa k praci

na interaktivni tabuli.
o Dovede nalézt jiZ existujici zdroje a pouzit je v ¢innostech s détmi.
o Dokaze existujici zdroje prezentovat — ovlada funkce interaktivni tabule.
o Aktivné vyuZiva interaktivni tabule k motivaci a ¢innostem déti.
e Mirné pokrocily

o Utitelka dokaze aktivné vytvaret vzdélavaci prezentace a interaktivni

materialy, kterymi obohacuje détské mysleni a soustiedivost.

o Vyuziva pokrocilejSich funkci interaktivni tabule (uklddani zvukovych
efekt, vytvafeni odkazli, vyuzivani galerie ve vybavé interaktivni
tabule, ale i obrazku z internetovych stran, které si uklada do prezentaci a
vyuziva jej).

o Usnadnuje a pomaha déti zapojit do vyuky nebo hry.



O

Priloha ¢. 2 — Jak zjistit vasi urovern oviaddani SMART Board tabule

Vytvéii takové prezentace, které¢ vedou k uceni déti a pozndvani realného

Zivota.

e Pokrocily

O

Ucitelka dovede vytvaret velmi kvalitni vyukovy material.

Vyuka je ptizplisobena tak, ze ucitelka zapojuje do komunikace

po vétsinu vyukového ¢asu déti a ne jen sebe.

Vyuka a hry probihaji v neobvyklych a stale se obménujicich zptsobech
a stylech. (Vyuka neni jednotvarna, stale se opakujici dokola.)

Dovede vyuzit riznorodych zdroju a hleda stale nové informace.
Zapojuje détské mysleni do procesu vzdélavani i vychovy.
Hodnoti aktivitu déti v riiznych variantach.

Neboji se déti vést k vytvareni novych tkoli na interaktivni tabuli,

v

ponechd détem prostor pro samostatnéjsi jednani.

e Odbornik

o

Utvaii stale nové podklady pro vyuku (prezentace, Sablony, obrazky,

zvukové nahravky...), kde vyuziva neobvyklych zdroj.
Spolupracuje se spolecnosti, ktera vyuziva interaktivni tabule.
Své vytvorené soubory dale poskytuje jinym uciteltim.

Napomaha vysvétlovat praci na interaktivni tabuli dal$im ucitelim a $ifi

tak své ziskané znalosti.

Predava svlj ndzor na interaktivni tabuli dalSim spolec¢nostem

a populaci.

Neustale se chce rozvijet v novych trendech.

(Biskupova, 2008)
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Priloha ¢. 3

Stru¢ny manual pro praci s interaktivni tabuli

Jsou zde zahrnuty poznatky z kurzu ,,Jak efektivné vyuzivat software interaktivni tabule

v matefské Skole.

Tento manual je urCen pro interaktivni tabuli tipu SMART Board, kterému jsme se

na kurzu vénovali.

Prace na interaktivni tabuli je velice snadnd. Pokud umime pracovat na pocitaci,

dokazeme bez problému ovladat interaktivni tabuli.
Jak funguje interaktivni tabule?

Interaktivni tabule musi byt pfipojena k pocitai a k projektoru. Pokud otevieme
jakoukoliv slozku s pracovnim materidlem v nasem pocitaci, shoduje se nam tento obraz
I sobrazem na dotykové plose interaktivni tabule. Veskery zobrazeny material
na interaktivni tabuli ovladame dotykem prstu. Dotyk naSeho prstu plni stejnou praci,
jako levé tlacitko na mysi. Pokud mame néjakou rozpracovanou praci, mizeme ji

ukladat do pocitace a dale s ni pak pracovat.
LiSta nastroji

Na kazdé interaktivni tabuli se nachdzi liSta nastrojii, kde nalezneme Ctyfi barvy
popisovacii, gumu, tlacitko pro vyvolani kldvesnice na plochu tabule a funkce pravého

tlacitka mysi.

Pokud zvedneme jakykoliv nastroj, rozsviti se na nas opticky senzor, ktery
se zvednutim nastroje sam uvede do Cinnosti a plni svou funkci. Rozsvicena dioda
nad nastrojem naznacuje, ktery nastroj jsme méli zvednuty jako posledni. Nastroj, ktery

jsme méli zvednuty jako posledni, je za této situace vzdy aktudlné Cinny.

e Funkce pravého tla¢itka mysi funguje po dotyku na interaktivni tabuli stejnym
zpiisobem jako klik pravého tlacitka mysi u naSeho pocitace. Stejnou funkci ndm
vytvoii i dlouhy dotek na nami zvoleném misté obrazovky interaktivni tabule.
Po drZeni mista piiblizné né€kolik sekund se ndm objevi na ploSe interaktivni

tabule menu pravého tlacitka mysi a my mizeme pokracovat dle nasich potieb.
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e Tlacitko pro vyvolani klavesnice nalezneme hned vedle tlacitka pro funkci
pravého tlacitka mysi. Stiskem tohoto tlacitka vyvolame digitalni klavesnici
na plochu interaktivni tabule. Na klavesnici mizeme psat pozadovany text.
Na klavesnici nalezneme 1 nastaveni, kde si muzete zvolit vlastni vzhled
klavesnice (klasicka, cCiselna klavesnice, zakladni, velka...). V poli pro
klavesnice se nachazi také nahledné pole, kam lze psat text, ktery pak odeSleme

tlacitkem ,,0deslat” na plochu naseho pocitace.

e Orientace plochy interaktivni tabule tzv. kalibrace je funkce, kterou
pouzivame v situacich, kdy tabule nepiesné¢ reaguje na dotyk prstu (bud'to
zpomalené reakce nebo tabule nereaguje na dotyk, neregistruje na zvednuti
nastroje z nastrojové listy a podobng). Tuto funkci vyvolame drzenim obou
tlacitek na liSt€ ndstroji soucasné (tlacitko pro vyvolani klavesnice + tlacitko
pro funkce pravého tlacitka mysi). Posléze se ndm objevi okno pro kalibraci, kde
popofadé¢ musime stisknout veskeré body vyznacené kiizkem. Timto krokem
jsme zlepsili reakce tabule na na$ dotyk, obrazovka lépe a pfesnéji reaguje

na nase pozadavky.
Psani a kresleni na interaktivni tabuli

Vsechny interaktivni tabule umoznuji drziteli psat ptfimo na tabuli nebo Vv textovych
procesorech v pocitaci. K pouzivani jsou mozné barvy k rozliSeni bodl, napftiklad
vyuky, zvyraziova¢ k vyty€eni dilezitych bodl v textu nebo obrazku, pojmenovani

grafil a obrazkd, psani jednoduchych poznamek na prazdnou stranku.

Vsechna pera umoziuji zvolit naptiklad velikost, barvu a dalsi vlastnosti ¢ar. VéEtSina
softwarii také nabizi elektronické mazaci houby, které jsou vyvinuty k odstranéni

napsané¢ho nepotiebného textu na tabuli.

Psani a kresleni na plochu interaktivni tabule se ndm aktivuje zvednutim popisovace
z liSty nastroji. Po uvedeni popisovace do cinnosti miZeme psat popisovacem

na plochu tabule stejné, jako kdybychom psali perem na papir.

Nalezneme zde také moznost psat na plochu tabule prstem. Tuto ¢innost provedeme
jednoduse tim, Ze zvedneme popisovac z liSty néstrojii a prstem piSeme na bilou plochu

tabule, kde se nam stopa prstu zaznamenava pomoci digitalniho inkoustu.
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Prostredi

Prosttedi vyuzijeme pfi praci v hodinach nebo pii vlastni tvorbé prezentaci a materiala,
které slouzi jako ucebni pomucka. Pro software interaktivni tabuli SMART Board je
vytvoteny programovy software SMART Notebook, ve kterém lze utvaret veskery
pracovni material a prezentace do vyuky. Tento materiadl pak 1ze zobrazit na interaktivni

tabuli.
Objekty

Objektem se stava text, obrazek, audio, video objekty a multimédia, které se nachazi
na plose interaktivni tabule. Pii tvorbé vasi prezentace s nimi lze posouvat, ménit jejich
velikost a dotvaret jejich vzhled, coz ptizplsobi prezentaci vaSemu vkusu a potiebam.
Veskery material umistén na plose tabule je povazovan za objekt, se kterym lze dale

pracovat.
e Jak pridat objekt? Objekt 1ze pfidat n€kolika riznymi zpiisoby.
o Psani textu na plochu pomoci klavesnice.
o Psani na plochu bilé tabule pomoci digitdlniho inkoustu viz vyse.
o Kresleni na bilou plochu za pomoci digitalniho inkoustu viz vyse.

o Dalsi moznosti je tvofeni geometrickych utvari pomoci nastrojii na 1isté

ve SMART Notebook programu.

o Vkladat muzeme i ruzné obrazky z Galerie SMART Notebook,

Z pocitace nebo internetu.
o Objekty lze vkladat také pomoci kopirovani a vlozeni objektu na plochu.

e Oznaleni objektu tzv. modifikace je oznaceni objektu rameckem, ktery nam
umozni dal§i praci s objektem napfiklad: zménu velikosti, rotaci neboli
pootoceni objektem. Modifikaci objektu aktivujeme kliknutim levym tla¢itkem

mys$i na objekt nebo kliknutim prstu na objekt.

S kazdym objektem Ize libovolné manipulovat, posouvat jej. Posunuti miize byt v ramci
jedné strany, ale Ize posouvat objekty i z jedné strany do druhé tak, ze jej pretahneme

do listy na dalsi stranu.
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Objekty v galerii

V galerii nalezneme mnoho obrazki, které lze vyuzit pii tvorbé vlastnich prezentaci
v programu SMART Notebook. Obrazky jsou roztiidény do mnoha slozek. V téchto
slozkéch jsou obrazky dale rozdéleny na obrazky a pozadi, interaktivni a multimedidlni,
soubory a stranky aplikace Notebook a podobné slozky. Obrazky se daji pretahovat na
plochu a tim se stavaji pro nase pouziti aktivnimi (muizeme s nimi dale pracovat,

napiiklad je zmenSovat, zvétSovat, klonovat je...)
Pretazeni / prirazeni

Pouziva se tehdy, pokud chceme nékam piemistit urcity objekt nachazejici se na tabuli.
Uchopeni objektu a jeho ndasledné popotahovani objektu po obrazovce je
nejjednodussim ukonem. Mnohé interaktivni aktivity jsou zalozeny pravé na tomto

principu.
Textové nastroje:

Textové nastroje umoznuji umistit na obrazovku textové pole a vpisovat do néj potfebna

slova i delsi text.
Reflektor / svételny kuZzel

Dava nam moznost zaméfit se na urCité ¢asti obrazovky. Vyznacenou oblast si miiZeme
napiiklad zvétsit, zmensit a meénit jeji tvar. Vyuzivaji se piedev§im k prohlizeni

obrazk, textl, webovych stranek a podobné.
Roleta, clona, stinitko

Znamena zakryti nebo zastinéni urcité Casti obrazovky. Nejcastéji je pouzivana
K postupnému ukazovani jednotlivych bodd vyuky. V matetské Skole jej vyuzivame
napiiklad k hadani obrazkd: ,,Co je za oponou?“ = Casto vyuzivana funkce, umozituje

chvilku napéti, prekvapeni déti.
Rozpoznani ru¢né psaného textu

Software dava moznost uzivateli psat na obrazovku tabule perem a nasledné dokaze
rukopis premeénit v text. Program nabizi vice moznosti pfepisu, podle zptisobu psani

(rukopisu uZivatele).
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Klonovani / duplikovani

Jedna se o kopirovani objektli, coz byva Casto vyuzivanou funkci softwaru. Vytvoireni
jedné kopie nazyvame duplikovani objektu, vytvoreni libovolného poctu je klonovani.
Tato funkce je vyhodna pro ucitele pii vytvaieni uCebnich materiald. Uzivatel si muze
zkopirovat celou stranku a pouze ji pozméiuje, misto toho, aby vytvaiel podobnou

stranku Uplné od zacatku.
MEéri¢ ¢asu / stopky / hodiny

Mg¢feni ¢asu, hodiny, stopky miizeme pouzit k organizaci jednotlivych ¢asti hodiny. Lze

ho pfedprogramovat tak, aby upozornioval na konec aktivity zvukem nebo melodii.
Nastroje pro konkrétni predméty

Pouzivame je pro urcité vyucovaci predméty. Naptiklad se zde nachézi tfada nastroji
pro matematiku — nastroje funguji stejn¢ jako realné predméty a pracuji s presnosti.

Vznikaji také nastroje ke kontrole pravopisu, vytvateni slov a jiné...
Zaznam / videokamera

Zaznam zachyti vSechny aktivity, které se d&ji na interaktivni tabuli, a to napiiklad
I zvuku. Lze pouzit na celou obrazovku nebo jen jeji ¢ast. Video mizeme ukladat

Vv nejriiznéjSich podobéch a prehrat pomoci riznych prehravacu.
Seskupovani

Seskupeni vyuzivame ke kombinaci vice obrazkl nebo textli a tim nam vznikne slozeny

obrazek, text.
Pruhlednost

Diky tomuto nastroji miiZzeme zménit obrazky a texty tak, aby byly ¢aste¢né nebo zcela

pruhledné.
Vrstveni

Na obrazovku miizeme umistit objekty v poZadovaném potadi. Néastroj mizeme vyuzit

mnoha zpusoby, napt. mizeme skryt text pod bublinou.

Mazani a odkryvani
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Pod vrstvou ,,inkoustu® skryjeme néjaky objekt, text nebo obrazek. Inkoust miize mit
stejnou barvu jako pozadi nebo kontrastni. Az bude potieba, pouzijeme digitalni gumu

ke smazani vrstvy inkoustu a odhalime tak ukryty predmét.
Vybarvovani a vypliiovani

Déva prostor pro zménu barvy objektu, textu, pozadi.
Vystrihovani

Miizeme vyjmout Cast obrazku, se kterym potifebujeme néjak manipulovat. Vyiezy

mohou mit riizny tvar.
Animace

Nejjednoduseji vytvofime animaci tim, ze udélame stranku a pak ji zkopirovat.
Na kazdé¢ strdnce objekt mirn¢ posuneme tak, jak je bézné pii animaci. Pfi otaceni

stranek se objekty pohybuji néjakym smérem.

Druhou animaéni technikou je zmizeni nebo objeveni objektu pii kliknuti na tabuli. (AV

MEDIA, 2009)






Univerzita Karlova v Praze, Pedagogicka fakulta
M. D. Rettigové 4, 116 39 Praha 1

Prohléaseni zadatele o nahlédnuti do listinné podoby zavére¢né prace pied jeji obhajobou

Zaverena prace

Druh prace

Nazev prace

Autor prace

Jsem si védom/a, ze zdvéreCna prace je autorskym dilem a ze informace ziskané
nahlédnutim do zvefejnéné zavérecné prace nemohou byt pouzity k vydéleCnym
uceltim, ani nemohou byt vyddvany za studijni, védeckou nebo jinou tviir¢i ¢innost jiné

osoby nez autora.

Byl/a jsem seznamen/a se skutecnosti, Ze si mohu pofizovat vypisy, opisy nebo
rozmnozeniny zaveéreéné prace, jsem vSak povinen/povinna s nimi nakladdat jako
s autorskym dilem a zachovavat pravidla uvedenda v pfedchozim odstavei tohoto

prohlaSeni.

Jsem si védom/a, Ze pofizovat vypisy, opisy nebo rozmnozeniny dané prace lze pouze
na své naklady a Ze thrada nakladl za kopirovani, resp. tisk jedné strany formatu

A4 Cernobile byla stanovena na 5 K¢.

V Prazedne ....ooooiiii

Jméno a pfijmeni zadatele

Adresa trvalého bydliste

Podpis zadatele



Univerzita Karlova v Praze, Pedagogicka fakulta

M. D. Rettigové 4, 116 39 Praha 1

Prohléaseni zadatele o nahlédnuti do listinné podoby zavére¢né prace

Evidencni list

Jsem si védom/a, ze zaverecnd prace je autorskym dilem a Ze informace ziskané
nahlédnutim do zvefejnéné zéveérecné prace nemohou byt pouzity k vydélecnym
uceliim, ani nemohou byt vydavany za studijni, védeckou nebo jinou tviir¢i ¢innost jiné

osoby nez autora.

Byl/a jsem sezndmen/a se skuteCnosti, Ze si mohu pofizovat vypisy, opisy nebo
rozmnozeniny zavérecné prace, jsem vSak povinen/povinna s nimi nakladdat jako
s autorskym dilem a zachovavat pravidla uvedend v pfedchozim odstavci tohoto

prohlaseni.

Pot. ¢. | Datum Jméno a pfijmeni Adresa trvalého bydlisté Podpis

10.




