Metoda MCTS byla poprvé piedstavena v roce 2006 a okamzité uspéla ve hie GO. Jeji nejvétsi vyhodou
je, ze nepotiebuje ohodnocovaci funkci, kterd se ve spousté her ¢asto obtizné navrhuje. Misto toho je
zalozena na nahodnych simulacich. Tato prace popisuje principy metody MCTS a zabyva pouZitelnosti
MCTS v deskové hie Metro. V textu jsou popsany vlastnosti hry Metro, diky kterym je pro metodu
MCTS vhodna. Soucasti prace je software Metro slouzici jako herni prostfedi upravené Metro. V ném
je naimplementovana uméla inteligence zalozena na metodé¢ MCTS.
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