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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptasobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v pifipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje

Obtiznost zadani |:| & |:| |:|
Splnéni zadani L1 0O [ X

Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti I:I |E I:I I:I

Komentai Student tvrdi, Ze komunikace je jednim z klicovych aspektd v tymovych hrach.
Vysledekem experimentii prace ale bylo, ze tym botii s komunikaci skoroval hiife nez tym
boti bez komunikace. Tento vysledek neni v praci hloubé&ji analyzovéan. Dle mého nézoru

k tomu doslo nestastnou specifikaci testovanych tymi botl - bez komunikace, bez
komunikace se sdilenim znalosti a s komunikaci. Implementace se od sebe 1isi jen v detailech
a vSechny tfi tymy botil vi, jakou roli maji ostatni ¢lenové v tymu. V tomto ptipadé se jedna o
jisty druh komunikace (lidsti hraci by si role sdélovali Gstn€). K porovnani vykonu botl s a
bez komunikace tedy nebyla zvolen4 vhodnéa implementace a tim padem nedoSlo k naplnéni
cili prace. Dale je podezielé, ze vylepsené tymy botl skorovali hiite nez zakladni tym -
implementované chovani moZna nebylo vhodné. V experimentalni ¢asti prace bych ocenil
VEtsi pocet experimentl (vice odehranych zapasii). Analyticka ¢ast prace by méla byt
roz§ifena. Dale bych v praci ocenil vice technickych detaild, co se ty¢e umélé inteligence CTF
bota (jedna se o stézejni cast prace). Déle by bylo vhodné doplnit ptibuzné prace (prace
obsahuje jen Sest citaci - Z toho jedno heslo na wikipedii, jedno heslo, které neni relevatni

k zadani a dva online navody jak hrat CTF). Doporucil bych projit zejména knihy Al Game
Wisdom a Game Programming Gems, které se zabyvaji UI v po€. hrach (a jsou k dispozici

V knihovné MFF) a shrnout rel. ¢asti v praci a ptipadné zohlednit pti implementaci vylepSeni.

Textova ¢ast prace i OK horsi nevyhovuje

Formalni l'lprava ... Jazykova uroven, typograficka uroven, citace
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, tiroveri detailu

L] L]
X []
[]

OOo0E,
KOOX

Analyza X
Vyvojova dokumentace L] []
Uzivatelska dokumentace 0 O K []

Komentat Prace obsahuje mensi pocet typografickych chyb, pravopisnych chyb a pieklepti.
Analyza impl. CTF bota by méla byt rozsifena. Méla by byt pfidana analyza ptibuznych praci
a roz§ifena analyza experimentt.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie |:| |E |:| |:|
Kvalita Zpracovéni ... Jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani I:I I:I |X| I:I

Stabilita implementace 0 X 0O L]

Komentar Programatorska dokumentace je ve forme JavaDoc - to by nevadilo, kdyby prace
obsahovala podrobnéjsi popis impl. bota, coz ale neobsahuje. Uzivatelskd dokumentace
neobsahuje informace o tom, jak spustit jednotlivé experimenty. Vysledky experimenta
nejsou soucasti CD.

Celkové hodnoceni Neprospél(a)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 18. srpna 2013 Podpis
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