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Uvod

Struktura této prace

Prace ¢tenare postupné provadi projektem webového konferen¢niho kalendare chro-
nologicky tak, jak vznikal. V Gvodu se podrobné vénuje zadani prace, popisuje jed-
notlivé pozadavky na aplikaci a predstavuje tak feSeny problém. V nasledujicich
oddilech pak rozebira volbu technologii pro implementaci, pfedev§im programovaci
jazyky a frameworky. Ctenaf se dale dozvi o navrhu weboveé aplikace, jednotlivych
zvazovanych variantach a vysledné implementaci. Podrobnéji se pak prace vénuje
vykreslovani pfehledového diagramu. Nésleduje zpétna analyza implementace, a na-
vrhy pro dalsi rozsifeni aplikace. Kratce se prace vénuje technickym pozadavkim na
aplikaci a licen¢nimu ujednéni. V zavéru pak prace hodnoti projekt a piredstavuje

moznosti pro jeho praktické vyuziti.



Kapitola 1
Specifikace

Tato kapitola predstavuje podrobné zadani softwarového projektu se vSemi pfedpo-

klady a pozadavky na jeho funkénost.

1.1 Problém a cilova skupina

Tato prace si klade za cil vytvorit webovy kalendar akademickych konferenci. Nevylu-
¢uje se jeji pouziti i v jinych sférach, priméarné je vsak urc¢ena do akademickych kruh.
Védecti pracovnici potiebuji prezentovat vysledky svych praci na k tomu urcenych
konferencich. Vzhledem k pomeéru védécky c¢innych akademikii k poc¢tu konanych
konferenci je prirozené, ze dochézi k nezbytné selekci piihlasenych clanki, diky ce-
mu? si konference zachovava svij véhlas a prestiz. Kvili vySe zminéné selekci vSak
muze byt obtizné ¢lanek prosadit, proto se nabizi otazka vyuziti moznosti vicenésob-
ného piihlaseni ¢lanku v pripadé netspéchu. Pravé pro snadnou orientaci v ¢asovych

souslednostech védeckych konferenci by mél slouzit webovy kalendar konferenci.



1.2 Predpoklady a pozadavky
Pro dalsi feSeni problému uvazujme nésledujici predpoklady:
e U kazdé konference lze dohledat nasledujici tdaje:

— Datum, do kterého je tfeba ptihlasit védecké ¢lanky
— Datum, do kterého piihlaseny obdrzi rozhodnuti o ¢lanku

— Datum zac¢atku vlastni konference

Datum konce vlastni konference

e Kazdy clanek muze byt soucasné ptihlaSen na nejvyse jedné konferenci

Webovéa aplikace musi nabizet predevsim uzivatelsky systém a nastroje pro spravu
jednotlivych konferenci. Zaroven je tfeba vytvorit administratorsky ucet pro schva-

lovani konferenci. Pozadavky na prava uzivateli necht jsou tyto:

e Kazdy mize prohlizet kalendafr konferenci

Jen prihlaseny uzivatel mize piidat konferenci

Jen administrator muze schvalit konferenci

Jen ptihlaseny uzivatel muze navrhnout zménu konference

Jen administrator muze schvalit zménu konference

Jen prihlaseny uzivatel muze navrhnout odstranéni konference

Jen administrator miaze odstranit konferenci
Pro piehled konferenci pak bude aplikace nabizet:
1. Standardni kalendafovy prehled konanych konferenci pro vybrany mésic

2. Graficky diagram s piehledem zavislosti termint pro odeslani ¢lanku a rozhod-

nuti o jejich pfijeti



1.3 Diagram

Ptehledovy graficky diagram konferenci by mél predev§im ukazovat zavislosti mezi
terminy pro odeslani a terminy pro rozhodnuti o pfijeti ¢lankt. Diagram by mél byt
dvojrozmérny, s daty daného ¢asového rozpéti v chronologickém poradi odshora doli
na svislé ose. Jednotlivé konference budou vykresleny jako spojnice mezi jednotlivymi
daty tak, aby byly co nejlépe rozlisitelné. Spojnici se rozumi obdélnik bez vykreslené
levé strany takovy, ze jeho levé dva vrcholy lezi na levé hrané diagramu ve vysce
odpovidajici spojovanym dntim, s nenulovou $itkou. Kazd4a spojnice bude mit navic

vlastni popisek. Konkrétni pozadavky na rozliSitelnost spojnic jsou:
e Barevna odlisnost sousedicich konferenci
e Co nejmensi mozny pocet kifzeni a prekryvi, tzn.

— je-li interval jedné konference cely uvnitt intervalu jiné, spojnice budou

vykresleny bez kifzeni (spojnice konference s krat3im intervalem bude mit

vvvvv

— setkavaji-li se spojnice v jednom dni, budou jejich ¢asti vykresleny pod

sebou a to tak, aby nedochazelo k jejich kiizeni

— svislé ¢asti spojnic se nikde nebudou pirekryvat
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Kapitola 2
Technologie

Nésledujici kapitola stru¢né popisuje technologie zvazované a pouzité pii vyvoji

webového konferenc¢niho kalendéare.

2.1 HTML 5 vs. HTML 4.01

P1i volbé verze HI'ML pro tvorbu webového kalendaie byly zvazovany dvé moznosti:
HTML 4.01 strict a HTML 5.

Prvni volba zarucuje Sirokou kompatibilitu v drtivé vétsiné dnes pouzivanych
prohlize¢u. HT'ML 5 naproti tomu nabizi nové moznosti, které se pro vyvoj webového
kalendafre jevily jako velmi uzite¢né, predevsim jde o podporu SVG, kterou lze velmi
vyhodné vyuzit pii generovani piehledového diagramu.|l| Pii pouziti starsi verze
HTML by bylo tfeba generovat diagram jako rastrovou grafiku, coz pfinasi znacné
nevyhody, viz. nize. Dalsi moznosti, kterou HTML 5 nabizi je pouziti standardi CSS
3 pro stylovani dokumentu. Tento argument vSak pti kone¢ném rozhodovani nebyl
nahraditelné starsi normou.

Podpora HT'ML 5 v prohlizec¢ich v dobé publikovani prace jesté neni tiplna, predné
proto, Ze ani kompletni specifikace HT'ML 5 jesté neni uzavieni. Nicméné zakladni
novinky HTML 5, které se nabizely k vyuziti (pfedev§im zminéné SVG) jsou uz nyni
podporované nejnovéjsimi verzemi nejrozsifenéjsich prohlizeci.[2] S pFihlédnutim k
tomu, zZe v dané oblasti probiha masivni vyvoj a existuje redlny predpoklad, ze v
blizké dobé dojde k rozsiteni HTML 5 do prohlizect vétSiny uzivateli, priklonil jsem

se nakonec k modernéjsi varianté.
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2.2 Rastrova vs. vektorova grafika

Prehledovy diagram je mozné generovat bud rastrové nebo vektorové. Zde vsak
kromé vySe popsanych problému s podporou prohlizeci, které se ukazaly jako ne-
prili§ relevantni, hraji v8echny karty do rukou vektorové grafiky. Z téch nejvétsich

vyhod uvedme alespon nasledujici:
e Minimalizace datového pienosu

e Moznost vytvaret hypertextové odkazy primo na jednotlivych elementech gra-
fiky

e Skalovatelnost

2.3 Programovaci jazyk na strané serveru

Pro naprogramovani aplikace na strané serveru byl zvolen jazyk PHP predevsim ze
dvou diivodi. Prvnim je masivni podpora tohoto skriptovaciho jazyka u poskyto-
vatelii hostingovych sluzeb, na rozdil od jinych jazyka (ASP, Ruby, Java), piipadné
jednoduchost instalace na vlastnim serveru. Druhym diivodem je osobni praxe autora

s timto jazykem.

2.4 Frameworky

2.4.1 PHP framework

Jednim z logickych kroku pii programovani webového projektu v PHP je jisté pou-
ziti patfi¢ného frameworku. Programatorovi takovy framework usnadni praci, nebot
nemusi programovat to, co jiz bylo mnohokrat naprogramovano, zajisti vyssi bez-
pecnost, nebot integritu frameworku zpravidla hlida pocetna komunita a vyvoj trva
jiz delsi dobu, a zaroven jej udrzi v konvencich slusného programovani a prispéje ke
kvalité vysledného kodu.

PHP frameworki existuje cela fada, kazdy s jinym zaméfenim, jinym piistupem.

Do uzsiho vybéru pro pouziti na projektu patii nasledujici:

2.4.1.1 Nette

Nette je PHP framework ¢eského ptuvodu. Pouziva vlastni Sablonovaci jazyk, stavi
na architektuie MVP (Model-View-Presenter, viz 4.1.2). Framework je v CR velmi

12



roz§ifeny a pouzivany, nicméné jeho nauceni je bez piredchoziho absolvovani Skoleni

veelku naro¢né.|3]

2.4.1.2 Zend Framework

Zend framework je pravdépodobné svétové nejrozsitenéjsim PHP frameworkem vii-
bec. Disponuje obrovskou zékladnou ve vlastni komunité, coz mu dodava spolehlivost
a dobrou pouzitelnost. Pro projekt webového kalendare je vSak Zend Framework po-

myslny ,kanon na komara,” zvlasté bez jeho pfedchozi znalosti.|4]

2.4.1.3 Codelgniter

Codelgniter je lightweight PHP framework, ktery nabizi vlastni jednoduchy 8ab-
lonovaci jazyk, k jehoz vyuzivani vSak nenuti. Diky jeho lightweight provedeni je
rychly, snadno instalovatelny, presto vSak prijemné pouzitelny. Codelgniter je ide-
alni pro uzivatele, ktery se nechce uc¢it komplexni framework a Sablonovaci jazyk pro
nenaro¢ny projekt. Tento framework zaroven podporuje architekturu MVC (Model-
View-Controller, viz 4.1.1). Pravé pro tyto vlastnosti byl nakonec zvolen pro webovy

konferen¢ni kalendaf. 5|

2.4.2 Javascript framework

Pfi vybéru javascriptového frameworku byl zvazovan Dojo Toolkit|6], ovem pro jeho
rozsahlost a predchozi neznalost nakonec nebyl pouzit. Pouzitymi javascriptovymi

frameworky tak ztistaly dnes vSeobecné roz§itené a popularni

o jQueryl7]

e jQuery UI[§]

2.4.3 CSS framework

Pro tuto praci jsem pouzil CSS framework LESS|[9], ktery dovoluje psat dynamické
CSS skripty. Osobné jsem ocenil predevsim moznost zadefinovat si ¢asto pouzivané

barvy a pak se na né odkazovat.
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Kapitola 3
Analyza

V nésledujici kapitole je provedena analyza problému vykreslovani diagramu a algo-

ritmu s tim spojeného.

3.1 Algoritmus vykreslovani

3.1.1 Sitka spojnic

P1i vykreslovani diagramu je tfeba, kromé jiného, vypocist sitky jednotlivych spoj-
nic tak, aby dochazelo k minimélnim ptrekryvim. Piedev$im jde tedy o to, aby se
konference, jejiz oba pro diagram uvazované terminy jsou v rozmezi terminti druhé
konference, vykreslila pod touto a nedoslo tak ke kiizeni.

Definujme konferenci jako dvojici (a,b) € N?, kde a je termin pro odeslani ¢lanki
a b termin notifikace dané konference.

Definujme pak zobrazeni w : N?> — R nasledovné:

Necht (a1, by), (az,by) € N?. Potom pro w plati, Ze

a; > as&ehy < by = w(ay, b)) < w(ag, by).

Pomoci w nyni definujme relaci R C N? x N? tak, Ze pro a,b € N? : aRb &
w(a) < w(b).

V(a,b) € N*: a > a&b <b = w(a,b) < w(a,b) = (a,b)R(a,b), tedy R je
reflexivni.

Va,b,c € N? : aRb&bRc = w(a) < w(b)&w(b) < w(c) = w(a) < w(c) =
aRc, tedy R je trazitivni.

Va,b € N? : aRb&bRa = w(a) < w(b)&w(b) < w(a) = w(a) = w(b) =
a = b, tedy R je slabé antisymetricka.

7 toho plyne, ze R je uspotradani. Ptifadit k jednotliviym konferencim sitku je
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tak zjevné ekvivalentni s jejich ohodnocenim zobrazenim w, coz je ekvivalentni s
nalezenim ¢astec¢ného usporadani na dané moziné.

Casova slozitost algoritmu fadicich porovnéavanim dvojic je nejlépe O(nlogn) v
nejhor§im piipadé. Vzhledem k piedpokladanému poctu zobrazovanych konferenci
najednou (< 10?) vsak neni problém pouzit ani algoritmus s asovou slozitosti O(n?)

pro nejhorsi piipad.

3.1.2 Vertikalni zarovnani

Dalsim problémem pii vykreslovani diagramu je vertikalni zarovnani spojnic. Ve
dnech, kde se setkdva vice spojnic, je tfeba je vykreslit ve spravném poradi. Poradi

minimalizujici kiizen{ je nésledujici:
1. Spojnice, které v dany den konéi, sefazené podle dne, kdy zacinaji, sestupné
2. Spojnice, které v dany den zac¢inaji, sefazené podle dne, kdy konci, sestupné

Evidentné tak problém zarovnani spojnic v daném dni odpovida problému sefazeni

konferenci relevantnich pro tento den ve vyse uvedeném poradi, coz je trivialni.
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Kapitola 4
Implementace

Nasledujici kapitola predstavuje implementa¢ni podrobnosti projektu, predevsim

zvolené metodiky a dalsi detaily.

4.1 Architektura

4.1.1 MVC

Architektura MVC, tedy Model-View-Controller, je technika vyvoje (nejen) webo-
vych prezentaci. Jeji zakladni myslenkou je snaha o oddéleni uzivatelského rozhrani a
aplika¢ni logiky. Modely tak predstavuji nastroje (zpravidla t¥idy) pro manipulaci s
daty (soubory, databazové systémy apod.), zatimco views jsou urcené pro prezentaci
a komunikaci s uzivatelem a nabizi jednotlivé pohledy (stranky, widgety, kompo-
nenty) na vlastni datovy objekt. Controller je pak hlavni ¢ast, ktera zprostiedkovava
interakci mezi témito dvéma.[10] V praxi se pravé v controlleru odehrava nejvice
préace, view pak byva jen jakousi S8ablonou pro vykresleni dat (ac¢koli i zde muze do-
jit na pokro¢ilé renderovani), model nabizi zakladni operace pro praci s daty. Tato
architektura tak pri spravném pouziti zajistuje dobrou modularitu a rozsititelnost
projektu a zaroven piirozené déli ikoly mezi jednotlivé specialisty (databazovy spe-
cialista, programator, grafik). Jednoduchost idey architektury i dobré rozgititelnost
vysledného projektu byly diivodem, pro¢ jsem zvolil pravé MVC pro webovy konfe-

ren¢ni kalendar.
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Controller

ZN

View o] Model

Obréazek 4.1: Model-View-Controller

4.1.2 MVP

Architektura MVP, tedy Model-View-Presenter je v podstaté variantou MVC a také
se ji hodné podobéa. Spoleénym rysem je rozdéleni do t¥ech ¢asti a také pritomnost
modelu a view. Rozdil je zde ovSem v chapani tlohy presenteru (controlleru v MVC).
Zatimco v MVC je za piijem a zpracovani vstupii zodpovédny controller, v MVP jsou
vstupy od uzivatele zpracovavany piimo ve view, zatimco presenter nabizi v podstaté
aplikacni vrstvu pro praci s modelem. Existuje vice variant MVP, které se od sebe
veelku vyrazné lisi. Na varianté MVP je postaven také ¢esky Nette framework pro
vyvoj PHP aplikaci.[10]

4.2 Rozvrzeni aplikace

4.2.1 Modely

Celou aplikaci tvori t¥i modely. Model User, model Calendar a Export model. Prvni
dva modely zaroven odpovidaji databazovym tabulkam a nabizeji zakladni operace
pro praci nad nimi. Jak nazev napovida, v piipadé User modelu se tak jedna o spravu
uzivateli, jejich pridavani, ovéfovani apod. Calendar se naproti tomu stara o spravu
veskerych konferenci, pridavani, ipravu, mazani apod. Také nabizi metody pro zis-
kédvani dat nékolika rtiznymi zptisoby. Model export pak implementuje funckionalitu
pro export kalendarovych dat, v soucasnosti ve formatu iCal, snadno ho vSak lze

rozsirit o dalsi.

4.2.2 Controllery

Controllery jsou v aplikaci celkym ¢tyti. Controller Install se stard pouze pro tivodni
instalaci systému na nové prostredi, inicializuje databéze, vytvori prvniho uzivatele

apod.. Controller User se stard o registraci, ptrihlasovini a odhlasovani uzivateli,
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Calendar pak obsluhuje model Calendar, slouzi tak pro veskerou manipulaci s konfe-
rencemi a dotazy nad modelem. Koneéné Export controller obsluhuje sluzby spojené

s exportem kalendéfovych dat.

4.2.3 Views

Jednotlivych views je pak mnoho, typicky pro kazdou uzivatelskou akci jeden, navic
nékteré dalsi pro chybové nebo potvrzujici hlaseni apod. Views se staraji o prezen-

vvvvvv

calendar diagram, ktery se stard o rendering piehledového diagramu konferenci v
SVG.

Diagramové view dostane od controlleru, potazmo modelu, data o jednotlivych
konferencich pfipravené v poli, které umozni lineadrni prichod v jednoduchém fore-
ach cyklu. Diky usporadani dat v poli lIze snadno dosahnout vSech pozadavku na

vykreslovani diagramu (viz vyse).

4.2.4 Vykreslovani diagramu

Pro vykreslovani diagramu jsem se rozhodl pouzit SVG, z vySe uvedenych duvodi.
Problém tak spocival pouze v sestaveni kodu na bazi XML, tedy elementii odpovidaji-
cich v podstaté jen ¢tverciim, ¢aram a kratkym textiim. Pro splnéni vSech pozadavki
na diagram (viz 1.3) a zaroven jednoduché a rychlé vykresleni jsem navrhl vlastni
strukturu dat, predavanou modelem. Piedava se tak pole, jehoz indexy odpovidaji
vSem dnum, kde néktera spojnice bud kon¢i, nebo zacina, tedy vSem dntm, na které
pripadé termin odesléni ¢lankt nebo rozhodnuti o jejich pfijeti. Hodnoty pole jsou
pak opét poli, znovu indexovanymi dny, tentokrate dny, se kterymi je dany den spo-
jen. Je-li v tento den termin odeslani ¢lanki nékteré konference, pak je v poli jeji den
rozhodnuti o piijeti a vice versa. Jednotlivé dny jsou jsou navic usporadany tak, aby
jejich poradi odpovidalo poradi spojnic odshora doli v daném dni. Uvedme piiklad
pole a vykresleného obrazku:

Jednotlivym konferencim v poli je v8ak potieba priradit sitku, se kterou se vy-
kresli. Problém jsem rozdélil na dvé ¢asti. Za prvé rozdéleni na tiidy ekvivalence
podle relace ,konference a se da celd nakreslit pod konferenci b.” Podrobn4 analyza
této tlohy je v kapitole 3. Za druhé pak rozmisténi konferenci v ramci tiidy tak, aby
se protnuly v nejvyse jednom bodé. Tady je FeSeni snadné, nebot staci spocitat pocet
konfernci v t¥idé, urcit $itku tiidy na zékladé poctu tiid a rovnomérné pak rozdélit

sitky konferenci v rozmezi tiidy.
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Algoritmus 4.1 Datové pole
$data = array(

’25.6.2012° => array(

712.7.2012° => array(’id’ => 1, ’name’ => ’Prvni konference’)

),
712.7.2012° => array(

’25.6.2012° => array(’id’ => 1, ’name’ => ’Prvni konference’),
’16.7.2012° => array(’id’ => 2, ’name’ => ’Druhd kon.’)

),
’16.7.2012° => array(

’12.7.2012° => array(’id’ => 2, ’name’ => ’Druhd kon.’)

25.6.2012
26.6.2012
27.6.2012
28.6.2012
29.6.2012
30.6.2012
1.7.2012
2.7.2012
3.7.2012
4.7.2012
5.7.2012
6.7.2012
7.7.2012
8.7.2012
9.7.2012
10.7.2012
11.7.2012
12.7.2012
13.7.2012
14.7.2012
15.7.2012
16.7.2012
17.7.2012
18.7.2012
19.7.2012

SOUBIOJUOY TUM

U0y euni

Obrazek 4.2: Vykresleny diagram
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Pro feseni prvniho problému jsem pouzil algoritmus, ktery nejlépe popiSu pseu-
dokodem:

Algoritmus 4.2 Algoritmus pro pfifazeni sitek
function setWidths(conferences) {

widths = array();
foreach (conferences as conference) {

widths[conference] = 1;

}
madeChange = true;
while (madeChange) {

madeChange = false;
foreach (conferences as conferencel) {

foreach (conferences as conference2) {

if (conferencel fits in conference?2 &&
widths[conferencel] >= widths[conference2]) {

if (equals(conferencel, conference2)) continue;
widths [conference?] = widths[conferencel] + 1;
madeChange = true;

V prvnim kroku se $ifka vSech konferenci nastavi na 1. V dalsim kroku se pak
iteruje pres vSechny konfernce a zjistuje, zda neexistuje jina konference, ktera by se
celd vesla pod uvedenou a zaroven by méla stejnou nebo vétsi Sitku. V tom pripadé je
nastavena veétsi Sitka a pokracuje se. Celd iterace se pak opakuje tak dlouho, dokud
v ni probiha néjakd zména sirky.

V nejlepsi pripadé, kdy mezi konferencemi neni zaddné zanoteni a jsou tedy nepo-
rovnatelné, bézi algoritmus v ¢ase O(n?), nebot pro kazdou konferenci kontroluje, zda
jin& vnofend nemd vétsi sitku. V nejhor$sim piipadé, kdy jsou do sebe vSechny kon-
ference zanoiené se pak celd kontrola provadi n-krat, ¢ili se dostavame na ¢as O(n?).
To neni zrovna ideédlni vysledek, vzhledem k tomu, Ze v analyze bylo ukazano, ze pro-

blém lze fesit i v ¢as O(nlogn). Nicméné pro rychlejsi feseni by bylo potieba zménit
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datovou strukturu, kterou vSak pouzivim pozdéji pro jednodussi vykresleni chrono-
logie konferenci. Vzhledem k po¢tu najednou zobrazovanych konferenci (< 10%), a
jejich predpokladanému zanoieni vSak ani tento polynomialni vysledek neni Spatny
a dava dobré vysledky. Pokud by se v budoucnu ukazalo, ze pfi vétsim zatizeni trva

vykreslovani prilis dlouho, dal by se pravé tento algoritmus refaktorovat.

4.3 Neékteré funkce a vlastnosti aplikace

4.3.1 Podpora pro vice jazyku

Cel4 aplikace je navrzena tak, aby podporovala vice jazyki. V soucasnosti je im-
plemetovana angli¢tina a cesStina, pridani dalsiho jazyka vSak ale znamené pouze
prelozeni jazykoych souborii a drobnou konfiguraci. Informace o zvoleném jazyce se
ukladé na session, pokud je prihlaSeny uzivatel, tak do databaze, aby jej po piihla-
Seni nemusel znovu nastavovat. Spolu s jazykem lze také nastavit format pro datum,

ktery se pak pouziva napftic¢ aplikaci.

4.3.2 Tagy

Ke kazdé konferenci lze pritfazovat tagy, podle kterych lze pozdéji filtrovat. Tagy
jsou s konferencemi v relaci typu n : n, takze lze pomoci nich konference pohodIné

sdruzovat.

4.3.3 Filtrovani konferenci

P11 vyhledévani i vykreslovani konferenci lze filtrovat podle nazvu konference, vSech
jejich uvedenych dat a také podle tagi. Konference oznacené stejnym tagem tak lze
zobrazit jednoduchym zpiisobem. Pfihlaseny uzivatel ma navic moznost si zvoleny
filtr ulozit, aby jej nemusel pokazdé zadavat znovu. Zaroven se ulozeny filtr aplikuje

pri exportu konferenc¢nich dat.

4.3.4 Nastaveni diagramu

P1i prohlizeni daigramu konferenci lze nastavovat parametry tohoto zobrazeni. Lze
tak zvolit, zda zobrazovat miizku, ¢i nikoli, nastavit délku dne, §itku car, velikost
fonti nebo prithlednost vypliujiciho ¢tverce. VSechny zmény nastaveni jsou navic
zpracovavany AJAXem a tak se ihned projevi. Pokud je prihlaSeny uzivatel, vSechna

nastaveni se automaticky ukladaji a zmény jsou tak persistentni.
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4.3.5 Export kalendarovych dat

Kalendarova data s aplikovanym uzivatelskym filtrem 1ze exportovat ve formatu iCal
a to jak do souboru, aplikace nabizi uzivatelsky unikatni URL pro export. Konference
tak lze importovat do oblibenych kalendafovych klientu jako MS Outlook nebo je

dynamicky prolinkovat do online variant, napt. Google Calendar.
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Kapitola 5

Naméty pro dalsi rozsireni

5.1 Sprava uzivateli

Jednim ze sméri, kde je velky potencidl v pfipadném rozsitfovani aplikace, je sprava

uzivateli. Uvedme nékolik piikladu:

5.1.1 Systém prav

Soucasny uzivatelsky systém tak, jak je navrzen, zavadi pouze dva typy uzivatelskych
roli - administratora a bézného uzivatele, jejichz préava jsou staticky dana a neménnaé.
Bylo by dobré vypracovat dimyslnéjsi systém prave, kde by kazdy uzivatel mohl
mit unikatni prava k jednotlivym konferencim. V takovém piipadé by navic bylo
tfeba vytvorit rozhrani pro administraci jednotlivych uzivatelskych kont. V piimé

souvislosti se systémem prav je pak dalsi ¢ast:

5.1.2 Skupiny uzivateli

Sdruzovani uzivateli do skupin by mohlo pfinést zajimavé moznosti v otézce pii-
délovani prav. Bylo by napfiklad mozné oddélit jednotlivé védni obory nebo urcit
spravce pro jednotlivé skupiny, piipadné vytvofit stromovou strukturu a obecné tak

delegovat spravu jednotlivych oblasti.
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Kapitola 6

Technické pozadavky a licence

6.1 Technické pozadavky

6.1.1 Technické pozadavky na strané serveru

Pro spravné fungovani aplikace je tfeba zajistit na serveru nasledujici pozadavky:
e PHP verze 5.1.6 nebo novéjsi

e Pripojeni k databazi, podporované jsou: MySQL 4.1 a novéjsi, MySQLi, MS
SQL, Postgres, Oracle, SQLite a ODBC.

— Aplikace byla testovana a vyvijena na databazi MySQL[11]

— Pro dany typ databaze je potfeba mit nainstalovidno odpovidajici rozsiteni
PHP[12]

6.1.2 Technické pozadavky na strané klienta

Pro spravné zobrazovani a fungovani aplikace na strané klienta je potieba interne-
tovy prohlizec, ktery podporuje standard HTML5, pfedevsim pak dokaze vykreslovat
grafiku SVG. Testovany byly tyto prohlizece:

e Google Chrome 20
e Morzilla Firefox 14
e Opera 12

e Internet Explorer 10
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Testovany byly i nékteré verze novéjsich mobilnich prohlizeci, vétsinou s tispéchem.
Na dotykovych zafizenich mize byt problém s prokliknutim odkazu umisténého na

spojnici v diagramu, vzhledem k jeho tenké Sitce.

6.2 Licenc¢ni ujednani

Projekt pouziva nékolik riznych technologii publikovanych pod riznymi licencemi.
e PHP pouziva licenci PHP License v3.01[13]
e Codelgniter pouziva vlastni licenci|14]

e jQuery dovoluje pouzivat licenci MIT[16] nebo GPL v2[17|[15]

Projekt lze provozovat/rozgitovat pod libovolnou licenci, ktera je kompatibilni s té-

mito.
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ZAaveér

Vysledkem préce je funkéni webova aplikace umoznujici snadnou tvorbu piehledu
nadchéazejicich konferenci. Aplikace nabizi v8echny zékladni prostfedky pro feSeni
daného problému a otevird fadu moznosti pro dalsi rozvoj. Skuteéna kompetence
plnit zadané cile bude ovéfena az po nasazeni a otestovani potencidlnimi uzivateli.
Autor prace by také rad poznamenal, Ze v prubéhu prace nastoupil do zaméstnéatni,
kde ziskal fadu zkuSenosti a pozdéji tak litoval nékterych pocétecnich rozhodnuti.
Predevsim nelze dale doporucit framework Codelgniter, nebot nabizi neptehledné,
Spatné pouzitelné konstrukce a funkcionalitu, ktera je navic tézko rozpoznévana stan-

dardnimi vyvojovymi nastroji, coz vyvoj ztézuje.
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Seznam pouZzitych zkratek

ASP Active Server Pages

CSS Cascading Style Sheet

HTML Hypertext Markup Language
MVC Model-View-Controller

MVP Model-View-Presenter

PHP Hypertext Preprocesor

SVG Scalable Vector Graphics

XML eXtended Markup Language
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P¥ilohy

Na prilozeném CD jsou tyto soucasti prace:

e Elektronicks verze tohoto textu

Zdrojové soubory aplikace (conference calendar)

Néavod k instalaci

Uzivatelskd dokumentace

Vygenerovana programatorska dokumentace

30



