
Abstrakt

V¥decký £lánek lze p°ihlásit jen na jednu konferenci. Cílem této práce je vytvo-

°it webovou aplikaci, která pom·ºe získat p°ehled v tom, kam lze je²t¥ £lánek

p°ihlásit v p°ípad¥ neúsp¥chu, a to hlavn¥ pomocí gra�ckého diagramu. Vlastní

text nejprve podrobn¥ speci�kuje problém, následn¥ diskutuje volbu jednotli-

vých technologií, p°ístup k implementaci a analýzu problému. Dal²í £ást pak

stru£n¥ popisuje n¥které implementa£ní detaily a navrhuje moºnosti pro roz²í-

°ení projektu. Poslední kapitola se pak krátce v¥nuje technickým poºadavk·m a

licencím. Výsledkem práce je funk£ní webová aplikace ur£ená do akademických

kruh· k vlastní úprav¥.

1


