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Prosím vyplňte hodnocení křížkem u každého kritéria. Hodnocení OK označuje práci, která 

kritérium vhodným způsobem splňuje. Hodnocení lepší a horší označují splnění nad a pod 

rámec obvyklý pro bakalářskou práci, hodnocení nevyhovuje označuje práci, která by neměla 

být obhájena. Hodnocení v případě potřeby doplňte komentářem. Komentář prosím doplňte 

všude, kde je hodnocení jiné než OK. 

 

K celé práci lepší OK horší nevyhovuje 

Obtížnost zadání     

Splnění zadání     

Rozsah práce … textová i implementační část, zohlednění náročnosti     

Komentář   Autor implementoval rozsiahlu hru s netrivialnou umelou inteligenciou 

protihráča, ktorá používa postupy z automatického plánovania. Prostredie hry úmyselne 

nesplňuje geometrické zákony skutočného sveta a preto autor mnohé časti hernej logiky 

implementoval ručne namiesto využitia externých knižníc. 

 

Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje 

Formální úprava … jazyková úroveň, typografická úroveň, citace     

Struktura textu … kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu     

Analýza     

Vývojová dokumentace     

Uživatelská dokumentace     

Komentář   Text práce je relativne stručný (oproti implementačnej časti) ale obsahuje všetky 

dôležité a potrebné informácie. 

 

Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje 

Kvalita návrhu … architektura, struktury a algoritmy, použité technologie     

Kvalita zpracování … jmenné konvence, formátování, komentáře, testování     

Stabilita implementace     

Komentář   Kód je prehľadný a dobre čitateľný vďaka početným komentárom a rozdeleniu 

tried do modulov a komponent. 

 

Celkové hodnocení Výborně   

Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ne 
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