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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptasobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v pifipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani O O 0
Splnéni zadani O L] [
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentai 1. Obtiznost zadani: vymyslet koncept hry v rozsifeném 3D svété, implementovat
celé prostiedi i umélou inteligenci a v§e vyladit, aby byla hra hratelna, povazuji za
nadprimérné narocné.

3. Rozsah prace: rozsah prace hodnotim jako lepsi kvlili implementacni casti.
4. Poznamka k celkovému hodnoceni: praci hodnotim vyborné zejména kviili implementa¢ni

Casti, textova ¢ast by mohla byt zpracovana Iépe. | vzhledem k tomu, Ze jde o bakalaiskou a
ne diplomovou praci, nemyslim, Ze to je zdvazny nedostatek.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykova diroveii, typografickd iirover, citace O O [l
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, tiroveri detailu O O O
Analyza O o [
Vyvojova dokumentace O ] O
Uzivatelska dokumentace ] ] [

Komentat 1. Formalni uroven: prace je psana v angli¢ting, jazykova uroven je dostate¢na,
text je ale na nékterych mistech zna¢né kostrbaty. Napiiklad véta: ,,We have done all the
quarters and its interfaces are joined.“ na stran¢ 13. Nebrani to ale jeho srozumitelnosti.

Zpracovani textu je misty horsi. V textu jsou ¢asto velmi dlouhé odstavce, vyjimkou nejsou
ani odstavce delsi nez polovina strany.

Typograficka uroven by mohla byt lepsi, ale je dostatecna.
Citace jsou spravn¢ pouzité.

2. Struktura textu a 3. Analyza: struktura textu a analyza je horsi. Prace neobsahuje
samostatnou ¢ast, ktera by se vénovala analyze. Vétsinu textu tvoii popis feSeni a analyza je
roztrouSena v tomto popisu. Chybi mi tak pfedevSim systematictéjsi rozbor cilit a moznosti,
posouzeni jejich vyhod a nevyhod.

V préci je naptiklad napsano, ze se hleda pouze ¢aste¢ny plan a neni zde popsano, kdy se
hledd novy plan. Déle na strané 22 je napsano, Ze vykreslovani sousedni ¢tvrti funguje
spravng, kdyz jsou ulice spojujici sousedni ¢tvrti dostate¢né dlouhé a vykreslovani neni
popséano dostateéné podrobng, aby bylo jasné, v ¢em je problém a jaké jsou alternativy

k feseni tohoto problému.

Nékteré ¢asti jsou htife prehledné a podle mého ndzoru by si zaslouzily lepsi zpracovani a
¢lenéni. Zejména jde o ¢ast 2.2. Space and the Game World, nejvice pak ¢ast 2.2.4. Space
Partitioning a ¢ast 2.4. Boxes, Tools and Action-objects.

4. Vyvojova dokumentace: vyvojova dokumentace je z velké Casti pouze na Grovni
komentovanych zdrojovych koédi. Tyto komnetéie jsou ale na vysoké urovni.

Za vyvojovou dokumentaci by bylo mozné povazovat i cely text prace (s vyjimkou tivodu a
zavéru). Obsahuje v sobé€ ale prvky analyzy a vazba na kod je s vyjimkou €asti o planovani
mala.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie D D D
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovini ] ] ]
Stabilita implementace O o 0

Komentai 1. Kvalita navrhu: Navrh aplikace je na velmi dobré arovni, architektura je
prehledna a modularni. Implementace je promyslena a pisobi ,,Cistym* dojmem. Autor pouzil
vhodné algoritmy a technologie.

2. Kvalita zpracovani a 3. Stabilita aplikace: Kod je vyborné komentovan, je piehledny.

Aplikace je stabilni, nepada. Hra je dobte hratelnd, 1 kdyZz obcas nevyvazena. Naptiklad
nastavaji situace, kdy uméla inteligence soupete neutoci - neni schopné dostate¢né vcas
detekovat hrace, provadi jinou ¢innost, neni schopna rychle najit zbran, ... Celkovy herni
zazitek je ale dobry.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 7. ¢ervna 2013 Podpis
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