Prace shrnuje dosavadni vyzkum v oblasti aplikace statistickych metod pocitacové lingvis-
tiky pri zpracovani hudby a vysvétluje teoretické pozadi téchto aplikaci. V druhé casti prace
jsou shrnuty moznosti symbolické extrakce melodie. Byl vytvoren korpus priblizné 400 hodin
melodif ruznych hudebnich stylu, ktery je vyuzit pro trénovani statistického modelu melodie
zalozeného na metodach jazykového modelovani. V tieti ¢asti prace je tento model vyuzit
k pokusu vytvorit alternativni metodu extrakce melodie ze zvukového zaznamu, ktera misto
bézné pouzivanych heuristik a pravidel vyuziva model melodie. Systém funguje dobte pouze
na jednoduchych vstupnich datech, ale na standardnich datech ze soutéze MIREX nedosa-
huje tspésnosti v soucasnosti existujicich systému. Provedené experimenty s rozpoznavanim
melodie pomohly 1épe definovat rozdil mezi tim, jak vypada prubéh frekvence vnimané jako
melodie — fyzikdlni melodie, a jak je melodie vniména na abstraktni tirovni pfi symbolickém
zapisu — abstraktni melodie.



