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Cilem fesitelovi prace bylo navrhnout a implementovat rozsahly virtudlni svét Citajici desitky
autonomnich virtualnich postav ve frameworku IVE, ktery implementuje simulacni techniku
level-of-detail pro fizeni virtualnich postav (LOD Al). Dlraz byl kladen zejména na detailni
propracovanost fidicich planl vytvofenych postav za ucelem vyhodnoceni vérohodnosti
pldnovaciho algoritmu LOD Al, ktery zjednodusSuje simulaci v mistech bez uzivatelovy
pozornosti. V zadani je dale poZzadovano prezentovat uzivateli vytvorenou simulaci formou
jednoduché interaktivni hry vyuZivajici principl virtudiniho vypravécstvi. Vzhledem k
omezenym moznostem interakce v IVE a chybéjici podpore virtudlniho vypravécstvi musel
resitel provést nezbytné ad-hoc Upravy frameworku na miru vytvarené hry.

Z mého pohledu nejobtiznéjsi problém, pred ktery byl feSitel postaven, bylo detailni
seznameni se jak s principy umélé inteligence, na kterych je framework IVE zaloZen, tak s
jeho samotnou implementaci za Ucelem uUprav nutnych ke splnéni zadani prace. Pozitivné
hodnotim i mnoZstvi odvedené priace na samotném vytvoreni virtualniho svéta pro IVE.
Virtudlni svét pro framework IVE je tvofen datovym souborem ve formatu XML a souborem
objektovych tfid v jazyce Java. | presto, Ze soucdsti frameworku IVE je také editor svétd,
ktery z velké ¢asti odstini uZivatele od prace s XML, neni jednoduché vytvofit a odladit
predevsim hierarchické plany autonomnich postav.

Resitel dostal plvodnimu zaddni prace. Navic je jeji soucasti i uZivatelska studie, kdy
vytvorena hra byla predlozena 15 testovanym subjektim. Cilem bylo ovéfit predevsim
citlivost hrace na pouzitou techniku zjednodusovani simulace (LOD Al) a také uvéfitelnost
inteligentniho chovani autonomnich postav. Jak sam autor pfipousti, vzhledem k ¢asové
narocnosti navrzené studie (2 hodiny/1 subjekt), nebylo mozné ziskat statisticky priikazna
data. Nicméné dle mého nazoru, hlavni pfinos celé prace spociva v kvalitativni ¢asti
uZivatelské studie, kdy zvyjadreni subjektd feSitel identifikoval hlavni nedostatky
frameworku IVE, které znemoiZfuji nestranné ovéreni predlozenych hypotéz. Témito
nedostatky jsou omezend expresivita IVE (uzivatel poradné nevi, co se v hlavach postav



vlastné déje) a prilis silny rusivy efekt pfi expanzi dfive navstivenych lokaci, kdy jsou postavy
nekonzistentné umistované do svych vychozich pozic.

Praci bych vytknul predevsim kvalitu samotného textu. Kromé obcasnych preklepld a
gramatiky, je prace ve stéZejnich castech obtizné Citelnd. Prace by méla byt lépe
strukturovand. Vytvorend hra byla pfi prochdzeni svétem nestabilni (na viné mize byt ale i
samotny framework IVE).

Praci doporucuji k obhajeni.
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