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Abstrakt:

Technika Level of Detail (zkracené LOD) v oblasti pocitacové grafiky jiz dlouhd léta slouZi jako
efektivni a velmi ¢asto vyuzivany optimalizacni nastroj pro Usporu systémovych prostifedkd zaloZenou
na omezenosti lidského vnimani. Tento princip se postupné zakotvil i v oboru umélé inteligence a
jako tzv. LOD Al se vyuZiva pro optimalizaci fizeni agentl ve velkych virtualnich svétech.

Tato prace ve své prvni ¢asti pojedndva o dosavadnich postupech vyuZiti techniky LOD Al, pficemz
nejvétsi prostor vénuje projektu IVE. Druha cast (zaloZena na projektu IVE) se jiz tykd implementace a
nasledného testovani pocitacové hry vyuzivajici techniky LOD Al. Jejim cilem je ovéfit praktickou
vyuzitelnost reprezentace ISMA a nad ni pracujicim reaktivné planovacim algoritmu S-GHRP
postavenym na technice LOD Al.

Ze ziskanych vysledkd v kombinaci s poznatky studovanych projektd nasledné vyvozuje moznosti
dalsiho vyvoje technik uzitych v IVE.
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