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Prosim vypihte hodnoceni #zkem u kazdého kritéria. HodnocedK ozn&uje praci, ktera
kritérium vhodnym zfisobem spiluje. Hodnoceniepsi a horSi ozn&uji splreni nad a pod
ramec obvykly pro bakatgkou praci, hodnocemievyhovujeoznauje praci, ktera by ne#ta
byt obhajena. Hodnoceni vipact potreby dophte komentéem. Komenté prosim dopite
vSude, kde je hodnoceni jiné nek.

K celé préaci lepSi OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani (] [ X X
Splreni zadani 1 X [ []
Rozsah préce. textova i implementai ¢ast, zohledéni nara’nosti I:' I:' |X| I:'

Koment& Zadani je svym Zfsobem obtizné, ale tvorba ucelené hry je z védishi spiSe
prace vytvarna, nez programatorska. Osdiych byl radSi, kdyby tento typ praci nebyl
vibec vypisovan. Dale je relevatni hodnotit pracizmm pohledu softwarévinzenyrského a
programétorského. V tomto smyslu zadani velké nanaklade.

ProtoZe je prace zadandlid obecr, zadani v podstasplrené bylo. Na druhou stranu,
autorka nerdla motivaci zanytit se hloulsji na jeden konkrétni problémkny terén,
inteligenci nepétel, ...) a tak je kazdy aspekSen naprosto minimalistickymigobem. |
piresto nakonec hru z programélalpouze fakt, Ze uzivatelibe za utitych podminek
prohrat nebo vyhrét.

Obecrt se zda, Ze zde neprobihatdip intenzivni komunikace s vedoucim, jinak bydséo
v mnoha ¥cech pomoci a poradit uz v §tku.
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Textova éast prace K horSi nevyhovuje

Formalni L’Jprava. jazykové Urove typograficka Urove, citace
Struktura textu.. kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, Gralesailu
Analyza

Vyvojova dokumentace
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Koment& V praci se da nalézt par chyb ve formalnich Zitdetech
¢islovani kapitol, format citaci).

Neni uplrg jasre oddtlenacast analyzy (existujideSeni) aast popisujici vlastni praci
(pouzitareSeni). Uziténé informace (napke konkrétni implementacéasticového systému,
umlé inteligence) chybi.

V¢étSina problén je feSena nejjednodussSim moznymiiggbem. Nejsou nabidnuty
alternativni postupyerpajici z odborné literatury (generovani mapyréne, model letu,
pohyb nepatel, cile hry, design grafického enginu).
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Implementaéni ¢ast prace lepSi OK horSi nevyhovuje

Kvalita navrhu... architektura, struktury a algoritmy, pouZité taotogie I:' I:' |X| I:'
Kvalita zpracovém’.. jmenné konvence, forméatovani, komantéestovani I:' I:' |X| I:'
Stabilita implementace X X [] []

Koment& Tvorba hry po programatorské strance je dnekotamiddlewaru (graficky
engine, fyzikalni engine, sprava zdrop\l, GUI...). Autorka se rozhodla, navzdory
existujicim prosedkim (knihovny, 3D editory)ieSit vSe vlastni implementaci na nizsi
arovni (OpenGL + SDL). festoZe existuji ogdcené techniky, jak navrhovat jednotlivé
komponenty hry (scene graph, formaty soubskriptovani), nejevi prace vyrazné znamky,
promysleného a efektivniho softwarového designpi(rddicnost zobrazitelnych objekt
odckleni funkenich celki, vykreslovani pouze objekpred kamerou).

Projekt je ¥zko rozsiitelny, protoze naifiklad nevyuzivd mnoho z objektového programov
(dedi¢nost, rozhrani). Typy objektve hre jsou zadefinovany v kodu¢etné cest k externim
datim a mnoha konstant, tj. Spatné 8lédi obsahu a kodu.

Vysledna aplikace je stabilni a chova se stepii testovani na viceiznych pgitacich.
Nemam ani pochybnosti o stahilixistujici linuxové verze za standardnich podmjinek
kterou jsem ale Zasovych dvodi netestoval.

Celkové hodnoceni Dobie
Praci navrhuji na zvlastni oceréni  Ne

Datum 13.Cerven 2013 Podpis

2/2

ani



