
Cílem této práce bylo navrhnout a vytvořit third-person leteckou akční hru ve 3D. Obsahem teoretické
části práce je analýza herního prostředí akčních počítačových her, návrh fyzikálního modelu pro
orientaci a pohyb v trojrozměrném světě, rozbor realizace umělé inteligence tohoto žánru a produkce
vlastního formátu pro mapové soubory. Součástí práce je i implementace takové hry s generátorem
mapových prostředí.


