Cilem této prace bylo navrhnout a vytvofit third-person leteckou akéni hru ve 3D. Obsahem teoretické
Casti prace je analyza herniho prostfedi akcnich pocitaovych her, navrh fyzikalniho modelu pro
orientaci a pohyb v trojrozmérném svété, rozbor realizace umélé inteligence tohoto Zanru a produkce
vlastniho forméatu pro mapové soubory. Soucasti prace je i implementace takové hry s generatorem
mapovych prostredi.



