Abstract

This thesis focuses on finding Bayesian equilibria for sellers in virtual auctions
using real currencies. Existing literature for real-world auctions is examined
from the perspective of economic theory, game theory, and pricing strategies.
Next, computer science theory is reviewed to identify applications of real-world
auction models in video games. Finally, the video game Diablo 3, the first to
have a real currency auction house for virtual goods, will be examined as a case
study. This thesis contributes to the known literature by analyzing the Diablo
3 real currency auction house and identifying seller strategies to be applied in

future virtual auction houses and economies using real currencies.
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Abstrakt

Tato préce se zameruje na hledani Bayesovské rovnovahy pro prodejce ve
virtualnich aukcich, které pouzivaji skutecné penize. Na tivod se prozkouma
existujici literatura o aukcich z hlediska ekonomické teorie, teorie her tvorby
a cenové strategie. Dale budou analyzovany prispevky z informatiky, které
povedou k zjisteni zpusobu aplikace aukcnich modelu ve videohrach. Hlavnim
prispevkem bude analyza video hry Diablo 3, kterd jako prvni méa aukeni
dum pro virtudlni zbozi zalozeny na redlnych penezich. Tato prace cili byt
prispevkem k aukeni literature v tom smyslu, Ze analyzuje strategie prodévajicich
v pripade, kdy se kombinuje virtudlni ekonomika a redlné penize. Identifikace
strategii lze pouzit pri konstrukci budoucich virtualnich aukenich domu a pri

analyze virtualni ekonomiky realizované pomoci skutecnych penez.

Klasifikace JEL C73, D44, D58

klicova slova opakované  hry, aukee, vSeobecné
rovnovahy

E-mail autora waheedbrown@hotmail . com

E-mail vedouciho prace gregor@fsv.cuni.cz



