V tomto kvalitativnim vyzkumu jsem analyzoval dvé diskuse pocitatovych geekl, vztahujici se k
moznosti uplatnéni distribuované verzovaci platformy GiHub v legislativnim procesu. V teoretické Casti
jsem se zabyval standardnim pojetim technologii na Zapadé a alternativnimi socidlnimi teoriemi
technologii. Dale jsem situoval geeky do odpovidajiciho politického kontextu. Geekové se definuji na
zakladé sveho vztahu k pocitaovym technologiim, sami je programuji a jsou kolektivné jejich autory.
Ve vyzkumné Casti analyzuji jejich diskusi z pohledu sociotechnické imaginace, abych zjistil, jakym
zplisobem rozumi artefaktlim, které vytvareji, jak se skrze technologie vztahuji ke spolecnosti a jakou
roli v jejich politice technologie hraji. Skrze zkoumani sociotechnické imaginace se pak pokousim
propracovat k jejich pfedporozumeéni svétu a zjistit, jakym typem aktéra pro né technologie jsou. Tato
zjisténi davadm do kontextu se standardnim pfistupem k techologiim a nastifiuji zmény, které se oproti
standardnimu narativu  objevuji. Zaroveri analyzuji procesy, které se v socialni imaginaci geekd
odehravaji, kdyz se snazi o propagaci vlastnich forem spoluprace skrze fetiSizaci technologii.



