Mnoho aplikaci se v dneSni dobé vyviji s amyslem nasadit je po celém svété a umoznit kazdému
uzivateli vybér zobrazeni v rliznych jazycich. Proces pFizplisobovani aplikace vice kulturnim prostredim
se nazyva lokalizace. Programovaci jazyky lokalizaci do jisté miry podporuji, ale tato podpora neni
zdaleka dokonald a mlzZe vyznamné zpomalit a zkomplikovat vyvoj aplikace. Cilem tohoto projektu je
vyfesit tento problém v prostiedi .NET Framework vytvofenim pluginu do Microsoft Visual Studia,
ktery by vyvojarim usnadiioval rutinni Ukoly spojené s lokalizaci. Podporované jsou nejbéznéjsi
programovaci jazyky a technologie .NETu, tj. C#, Visual Basic .NET a ASP .NET. Tento plugin
umozriuje extrahovat fetézce ze zdrojovych kodl, vybrat ty, které se maji lokalizovat a pfesunout je do
souboril s resources. Reverzni operace, tj. nahrazeni odkazu v kédu skute¢nou hodnotou, je rovnéz
podporovana. S udrZovanim pouze relevantnich dat v souborech s resources vyvojariim pomaha novy
editor téchto soubor(, ktery s nimi umozriuje provadét i dalsi pokrocilé operace.



