Uloha aktivniho vyhybani se mistu pfedstavuje jednu z metod studia animalni kognice. Subjekt je v této
Uloze umistén na rotujici kruhovou arénu a vyhyba se neviditelnému sektoru vymezenému v ramci
mistnosti. Rotace arény zpisobuje, Ze se subjekt musi vyhybat aktivné, nebot’ v opa¢ném pfipadé bude
zanesen do trestaného sektoru, kde obdrzi mirny elektricky Sok. Experiment popsany v této praci
zjistoval vliv proménlivé rychlosti rotace arény na schopnost potkan( vyhybat se trestanému sektoru.
Potkani ve skupiné s proménlivou rychlosti rotace arény se ucili vyhybani se trestanému sektoru stejné
rychle a na konci experimentu dosahli stejné schopnosti vyhybéani se jako potkani ve skupiné se stabilni
rychlosti rotace arény. Rozdil mezi skupinami byl zjiStén pouze v preferované pozici v rdmci mistnosti.
Ve fazi za tmy, kdy potkani nemohli vyuZivat orientacni body v mistnosti, nebyl pozorovan zadny rozdil
mezi obéma skupinami. Pouze jeden z potkand byl schopny se naucit vyhybat se trestanému sektoru v
této fazi. Vysledky experimentu naznacuji, Ze v Uloze aktivniho vyhybani se mistu nejsou idioteticka
orientace a intervalové Casovani klicové pro nauceni vyhybani se trestanému sektoru. ldioteticka
orientace je nicméné postacujici k vyhybani se trestanému sektoru za tmy. Prace dale popisuje nové
vytvoreny program Carousel Maze Manager, ktery slouzi k analyze, prohliZzeni a kontrole zaznam( z
ulohy aktivniho vyhybani se mistu. Program byl vytvoren v souladu s poZzadavky na reprodukovatelnost
analyzy dat a je volné dostupny na internetu.



