Abstrakt

Diplomova prace se vénuje historickému vyvoji produkce pocitacovych her zanru adventure
v Ceské republice. Zaméfuje se na obdobi od roku 1994, kdy byla vydana prvni Geské
komer¢ni PC hra — Tajemstvi Osliho ostrova, do roku 1998. Okrajové se také dotyka

vliv. Zkoumané tituly patii mezi hry zanru 2D point-and-click adventure. Prace ptinasi
analyzy her podle teorii hernich studii, kontext jejich produkce, informace o jejich tvlrcich a
analyzu ohlasu v dobovém tisku, ktery se na poc¢itaCové hry zamétoval. Prace se snazi odhalit
spole¢né znaky prvnich komer¢nich PC her u nas, diky kterym se adventury v devadesatych
letech staly oblibenym Zanrem, ale také popsat ptekazky, se kterymi se tvurci

Vv postsocialistické zemi museli na zac¢atku a v prubéhu sledovaného obdobi potykat. Na téméf
dvou desitkach tituld se snazi ukazat, jaké nové prvky se v pribéhu vyvoje v adventurach
objevily a v ¢em se jednotlivé tituly liSily. Zdrojem informaci byla jak dostupna odborna
literatura, ktera se poc¢itacovym hram vénovala, tak rozhovory s programatory, hernimi

designéry nebo distributory, ktefi se produkci zanru adventure v devadesatych letech zabyvali.



