Cilem této bakalarské prace byl vytvoreni dopliiku k programu Audacity, coZz by umoZnél pouZzivani
scriptu béhem editaci zvukovych nahravek.

V prvni Casti prace je popsana architektura Audacity, jaké jsou moznosti pro doplnéni funkénosti a jaké
alternativa jsou k dispozici. Poté popiSe kritické rozhodnuti, které byly ucinéné pred implemetaci
doplriku. Tyhle rozhodnuti byly ve spojeni s vybérem scriptovaciho jazyku, spravovani chybovych stavi
a navrhem grafického rozhrani. Na konci prace pomoci pfikladl je ukazan funkénost dopliiku.

Na zavér, aplikace byl naimplementovan, jako ukézka technik, které byly popséno v praci.



