
V předložené práci studujeme metody pro simulování fyziky pevných těles a deformovatelných těles. V
první kapitole se dá nalézt řešerše některých přístupů k simulaci pevných těles s důrazem na metodu
používanou v open source fyzikálním enginu Bullet. Ve druhé kapitole se dají nalézt nejpoužívanější
metody pro simulaci deformací opět s důrazem na fyzikální engine Bullet. Dále je studována možnost,
jak redukovat dimenzi rovnic, které vzniknou diskretizací parciálních diferenciálních rovnic elastického
tělesa metodou konečných prvků. Redukce je studována na příkladu tělesa tvořeného tyčovými
elementy.
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