V predlozené praci studujeme metody pro simulovani fyziky pevnych téles a deformovatelnych téles. V
prvni kapitole se da nalézt feSerSe n€kterych piistupii k simulaci pevnych téles s dirazem na metodu
pouzivanou v open source fyzikdlnim enginu Bullet. Ve druhé kapitole se daji nalézt nejpouzivané;si
metody pro simulaci deformaci opét s diirazem na fyzikdlni engine Bullet. Déle je studovana moZznost,
jak redukovat dimenzi rovnic, které vzniknou diskretizaci parcidlnich diferencialnich rovnic elastického
télesa metodou konec¢nych prvki. Redukce je studovana na piikladu télesa tvofeného tyCovymi
elementy.
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