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Diplomova prace Cestmira Housky se zabyva urychlenim dotazti na viditelnost (shadow rays) pii
realistickém zobrazovani opticky aktivnich médii. Po velmi stru¢ném uvodu do relevantni teorie
autor popisuje nekolik variant feSeni zaloZenych na aproximaci povrchli scény volumetrickymi daty
v pravidelné miizce. Ty umoziuji v konstantnim case urcit, zda mezi dvéma body neni ptekazka,
nebo zda je nutné provést klasické sledovani paprsku. Dvé z téchto metod autor naimplementoval a
otestoval.

Autor pfi feSeni problému postupoval systematicky a spravné vyteSil mnohé dil¢i problémy.
Vysledkem jeho prace je funkéni implementace metod Non-directional Distance Field a
Anisotropic Macro-Regions. Autor bohuZzel narazil na znamy problém v realistické syntéze obrazu,
kdy je velmi obtizné az nemozné pfijit s algoritmem, ktery bude fungovat konzistentné pro vSechny
scény. Proto jeho feSeni, 1 kdyz teoreticky spravné, ptindsi redlné zrychleni jen v ¢asti testovanych
které jsou popsany pouze teoreticky. Kvili tomu lze tézko vyvodit z prace definitivni zavéry o
feSeném problému.

Prace je psand v anglickém jazyce na velmi dobré trovni, pouze s drobnymi stylistickymi
nedostatky a pieklepy. Teoretické Casti prace jsou dle mého nazoru piilis stru¢né, coz se bohuzel
projevilo na jejich horsi srozumitelnosti. Ocenil bych zde $irSi tivod do problematiky, lepsi popis
jednotlivych algoritmti pro urychlovani vypocti viditelnosti (zde chybi predevSim vysvétlujici
ilustrace), a vice odkazi na literaturu. Prakticka ¢ast zabyvajici se méfenim vykonu je naopak na
vyborné urovni.

Celkové¢ predlozend diplomova prace splnila své cile a proto ji doporucuji k obhajobé.
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