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Abstrakt: Tato práce zkoumá použití metod pro urychlení dotazů na viditel-
nost v algoritmech pro výpočet přenosu světla, přičemž je kladen důraz na kon-
zervativnost a nízkou režii urychleného dotazu. Je zde prezentováno několik
publikovaných nesměrových i směrových metod, využívajících pole vzdáleností
(distance field), spolu s popisem jejich vlastností. Dvě z těchto metod jsou pak
implementovány a důkladně otestovány v existujícím vykreslovacím systému na
integrátoru, sledujícím světelné cesty (path tracer), i na vlastní implementaci
krokujícího (ray marching) integrátoru pro výpočet jednou rozptýleného světla.
Je zde také navržena, implementována a otestována metoda, která dále urychluje
původní metody, založené na polích vzdáleností, tím, že předem uloží výsledky
některých dotazů. Dále je nastíněno několik možných rozšíření této metody.
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