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Abstrakt: Tato prace zkouméa pouziti metod pro urychleni dotaz na viditel-
nost v algoritmech pro vypocet prenosu svétla, pricemz je kladen diraz na kon-
zervativnost a nizkou rezii urychleného dotazu. Je zde prezentovano néekolik
publikovanych nesmérovych i smérovych metod, vyuzivajicich pole vzdalenosti
(distance field), spolu s popisem jejich vlastnosti. Dvé z téchto metod jsou pak
implementovany a dikladné otestovany v existujicim vykreslovacim systému na
integratoru, sledujicim svételné cesty (path tracer), i na vlastni implementaci
krokujictho (ray marching) integratoru pro vypocet jednou rozptyleného svétla.
Je zde také navrzena, implementovana a otestovana metoda, ktera dale urychluje
puvodni metody, zalozené na polich vzdalenosti, tim, ze predem ulozi vysledky
nékterych dotazii. Dale je nastinéno nékolik moznych rozsifeni této metody.
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