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Atlas lyzarskych areali Jizerskych hor a okoli

Abstrakt

Hlavni naplni této prace bylo vytvoteni Atlasu lyzafskych areali v Jizerskych
horach a okoli v tisknutelné publikaci. Data byla zpracovana v rliznych, k tomuto
ucelu vhodnych geoinformacnich a grafickych softwarti. Pro tvorbu atlasu bylo
vyuzito programi ArcGIS 10, Adobe Photoshop CS6 a Adobe InDesign CS6. Atlas
také obsahuje veskeré potiebné informace k arealim pro sezonu 2012/2013. V préci je
také zpracovan fyzicko-geograficky popis lokality s diirazem na zimni volnocasové

aktivity.

Kli¢ova slova: Atlas, Digitalni model terénu, Jizerské hory

Atlas of ski areas in Jizera mountain and surrounding

Abstract

This work 1s focused on creation Atlas of ski areas in Jizera mountain and
surrounding in printable publication. Data was processed in various geoinformatic and
graphical softwares, which were specialy made specialy for this kind of tasks. For the
creation of the atlas were used the software ArcGIS10, Adobe Photoshop CS6 and the
Adobe InDesign CS6. The Atlas also contains all useful information of the ski areas
for the season 2012/2013. In the work is also pocessed a physio-geographic

description of the location focused on leisure activities.

Keywords: Atlas, Digital terrain model, Jizera mountain
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1. Uvod

Region Jablonecka a Liberecka je diky své fyzicko-geografické poloze v ramci
Ceské republiky mistem jako stvofenym pro zimni radovanky. Tento fakt ve mné zrodil
napad vytvofit atlas, privodce po sjezdovych lyzatskych stfediscich v této oblasti. Atlas
by mél slouzit jako privodce pro lidi, kteti lokalitu neznaji dokonale a napomoci jim

vybrat ten spravny areal s ohledem na jejich lyzatrské schopnosti a financni moznosti.

Jednim ze zakladnich geografickych vyjadiovacich prostfedkli je mapa. Jakozto
komplexnim kartografickym vyjadfenim k dané problematice v takto rozsahlém tzemi je
atlas. Proto jsem se rozhodl jako néapln své prace vytvofit komplexni Atlas lyZzatfskych
areali v Jizerskych horach a okoli. Zadana lokalita byla vybrana zamérn¢, protoze jde o
ne piili§ rozsahlé izemi s velmi vhodnymi fyzicko-geografickymi podminkami pro zimni
sporty a je zde velké mnozstvi lyzaiskych areald. Jsem také aktivnim lyzafem a toto téma
se mi zddlo velmi atraktivni i smérem ke skutecnosti, Ze neexistuje zadna takto komplexni
tiSténa publikace. VétSina ostatnich publikaci se v€nuje pouze aredlim vétSim nebo se
spoleCnym vlastnictvim néjaké spolecnosti. Nabizi se zde skute¢nost, ze podobné
pohledové mapy lze najit na internetu. Avsak tyto zdroje vétSinou nenabizi vSechny arealy

v oblasti a Casto jsou mensi, n€kdy rodinné sjezdovky opominany.

Jako vyjadfovaci prostiedek byla uréena pohledovd mapa, kde se budu snazit
v prostifedi ArcGIS 10 modelovat z vyskopisnych dat ZABAGED DMT, na ktery by méli
byt pridany dulezité tematické prvky pro jednoduchou orientaci v oblasti. Tyto digitalni

modely terénu chci dale graficky upravit pro lepsi prezentaci pohledovych map.

Samotnou tvorbu atlasu chci vytvofit v nékterém z profesionalnich sazecich
programi. Chtél bych, aby atlas obsahoval vSechny prvky, které jeho koncovy uZzivatel
bude potiebovat pii vybéru spravného aredlu, kam pojede lyZovat. Tim madm na mysli
samotnou dostupnost aredlu s vyznacenim parkovist, polohou jednotlivych vlekd,
obtiznost a pfibliznou trasu sjezdovky. V informacéni Casti atlasu by mél byt umistén

strucny popis, vybaveni aredlu, ceniky a také parametry jednotlivych sjezdovek a vlekd.



Pti samotné tvorb¢ atlasu se budu snazit dbat na jeho piehlednost, informacni
hodnotu a v neposledni fadé také na atraktivnost tohoto dila, kterd je velmi dualezita pii
¢teni koncovym uzivatelem. Atlas by mél obsahovat i pfehledovou mapu polohy vsech

areall v jednotlivych obcich.
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2. Fyzicko-geograficky popis lokality

2.1.Vymezeni oblasti

Vymezeni zajmové oblasti probehlo podle kritérii ndzvu atlasu. To znamena,
ze atlas musi obsahovat vSechny skiarealy v geomorfologické jednotce Jizerské hory,
ktera se d€li na mensi severni hornatinu a hlavni Jizerskou hornatinu. Problém byl, ze
aredl Jestéd v této jednotce nelezi, ale jeho velikosti a dilezitosti v oblasti musel byt do
atlasu zahrnut. To znamend, Ze v atlasu je dale také zahrnuta jednotka Jestédsko-

kozékovsky hibet.

2.2. Fyzicko-geograficka charakteristika

Jizerské hory patii mezi nejvyraznéjsi elevace zapadosudetské oblasti na
severovychodé Ceského masivu. Nizsi regionalné geologickou jednotku, kterou tvoii
KrkonoSe a Jizerské hory, je KrkonoSsko-jizerské krystalinikum. Majoritni izemni ¢ast
Jizerskych hor tvoii KrkonoSsko-jizersky zulovy masiv (Chaloupsky, 1989). Do zajmové
oblasti jest¢ zasahuje uzky pas zeleznobrodského krystalinika a JeStédské krystalinikum
(Knotek, 2009). Na &eském tizemi se Jizerské hory rozkladaji na plose cca 420 km” a na

olske strane cca alatka, .
polské & cca 200 km? (Balatka, 2009

Jizerské hory patfi do umofti Severniho a Baltského mote. Nejvétsi vodni tok

v oblasti Jizera patii k povodi Labe. Do povodi Odry pfitékd vodni tok Luzické Nisa.

Uzemi je rozdéleno na tii chladné a dvé mimné teplé oblasti (Quitt, 1971).
Nejchladngjsi oblasti jsou Velké a Malé Jizerské louky. Klima je také charakteristické
vysokymi Ghrny srazek. V navétrné strané vrcholovych partii dosahuje thrn srazek ptes
1200 mm/rok. V nizSich polohach se ro¢ni thrn srdzek pohybuje okolo 800 az 1000
mm/rok. Primérna ro¢ni teplota se ve vrcholovych partiich nedostane nad 4°C a
v podhorskych oblastech se pohybuje okolo 8°C (Tolasz et al., 2007). Tento vysoky

pfisun srazek v kombinaci s nizkou teplotou piinasi v zimnich obdobich velky piisun
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snézeni s Castymi sné¢hovymi kalamitami. Rekordni mnozstvi thrnu srazek za 24 hodin

bylo naméfeno ve stanici na Nové Louce, kde 29. 7. 1897 spadlo 345 mm srazek.

Hlavnim pfirozenym vegetacnim typem Jizerskych hor je les. Valnou vétSinu
plochu lest tvoti druhotné smrkové monokultury, které byly v 80. letech minulého stoleti
velmi ndchylné vi¢i vysokym imisim NOyx a COy. V tomto obdobi byla kvili
primyslovym imisim, pfevazné z Polska a Némecka, zni¢ena velka Cast porosti
predevsim ve vrcholovych partiich. Velmi vzacna a unikatni spoleCenstva v Jizerskych

horach tvori raselinisté.

2.3. Volnocasové aktivity v oblasti

vvvvv

Lyzovéani ma na Liberecku a Jablonecku vybudovanou dlouholetou tradici a tento region
vychoval mnoho uspéSnych olympionikd. Region je také velmi pfistupny svoji
vzdalenosti a silniénim napojenim na Prahu, ze které trva cesta automobilem okolo
hodiny. Tyto skute¢nosti zajist'uji v zimnim obdobi velky piisun jak ¢eskych turistd, tak 1
prihrani¢nich Némcti a Poldk. Navstévnici sem pfijizd€ji nejen za sjezdovym
lyZovanim, ale také za lyZovanim bézeckym. Pro béZce na lyzich je v Jizerskych horach
pfipraveno 180 km upravovanych trati na Jizerské magistrale. Jsou zde vybudovéany i
velké zavodni aredly jako je liberecky Vesec a jablonecké Kolecko. V zimnim obdobi se
navstévnik maze vykoupat v libereckém aquaparku, nebo v jabloneckém ¢i libereckém
bazénu. Pro horolezce je zde vybudovana nejvétsi lezeckd sténa ve stiedni Evropé
Lezeckd aréna. Pro vyznavace saikaiskych sportll je v zimé€ na SmrZovce upravena

nejstar$i saikatska draha v republice.
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3. Uvod do problematiky

3.1. Metody znazornéni vySkopisu

Technik, kterymi se da vyjadfit vyskopis na mapé je mnoho. Znazornéni
vyskopisu na mapach sahd jiz do 1. stoleti naSeho letopoc¢tu, kdy Ptolemaios pouzil
kopeckovou metodu. Do dnes$ni doby se zpiisob vyjadieni vySkopisu velmi zpiesnil a
vyvinul az do jedné znejpfesnéjSich metod, kterou je digitdlni model terénu.
V nasledujicich tadcich budou rozebrany nejzdkladnéjsi metody, jak Ize vySkopis

zobrazit.

Kopeckova metoda — tato metoda velmi schematicky vykresluje polohu horskych pasem
a jednotlivych hor (Hojovec, 1987). Od této metody se uz ve valné mite upustilo, protoze
se jedna o nepfesnou a pfili§ schematickou metodu vykresleni pouze nejvétSich
geomorfologickych tvard. Jelikoz se jednd o neptfesné zobrazeni zemského povrchu, tato

metoda neni vhodna k vykresleni skiaredld.

Koty — koty jsou Ciselnym vyjadienim vysky ¢i hloubky jednotlivych bodl v terénu
(Svec, 1961). Velmi &asto se tato metoda pouZiva v kombinaci s vrstevnicemi, kde se
jedna o jakousi nastavbu piesnosti vrstevnic. Pfi vhodném umisténi mizou byt mapy

pouzity také na digitalnich modelech ¢i pohledovych mapach.

Vrstevnice — vrstevnice jsou svislé priméty prisecnic terénniho reliéfu s vodorovnymi
rovinami, které maji pravidelny rozestup od nulové nadmoiské vysSky (Huml, 2003).
Rozestupy mezi vrstevnicemi urcuje zakladni interval vrstevnic. Jde o téméf nejcaste)si
zpusob vyjadieni vyskopisnych dat na mape. V nékterych piipadech je nutné kviili
Clenitosti terénu zmenSit interval vrstevnic na poloviéni nebo dokonce ctvrtedni.
Vrstevnice jsou diky vétSimu naroku na piedstavivost uzivatele nevhodnym zptisobem

pro vytvoteni plastické mapy lyzaiskych arealt.

Stinovani — stinovani je zaloZzeno na Sikmém osvétleni terénu. Tato metoda je velmi

pracna pro grafické znazornéni kartografem. Samotna kresba se velmi Casto provadéla
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tuhou, kiidou ¢i vodovymi barvami. Tato metoda se pouzivala pro vojenské mapovani,
kdy vysledek vypadal velmi plasticky (Hojovec, 1987). Stinovani by pii perfektnim
uméleckém ztvarnéni mohlo byt vhodné pro kresbu lyzaiskych aredlii, avSak tato metoda

je velmi pracna pti tvorbé celého atlasu.

Barevna hypsometrie — princip spocivéa ve vykresleni pruhti ohrani¢enych jednotlivymi
vrstevnici, kde je zvolena odpovidajici barevna stupnice (Hojovec, 1987). Prechody mezi
barvami mohou byt ostré ¢i pozvolné a tato metoda je Casto vytvarena i v prostiedi GIS.
Barevna hypsometrie miize byt také plasticky modelovana na DMT. Tato metoda by byla
vhodna pfi kresbé skiaredlti v ptipad¢, ze autor nedba na dodrzeni zimni atmosféry a chce

pouze vyzdvihnout vyskovou ¢lenitost terénu.

Pohledova mapa — pohledové mapy nam poskytuji perspektivni pohled na reliéf. Je zde
potieba zvolit smér pohledu a vertikdlni smér pohledu, kde se dany reliéf zobrazuje
z pta¢i perspektivy (Huml, 2003). V dnes$ni dobé jsou pfevazné reprodukovany pomoci
vypocetni techniky a jsou hojné pouzivané jako mapy turistické, horskych soustav nebo
mapy jednotlivych kopct. Tento zpiisob je velmi vhodny pravé pro vykresleni lyZatrskych

arealu.

Digitalni model terénu — tento zplsob vyjadieni vySkopisnych dat patii mezi jeden
z nejpresnéjSich, nejplastictéjSich a také nejvhodnéjSich pii tvorbé mapy lyZatského

arealu. Popisu této metody je vénovana nasledujici kapitola.

3.2. Digitalni model terénu

Digitalni model terénu patii mezi jeden z nejpifesnéjSich zplsobii vyjadieni
geometrie zemského povrchu. V dneSni dobé existuje fada moznosti potfizeni DMT.
V posledni dob¢ patii mezi nerychlej$i metodu sbéru dat letecké laserové skenovani,
které umoznuje potizeni velkého mnozstvi dat za kratkou dobu s pouzitim
nejmodernéjSich technologii. Mnou pouZivana data byla skenovéana v pravidelné mfiiZce

10 x 10 m (CUZK, 2013).
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Digitalni model terénu je generalizovanou reprezentaci povrchu zemé¢, ulozeny
v paméti pocitace. Dulezitym atributem digitalniho modelu je moznost v kterémkoli bodé
uvnitt celé oblasti odec¢ist nadmotskou vysku (Rapant, 2005). Pro tvorbu digitalniho
modelu terénu existuje celd fada zdroji. Jde napiiklad o druzicova a radarova meéfenti,
fotogrammetrickd méteni, geodetickd méteni, méteni pomoci GPS, laserové skenovani a
jiné. Digitalni modely terénu jsou vytvareny pomoci tii typt datovych modelt (Braveny,

2005).

Rastrovy model (Grid) — je tvofen pravidelnou siti pixeld, které kopiruji zemsky povrch
a v jejichz rozich jsou udaje o nadmoiské vysce. Nevyhoda tohoto modelu je, ze sit’ je
pro celé uzemi stejnad a v piipadé, kdy je uzemi vyrazné vyskoveé rtiznorodé, neodkaze

spravné reprezentovat zemsky povrch.

Polyedricky model — sklada se z rovin definovanych nepravidelnymi trojuhelniky, které
na sebe navazuji tak, ze dva trojihelniky maji nejvySe jednu hranu spole¢nou. Tento
model je vhodny k modelovani krajiny, kde je velkd vyskova Elenitost terénu a terén

obsahuje hodné geomorfologickych tvarti, jako jsou udoli, hibety, terénni stupné a jiné.

Platovy model — je zobecnény polyedricky model. Povrch je rozdélen na obecné kiiveé a
nepravidelné plochy, kterymi je prolozen bud’ trojuhelnik nebo ctyithelnik. Hranice
déleni vedou po singularitich. Zakfivené platy umoziiuji vérohodnéjs$i a presnéjsi
modelovani reli¢fu nez u modelu polyedrického.

Obr. 1: Rastrovy model Obr. 2: Polyedricky model Obr.3: Platovy model

Zdroj: http://geo3.fsv.cvut.cz/~soukup/dip/krejny/3_pracovni_postup.htm
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3.2.1. Druhy digitalnich modela

Digitalni model terénu se dale d€li podle konkrétniho zameéteni daného

digitalniho modelu

DMT - digitalni model terénu je reprezentaci relié¢fu zemského povrchu, slozen z dat
interpolaéniho algoritmu, ktery muiZe odvozovat vysky mezilehlych bodd (VUGTK,
2012). Jde o reprezentaci zemského povrchu, ktery je definovan bez jakychkoliv uméle
vytvotenych povrchovych objektl, ¢i vegetace. Vyhodou je, ze zachycuje veskeré tvary

reliéfu, kterymi jsou naptiklad koryta, hrany, naspy a dal$i konkdvni ¢i konvexni tvary.

DMR - digitalni model reliéfu je digitalni soubor tvofeny terénnimi vyskami, které jsou

definovany body umisténymi v pravidelnych intervalech (USGS, 2009)

DMP - digitdalni model povrchu je digitalni model, ktery zobrazuje terén a zaroven
objekty na jeho povrchu (VUGTK, 2012). Jde tedy o model, ktery kromé reliéfu

znazoriuje také vegetaci, uméle vytvorené objekty a dalsi.

DMU - digitdlni model tizemi je komplex dat a prostiedkd pro zpracovéani, sbér i
distribuci digitalnich informaci o Uzemi, kdy samotny model je strukturovan pomoci

katalogti objektd a je naplnén topologicko-vektorovymi daty (VUGTK, 2012).
DMK - digitdlni model krajiny je databaze obsahujici nadpovrchova, podpovrchova i

povrchova data (Braveny, 2008).

3.3. Porovnani dostupnych pohledovych map

Pohledovéa mapa je definovana jako ,,mapa, na niZ je krajina zobrazena v pohledu z
ptaci perspektivy“ (VUGTK, 2013). Tyto tematické pohledové mapy by méli byt
v ptipad¢ atlasu souborem map, zpracovanych podle jednotné koncepce, svdzané¢ do

knizniho svazku.
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V této kapitole bych se chtél vénovat porovnani jiz vytvorenych pohledovych map
se zaméfenim na mapy lyzafskych aredll. V dneSnim svété velmi dostupnych
geoinformacnich i grafickych editord je spoustu pohledovych map lyzatskych areéli, ale
ve vetsing jejich prezentace neodpovida presné prezentaci reliéfu, na kterou jsem se chtél
ve svém atlase zaméfit predevsim. VétSina velkych lyzafskych stfedisek ma tyto mapy
umistény ve vstupni bran¢ do svého stiediska, aby se zdkaznik mohl Iépe orientovat a
dostal vSechny potiebné informace na poutavé a informacné obsahlé pohledové mapé.
Tyto pohledové mapy ¢i plany, které 1ze v arealech najit se d€li do tii zakladnich skupin.
Jde o mapy kreslené, digitalni modely terénu a plany na fotografiich. Autofi téchto map
vétSinou velmi dobie zvladli barevnou kompozici, kdy se snazily mapy zasadit do

zimniho prostfedi s odpovidajicimi barvami.

3.3.1. Kreslené pohledové mapy

Ve vétSiné mnou shlédnutych map jde pfedevSsim o velmi zdafild umélecka
dila, ktera ovsem neodpovidaji zadnému soufadnicovému systému a jejich hlavni ucel je
na prvni pohled zaujmout. V Ceské republice se tvorbou kreslenych pohledovych map do
skiareali zabyva spolecnost Sitour, kterd ma svoje umélecka dila ve vétSin€ velkych
lyzatskych arealii. Svoje panoramatické mapy Sitour popisuje takto: ,,Rucné malované
panoramatické mapy poskytuji zakladni orientaci a pfedstavuji navstévnikovi lyZatsky
areal, kde jsou zakreslena piepravni zafizeni, sjezdové traté a jejich obtiZnost, béZecké
trat€ a ostatni sluzby, které areal nabizi* (Sitour, 2012). Spole¢nost Sitour opravdu dba na

informacni hodnotu a atraktivnost svych map, ktera je velmi diileZita.
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Obr. 4: Pohledova mapa skiarealu Chamonix (Francie)

Zdroj: http://mappery.com/map-of/Chamonix-Piste-Ski-Area-Trail-Map
Autor: Les Houches maps

.

Obr. 5: Pohledova mapa skiarealu Malinovka
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Zdroj: http://www.skijizerky.cz/cz/zima/skiarena/ski-areal-bedrichov/mapa-ski-arealu-291.htm
Autor: Sitour
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Obr. 6: Pohledova mapa lyzatského stiediska Park City (Utah)

Zdroj:http://www.powdertravel.com/resort_trail map/
Autor: Park city Mountain resort

Na obrazku ¢. 4 vidime mapu skiaredlu Chamonix, ktera je velmi dobie
umélecky ztvarnéna. Mezi jeji prednosti patii hlavné vykresleni skalnich utvard, které

divéka hned na prvni pohled zaujme. Také popisuje vSechny vyznamné okolni hory.

Velmi povedené znazornéni stiediska Malinovka v Bedfichové vykreslila jiz
zminovand spolecnost Sitour na obrazku €. 5. MiZeme si vSimnout kresby zatisi
Jestédsko-kozakovského hibetu, ktery ale z této ptaci perspektivy realné vidét neni a jde

tedy pouze o zdafily graficky prvek a vyskopisnou nepiesnost.

Na obrazku ¢. 6 vidime informaéné pieplnénou kresbu stfediska Park City
v Utahu. Samotna kresba aredlu je dobie zpracovana, ale informacni a popisné prvky této
mapy by byly pfehlednéjsi a méné rusivé v informacéni ptiloze mapy jako je tomu u

prilozenych letakt k obrazktim €. 5 a €. 6.

Kreslené pohledové mapy jsou opravdu nejvyuzivanéj$Sim prostiedkem, jak
ztvarnit pohledovou mapu lyzaiského stfediska. Jejich vyhody bezesporu tkvi v jejich

graficky zvladnuté podobé¢, velmi dobré prace s barvami, kde vykresleni zimni scenerie je
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na vysoké trovni a také informacéni hodnota byva vysoka vzhledem ke zpiisobu umisténi
popisi a informaci o sjezdovkach. Jeji nevyhodou je vyskopisnd i polohopisna
nepiesnost, aredl je vétSinou kreslen z fotografie a také velmi vysoky nérok na zru¢nost a

um samotného malife.

3.3.2. Digitalni model terénu

Vrstveni pohledové mapy na digitadlni model terénu je sice méné uzivana
metoda zndzornéni lyzaiskych stredisek, ale skryva k sobé mnohé kartografické vyhody.
Nejvétsi jeji vyhoda je, Ze velmi dobfe odpovidé skutecnému reliéfu, ktery navstévnik
vidi. VétSina kartografli tvofi bud’ polyedricky, nebo rastrovy model, ktery se potom
snazi graficky upravit a zjemnit pfechody mezi terénnimi hranami. Podkladem téchto
map je vyskopisny origindl. Velka uskali tkvi v pfevySeni téchto map. Pro atlas bylo
zvoleno konstantni pievyseni 2,5x pro nejlepsi zndzornéni terénu, které bude odlivodnéno

v kapitole metodika.

Obr 7: Lyzatsky areél__Qr_gnite Gorge_ (Ngyy H_ar_nlpghire_)_ .

PINNACLE MOUNTAIN
SPRUCE PEAK

-

J - N ‘H’ b 5
7 ~ L " Pl Y ]
J ol SO AL
- o AL
GLIDER LEARNING PARK i '
WONDERCARPET N
;n -.-._-.- 2
-

"'hh

- — LIFTS
OTTER BROOK A PINNACLE EXPRESS DOUBLE CHAIR ()

@ = MORE DIFFICULT  E3 FIRST AID [ GRANITE GORGE WONDERCARPET &

+ MOST DIFFICULT 1 ADMINISTRATION B-1 HANDLE TOW =
waf SSEXPERTS OMLY L4 TICKETS ‘GLIDER LEARNING PARK &
IRESTROOMS F1 RENTALS — WONDERCARPET
Zdroj: http://www.skiresorts-test.com/trailmap/granite-gorge-ski-area.html
Autor: Granite George Ski area
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Zdroj: http://www.newenglandmagazine.com/ski-resorts/mcintyre-ski-area-mountain-new-hampshire/
Autor: New England magazine

Na obrazcich ¢. 7 a 8 jsou vidét dvé zakladni chyby. Prvni z chyb je
naprosto nezvladnuté stinovani, kvili kterému terén ztraci svoji plasti¢nost. Autofi téchto
map pfili§ vyhladily terénni hrany a celd oblast tak velmi splynula do jakési
jednotvarnosti. Druhym problémem je pfili§ jednoduché zndzornéni lesniho porostu,
ktery na mapé vypada velmi umeéle. Témto problémim se chci pii tvorbé atlasu
vyvarovat. Vyzdvihnout Ize informa¢ni hodnotu této mapy, kde jednotlivé tematické
prvky nepiisobi rusivé a veskeré popisné prvky jsou ptilozeny v informacnim letdku.

Také jsou zde velmi dobie vyznacena parkovisté a ptijezdové cesty.

Povedenou praci odvedl portal ¢eské-sjezdovky.cz, ktery na svych strankach
publikuje DMT vsech vétsich areald v Ceské republice véetné aktualnich snéhovych
podminek, provozu vlekd i1 cenikd. Zaroven lze na modelu kliknout na vybranou

sjezdovku, kde se vam zobrazi jeji nazev, délka ¢i obtiznost.
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Obr. 9: Skiareal Ramzova
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Zdroj: http://www.ceske-sjezdovky.cz/stredisko/3_ramzova.html
Autor: Ceské sjezdovky
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3.3.3. Plany na fotografiich

Tuto metodu si nékteré arealy pravdépodobné zvolily z prostého divodi,
kterym je pofizovaci cena. ProtoZe vyrobu plani na fotografie zvladnou i primeérné
zdatni uzivatelé¢ grafickych editori, nemusi si stfedisko najimat externi firmu ¢i
kartografa. Pti samotné tvorbé je vSak nékolik problémi a tim hlavnim je piehlednost a
atraktivnost planu. Plany kreslené na fotografie jsou vétSinou velmi nepiehledné
z ditvodu chybéjici generalizace a také vysledek vétSinou vypadd velmi lacingé a urcité

nezaujme jako piedeslé dvé kategorie pohledovych map.
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Obr. 10: Skiareal Studenov

Skiaredl STUDENOV

ROKYTNICE NAD JIZEROU

Autor: Ski region

Uz na prvni pohled je vidét nedostatek informaci na fotomapé¢ na obrazku ¢.
10. Na fotomapé€ jsou vynechdny tematické prvky, jako je ptijezdova cesta nebo popis
vyznamné hory nad stfediskem. Fotografie na prvni pohled uZivatele nijak nezaujme a
pusobi laciné a nepropracovan¢. Jeji nevyhodou je také neptesnost, protoze s pouzitim
normdlniho fotoaparatu autor neodstranil chyby stfedového promitani a tak fotka
neodpovidd polohopisné ani vySkopisné piesnosti, s nejveétSimi chybami v krajnich
castech snimku. Co lze na fotografii vyzdvihnout je zakresleni lyzatskych vlekl a
sjezdovek, které autor velmi pekné barevné 1 kompozi¢né zvladnul, také vSechny prvky,

které se tykaji samotnych vlekt, jsou na vysoké informacni trovni.
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3.4. Informaé¢ni hodnota atlasu

Tento atlas by mél slouzit jako priivodce po mistnich aredlech, zobrazovat
obtiznosti sjezdovek, piijezdové cesty k aredlim, parkovisté, ceniky a mnoho dalSiho.
Nekteré aredly maji pohledové mapy pied vjezdem do aredlu, avSak malé, méné
vyznamné aredly tyto prehledné mapy nemaji. Chtél bych navstévnikiim piiblizit tato
sttediska jesté diive, nez se do aredli vydaji a pomoci jim vybrat ten spravny areal pro

jejich potieby (Field, 2009).

Prvni velké dilema pted samotnou tvorbou atlasu bylo, zda tvofit mapu rucné
malovanou nebo mapu tvofenou na pocita¢i pomoci softwaru. VétSina aredlli ma mapy
malované ruc¢né, ale pro atlas byla zvolena tvorba s pomoci geoinformac¢nich systému.
Pocitacové prostiedi zajisti vétsi presnost pohledové mapy, ale to vzdy neznamena jeji
vEtsi prehlednost. Ke zvySeni piehlednosti mapy musi byt vybrdn spravny a dobfe Citelny
znakovy kli¢, ktery byl navrhnut autorem. Clanek o lyzafskych mapach se zabyva
vybérem znakového kli¢e pfimo pro pohledové mapy lyzatskych aredlti a popisuje zde
dilezitost vybéru nastroji k reprezentaci jednotlivych mist v arealu, a jak je dualezité
spravné umistit popis, jeho velikost a barvu. Dale se také zabyvéa uzitim liniovych,
bodovych a plo$nych prvkl (Simeonov, 2010). Napiiklad zndzornéni lesniho porostu, je
na vét§iné malovanych map znazornén plosSnym prvkem, avSak pomoci softwaru se da
mnohem vérohodnéji zobrazit jako prvek bodovy, ktery je nahuStén na sobé po celé plose

lesa.

Citelnost pohledovych map je zavisld na roénim obdobi a klimatickych
pomérech v dané oblasti. ProtoZe byla vybrana oblast Jizerskych hor, kde pouziti atlasu
bude vyhradné v zimé, je atlas ladén do zimniho prosttedi s odpovidajicimi barvami pro
toto ro¢ni obdobi. V ¢lanku zabyvajicim se 3D mapovani se piSe o tom, Ze je ryze
individuelni, zda autor vytvoii mapu s letnim ¢i zimnim pohledem. Zabyva se také
osvétlenim, kdy v zimnim obdobi je slunce niZe a autor map by s tim mél pocitat. Také
zde zminuje aktudlni pocasi v oblasti, které¢ autor mize ¢i nemusi na mapé¢ zndzornit
(Pegg, 2007). Pted tvorbou bylo rozhodnuto, Ze povétrnostni podminky ani slune¢ni zaf

na map¢ znazornény nebudou, ale model bude stinovany.
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Uz ze samotného nazvu Atlas lyzatskych aredlti plyne, Ze se bude jednat o
mapu tematickou, kde nékteré kartografické prvky budou potlaceny a nékteré naopak
vyzdvizeny. Bude dbano na to, aby mapa zobrazovala hlavni prvky, které navstévnik
arealu bude nejvice potfebovat a zlepsi tak prehlednost samotné mapy. Vyzdvizeny jsou

prvky, jako je ptijezdova cesta, parkoviste, vleky a obtiznost sjezdovek.

V ¢lanku o marketingu lyzaiskych aredlii se zabyvali autofi novymi
strategiemi, jak pfiblizit vefejnosti sportovni aredly a tim napomoci jejich reklamé.
Popisuji, ze pravé pohledové mapy by mély navstévnikim pomoci se dokonale
zorientovat v dané lokalité. Mapy by mély byt na prvni pohled atraktivni a propojeny
s nejnovej$imi technologiemi, které nabizeji tfeba mobilni telefony, které si témét kazdy
do dané lokality pfiveze. Pohledové mapy by nemély byt pouze kartograficky presné, ale
také velmi dobfe graficky zpracované, s Citelnou legendou a propojené s poutavymi
fotografiemi daného aredlu (Almer, Stelzl, 2002). Stejného cile by mélo byt dosazeno
tteba poutavymi fotografiemi danych aredli a jednoduchym avsak vystihujicim popisem

arealu.

Vytvofeny atlas ma byt privodcem po lokalit¢ Jizerskych hor a okoli,
zamé&feny na lyZaiské aredly, které jsou jednim z nejnavstévovangjSich mist v Jizerskych
horach. M¢l by dat kazdému lyzafi ndvod, jak se do aredlu dostat, moZnost vybrat si mezi
sjezdovkami bez zdlouhavého hledani jednotlivych mist na internetu. M4 také pomoci
najit tu spravnou cestu do aredlu, védét, kolik stoji listek, pfipadné jestli si mize zapijcit

vybaveni ¢i vyuZit Skoleného instruktora pfi vyuce lyZovani.
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4. Tvorba atlasu pohledovych map

4.1. Priprava dat

Data pro tvorbu atlasu poskytl Zemémeéiicky urad, kde bylo cerpano
z digitalniho geografického modelu tizemi Ceské republiky ZABAGED, ktery odpovida
podrobnosti mapy 1 : 10 000 (CUZK, 2013). Pro tyto Gcely bylo vybrano 29 mapovych
listt ZM 10, ZABAGED polohopis a vyskopis. Vyskopisna data byla v tomto ptipad¢ se
zakladnim intervalem vrstevnic 5 m. Pro polohopisnd data byl zvolen soufadnicovy
systém jednotné trigonometrické sité katastralni (S-JTSK), coZz je zdvazny geodeticky
referencni systém na celém Uzemi statu, definovany Besselovym elipsoidem, Kfovakovym
konformnim kuzelovym zobrazenim v obecné poloze a souborem souiadnic bodl z
vyrovnani trigonometrickych siti (VUGTK, 2012). Vyskopisna data jsou ve vyskovém
systému baltském — po vyrovnani (BpV), coz je zadvazny geodeticky referen¢ni systém na
celém uzemi statu, definovany vychozim vySkovym bodem, kterym je nula stupnice
motského vodoctu v KronStadtu a souborem normalnich vySek z mezinarodniho

vyrovnani nivelaénich siti (VUGTK, 2012).

Prvni ulohou bylo ofiznuti vSech vySkopisnych a polohopisnych dat v Gzemi
vhodném k modelaci arealli, aby nemusela byt celd oblast modelovana najednou a vyrazné
tim nezatézovala pamét pocitace. Z polohopisnych dat byly pouzity pouze vybrané
objekty a to: vleky, vSechny ulice a silnice, vodni toky, vodni plochy, parkovisté — bod,
parkovist¢ — plocha a lesni ptida se stromy. Jelikoz vrstva lesni pliida se stromy byl
polygon, byla pfevedena do bodovych znacek pomoci funkce create random point
s nejmensim rozestupem od okolnich bodd 5 m, pro redlné vykresleni stromt na mapu.

Schéma celé operace v prostiedi Model builder je na obrazku ¢. 11.
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Obr. 11: Schéma operace v Model builder

Zdroj: vlastni tvorba

K zobrazeni vysSkopisnych dat byl vybran digitdlni model terénu. Pro
vymodelovani DMT nestacila surova data vymodelovat do TIN, pomoci funkce create
TIN. Model po provedeni této funkce byl velmi generalizovan, jak lze vidét na obrazku ¢.
13 a tudiz bylo nutné model vyhladit. Bylo navrZzeno nejprve vrstvu vrstevnic prevést na
rastr funkci topo to raster, dale funkci raster to point vytvotit bodovou sit’ se souradnici
Z pro kazdy metr Ctverecni ve skutecnosti a z této sité¢ poté vymodelovat TIN, ktery byl
ovSem sefazen ne do nepravidelné trojuhelnikoveé sité, ale do pravidelné. Tato operace se
zda byt velmi slozitd i zbyte¢nd, ale vysledek vypadal velmi dobfe, jak lze vidét na

obrazku €. 13. Schéma celé operace v prostiedi Model builder je na obrazku ¢. 14.
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Obr. 14: TIN ze surovych vyskopisnych dat ZABAGED, oblast Malinovka (printscreen z ArcScene)

Zdroj: Vlastni tvorba

Obr. 15: TIN ze zpracovanych vyskopisnych dat ZABAGED, oblast Malinovka (printscreen z ArcScene)

Zdroj: Vlastni tvorba
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Obr. 14: Schéma operace v Model builder

Zdroj: vlastni tvorba

DalSim krokem v piipravé dat bylo rucni vykresleni trati sjezdovek a pfifazeni
atributu obtiznost, ktery byl pfevzat z oficidlnich webi skiareal. V oblasti se vyskytuji
pouze sjezdovky obtiznosti modra, Cervend a ¢erna, proto byl pfifazen iselny atribut 1, 2

a 3, kterym jsem zvolil ptislu§né barvy.

Obr. 15: Vysledek pfipravy
L33 o % 'o"' L o
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4.2. Vizualizace digitalniho modelu terénu

Po ptipravé dat v ArcMap ndasledovala modelace v SW ArcScene. Do
programu byly nacteny vSechny ptredpfipravené vrstvy, které byly dale upravovany.
Prvnim krokem bylo pfevySeni samotného digitdlntho modelu, kdy bylo peclivé
zkouseno, jaka hodnota prevyseni je nejvhodnéjsi k modelaci pravé sjezdovych areald,
kde byva relativni vyskova ¢lenitost pomérné vysoka. Nejvhodnéjsi k této operaci byla
hodnota pievySeni 2,5, u které program kazdou soufadnici Z vynasobi Cislem 2,5 a
samotny model poté vypada plasti¢téjsi a realnéjsi. Toto pfevySeni bylo aplikovéno
konstantn€ na vSechny modely pro lepsi pfedstavivost vyskové Clenitosti dané oblasti. Na
modely byla pouzita jednotna barva grey 10%, kterd pomohla dodat aredlim zimni

scenérii a zaroven vykreslovala stiny jednotlivych geomorfologickych utvart.

Nésledovalo polozeni jednotlivych vrstev na model a to tak, Ze vSem
polohovym datim byla ur¢ena soufadnice Z z modelu, pfi¢emz soutadnice X a Y zlstaly

zachovany. Operace v praxi je vidét na obrazku 16.

Obr. 16: Zadani soufadnice Z jedné z vrstev
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Zdroj: Vlastni tvorba
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Vsem vrstvam na modelu byl pfifazen piislusny mapovy znak, ktery ovSem
v tuhle dobu nebyl tak dalezity pro atlas samotny, jako pro vlastni orientaci, protoze tyto
vrstvy byly nésledné ptekreslovany v SW Adobe Photoshop CS6. Vyjimku tvotila
bodova vrstva lesni plidy se stromy, které byl pfifazen znak jehlicnatého stromu se
sn¢hovou pokryvkou k podpofeni zimni atmosféry, jak lze vidét na obrazku ¢. 17.
Modely z ArcScene byly nejdiive exportovany do JPEG, avSak pfi nastaveni jakéhokoliv
byt 1 velmi vysokého DPI, byl vysledek exportu vzdy velmi Spatny a neodpovidal
modelu, ktery byl vidén v samotném okné prohlizeCe ArcScene. Bylo piistoupeno
k metodég, kdy byl pocita¢ pfipojen k velké obrazovce s nastavenym nejvysSim moznym
rozliSenim a byl udé€lan print screen obrazovky. Tato metoda sice neni profesionalni, ale
vysledek vypadal o mnoho 1épe nez pti exportu. Také kvili nekvalitnimu vykresleni
vrstev bylo rozhodnuto pro findlni upravu modeld v SW Adobe Photoshop CS6. Postup
byl takovy, Ze modely z ArcScene byly uloZeny do JPEG v jednom souboru s vrstvami a
v druhém bez vrstev, s vyjimkou lesni pidy se stromy. Samoziejmé bylo dbano na stejny
uhel pohledu a vySku pozorovatele, ktery byl ulozen v zdlozce bookmarks. Pohled na

samotné modely byl vybran tak, aby byly viditelné vSechny tematické prvky na modelu.

Obr. 17: Model s vrstvou lesni pudy se stromy

Zdroj: Vlastni tvorba

‘&I“ L
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4.3. Finalni grafické upravy modelu

Findlni stylistické tpravy modelti byly provedeny v SW Adobe Photoshop
CS6. Tento program byl pouzivan ve zkuSebni verzi, kterd umoznila 15 dni vyuzivani
tohoto programu bez potieby platné licence, pfi¢emz vSechny nastroje fungovaly jako u
licencované verze. Nutno dodat, Ze a€ jako zacatecnik, s timto programem jsem se velmi
rychle szil a jeho ovladdani bylo velmi intuitivni. Také byla potéSujici moznost program

ovladat v ¢eském jazyce.

Pro upravy v tomto programu bylo rozhodnuto kvili nekvalitnimu vykresleni
vrstev v SW ArcScene a tyto vrstvy by mély byt piekresleny v grafickém editoru. Postup
byl takovy, Ze dva vyexportované origindly byly vlozeny jako dvé vrstvy na sebe, které
licovaly, a nasledné byly ptekreslovany se spravnou topologii vrstev. Ze samotného
obrazku bylo nastrojem kouzelnd hiilka vybrano bilé pozadi, které bylo smazano. Na
volné pozadi byla ptidana vrstva oblohy a horni hrana modelu, jenz sousedi s pozadim, a
ktera byla postupné zesvétlovana nastrojem zesveétlit pro lepsi plasti¢nost modelu. Vrstvy
musely byt sklddany podle kartografickych pravidel, aby odpovidali skutec¢nosti. Do
modelll bylo vyzkouSeno umistit budovy z programu SketchUp, ale pfi umisténi budov
do modelid byla mapa vyrazné nepiehlednéjsi, navic se modely budov stylisticky nehodily
do mapy. Proto byly kvili lepsi pfehlednosti budovy z mapy vypustény. Ze SketchUp
byly alesponi vyuzity velmi vyrazné body v krajin€. Témi jsou rozhledny a stozary, které
jsou v krajin€é velmi vyraznym prvkem, a které byly vyexportovany v PNG do Adobe
Photoshop a proporéné umistény na své misto. Na obrazku ¢. 18 je printscreen
rozpracovaného postupu prace pii prekreslovani a umisténi jednotlivych objektd do

modelu.
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Obr. 18: Postup prace v Adobe Photoshop CS6 pfi tvorbé mapy Skiarealu Jestéd

9 l‘ Q‘#L .

Zdroj: Vlastni tvorba

Po grafické uUpravé modeld ptiSel na fadu popisny subjekt. Do mapy byl
umistén nadpis verzalkami s ndzvy jednotlivych aredlti. Bylo zvoleno bezpatkové pismo
calibry stejné jako u vSech ostatnich popisti v map¢. K hlavnim piijezdovym cestam byl
umistén popis nejbliz§itho mésta €1 vétsi obce tak, aby bylo na prvni pohled jasné, kam
silnice vede a odkud navstévnik mize pfijet. Také vyznamné kopce nad aredlem byly
popsany a uvedena u nich i nadmotska vyska. Pokud rozmér mapy dovolil, byl umistén
do levého horniho rohu velmi stru¢ny popis areélu, jako je pravidelna otviraci doba, zda

aredl pouziva technické zasnéZzovani, umélé osvétleni nebo stavi snowpark.

Z tohoto programu uz tedy byly exportovany hotové modely pfipravené

k umisténi do atlasu. Exportovany byly do JPEG pfi kvalité obrazu 300 DPI.
Také uvodni stranka atlasu byla vytvoiena vtomto SW. Pro ndzev bylo

zvoleno okrasné pismo forte a na obalce byla snaha skloubit, jak byl atlas vytvofen, tedy

pravé kombinaci digitalniho modelu terénu a mapy.
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4.4. Tvorba atlasu

Kompozice a findlni podoba atlasu byla provadéna v programu Adobe
InDesign CS6. Program byl pouzivan, stejné jako piedesly, ve zkuSebni verzi s 15 denni
zkuSebni lhitou, pficemz bylo mozné pln¢ vyuzivat vSechny jeho nastroje. Program je

také velmi intuitivni a uZivatelsky pfijemny hned po prvni zkuSenosti.

Pro cely atlas byla zvolena jako pozadi textura velmi tmavého dieva, aby dievo
nerusilo, ale zaroven trochu prosvitalo a byla vidét struktura a ne pouze souvisla barva.
Dievo bylo zvoleno kviili tomu, Ze se jedna o pfirodni materidl a vSude v blizkosti areald
se vyskytuje. Tmava az Cernd barva byla uréena proto, aby ¢tenafe neruSila a zaroven

celkova koncepce atlasu nebyla ladéna pouze do studenych barev modré a bilé.
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Pro jednotlivé popisy areali bylo zvoleno bezpatkové pismo Myriad Pro a
kvili odliSeni Cislovani stranek bylo vybrano pismo patkové Minion Pro, které ale
stylisticky ladi k bezpatkovému pismu Myriad Pro. V jednotlivych tabulkach je zvolena
svétle modra barva k vyplni hlavnich sloupcii a fadki. Svétle modra barva ladi s pozadim
modelu a celkové zapada do kompozice atlasu, touto barvou jsou vybarveny i okraje

tabulek.

Samotna kompozice atlasu byla tvotfena v programu Adobe InDesign CS6. Pii
tvorbé bylo dbano na zakladni pravidla: ptfehlednost, barevna kompozice a kvalitni
grafické zpracovani. Atlas obsahuje 58 stran a obdlku. Na téchto strankach jsou
vykresleny a popsany vSechny lyZzafské aredly v zadané lokalité. Atlas také obsahuje
prehledovou mapu, ktera slouzi k jednodussi orientaci v oblasti a ukazuje polohu arealt,
které jsou hierarchicky ocislovany a setazeny od nejvétsiho aredlu az k tém nejmensSim.
Vétsing areald je vénovand dvoustrana, s vyjimkou téch vétSich. V majoritni skupiné je
na prvni strané¢ vyobrazena pohledovd mapa aredlu se zdkladnimi informacemi a na
druhé, popisné strance jsou informace k aredlu, kterymi jsou strucny popis, bodové
vybaveni aredlu a bodové také technické parametry aredlu. V tabulkdch jsou popsané
sjezdovky, vleky, cenik a oteviraci doba. V tabulce o vleku je také napsan nazev vleku,
prevySeni, délka a typ. O sjezdovkach je informace o obtiZznosti rozdélena podle barev
Cerpany piimo z oficidlnich stranek provozovatelli vleku. Tabulka s oteviraci dobou je
vzdy rozdélena v fadku podle dni vtydnu a ve sloupci podle denniho a vecerniho
lyZzovani. Tabulky s cenikem jsou velmi odliSné podle toho, jak mé provozovatel cenik
nastaveny. Na popisové strance také nechybi informace o oficialnim webu aredlu, ktery je

vzdy poutaveé umistén a psan vétSim pismem, samotny web potom kurzivou.
Data pro jednotlivé informace k aredlim, zahrnujici zakladni informace,

ceniky, oteviraci doby apod., byla stazena z internetovych stranek jednotlivych arealt a

zdroje k nim jsou umistény jak v atlasu, tak ve zdrojich v bakalatskeé praci.
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Zestruénény obsah atlasu:

Obilka

Ptedni — titulni strana, nazev atlasu psany pismem forte, mapa (Horydoly 2012), DMT
vlastni zdroj

Zadni — Copyright, Datovy zdroj

Strana 1

Stru¢ny popis atlasu, legenda atlasu, ilustrativni foto (Skiareal Jestéd, 2013)
Strana 2

Obsah atlasu

Strana 3

Ptehledova mapa polohy jednotlivych skiarealt, legenda jednotlivych areéli
Strana 4 — 56

Pohledové mapy skiareald, informace k aredlim

Strana 57 — 58

Poznédmky

4.5. Znakovy Kkli¢

Pti tvorb¢ atlasu je velmi dileZité myslet na to, aby mél spolecny znakovy kli¢
pro vSechny mapy, pokud se tematicky shoduji. Je to hlavné z diivodu lepsi piehlednosti
samotnych map a také aby uzivatel mezi mapami nemusel neustale listovat k legend¢. Pti

vevr

mohl zorientovat hned na prvni pohled.

Legenda k pohledovym mapam je pouze jedna, umisténa na zaCatku atlasu.
NejdilezitéjsSim prvkem na téchto mapach je vzdy samotna sjezdovka a vlek. Liniovy
prvek pro sjezdovku byl ur¢en jako jednoduchd linie bez kontury se zabarvenim, podle
obtiznosti sjezdovky. Tato linie ma na sobé i popisny prvek, ¢erny krouzek, v némz je
¢islo sjezdovky, které si Ctenadf muze dohledat hned na dal$i strance atlasu, kde je
podrobné popsan typ a proporce sjezdovky. Stejné jako u sjezdovek i u vleku je pouzit

jednoduchy liniovy prvek zbarven do Sed¢ barvy, s popisnym prvkem ve form¢ modrého
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krouzku, ve kterém je pismeno pfifazené k vleku a na druhé strané si 1ze dohledat nazev,
délku i typ vleku. Dalsim diilezitym prvkem jsou silnice a ulice, kde jsou silnice 1. a 2.
tfidy linii s konturou, silnice 3. tfidy a ulice jsou linie cerného zabarveni a odliSeny jsou
tloustkou linie. Prvky vodni tok a vodni plocha jsou zbarveny do stejné modré barvy a
rozdil je pouze v liniovém a ploSném znaku. Parkovisté¢ jsou rozliSeny také bodové a
plosnég, pticemz podle ZABAGED mensi parkovisté jsou bod a vétsi plocha. Plocha je
Seda, ale je na ni také zobrazen bodovy znak parkovisté. Dal§im prvkem je lesni porost se
stromy, kde je kazdému stromu urcen bodovy znak, ktery odpovidd lesnimu porostu

v zadané oblasti a hezky vykresluje nahusténim bodt plochu celého lesa.

Obr. 20: Legenda k pohledovym mapam

lyZaisky vlek s oznaéenim -
I] parkovisté bod
sjezdovka s oznagenim

ulice - parkovisté plocha

[ e

silnice 3. tfidy
silnice 2. tfidy
silnice 1. t¥idy

Y
Vi
by

I

L

% _‘é. lesni porost

vodni tok
vodni plocha

Zdroj: Vlastni tvorba

Dalsi mapou v atlasu je ptehledova mapa polohy skiarealii. Tato mapa je
vymezena katastralnim zemim vSech obci, ve kterych se aredly nachazi. Na samotné
map¢ je pouze silni¢ni sit’, kde jsou zakresleny silnice jen 1. a 2. tfidy. Pouze tyto hlavni
tahy jsou zakresleny zcela zdmérng, kvili iplné jednoduchosti a piehlednosti mapy.
Dals$im prvkem jsou obdélnikové bodové znaky s popisem, ktery je odkdzan na legendu

s ndzvem arealu.

Obr. 21: Znakovy kli¢ k pfehledové mapé

n skiareal s oznaéenim
[ silnice 1. tridy
—  silnice 2. tFidy
obec s vice nei 50t. obyv.
obec s méné nei 50t obyv.

spolecné katastralni
uzemi obci

Zdroj: Vlastni tvorba
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4.6. Tiskové upravy

Atlas byl vytvofen ve formatu A5 (210 x 140 mm) orientovaném na Sitku.
Format byl zvolen kvili pfenosnosti atlasu. Publikace ma slouzit koncovému uzivateli i
v terénu. Format A5 nezabird moc mista, ale neni tak maly, aby bylo pismo ¢i pohledové
mapy necitelné. Okraje jednotlivych stranek jsou pied tiskem pretdhnuty o 2 mm do
krajii, aby zajistily ofiznuti jednotlivych listd bez bilych, nevyplnénych okrajii. Pro
ofiznuti listl byla nastavena ofezova voditka v kazdém rohu listu pro pfesny ofez.
Samotny atlas byl pfed tiskem exportovan do PDF. Také jednotlivé obrazky byly
pfevedeny do barevného schéma CMYK, kvuli pouziti ofsetového tisku, ktery tiskne
v barevném modelu CMYK. Publikace je svazéna do tiskové vazby V1, jde o vazbu
sesitovou, kde jsou jednotlivé listy vlozeny do obélky a seSity dvéma skobami. Jednotlivé
listy byly tisknuty oboustranné v podob¢ dvojlistil, které se postupné skladdaly na sebe.
Cely tisk probihal na papir A3. Na kazdém papiru A3 bylo oboustranné natisknuto 8 listl
formatu AS, které byly ofezany. To v praxi znamend, ze bylo vytis§téno 8 papirti formatu
A3, kde na poslednim papiru zbylo volné misto pro dalsi 4 listy, kvili kompletnimu
poctu 60 listd. JelikoZ se jednd o velmi maly pocet vytiskd, tato skutecnost nevadila.
Kdyby byl atlas vydan a pocet vytiskli by se zvysil, bylo by vhodné, aby pocet stranek
byl délitelny 8, aby se zbyte¢né neplytvalo papirem a ndklady na tisk by byly mensi.
V tomto ptipadé by to znamenalo rozSifeni na 64 stranek, nebo zmenSeni na 56 stran.
Obalka je tisknuta na papir Color Copy Gloss 250 g/m”* a jednotlivé listy na papir Color
copy 100 g/m”.

Obr. 22: Vazba V1
Knizni blok

Siti skabkami
Obalka

Zdroj: http://www.grafika.cz/rubriky/polygrafie/vazby-jejich-prehled-a-deleni-127184cz
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4.7. Hodnoceni piesnosti modelu

Zakladni atribut DMT je jeho vySkopisnd piesnost. Pro kontrolu
pfesnosti byla vybrana oblast skiaredlu Malinovka. Pfi kontrole jsou porovnavany
vypoctené hodnoty na modelu a hodnoty naméfené pomoci geodetické GPS. S velmi
vstiicnym piistupem zaptjéila spole¢nost GEODEZIE Jablonec nad Nisou s.r.o. jejich
ptistroj GPS od firmy Trimble, model R8 GNSS. Jelikoz byla GPS vyplijcena pouze
kratkodobé, byly pro hodnoceni ptesnosti vybrany dva stozary vleku na sjezdovce
Malinovka. Pfistupny terén bez zastinéni stromy umoznil naméfit vysku v m n. m. na dvé
desetinnd mista. Tato GPS vyuZziva sit€ permanentnich stanic s ndzvem Trimble VRS
NOW CZECH, kterd je v provozu od zafi 2009. Diky modemu se k ni Ize pfipojit a

vyrazné tak zvysi presnost méfent.

Tab. 1: Soufadnice kontrolnich bodu

o Soufadnice X | Soutadnice Y Namétend nadmotska Vypoctena nadmotska vyska
Cislo bodu i
(m) (m) vyska (m n. m.) (mn. m.)
-972 562,856 | -681 672,831 721,97 721, 65
2 -972 750,182 | -681 959,375 801, 49 802, 14

Do GPS byly zadany soufadnice bodii v soufadnicovém systému S-JTSK a
GPS sama navigovala ke zvolenym bodim, kde zméfila soufadnici Z ve vyskovém
syst¢tmu BpV. Pro ptesnost modelu byla vypoctena smérodatnd odchylka podle
nasledujiciho vzorce. Do hodnoty X, byly dosazeny vypoctené nadmoiské vysky, do X,

nadmoftské vySky naméiené a n je celkovy pocet bod.

2
ZX —Xn
= —“(”n)z 0.23 m

g1 =

Smérodatna odchylka naméfenych a vypoctenych hodnot je 23 cm. Tato
hodnota je vzhledem k rozsahlému tizemi a vicenasobném piepocitdvani modelu pomérné

nizka. A piesnost modelu tedy vysoka. Musi byt také zminéno, Ze hodnoceni presnosti
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modelu bylo provedeno pouze velmi malym poctem méfeni a je pravdépodobné, Ze pii

vys§im poctu méteni by byla napocitana jind hodnota smérodatné odchylky.

Obr, 23: Schéma kontrolnich boda
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/ P conv
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X
bog S <88 14 - vypbitena hgdnota
\”am end hodnpta

Zdroj: Vlastni tvorba
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5. Diskuze a zavér

Hlavni a také nejdulezitéjsi cCasti této prace je Atlas lyzafskych arealt
Jizerskych hor a okoli. Tento atlas mél byt komplexnim dilem zahrnujicim vSechny
arealy, které¢ se v zadané lokalit¢ nachazeji. Atlas je publikovan jako pfiloha v tisténé
verzi, ktera obsahuje 60 stran vcetn¢é obalky. Také po grafické strance si myslim, ze je
atlas prehledny a atraktivni. Samotné pohledové mapy jsou ptehledné, polohopisné a
vyskopisné velmi presné. Presnost digitdlniho modelu terénu je dokazana porovnanim
naméfenych hodnot v terénu a vypoctenych v SW. Co se nepovedlo, je stylisticky do
mapy umistit budovy, které byly kviili tomuto faktu vynechany. Cely atlas také obsahuje
veskeré dulezité informace, které lyzafr potfebuje, nez se vyda do aredlu. Myslim si, ze
atlas by nasel vyuziti zejména v informacnich centrech v Jizerskych horach a ptilehlych
obcich. Pak je mozné spekulovat, v jakém mnozstvi by se mél tisknout. Kdyby se do
atlasu vhodné€ umistily reklamy na pftilehlé lyzatské obchody, restaurace €i jind zafizeni
slouzici hlavné cestovnimu ruchu, atlas by se touto cestou jisté¢ dal vytisknout ve
vysokém poctu vytiskll a penize za reklamu by se mohly vyuzit pii tisku atlasu a nasledné
rozdavat zdarma v informacénich centrech. Tato publikace by jist¢ napomohla k lepsi
orientaci mezi arealy, k cemuZ poslouzi piehledovd mapa polohy skiareald, umisténa na
prednich stranach atlasu. Atlas je velmi dobie hierarchicky sefazen. Zacina piehlednym
obsahem a poté jsou aredly fazeny od nejvétSiho az po ty nejmensi. Pro lepsi prehlednost

je také v zapati umistén ndzev a ¢islo aredlu, ktery si tenaf prave prohliZi.

Dal$im bodem bylo zhodnotit dostupné pohledové mapy se zaméifenim na
lyZatskou tématiku. Dostupna dila byla hleddna v tuzemskych 1 zahrani¢nich zdrojich a
jsou piehledné roztiidéna do tii kategorii. Toto téma je ale tak obsahlé, Ze by mohlo byt
tématem dalsi bakalafské ¢i diplomové prace. Takze jist¢ nebylo rozebrano celé toto
téma, ale alesponi byly vybrany nejcastéj$i metody pro vizualizaci lyzafskych areala a

zhodnoceny vyhody a nevyhody téchto metod.

V praci i1 atlasu byl také vypracovan vlastni znakovym kli¢ k jednotlivym
mapam. KIi¢ pro pohledové mapy je graficky znazornén jednotné a dalsi znakovy kli¢ byl

vytvofen pro piehledovou mapu. Znakovy klic pro pohledovou mapu je piehledny a
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jsou na prvni pohled jasné.

Poslednim, strucnym bodem byla geografickd charakteristika a vymezeni
oblasti se zaméfenim na volnocasové aktivity. V geografické charakteristice byla ubirana
pozornost na fyzicko-geografické prvky, které pfimo souvisi s tematikou lyzatfskych
aredlll, takze je struéné¢ vénovana geologickym pomérim, hydrografii, klimatickym
pomértim s diirazem na mnozstvi srazek, které maji pfimou vazbu na mnozstvi sn¢hové
pokryvky v aredlech a floru, kvili vykresleni smrkového lesniho porostu na modelech.
V odrazce s volnoCasovymi aktivitami byla zaméfena pozornost na zimni obdobi a

struén¢ popsany nejoblibenéjsi turistické aktivity v tomto obdobi v Jizerskych horach.

42



Zdroje

ALBRECHTICE - JH (2013): Informace o arealu. Stazeno z: http://www.albrechtice-jh.cz/,
dne 1. 6. 2013

ALBRECHTICE (2013): Informace o arealu. Stazeno z: http://www.albrechtice.info/, dne 29.
5.2013

ALMER, A., STELZL, H. (2002): Multimedia visualisation of geoinformation for tourism

regions based on remote sensing data, ISPRS, €. 1, s. 18-37.

BALATKA, B. (2009): Horopis Jizerskych hor. In: Karpas, R. (ed.): Jizerské hory.
O mapach, kameni a vodé¢. 1. vyd., Nakl. RK, Liberec, s. 258-266.

BRAVENY, L. (2008): Digitalni modely terénu a modelovani prostorovych dat. In: Stych, P.
...[et al.]. Vybrané funkce geoinformaénich systemd. Praha: Ceska kosmické kancelaf, s. 80 —

127.

CUZK (2013): Zakladni baze geografickych dat Ceské republiky. Stazeno z:
http://geoportal.cuzk.cz/(S(dyjvSa2mzvufql55bujfql55))/default.aspx?mode=TextMeta&text=
dSady zabaged&side=zabaged&head tab=sekce-02-gp&menu=24, dne 12. 6. 2013

CERNA RICKA (2013): Informace o arealu. StaZeno z: http://www.cerna-ricka.cz/, dne 5. 6.
2013

DO SOKOLA (2013): Informace o aredlu. StaZeno z: http://www.doskola.cz/, dne 1. 6. 2013

DOBRA VODA (2013): Informace o arealu. Stazeno z: http://www.dobravoda.jablonec.net/,
dne 2. 6. 2013

FIELD, S. (2009): Schematic visualisation of ski resort trails, Journal of Maps, €. 5, s. 30-36.

43


http://geoportal.cuzk.cz/(S(dyjv5a2mzvufql55bujfql55))/default.aspx?mode=TextMeta&text=dSady_zabaged&side=zabaged&head_tab=sekce-02-gp&menu=24
http://geoportal.cuzk.cz/(S(dyjv5a2mzvufql55bujfql55))/default.aspx?mode=TextMeta&text=dSady_zabaged&side=zabaged&head_tab=sekce-02-gp&menu=24

FILIP (2013): Informace o arealu. Stazeno z: http://www.lIvfilip.cz/, dne 5. 6. 2013

HORYDOLY (2013): Mapa Jizerskych hor. Stazeno z:
http://www.horydoly.cz/cykliste/jizerky-1-25-000.html, dne 18. 5. 2013

HOJOVEC, V., DANIS, M., HAJEK, M., VEVERKA, B. (1987): Kartografie. Praha, 660 s.

HUML, M. (2003), Mapovani a kartografie, CVUT, Praha, 203 s.

CHALOUPSKY, J. (1989): Zakladni rysy geologické stavby krystalinika Krkono$
a Jizerskych hor. In: Chaloupsky, J. (ed.): Geologie Krkonos a Jizerskych hor. 1. vyd.,
Academia, Praha, s. 13-32.

KNOTEK, Z. (2009): Geologie Jizerskych hor. In: Karpas, R. (ed.): Jizerské hory. O mapach,
kameni a vod¢. 1. vyd., Nakl. RK, Liberec, s. 106—-141.

KORENOV (2013): Informace o arealu. StaZeno z: http://www.korenov.cz/vlekbavorak.html,
dne 1. 6. 2013

NOVA VES (2013): Informace o arealu. StaZeno z: http://www.vlek-novaves.cz/, dne 8. 6.
2013

PEGG, D. (2007): Design Issues with 3D Maps and the Need for 3D Cartographic Design
Principles, Research Project (Cartography), €. 1, s. 48-72.

QUITT, E. (1971): Klimatické oblasti Ceskoslovenska. 1. vyd., CSAV, Brno, 73 s. P¥iloha:
mapa klimatickych oblasti CSSR 1 : 500 000, Geograficky ustav CSAV Brno, 1970.

RAPANT, P. (2005): Geoinformacni technologie. 2. Vyd. Ostrava — Vysoka Skola Banska,

Technické univerzita Ostrava, Hornicko — geologicka fakulta, Institut geoinformatiky, 102 s.

REJDICE (2013): Informace o arealu. Stazeno z: http://www.rejdice.cz/, dne 18. 5. 2013

44


http://www.horydoly.cz/cykliste/jizerky-1-25-000.html

SIMEONOV, E. (2010): Touristic mountain maps. From art-realistic model to 3D map, 3rd
ISDE digital earth summit, €. 3, s. 12-45.

SITOUR (2012): Panoramatické mapy. Stazeno z: http://sitour.cz/cs/informacni-
systemy/panoramaticke-mapy, dne 5. 8. 2013

SKIJIZERKY (2013): Informace o arealu. Stazeno z:
http://www.skijizerky.cz, dne 15. 5. 2013

SKI LUCIFER (2013): Informace o aredlu. Stazeno z: http://www.skilucifer.cz/, dne 22. 5.
2013

SKI PASEKY NAD JIZEROU (2013): Informace o arealu. Stazeno z:
http://www.skipaseky.cz/, dne 26. 5. 2013

SKIPLAVY (2013): Informace o aredlu. Stazeno z: http://www.skiplavy.cz/, dne 6. 6. 2013

SKI ZASADA (2013): Informace o arealu. Stazeno z: http://www.skizasada.cz/, dne 2. 6.
2013

SKI ZLATA OLESNICE (2013): Informace o arealu. Stazeno z: http://www.ski.zlata-
olesnice.cz/, dne 2. 6. 2013

SKIAREAL (2012): Mapy arealtl. Stazeno z http://www.skiareal.cz/, dne 8. 3. 2013

SKIAREAL BUKOVKA (2013): Informace o arealu. Stazeno z:
http://www.skiarealbukovka.cz/, dne 21. 5. 2013

SKIAREAL JESTED (2013): Informace o arealu. StaZeno z: http://www.skijested.cz/, dne
20.5.2013

45


http://sitour.cz/cs/informacni-systemy/panoramaticke-mapy
http://sitour.cz/cs/informacni-systemy/panoramaticke-mapy
http://www.skijizerky.cz/

STEFANOVA, E. (2012), Vizualizace prostorovych dat, (pfednaska), Praha P¥F UK, dne
16.12.2013.

SVEC, R., TICHY, O. (1961): Matematicky zemépis a kartografie, Statni pedagogické
nakladatelstvi, Praha, 425 s.

TOLASZ, R., MIKOVA, T., VALERIANOVA, A., VOZENILEK, V. (2007): Atlas podnebi
Ceska. 1. vyd., CHMU, Praha, Univerzita Palackého v Olomouci, Olomouc, 255 s.

U CAPA (2013): Informace o arealu. Stazeno z: http://www.ucapa.eu/, dne 25. 5. 2013

USGS (2009), Glossary. Stazeno z: http://landslides.usgs.gov/learning/glossary.php/, dne 13.
6.2013

VUGTK (2012): Terminologicky slovnik zemémeéfictvi a katastru nemovitosti. Stazeno z

http://www.vugtk.cz/, dne 8. 3. 2013

ZALESI (2013): Informace o arealu. Stazeno z: http://www.lvzalesi.cz/, dne 8. 6. 2013

Seznam priloh

Ptiloha 1: CD s elektronickou podobou prace, Atlas lyzarskych arealii Jizerskych hor a
okoli.pdf a kompletni ukazka modela v JPEG

Ptiloha 2: Atlas lyzatskych areali Jizerskych hor a okoli v tisténé verzi

46


http://landslides.usgs.gov/learning/glossary.php/

