Predmétem této prace je navrh a implementace aplikace pro spravu mensiho kamerového systému. Jsou
zkoumany zplsoby usporadani kamerového systému. Na zakladé zjisténych skutecnosti je nasledné
navrzena vhodna architektura aplikace. Implementovany systém je pfedstaven jak z pohledu uZivatele,
tak ve vice technickém sméru.

Zaroven je také zkoumana i problematika detekce pohybujicich se objekt(l ve statickych scénach, a to v
redlném Case. Predstavené algoritmy jsou v aplikaci implementovéany, testovany z hlediska jejich
ucinnosti a nasledné porovnany.



