Abstrakt v ¢eském jazyce

Tato prace se zabyva analyzou motivu hlasu a jeho rozli¢nymi formami a vyznamy
ve tiech vybranych hrach Samuela Becketta. Vzhledem k tomu, Ze je téma slov a pfedevsim
hlasu jednim z autorovych celozivotnich z4jmu, prostupuje tento motiv jiz jeho ranym
prozaickym dilem a nachazi mnohdy vice vyhovujici a sofistikované vyjadieni az
v autorovych pozd¢jSich hrach pro rozhlas, televizni vysilani a divadlo. Hlas je vskutku
Casto se vyskytujicim prvkem uplathovanym v mnoha riznych situacich: hlasy se aktivné
ucastni utvaieni jak postav, tak vnéjsi reality, jejiz jsou tyto postavy soucasti; mnozi
z Beckettovych vypraveéch jsou suzovani hlasy, které se jim neustale ozyvaji v hlavach;
velmi svérdzné a samostatné postavy. Hry Embers, Eh Joe a That Time byly zamérné
zvoleny pro rozbor motivu hlasu jak na zakladé jejich tématické podoby, tak i pro

ruznorodost jejich realizace prostfednictvim tfi riznych médii.

Uvodni kapitola nastifiuje ptivod tématu hlasu v Beckettové nedramatickém dile a
pokousi se zhruba vytyCit n€kolik zakladnich rysti tohoto motivu s ohledem na jeho
uplatnéni v autorovych pozd¢jsich dramatickych hrach. Kapitola se kratce vénuje roli jazyka
- a jeho auditivniho protéjsku - v souladu s jeho schopnosti vytvaret a s jeho vztahem k Casté
problematice tviirce a dila. Dale kratce pojednava o takzvaném beckettovském paradoxu,
spoc¢ivajicim v nedostate¢nosti jazyka pro vyjadieni skutecnosti, i kdyz je shledavan
jedinym moznym prostfedkem komunikace. Stejnd kapitola se taktéz zabyva konceptem
duality mezi télem a mysli - fyzickou existenci a lidskym védomim - a jejich neschopnosti
navazat kontakt. V dile Samuela Becketta se tento rozpor projevuje ve vzristajici inklinaci
ke zhusténéj$im formam vyjadieni, pficemz jeho obrat k minimalismu se odrazi v naruSeni

obecné pfijimané dramatické rovnovahy mezi vizualni a auditivni slozkou.

Nasledujici tii kapitoly tvofi hlavni ¢ast této prace. Kazdd znich je vénovana
podrobnéjsi analyze jedné z her a média, ve kterém ma byt primérn¢ realizovana. Vzhledem
k tomu, Ze se vSechna tfi dramata zabyvaji obdobnymi tématy, realizace diive zminovaného
konceptu hlasu a obsahu, ktery s sebou nese, je nahlizena z pozice jejich shodnosti se

specifiky danych médii. ZavéreCna cast prace se vénuje shrnuti témat probiranych



v kontextu motivu hlasu a poskytuje kratky komentat k jednotlivym hram. Tim se mimo jiné
snazi poukazat na Beckettiv perfekcionisticky styl a jeho neustalé usili dosahnout lepsiho

vyjadreni, které se odrazi vedle dalSich oblasti i v jeho zajmu o média.



