Cilem prace je vytvorit aplikaci, ktera dokaze hledat shluky v grafech. Aplikace obsahuje na vybér
nékolik modifikovanych algoritm( klasické shlukové analyzy a grafovych algoritm{ vyuZivanych pro
detekci komunit v komplexnich sitich. Ugelem prace neni optimalizace implementace na rychlost ale
moznost vyzkous$eni a porovnani vysledkl jednotlivych algoritm( a ovéreni, jestli jsou specializované
grafové algoritmy skutec¢né vhodnéjsi.

Jadrem Ukolu bylo tedy modifikovat algoritmy shlukové analyzy (byly vybrany ctyfi, s Fadou
kombinovatelnych nastaveni) pro praci nad grafy a spole¢né s algoritmy hledajicimi komunity v sitich
(dva, oba ve vice variantach) je implementovat a prezentovat v ramci jedné aplikace.



