V predlozené praci jsme se zaméfili na porovnavani riiznych implementaci paméti pro plausibilni agenty
v multi-agentnim prostredi. Vytvoril jsem simulaci, ve které se snazi jednotlivi agenti naplfiovat svou
potfebu jist. Aby uspéli musi se naucit, kde jsou zdroje potravy, k ¢emuZ jim slouZi implementovana
prostorova pamét’ a schopnost komunikovat mezi sebou. Agenti jsou posléze hodnoceni podle Grovné
hladu v pribéhu simulace.



