Monte Carlo Tree Search je relativné novou technikou prohledavani

stromu navrzenou pro pocitatového hrace v hrach, které maji prili§ velky stavovy
prostor na to, aby Sel efektivné prohledavat deterministickym algoritmem. MCTS v
zékladni verzi poskytuje jednoduchy zplisob ohodnocovani pozic bez jakychkoliv
doménové specificikych znalosti. MCTS byl jiz aplikovan v mnoha variantach pro
pocitatové Go, jeho pouZiti na ostatni hry vSak dosud neni zdaleka tak hluboce
prozkoumano. Tato prace se zabyva moznosti pouziti MCTS na jednu konkrétni hru,
a to Quridor.



