
Monte Carlo Tree Search je relativně novou technikou prohledávání
stromu navrženou pro počítačového hráče v hrách, které mají příliš velký stavový
prostor na to, aby šel efektivně prohledávat deterministickým algoritmem. MCTS v
základní verzi poskytuje jednoduchý způsob ohodnocování pozic bez jakýchkoliv
doménově specificikých znalostí. MCTS byl již aplikován v mnoha variantách pro
počítačové Go, jeho použití na ostatní hry však dosud není zdaleka tak hluboce
prozkoumáno. Tato práce se zabývá možností použití MCTS na jednu konkrétní hru,
a to Quridor.


