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V teorii her obecne a specifickych her se navrhuji a zkoumajf strategic a taktiky nejcasteji

popsane proceduralne. Pro formalni popis takovych her byl vytvofen Game Description

Language

Pravidla her vyjadfuji zavazky a okrajove podminky pro jejich naplneni. Tzv. Deonticka

vyrokova logika by mohla byt vhodnym nastrojem k formalnimu popisu, i kdyz to by bylo

tfeba nejprve vyzkouset. Ovsem jit touto cestou by bylo prilis velkym ukolem pro Bakalaf-

skou praci. Doporucil jsem panu Nowakovi, aby k popisu pouzil nektery deklarativni jazyk.

K cemu by deklarativni popis, v predlozene praci v Prologu, mel slouzit ? Adekvatni a uplny

popis hry umoznuje odvozovat tvrzeni o hfe, jejich taktikach a strategiich a v optimalnim

pripade verifikovat nove a drive navrzene algoritmy.

Autor prace navrhl prostfedky k popisu jednoduchych deskovych her:

- Herni automaty dvou druhu:

deteministicky a stochasticky (Kapitola 1)

Herni system (Kapitola 2}

Postup deklarativni analyzy her (Kapitola 3)

Pouzil na tri jednoduche hry s uplnou informaci: Tic tac toe, Pasians a Clovece nezlob se.

Provedl srovnani s tremi aktualne rozvijenymi systemy: Game Description Language, Zillions of

Games a Metagame. (Kapitola 4)

Prace je napsana srozumitelne, obsahuje jen maly pocet jazykovych chyb. Male namitky mam

k navrzenernu prologovskemu programu, ktery ovsem funguje.

Mam za to, ze pfedlozen prace splnila pozadavky na bakalarskou praci a proto ji doporucuji

k obhajobe.
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