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Narocnost zadaného tématu X | X

Mira splnéni zadani X

Rozsah prace X

Struktura textové ¢asti prace X

Analyza X

Vyvojova dokumentace X

Uzivatelska dokumentace X | X

Jazykova a typograficka Groven X

Navrh a design implementace X | X

Kvalita zpracovani softwarové ¢asti X

Stabilita aplikace X




Nejvyznamnéjsi klady:

Prehledna uzivatelskd dokumentace

Tutorialy pouziti knihovny, véetné ukazkovych zdrojovych kodu.

Ptehledna a detailni analyza.

Detailni dokumentace jednotlivych tfid a jejich metod.

Velmi nadstandardni rozsah implementaéni ¢asti prace — zdrojové kody v C++ (s dok. komenta#i) maji
vice nez 550 kB.

e  Pe&kné zvladnuty navrh vicevlaknové aplikace.

Vewrs

e  Vlastni kod jednotlivych metod ¢asto neni viilbec komentovany — prestoze ¢asto obsahuji velmi
netrividlni koncepty.

e  Obrovské mnozstvi zakomentovaného kodu + cely adresat ,,0ld*

e Text prace obsahuje mnozstvi pieklepti a uzita anglictina je misty velmi kostrbata a znesnadiiuje
pochopeni textu.

e Editor animaci neni pfili§ uzivatelsky piivétivy a pro realné pouziti by bylo asi tieba rozsitit jeho
funkcionalitu.

Dalsi poznamky:
eV pribéhu tvorby prace mé autor ¢asto navstévoval a probihaly detailni konzultace nad praci. Autor na
praci prubézné pracoval.
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Pouceni k formula¥i pro hodnoceni informatickych bakalarskych praci

Tento formulaf je ur€en pro hodnoceni vedouciho i oponenta bakaladiské prace, ktera ma
formu softwarového projektu. Bakalarské projekty jinych typu (teoreticka prace, srovnavaci
studie apod.) budou hodnoceny pomoci standardnich textovych posudkd.

Jednotliva policka vypliite nejlépe elektronicky (lze pfipadné i ru¢n¢), je mozné zaskrtnout i
dv¢ sousedni policka (napt. pro hodnoceni typu 'néco mezi odpovidajici a slabsi'), atoiu
navrhu vysledné znamky. Pokud nékterd polozka nema vzhledem k praci smysl (napf.
stabilita aplikace u prace bez vlastni implementace), polozku nevypliujte. Vysledna
navrhovand znamka nemusi byt Zddnym ‘primérem’ hodnoceni jednotlivych kritérii. Pokud

vV

popiste divody vaseho hodnoceni a zjisténé nedostatky.

Vyklad stupniit hodnoceni:
e excelentni znateln¢ lepsi/rozsahlejsi/dokonalejsi nez je pro Bc praci pozadovano
e odpovidajici primétené Be praci, student splnil to, co mél
o slabsi vyhrady ke kvalité, rozsahu, hloubce nebo zpracovani
e nevyhovujici neodpovidéa pozadavkim na Bc praci, prace nema byt obhajena

Vyplnéné a ruéné podepsané (i v piipad¢ elektronického vypliiovani) hodnoceni odevzdejte
na sekretariat KSI, elektronickou verzi poslete na sekretariat@ksi.ms.mff.cuni.cz. Pokud mate
emailovy kontakt na autora préce, poslete posudek i jemu.
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